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FLONYSK ES HATRANY®K

Habar a Képességek, a Tulajdonsagok
és a Hatterek is elég jol jellemzik a
kiilosnbségeket az egyéniségek kozott,
egyes karaktereknek kiilonleges
ismertetSjegyei lehetnek, amelyeket nem
lehet ilyen Jellemzskkel min&siteni. Hogy
feltiintesd ezeket az ismertetSjegyeket,
hasznalhatod az Elényoket és
Hatranyokat — a kiilonleges Jellemz&ket,
amik hasznos tulajdonsagokat és szokatlan
problémékat jelentenek.

A karakteralkotds sordn ezeket
szabadon elkoslthetd pontjaidbol
vasarolhatod meg. Minden egyes Elény
és Hatrany mellett a koltségét is feltiintettiik. Az Elényok
és a Hatranyok barmilyen médon kombinalhatéak, de egyik
indul6 karakternek sem lehet tobb hét pontnyi Hatranynal
(tehat egy magus szabadon elkodlthetd pontjainak szdma
legfeljebb 22 lehet). Vagy, egy karakter felvehet maginak
egy vagy két bdrmilyen Hatranyt osszértékiiktsl fiiggetleniil
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(még ha ez tobb is, mint hét pont), de kettdnél tobbet nem
vélaszthat koziiliik.

Minthogy kiilonleges jellemvondsokat képviselnek, az
Elényok és Hatrdnyok nem igazén illenek bele egy folottébb

rémisztd kronikaba, sem olyanokba, ahol egyszeri
szabdlyokat akarsz alkalmazni. Mint ilyenek, teljes

mértékben opciondlis szabdlyok — és a Mesélé a dontés
joga. A leirtak koziill bdrmelyik Elény vagy Hatrany
felvételét ajanlott a Meséldvel négyszemkozt megbeszélni.
Némelyikiik félrevezets lehet, amikor ,atfutjdtok a
szabalyokat” a jatékban. Ilyen esetekben a Mesélének nem
szabad haboznia, hogy megvonja-e azt a Jellemzét,
eltdvolitva egy neki nem tetsz8 Elényt, vagy arra
kényszeritve a jatékost, hogy kifizesse egy felesleges Hatrany
arat.

Az Eldnyoket és a Hatranyokat négy nagy csoportba
osztottuk be: testi, mentalis, szocidlis és természetfolotti.
Minden egyes kategéria a karakter egy-egy kiilonleges
ismertetSjegyének aspektusat jellemzi.
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TESTI

ELEs fFRZERER ([ VAGY 3-PONT®S ELANY)

Migusodat kiilonosen éles érzékekkel 4ldottdk meg, ami
lehet akér a l4tés, a tapintés, a hallas vagy barmi. Ez kétszer
érzékenyebb az emberek természetes érzékszervénél, ami
lehetévé teszi, hogy kettdvel csdkkentsd a széban forgd

érzékre irdnyuld Osszes kockadobads célszamat. Harom
pontért, a magusod dsszes érzéke ilyen éles lehet.
RETREZESSEG (I-PoNTeS ELONY)

Migusod mindkét kezével wugyanolyan j6l banik.

Sohasem szenvedsz hatranyt, ha karaktered a masik kezével
hajt végre egy feladatot, mivel nincs ,gyengébbik keze”.
Egyszerre mindkét kezét hasznilhatja két testi feladat
megoldasara, anélkiil, hogy megosztand kockatartalékit,
viszont (ha a Meséld gy gondolja) dsszpontositisra kaphat
levondsokat, féleg, ha a két feladat élesen kiilonbozik
egymastdl, vagy mas 1atészogbdl kell ket végezni.

Nagyon kevés ember kétkezes igazdn. Szorult
helyzetekben a levonids mindig a két kézzel egyszerre
végrehajtott tett célszamabol jar.

TIACSKAUGYESSEG (-PONT®S FLENY)

Miagusod  istenadta  egyenstlyérzékkel —rendelkezik.
Kettdvel kisebb célszdm ellen dobsz minden egyensilyt
igényls probac (pl. Ugyesség + Atlétika dobast, ha egy
keskeny parkanyon sétalsz végig).

FENEGYEREK. (3~PONT®S ELONY)

Bé4traké a szerencse — és mégusod hatarozottan bator.
Veszélyes és kockdzatos helyzetekben igazi akciohdsként
viselkedik. Barmikor, amikor a magusod kiilondsen nagy
kockazattal jaré szitudcidba keriil, mint péld4ul golyézépor
kozepette szokken 4t a héaztetdn, vagy két langold, folyton
egymasnak koccané kocsi kozt lavirozik 4t, hirom extra
kockat kapsz és nem kell figyelembe venned az egyik 1-es
dob4sod. Rendszerint, ahhoz, hogy egy feladatot ebben az
értelemben kockézatosnak nevezhessiink, legalabb 8-as
célszamianak kell lennie, és sikertelenség esetén tobb, mint
hiarom haldlos vagy stlyosabb mérték{i sériilést kellene
elszenvedned. Vedd figyelembe, hogy az olyan kocké4zatos
helyzetek, mint a poginy ritudlék, ezt a bénuszt a feladat
végén kapjik meg, s nem mindegyik dobésnal!

TERITIETESSEG (4-PONT®S ELONY)

Karaktered szokatlanul nagy méret{i, megvan vagy két és
fél méter magas meg vagy két mézsds. Eppen ezért kap egy
rdadasnyi Egészség szintet, és ebbdl adédéan jéval nehezebb
tehetetlenné tenni. Ezt az extra szintet egy levonésok nélkiili
Horzsolt szintként kezeld. Azért jegyezd meg, hogy az ilyen
karakterek hamar kitlinnek a tomeghdl, életiik késSbbi
szakaszdban egészségiigyi probléméktél szenvedhetnek, és
konnyti célpontot jelentenek. Mesélsk, iigyeljetek azokra a
jatékosokra, akik pusztdn extra sebesiilések felfogdsara vették
fel ezt az Elényt. Azt se felejtsd el, hogy ez a bénusz tomeg és
Egészég szint elttinik, ha a magus Elet-magiat hasznalva

kisebb alakba zsugorodik.
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ERARETLENGG A FADALBITRA (S-ReNTEs HLANY)

Karaktered bizonyara acélbél van, vagy csak gyakran
belovi magat (bar ekkor javasolt felvenni mellé a Fiiggéség
Hétranyt is), de barmi miatt is, nem érdekli mennyire stlyos a
sebesiilése. Figyelmen kiviil hagyhatsz minden sériilésb&l
ad6dé levonést, amig a karakteredet végiil meg nem olik.

ALACSGNY TERITET (-PONT®S HATRANY)

Ezzel a Hatrdnnyal koriilbeliil szazotven centis vagy még
alacsonyabb lehet a karakter. Nehézséget okozhat magas

polcokon 1évs targyak elérése, és természetesen szembet(ing
is. Rdadasul igy csak feleolyan gyorsan tud futni, mint més.

FUGGHSEG (I~ VAGY 3~PONT®S HATRANY)

Mi4gusod valamilyen szer, mint péld4aul a nikotin-,
alkohol- vagy kemény drogfiiggs. Ha ez a szer viszonylag
kozismert és konnyen beszerezhets, akkor ez a Hatrany
egy pontot ér, és valdszinfileg semmilyen jatéktechnikai
médosuldst nem okoz. Ha az anyag illegalis, veszélyes,
vagy karos az egészségre, esetleg pszicholdgiai problémakat
okozhat, akkor a Hatrdny hirom pontot ér. Némelyik
méigus vagy sziilemény elképesztSen szokatlan vagy
méagikus szerek fiiggdje lehet. Bar az ilyen szerek éltaldban
nem levonéssal, hanem szokatlan jellegiikbsl adédéan igen
kemény kovetkezményekkel jarhatnak.

Egy médgus, aki nem hozza rendbe magat, elvonési
tiinetekt8l szenvedhet. A levonasokat a Meséld szabja
meg.

TMPULT ERZEKER ([-PENTES HATRANY)

A karakter egyik érzéke eltompult, vagy maradandéan
megsériilt valamilyen oknal fogva. Ez jelenthet nagyothallast,
érzéketlen {izlelsbimbokat, szinvaksidgot vagy korrigaldsra
szorulé rovidlatast. Valamennyi esetben két ponttal nagyobb
célszam ellen dobsz minden olyan prébat, ami a hatranyos
érzékszerveddel kapcsolatos. Magatél értet6dBen nem
veheted fel ezt a Hatranyt az Eles érzékekkel egyiitt ugyanazon
érzékszervre!

CSUFSAG (2-PeNT®S HATRANY)

Egy rémes torzulds zavard lehet a migus tarsasidganak.
Minden szocidlis dobdst kettdvel nagyobb célszdmra
teszed. A karakter Megjelenése nem lehet magasabb, mint
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A karakternek hidnyzik az egyik fiile vagy szeme,
esetleg szorny(i sériilést szenvedett, vagy sziiletési
rendellenesség miatt nem tudja hasznalni azt a szervet.
Minden Eszlelés alapt kockadobds célszdma az adott
érzékre nézve kettdvel nd (akarcsak a Tompult érzékek
Hatrany esetében). Ezen kiviil, a minden mélység- illetve
tavolsagérzékeléssel kapcsolatos dobds célszima eggyel
né (beleértve a tdvolsagi harcot is), ha félszeml a
karakter, mig egyetlen miikods fiil esetén nehezebb

meghatdroznia egy hang forrdsdnak helyzetét (a
binaurilis hallas elvesztése kovetkeztében).
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sl EGYER (2-PONT®S HATRANY)

M4igusodnak eredendd avatdrja van, vagy az valami totem
vagy egy legendds isten része, de meglehet, hogy épp most
tett szert egy nagyhatalmu szellemi partfogéra és ez nyomta ra
a bélyegét. Ha a totem egy éllat, akkor a migus leginkédbb
ennek az allatnak az emberi alakjira hasonlit, de olyan erds
vondsokban, hogy az emberek nem tudjék, minek hivjdk &t:
sMedve” vagy ,J4vorszarvas”, esetleg ,Holl6”. Ha az avatar
egy j6l ismert isten vagy hés, a karakter Ggy néz ki, ahogy az
emberek elképzelik, minden kiilondsebb torzulast beleértve
(habar néhény extra pontot is kaphatsz az ilyen
hatranyokért). Magusod annyira eliits, hogy barki kitaldlja,
mi is &, ha ranéz, és ez azért veszélyes tud lenni — kiiléndsen,
ha az avatidrodnak van egy legendas ellensége (ahogy a
legtdbbnek van is). Karaktered totemjének vagy avatarjanak
sziiksége van rad, hogy megvédd az & teremtményeit vagy
beteljesitsd egy befejezetlen iigyét.

Migusod akar egy hires vagy hirhedt nagy hazbdl is
szarmazhat: Pendragon, Murasaki, Bacon, Béthory, Borgia
vagy Le Vey. Vezetékneved mellett a csaldd ,kinézetét” is
orokolted.  Torténelmet tanulék koénnyen felismerhetik
benned, hogy te vagy az, aki legySzte a Gonoszt, aki
sarkanyokat irtott, vagy azt, aki egész csalddokat mérgezett
meg és sziizek vérében fiirdott — f8leg ha illusztracick is
meger3sitik ezt a gyantGjukat.

A mégusod masban is eltérhet a tobbiektsl. Lehet voros
haja és z6ld szeme, mint egy ir boszorkdnynak, sipatag szeme
és sotét bbre, mint egy arab biibdjosnak, vagy Osszendtt
szemoldoke és meghosszabbodott  gyfir(isujja, mint egy
sziiletett alakvalténak, esetleg élénksarga, ibolyaszin vagy
smaragdzold szeme, mint egy tiindérnek. Az &si konyvek
ismerdi felfedezhetik ezeket az ismertet8jegyeket, és magusod
konnyedén vilhat boszorkanyiildozés  targyava. Egyes
boszorkanyok, elcseréltek, alakvélték és masok azonban
jobban elviselnek kozosségeikben, ha éppen ,beleillesz” abba.

DEENERACKD (35 6~ VAGY 9 -PenTes HATRANY)

A karakter meghal, ha magidval vagy tudomanyos
modszerekkel nem segitenek rajta. Meglehet, valamilyen
betegség vagy atok aldozata, vagy olyasvalami, aminek nem
kellene els@sorban élnie.

A Hatrany gyengébbik verzidja esetén a karakter, a
legtobb haland6tdl eltérden, egyszerien nem rendelkezik
természetes gyogyuldsi képességgel. Minden sériilés, amit
szerez megmarad egészen addig, amig magidval vagy
technokrata tudomannyal nem kezelik. Masként egyaltalan
nem gyégyulhat.

A hatpontos valtozatnal, karaktered gyakorlatilag rohad. Egy
rettenetes betegség falja fol beliilrsl, vagy bogarak és/vagy
természetes egészségromlds aldozata lesz valamelyik félkegyelmii
nekromancija kovetkezményeképpen. Az is lehet, hogy az X
Iteracié nem 4arulta el, hogy az & ,tokéletes android teste” egy
prototipus, és leértékelve adtik el neki, minden garancisja lejért
mar. Barmelyiket is veszed fel, karaktered harom hénap mdlva
egy Egészség szintet sebzédik, egy hénappal késébb még egyet,
majd egy hét elteltével Gjabbat, hdrom nap utdn még egyet, ami
az azt kovetd napon megismétlsdik, és végiil az utolsét egy
6raval azutan veszti el. Réviden ez annyit tesz, hogy a karakter
egészsége gyors ilitemben romlik, visszajara forditva a természetes
gy6gyuldsi folyamatokat, egészen addig, amig meg nem hal.
Normalis gyégyméddal nyilvanvaléan nem lehet rajta segiteni.

Kilencpontos Hatranyként felvéve a karakter allapota az
el6z8hoz hasonléan romlik, csak a sebzés kritikus.
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Magatdl  értet6dd, hogy rovid krénikak és  egyszeri
dsszejovetelek esetén ez a Hatrany jelentéktelen (és nem javasolt
az engedélyezése).

LASSU GY&GYULAS (3~PeNT®s HATRANY)

A méagus testének természetes gydgyuldsi folyamatai
lasstiak, ami taldn a rossz immunrendszernek, az idés kornak,
rossz étrendnek vagy pusztdn a géneknek tudhaté be. A
karaktered &sszes sebét kétszer lassabban gydgyitod be, mint
barki mas. Minden életmagikus hatas feleannyi sebesiilést
gy6gyit, mint kellene — lefelé kerekitve.

ITIARADAND® SERULES (3-PONTES HATRANY)

Mintézat-karosodas, egy maradandé Paradoxon-sériilés vagy
valami mas szornyfiség kovetkeztében van egy soha nem
gybgyulé sebed. Még ha magiaval helyre is hozod azt,
napnyugtdval vagy (valasztdsod szerint) napkeltével Gjra
megjelenik. Ez Sebesiilt szintnek megfelels hal4los sériilést jelent,
aminek vérzését nem lehet elallitani. Mint ilyen, dsszeadédik a
tobbi sebestiléssel (igy akdr meg is Olheti a karaktert, ha épp
akkor jelenik meg, amikor mar meg vagy sebesiilve), de
dnmagaval nem adédik Sssze. Vagyis, karaktered vérzd fejsebe

nem okoz tdbb sebzést a kovetkezd reggel vagy este, ha aznap
éppen nem gydgyitotta meg magat magikusan.

R&SSZ LATAS (3-PoNT®S HATRAKNY)

A karakter valamilyen javithatatlan latési
rendellenességben  szenved - ez  lehet  komoly
szemtengelyferdiilés, rovidlatas vagy hasonl. Ezeket nem
lehet mar szemiiveggel vagy kontaktlencsékkel korrigalni, és
életmAgidval is alapos, allandé kezelés sziikséges, hogy
figyelmen kiviil hagyhasd a mintdzat-vérzés problémdit
(valamint ezért kell tapasztalat sziikséges ahhoz, hogy
megszabadulj ett8l a Hatranytdl). Két pontnyi levonist
szenvedsz minden l4tast igényls dobdsban. Mivel a latds a
legfontosabb érzék, ez a Hatrany sokkal tobb, mint egy
egyszer(i Tompult érzék.

SANTASAG (3-PoNT®S HATRANY)

Egy gydégyithatatlan vagy hidnyz6 végtag
kovetkeztében a mAagusod nehezen jar. A karakternek
jellegzetes ldba van és lassti a mozgdsa. Valamilyen tdmaszra
van sziiksége, mint példdul a mankd, ldbmerevits vagy az
Ersk magidja. Mozgasi sebessége negyedelddik, a futds pedig
lehetetlen szdmdara. A Meséld belatdsa szerint, ez a Hatrdny
esetleg megnovelheti emellett a labakon alapulé mandverek —
ugrasok, tszds, harcmf{ivészeti ragisok — célszdmAt is.

sériilés

SZ&BRNYETEG (3-PONT®S HATRANY)

Miégusod Megjelenése nulla. Lehet tipikus ragydkkal
boritott lepras vagy éppen démoni testli és arci rémség,
esetleg bogdrszem szorny. De az is lehet, hogy valaki csak jol
elldtta a bajat egy j6 nagy furkésbottal.

TORZULAS (3~PONTDS HATRANY)

Miagusod valamilyen testi torzuldsban - gorbe labak,
puapossag, dongaldbak stb. — szenved, mely hatéssal van a testi
képességeire és a szocidlis kapcsolataira. Példaul paposként két
ponttal alacsonyabb a karakter Ugyessége és alkalom adtin
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eggyel nd szocialis dob4sok célszama is. Egy ptpos is lehet egy
modern emberke, és szocidlis hatrdnyai nem terjednek ki a
Digitalis Halon mutatott megjelenésére. A Meséls felelés a
valasztott torzulas egyedi hatdsainak meghatarozas4ért.

NEMASAG (4-PONT®S HATRANY)

Karaktered képtelen a beszédre. Ez a hidnyossig szarmazhat
testi sériilésbdl, magikus Atoktsl vagy természetes torzulasbol.
Megbeszélheted jatékostarsaiddal, mit tesz a karaktered, de a
jatékon beliil nem beszélhetsz (és ha a jatékon kiviil mégis fgy
tennél, hogy megértesd magad, meglehet, Mesélsd kevesebb
tapasztalati ~ ponttal  fog  jutalmazni).  Hasznilhatod
Nyelvismereted, hogy jelbeszédet tanulj vagy frhatsz is (feltéve,
hogy karaktered nem frastudatlan is emellett). Bizonyos fokig
tudatmégiaval is 4thidalhaté ez a probléma.

SURETSEG (4~PoNT®S HATRANY)

A miagusod természetes mintdzata siiket, igy karaktered
egyltalan nem hall. Automatikusan sikertelen minden olyan
dobésod, amiben szerepet jétszik a hall4s. Ez a Hatrany emellett
3-mal noveli szdmos Eberség-proba célszémét is, mivel a
magusnak a tobbi érzékeire kell hagyatkoznia, hogy észrevegyen,
vagy megsejtsen valamit. Magiaval feliil lehet kerekedni ezen a
hidnyossidgon, 4m — mint ahogy az Osszes hasonlé Hatrany
esetében — komoly, maradand6 hatésd ritudlékra és tapasztalati
pontok raforditdsara van sziikség hozza.

RERESZHET (5~ VAGY [0PaNT®s HATRANY)

Orokits Victorok éldozatainal és alakvalté vagy démoni
vérvonallal rendelkez&k kozott  szokvényos lehet, hogy
karaktered gyorsabb {itemben oregszik a szokdsasosnal. A
gyengébbik verziénal kéthavonta oregedik egy évet, ami azt
jelenti, hogy testileg mar 18 éves vagy, de kronoldgiailag csak
h4arom. Magasabb fokon hetente leszel id&sebb egy évvel, s alig
négy honap alatt 16 vagy, az év végére meg mar 52. Persze, nem
igazdn élvezheted igy az életet, de ez tSbb mint elégséges a
rohamosztagosok szamara. Ezt a Hatranyt kombinélni is lehet A
kor bilincsének barmelyik fokozataval.

A Mesélok természetesen megtilthatjdk ezt a Hatranyt,
hiszen egy r6vid, egyalkalmas jatékban jelent&sségét veszti.

A K@R BILINCSE (S~PONT®S HATRANY)

Mégusod mar nem olyan eleven, mint valaha, vagy még nem
elég érett. Barhogy is legyen, egy testi Tulajdonsagod értékét (te
vélasztod meg, melyiket) csokkentened kell eggyel. Ezt a
Hatrédnyt 40 év folott minden tizedik évben, vagy 15 év alatt
korosztélyonként fel kell venni. Elveszitesz egy pontot 11 és 14
év kozott, kettst hét és tiz éves kor kozott, és harmat négy és hat
kozott. Ha ezt a Hatranyt a fiatalsdg szemléltetése végett
vélasztottad, akkor fel kell venned mellé a Gyermek Hatranyt is.

RO®KKANTSAG (6~PONT®S HATRANY)

Varazslod toloszékbe kényszeriilt, teljes mértékben képtelen
radllni a 1abara és mankdk, a szék vagy mas bonyolult és fijdalmas
médszer segitsége nélkiil mozogni. Altaldban alig pér métert tud
megtenni egy kor alatt, és még ennyit is csak kinkeservvel. Esetleg
egy baleset sordn vélt nyomorékk4, vagy mozgasra képtelen ldbakkal
sziiletett. Ez a Hatrany nagyon megneheziti az életet, fgy alaposan
meg kell gondolnod, hogy folveszed-e!
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VAKSAG (6~PONT®S HATRANY)

Karaktered természetes médon egyéltaldn nem l4t — a szines
és latvanyos vildg nem létezik szdmdra. Nem is dobhatsz olyan
Eszlelés-probakra, amik latast igényelnek, és hérom ponttal
nagyobb célszém ellen dobsz minden Eberség probat is, hacsak az
nem kifejezetten egy mésik érzéken alapul. Minden Ugyességgel
kapcsolatos dobés célszdma kett&vel né. A magusodnak hallas, a
Tér Szféra, esetleg més egyéb mégikus vagy vildgi érzék alapjan
kell meghataroznia a magidja célpontjat.

RERLATEZSTT TULADBNSAG (VALTEZS)

Az élet nem mindenkinek kedvez. Mikor észt, erét s szépséget
osztottak, valaki més vette el a karakter adagjat — esetleg tSbben is. Ez
annyit tesz, hogy észrevehet&en hidnyt szenved szocidlis, testi vagy
mentalis téren. Lehet betegség vagy szellemi sériilés dldozata, vagy csak
épp a génallomany sekélyes végén sziiletett. Ez van.

Azonban vannak pontjaid (neked mint jatékosnak), amiket mésra
is elkdlthetsz. A val6 élet taldn nem fair, de a jaték valésiga legalabb
az. Bar a Mesélsk Gvatosan banjanak ezzel a Hatrannyal, és
gy6z6dienek meg rola, hogy a jatékos az adott korlatolt valdsag
szerint jatssza el a szerepét!

Minden pont, amit visszaveszel a karakter Tulajdonséagaibol,
h4arom pontnyi Hatranyt jelent. Erre nem vonatkozik a szokdsos
hétpontos  Hatrany-korlatozas, de  kiilonleges  Mesélsi
beleegyezéssel és fene j6 mesével nem vehetsz 6l egynél tobb
plusz Hatranyt. Jegyezd meg, hogy ez a megéllapodds nem
szabalyos a szabadon elkdlthetd pontokra nézve, de megengedi,
hogy egy olyan karaktert készits magadnak, ami teljesen béna egy
bizonyos teriileten, és még visszajaro is van.

SZACIALIS
[GAZ SZERELEM (4~PONT®S ELONY)

A vildg kilatastalansiga és a legtobb magust gyotrd
elidegenedés ellenére a karaktered ratalalt az igaz szerelmére. Az
ilyen szerelem reményt és inspiraciét nydjt még a legnagyobb
nehézségekkel szemben is, mivel ez egy jel, hogy a vildg mégsem
mentes teljesen a magasabb, tisztabb erdktdl. Kapsz egy
automatikus sikert minden Akarater8-dobashoz, amit csak
balsikerrel lehet semlegesiteni. Masrészr6l meg val6szintileg majd
azzal kell foglalkoznod, hogy kiszabaditsd igaz szerelmed, vagy
hogy megtalald elt(int kedvesed.

GYerimEk (-3 PONT®S HATRANY)

Magusod egész kicsike volt még Ebredésekor, és ezzel egyiitt jart
minden korab6l ad6dé probléma. Nem veszik 6t komolyan az
emberek, nem mehet be szérakozéhelyekre és szélsGséges esetekben
azt kérdezgetik tle, hogy hol van az anyuk4ja.

A Hatrany mértéke attdl fiigg, mennyire fiatal a karakter. Ez
kiilénosen akkor kinos, ha idésebb magusokkal 16fral és egy csomé
furcsa dolgot mfivel, amit egy gyermeknek nem lenne szabad vagy
nem lenne képes rd (mint a szex, a kébitészerek vagy az
Sncsonkitas).

Egy kisgyerek magusnak javasolt felvennie az Alacsony termet
Hatranyt is.

SETET TiTek (-PONTHS HATRANY)

Valami szory(i dolog kisérti a karaktert a mdaltjabol.
Esetleg a mentora ellen fordult vagy titokban szerelmes lett egy
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widderslainte-be. Béarhogy is legyen, titka — amit id&ér8l idére
felhdnytorgathat a Meséls, ha tgy érzi, itt a pillanat — kinos
helyzeteket vagy bajt teremthet a magusodnak (bar nem
valészini, hogy megdli 6t).

SZEGYENLESSEG (I-PENT®S HATRANY)

A tomegben kényelmetleniil érzi magat a magusod, és bar
nem feltétleniil kezd péanikszer(ien menekiilni a sokasagbdl,
gondot okoz neki a csoportos tevékenység. Nehezére esik
beszélnie és szerepelnie, amikor rajta a vildg szeme. Barmikor,
amikor a karakter idegenekkel teremt kapcsolatot vagy ha
héromnél tbb embertdrsa figyelmének kozéppontjdba keriil,
harommal n& az dsszes szociélis dob4sanak célszdma.

TEVES ST YAZBNESAG (HReNTEs HATRANY)

Maigusod nem valami 6kori hérosz vagy a torténelem egyik
gonosz alakjanak reinkarnécidja, sem egy aldott gyermek, akire
egy nagyhatalmu 4llattotem nyomta ra bélyegét, sem egy széz éve
nem l4tott halhatatlan vardzslé vagy valamelyik isten emberi
alakban. Am sajnos, rdillik valamelyik szerep, és azok szdmara,
akik tobbre tartjidk az ikonogréfit a tetteknél, a karakter be is
tolti ezt a szerepet. Ez az Osszetévesztés aztdn persze mindenféle
bajba sodorhatja a magust. Az emberek olyan tetteket varnak el

t6le, amire nem is képes, vagy olyan gondokért vadoljak, amikrsl
nem is tehet.
BESZERKANYSAG VADIA (4-FeNTas HATRANY)
Egy veszélyes és jol képzett haland6 vadasz jar titokban a karakter
nyomdban, aki teljesen tudatdban van annak, mi is a te magusod és
hogy mire képes. Tovabb tetézi a bajt, hogy az alany intelligens és
agyaftrt. Azon dolgozik, hogy a karakter mAgidja nydjtotta folényt
semmissé tegye, és esetleg kiterjessze a vadészatot a tarsaidra és a
kapcsolataidra. Mig nagyjdbél minden méigus magaénak tudhat
valamilyen ellenséget, ez a Hatrany kitaszitott4 teszi a karaktert. (Senki
sem akar egyiitt lenni olyasvalakivel, aki aztdn rajuk szabadit egy
pszichopata gyilkost!) A vadisznak esetleg lehetnek bardtai vagy
szovetségesei is, akik tovabb torik a borsot a migusod orra al4, ha &
maga mar elvesztette {ildozottje nyomat, visszakozott vagy meghalt.
Akérhogy is legyen, ez a fick6 holtan akarja latni a magusod, és meg
sem 4ll addig, amig szert nem tett kiilonleges erdforrasokra (vagy
legalabbis mélyebb ismeretekre) a kiildetésében.

PREBAIDES NGVENDEK (4-PoNTes HATRANY)
Karaktered nemrég szegdott a Tradiciokhoz (vagy a
Konvenciékhoz, esetleg egy megfelels Miihelybe), és nem jol
all a széndja. Meglehet, korabban csavargs volt, aki vissza akar
térni, vagy esetleg dissziddlt a mdsik oldalrél. A mégussal
ellenségesen és gyanakvéan bannak. Még egy magas Végzet HAttérrel
rendelkez8 akaratmester is adhat okot bizalmatlansigra. Ki

tudja, hogy egy ilyen sugirzé egyéniségbsl nem lesz-e ismét
nagyhatalmd ellenség?

[TIENTALIS
FEszZAMOL® MUVESZ (F-PONT®S ELENY)

A karaktered képes bonyolult matematikai egyenleteket
azonnal, fejben, kevés hibdval és egy szamitégép sebességével
megoldani. Te mint jdtékos barmikor hasznalhatsz szdmol6gépet a
jaték soran, még akkor is, amikor a karaktered épp menekiil.
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IDSERZER. (-PONTDS ELONY)

Migusod rejtélyes idGérzékkel rendelkezik, egészen par
masodperces pontossagig. Ez az Elény megfelel a Tokéletes idd
nevezet(i hatiasanak (l-es Id& Szféraval elsidézhetd), csak ez
természetes és 6rokké jelen 1évE.

J&ZAN £sZ (I-PENT®S ELONY)

A mindennapi bolcsesség kivételes tarhdza és  képes
kikovetkeztetni a vildgos szdndékokat egy tigy kibogozasakor. Bar
ez az Elény nem jar egyetlen extra kockédval sem, a Meséléd
figyelmeztetni fog, ha a kerektered a jozan ész ellenére
cselekedne. Esetleg tanicsokat is adhat. Ez az Elény remek j
jatékosok szdméra, és okot ad arra, hogy a Mesél§ finoman
banjon veliik.

RGNNYU ALVAS (-3 PONT®S ELONY)

Egy pontért a magusodnak kevesebb alvésra van sziiksége,
mint a halandéknak: éjjelente akér négy 6ra is megteszi. Ha a
Meséls levonasokkal stjtand a tobbi jatékost kialvatlansag miatt
(egy vagy két kockanyi levonas javasolt), akkor te kivételnek
szamitasz. Sziikségtelen megemliteni, hogy ezzel az Elénnyel jéval
tobb nappali tevékenységet végezhet a karaktered.

Két pontért a magus mér alig két 6rat alszik éjszakéanként. Ez
a lendiiletesség elég szokatlan, és lehetévé teszi a karakter
szdméra, hogy jéval tdbb dologgal foglalkozzon. Azzal is jar, hogy
a karakter megengedheti maganak azt a luxust, hogy szolgélat
kozben aludjon.

Hérom pontért teljesen felesleges szdmara az alvés. Lehet,
hogy levonésok sdjtanak, ha kifaradsz, de nem kell lehunynod a
szemed. Taldn a magus agydnak alvokozpontja lebénult egy
baleset soran vagy esetleg olyan, mint valami 6rokké &re 4llo
gélem. Mindennek ellenére csak akkor alszik, ha be van
gyogyszerezve, vagy ha eszméletlenre verik.

DsSZPENTESITAS (FPENTSS ELENY)

Minden zavaré tényezd kirekesztésével a magus képes teljes
mértékben az adott feladatra Osszpontositani. A karakterre
sohasem hatnak az olyan helyzetbsl adédé és kornyezeti
kériilmények, amik gyakorlatilag nem okoznak sebzést. Igy nem
jar levonds, ha a magus figyelmét megzavarjik, ha
megszorongatjak, 16kdosik, ha fejjel lefelé 16g, es6ben dolgozik
vagy egyébként tehetetlen lenne.

TEHETSEG (I-PONT®S FLENY)

Valamennyi emberi képességet tekintve vannak olyanok,
akiknek természetes érzékiik van hozza. A karakter tehetségét
érintd  dobdsok célszdma kettével csokken. A természetes
nyelvérzékkel rendelkez8kre konnyen ragadnak a nyelvek, a
leghangyanyibb akcentus nélkiil beszélnek, egy kivalé sofér pedig
jatszva képes elképesztd autos tritkkkdket bemutatni.

Ez a novelés egyetlen Képességre vonatkozik, de tobbszor is
felvehets, ha a karakternek tobb dologhoz is van érzéke,
mondjuk szdmitégépekhez és technolégidhoz.

Specializilt vagy harci Képességekhez, mint a Do, sosem
szabad felvenni ezt az Elényt.

AIMekFUTAS (2-PONTOS ELENY)

Az 6si keltak ezt az éllapotot ,harci l4znak” nevezték, és
amikor eluralkodik a maguson, minden vérds kédbe borul, amint
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6lni kezd. Es ekkor &l is. Aztén még tovabb gyilkol. Ilyenkor
nem érez fajdalmat és minden sériilés modositét figyelmen
kiviil hagyhat. Barmikor, ha a harcban megsériil a karakter,
Akarater8-probéat dobsz (6-os célszammal + a jelenet alatt
elszenvedett sebesiilések szama). Kettével né a célszam, ha
felvetted még a Tiirelmetlenség Hatranyt is (legfeljebb 10-
ig). Ha sikertelen a préba, a karakter harci lazba kezd, és
eltekinthet az &sszes sebesiilésb8l ad6dé levonastdl. Sajnos
nem tudja megkiilonbdztetni a bardtot az ellenségtsl, igy
legyilkol mindenkit az utolsé emberig.

A harci 14z végén Akaraters-prébat dobsz ugyanolyan
célszammal. Vonj le egyet a célszambdl, ha a kardélre
hanyand¢ illetd a te Igax szerelmed vagy valaki mas, hozzad
igen kozel all6 személy! Egyébként mindenki menekiiljon
amerre lat, és rejt8zzon el, amig le nem nyugszol.

BECSULETR®DEX (2-PONT®S ELONY)

Migusodnak van valamilyen személyes etikai vagy
becsiiletkddexe a Tradicidk tanitdsain tal, ami szerint él. Ez
vezérli cselekedeteit, teszi magasabbra a lécet és tiszta
erkolesi utat biztosit. A karakter hite a kédexben és a
torekvése, hogy betartsa azt, két plussz kockat jelent

P

minden Akaraterd dobashoz, ha a kédex szerint cselekszik

vagy ellendll valamilyen kényszernek, ami annak
megszegésére késztetné. Javasolt a Meséldvel egyiitt

kidolgozni a kédex jellegét és form4jat. Jegyezd meg, hogy
ha mdgusod nem tartja be a kdédexet és eltlinddik a
mindennapi életére gyakorolt hatdsan, ezt az Eldnyt vissza

lehet venni!

VIZUALIS MEMERIA (2-PONTSS ELENY)

Vizudlis memoridval a karakter altaldnossdgban képes
emlékezni  barmire, amit megtapasztalt és  jatszi
konnyedséggel jutnak eszébe apré részletek is. Normalis
koriilmények  kozott  barmire  visszaemlékszik,  ami
megtortént vele. Nehéz helyzetekben (mint példaul egy
konyv emlékezetbe vésése tlizharc kozepette) esetleg
dobnod kell egy Eszlelés + Eberség probat (6-os
célszdimmal), hogy megjegyezd vagy elShivd a megfelels
informéciot.

VASARARAT (3-PONT®S ELANY)

Amikor a méigusod fejébe vesz valamit, rendithetetlen és
eltdntorithatatlan céljaitél. Harom extra kock4t kapsz minden olyan
probalkozas ellen, ami a karaktered gondolatait, szandékait
befoly4solna (habér érzelmi manipul4cick ellen nem). Ha egyszer
belebotlik egy vampirba, egyetlen Akaraterd-pont raforditasaval
elhesegetheti az irdnyit6 hatalmét elméjébsl.

ALVAIARAS (4 PoNT®S HATRANY)

Lio

Migia? Micsoda eszement baromség! Egyetlen épelméjti sem
hisz a varazslasban. Ez a XXI. szdzad! Biztos begolyéztal, hogy hiszel
az ilyesmiben.

Sajnos, a karaktered az, aki begoly6zott. Azonban ez tgy
nyilvanul meg, hogy egyaltaldn nem hisz a magiaban, fiiggetleniil
att6l, hogy mennyi bizonyitékat latja az ellenkez8jének. Mindent
racionalizal, és ha még egy elképeszt&en vulgaris magia képes is
felébreszteni egy rovid idére, masnap mar valami fura dlomként
emlékszik ra vagy a tdl sok LSD-re fogja, semmint a valdsag igaz
természetének  vildgrengetd  felismerésére.  Esetleg  hihet
lézerpuskakban és hatirakétdkban — elvégre az tudomany —, de

g HV M

Pt

MU H [ Yri 1Ig.'“ I ‘f’i'-' |

elutasitja az ©sszes, tudomanyossagot nélkiil6z8 csengd-bongd,
rdolvasés hoékusz-pékusz dolgot. A modern technoldgidval
rendelkezé tarsadalom Konszenzusan kiviil, a karaktered szerint,
minden csak ostobasag.

Vagy: a magusod hisz a mdagidban, tiindérekben,
kisértetekben és vérfarkasokban, de tagad minden olyan
furcsasdgot, amit tudomdnynak neveznek. Ennek a
vildgszemléletnek nincs sok értelme a XXI. szazad
emberének, de sokkal inkabb érthets perspektiva egy XVI.
szazadi latogatd esetében.

Persze, még ha a magus tudatos elméje le is tagadja,
avatérja eléggé felébredett, és segiteni fogja a vardzslasban is
és/vagy a technikdban. Végezetiil, csak mert ténylegesen
nem is hiszed el, hogy Isten angyalokat és ég& szekeret kiild
a megmentésedre, nem jelenti azt, hogy ne imadkozhatnal
Ohozz4, hogy kiildje érted Sket...

Egypontos Hatranyként csak egybeesé magiaval vagy
szupertechnikdval tudsz banni. A mégus nem hisz a vulgaris
dolgokban és tagadja, amikor szembekeriil vele. (Azaz a
karakter alvénak min8siil a vulgaris mégiat és a
szupertechnikat illeten.) Kétpontos Hatranyként sem a
magidban, sem a szupertechnikdban nem hisz, és alvénak
szdmit mindkettd vulgaris hatdsaira nézve. Kétszer ennyi
pontért képes vulgiris mdagidt és/vagy szupertechnikat
alkalmazni, de sajat hatasait tekintve alvéként viselkedik.
Ezen kiviil jéval racionalisabban fogja fel az eseményeket.
(,Hogy érted azt, hogy pokolbéli démonok ragadték el? En
csak azt mondtam, hogy ,Ordég vigyen!”, mire & elémvagta
a nindzsa fistgranatjat, és elmenekilt.”) Eppen ezért még
egy Szentélyben is Paradoxon sdjtja a sajat vulgéris hatdsai
miatt.

A Mesélsk 6vatosan binjanak ezzel a Hatrannyal, ne
engedjék, hogy a jatékosok eltdpolt technokratdkat
alkossanak, akik extra Paradoxont hoznak ellenségeikre,
mikdzben 8k megisszak minden jelent&sebb gond nélkiil.

BeSZFDHIBA (I-PONT®S HATRANY)

Komoly selypités, poszeség, dadogas, farkastorok,
elfajult Tourette-szindréma vagy mas hasonlé gond neheziti
meg a tiszta beszédet. Probild meg eljatszani a Hatrany
nydjtotta szerepet! Két ponttal nagyobb a célszdm minden
verbalis kommunikaciéra irdnyul6 dobas esetén.

RENYSZERKEPZET (-4 PONT®S HATRANY)

Van valami, amire a magusod kényszert érez, hogy
megtegye vagy épp ne tegye meg. Az, hogy szereti-e vagy
sem, az lényegtelen. Ez a Hatrdny megnyilvanulhat
pszicholégiai, fiziol6giai vagy természetfslotti médon. Ha
pusztan lélektani jellegli, dobhatsz Akaraters-prébat, hogy
ellenallj a valasztott kényszerképzetnek (6-os célszdm + a
Hatrany értékével szemben). Azonban ha fizioldgiai vagy
természetfolotti, nem szamit mennyire erds az akarat, hiszen
a lélek meg van kotve vagy béna a test, és a magus képtelen
ellenallni, barhogy is prébalkozzék. A Hatrany bizonyos
esetekben tovabbi két pontot ér.

A kényszerképzetek is kiildnbozhetnek. Az, hogy
valamit nem vagy képes megérinteni és hogy valaminek
képtelen vagy drtani, két teljesen kiilonboz8 dolog. Egy
gonosz boszorkany taldn képtelen fizikailag megérinteni egy
artatlant, ennek ellenére hatraléphet, és pokolra kiildheti
egy sorétes puskaval vagy egy haldlos tfizvarazslattal.

Ez a Hétrdny a képzet mértékétsl és ritkasagatol
fiigg&en kiilénbdz8 pontokat érhet.
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Hatrany  Kényszerképzetek

Nem léphetsz 4t engedély nélkiil a kiiszobon,
sosem mutatod ki a félelmed ellenségednek,
sosem kérdGjelezel meg egy felsébb utasitast
Sosem utasitasz vissza egy ésszer(i fogadist, sosem
mutatod ki érzelmeidet, nem érintesz meg
semmilyen szent vagy kivételes hittel Atitatott
targyat, sosem 4rtandl egy gyereknek

Sosem utasitasz vissza egy parbajt, sosem {itsz meg
ndt, sosem utasitasz vissza szexudlis ajanlatot,
sosem hazudsz, sosem ontasz ki életet

Sosem mondasz igazat, tancolsz, valahanyszor
zenét hallasz, elblivilnek a tiikrok, konyvek vagy
a szépség, sosem utasitasz vissza kihivast, a
légynek sem 4rtasz

1-pontos

2-pontos

3-pontos

4-pontos

LAGYSZIVUSEG (I-PoNT®S HATRANY)
A karaktered képtelen tétleniil nézni masok szenvedését.
Keriil minden olyan szitu4ciot, ahol fizikai vagy lelki fajdalmat

okozhatna valakinek, hacsak nem dob Akaraters-prébat (8-as
célszdmmal).

MELYALVAS (-PoNT®S HATRANY)

Horkolsz, forgolédsz az 4gyban és nem ébredsz fel a csdrgésre
— a magusod tgy alszik, akér a tej. Valahanyszor fel akar ébredni,
kettSvel nagyobb célszammal dobsz és fatyolos szemekkel,
kétyagosan tantorog a jelenet tovabbi részében (ami djabb
egypontos célszamnovekedéssel jar).

REMALIT®K (~PoNT®S HATRANY)

Szoérnyli  lidércnyomds gyotri a  karaktert, ami vagy
természetes oknak, példaul éjszakai rémiiletnek, dtoknak, vagy
esetleg egy az emlékezetében élénken €16, rettenetes eseménynek
tulajdonithat6. Nehezére esik eleget aludni és gyakran ébred
ijedten, verejtékben Gszva, zihdltan. Akaraters-probat kell
dobnod, amikor a mégusod felébred. Ha sikertelen, minden
kockatartalékodbdl veszitesz egy kockat a nap hatralévs
részében. Balsiker esetén a karakter Ggy érzi, a rémélomban
rekedt (és a Mesélé gyorsan ki is hasznalhatja ezt a benyomast).

Természetesen nem veheted fel ezt a Hatrdnyt a Konnyil
alvds Elény hdrompontos verzidjaval egyetemben.

TEHETSEGTELENSEG (I-PONT®S HATRANY)

A karakter igen megszivta egy bizonyos Képességet illetéen.
Meglehet, az istennek sem képes boldogulni a vezetéssel vagy a
szamitégépek langra kapnak és rézsaszin fiist szall fel réluk kezei kozt.
Vélassz ki egy Képességet, amiben legalabb egy pontod van — leginkdbb
olyat, ami valamilyen oknil fogva fontos lehet a karakter szamara! (A
Meséléd tudni fogja, ha nem fgy tettél, és azt cstinyan megjarhatod
am!) Kett6vel nagyobb célszamra dobsz minden ilyen Képesség-probat.

AINEZIA (2-PeNT®S HATRANY)

A magus semmire sem emlékszik a mdltjaval, el6tdrténetével,
életének eseményeivel kapcsolatosan Bér képes alkalmazni a kiilonféle
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Képességeit, fogalma sincs, hol és hogyan tanulta azokat. A Mesél5é az
utolsé sz6 a torténetedet illetSen, és némely dolog esetleg
meglepetésként érhet. Kett&-6t raadds pontot oszthat szét a Meséls a
Hatranyok kozott; ezek eggyel kevesebb pontot érnek (igy ha négy

pont értékii emlékezethianybdl ered Hatranyt akarsz felvenni
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még, akkor a Mesélé harom pontnyi Hatranyt valaszthat ki, te

viszont négy szabadon elkolthetd pontot kapsz érte).
Természetesen nem tudod, mik ezek a Hatranyok, {gy
valészinfileg meglepetésként fognak érni.

BaSSZUVAGY (2-PONT®S HATRANY)

Valaki igen felhtzta a magusodat, aki most elégtételt akar
venni rajta. El akarja latni a bajit egy illetdnek vagy egy
csoportnak. A kiszemelt dldozat esetleg nem is az ellenség — az
alany taldn lényegtelen semmiségnek gondolta a dolgot — 4m a
magusod komolyan vette és élete f6 részének szamit. El kell
koltened egy Akaraterd pontot, hogy kiverd a karakter fejébdl a
bossziivagyat, amikor a helyzet odaig fajul, hogy kitoltené
haragjét a kérdéses ellenfelen.

FoBIA (2-PONT®S HATRANY)

Valami egyszer(i inger nyomaszté félelmet valt ki a
magusodbdl. Esetleg fél a kigyoktdl, a magassigtdl vagy a nagy
embertémegektdl. Akaraterd-prébat kell dobnod, valahanyszor
szembekeriilsz rettegésed tirgyaval. Ha elrontod, a karakter
visszakozik, mig balsiker esetén fékeveszetten menekiil vagy
reszketve magzati pézba hidzza ssze magit. Ha esetleg arra
kényszeriilne, hogy 4llja a sarat egy ilyen helyzetben (péld4ul egy
oridsi magikus kigyéval kiizd), kettSvel nagyobb célszam ellen
dobod az dsszes probat.

TEBOLYODBTTSAG (2-PONT®S HATRANY)

A karaktert megdrjiti, hogy a dolgok folyton kicstisznak a kezei koziil
s képtelen iranyftani a koriilményeket. Ez az allapot eredhet velesziiletett
agyi rendellenességhdl, vagy olyasmiket ltott, amiket nem kellett volna,
és ez elvette a jozan eszét. Habar Akaraters segitségével ideiglenesen
feliilkerekedhetsz a tébolyon, soha nem szabadulsz a gydtrelemtsl. A
magus azonban, még ha &riilt is, nem feltétleniil martaléc. Mégidja vagy
tudomanya, ami azt illeti, esetleg egyike lehet az 6t koriilvevs értelmes
dolgoknak. Dolgozd ki az &riileted!

TURELITETLENSEG (2-PoNT®S HATRANY)

A migusod hamar dithbe gurul. Valahanyszor piszkaljak a
karaktered, Akaraterd-probat kell dobnod (6-0s célszammal) hogy ne
tamadd meg az illetst. Ez a Hatrany foleg az Amokfutds Elénnyel
veszélyes, amikor is ez kettével noveli az ellendllasra tett préba
célszamat.

HIANY®SSAGEK (S-PONT®S HATRANY)

A karakter nem egészen ismeri ki természetadta tehetségét, Sttel
kevesebb pontot oszthatsz szét az Adottsdgok, Jartassigok vagy
Ismeretek kozott. ley, a legtobb, amit egy kategéridban elkolthetsz,
legfeliebb nyolc lehet, a legkevesebb pedig nulla. Természetesen,
ennek ellenére vésarolhatsz szabadon  elkdlthetd  pontokért
Képességeket az adott oszlopban. Azonban nem lehet tébb egy ottani
Képesség értéke harom pontnal a jaték kezdetén.

TERMESZETFSLETTI

BUVESZTRUKK. ([-PONT®S ELONY)

A karaktered velesziiletett képessége, hogy akarata segitségével
kisebb mutatés vagy hasznos varazstriikkkokre képes. Ez nem
olyasvalami, ami hatalmas karokat vagy komoly kellemetlenségeket
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okoz, de éppen elég ahhoz, hogy ellasson valami aprébb feladatot
vagy kisebb elényben részesitse a magust. A karakter esetleg
képes lehet lidércfényt teremteni a tenyerébe vagy léngra
lobbantani az ujjat. Olyan kiborg is lehet, aki magaba telepitett
egy villanykortét vagy Srlangot tud gydjtani a fejéban hasonld
céllal. Ha gyakran hasznilod az olyan mégikus érzékedet, mint az
éjszakai 14t4s, megteheted, hogy a szemed a vampirokéhoz
hasonléan izzon, és ilyenkor képes vagy a teljes sotétségben is
latni. Ha a karakter tudoményos érdeklédésti, el6fordulhat, hogy
rontgensugarat tud kibocsatani magabdl, s igy rontgenlitissal bir,
vagy mutatéujja 1ézerfénnyel vil4git csak a poén kedvéért. Nem
kell sem dobnod, sem barmit elkdltened, hogy igénybe vedd
ezeket a képességeidet.

A MesélSk azért vegyék figyelembe, hogy ez az Elény a jaték
szinesitésére vald, s nem arra, hogy kibdvokat nydjtson eltdpolt
gyakégépezetek  megalkotdsara.  Ezzel ldmpa nélkil s
vildgithatnak a magusok, rézsakat és martiniket teremthetnek a
hatuk mogiil, franké zene szélalhat meg koriilottiik, esetleg
bicska vagy karom vagédhat ki ujja hegyébsl. Igen, ezekre jobb,
ha odafigyelsz, bar egy zsebkés pengéje és egy egyszerii
tigriskarom kozotti kiilonbség a harcban elhanyagolhaté.

FEETETELES VARAZSLAS (6 PONT®S
ELONY VAGY HATRANY)

Van valami a vildgban, ami nagy ald4s — vagy 4tok — a
karaktered magidjara nézve. Taldn vardzslatai kiilondsen
hatdsosan mfikddnek férfiakra, keddenként vagy vihar utén,
esetleg minden feketeruhds emberre. Meglehet, képtelen
gyakorolni a hatalmit azokon, akik bizonyos tulajdonsagokkal
birnak vagy valami egyedi tdrgyat viselnek. Példdul, magisja
hatastalan a keresztényekre vagy olyanokra, akik berkenyét vagy
vords  szalagot hordanak. Esetleg bizonyos egyedi jellemzd
hatalmat ad folottiik, de az is lehet, hogy ez a legdéntdbb
védelem mégisja ellen a magus egyik eskiije kovetkeztében vagy
egy raruhézott varazslat okan.

A miagiddra kihat6 feltételek lehetnek szokvényosak és
szokatlanok vagy ritkak is, és az Elény — ill. Hatrany — értéke e
kikotések ritkasagatdl fiigg.

Erték  Feltételek
1 pont Egyedi: Roland kardja, a MECHA Konstrukcié

Matriarchaja, szokév

2 pont Ritka, mint a fehér hollé: a Kilencek Tanacsanak
volt vagy jelenlegi tagjai, korabbi Mentoraid,
néhanapjan kiskedden

3pont Ritka, de nem hallatlan: méignes, a svéd kiralyi
csalad, vérfarkasok, berkenye vagy vords szalag, az
arkangyalok szent {innepnapjai

4 pont Kiilonleges igény: sziizek, kozép-keleti sdrmos
pillantas, az X Iterdcié barmely tagja, felh&szakadas
kozepette

5pont Beszerzése nem jar sok gonddal: hideg vas, eziist,
keresztények, a Tradiciok barmely tagja, egy szeles
nap, megszentelt fold

6 pont  Kozdnséges, mint a pelyva: férfiak, barki, akit
megkereszteltek, szinesbdriiek, felhStakars alatt,
keddenként

SZULETETT RERTESZ (I-PONT®S ELENY)

Virdgok nyilnak 1épteid nyoman, fik riigyeznek ki érintésedtdl.
Kezed oly meleg, akér a napfény vagy mint dragakévek egy vidam
szivbSl. Altalanosan elterjedt Elény a verbénak kozott.
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RORTALANSAG (2-PONT®S FLONY)

A migusod soha nem &regszik. Valdszintileg valami elixirt

horpinthetett  fel a mitikus korban vagy belekéstolt a
Halhatatlansag Barackjaba, esetleg evett a Heszperidak
Alm4jabol, vagy akar tiltott sellshdst is vacsorazhatott. Az is
lehet, hogy tokéletes iterdciés nanotechnikéval injekcidztak be,
vagy beléiiltettek egy o6rokits szimbiétat. Eléfordulhat, hogy
idétlen k& vagy fém alkotja testét. Taldn az ok a rejtélyek
homélyaba vész. Mindenesetre az évek mul4saval valtozatlan
marad, csupan sebhelyeit és tudasat gyarapitva.

ITIEpiur (2-PONT®S ELONY)

Maégusod személyes dsszekottetésben 4ll a Tulvildggal. Habér
ez az Elény nem csokkenti a szellemmagia alkalmazisainak
célszamit, ink4bb azt jelenti, hogy a karakter természeténél fogva
hallja a szellemeket. A magusod meglehet, nem l4tja a lidérceket
a megfelel6 magia nélkil, de gyakran el6fordulhat, hogy
megszalljak, beszélnek hozza vagy kisértik &t, és arra kérik, hogy
tegyen meg szamukra ezt-azt. Ez az adottsig egyes esetekben
hasznos lehet; a lidércek alig vérjak, hogy sz6lhassanak
valakihez, aki képes meghallani Gket. Azonban gyakorta
kovetel6z6ek, és nehéz megszabadulni télitk, ha a magusnak
nincs elég hatalma a Szellem Szféra folott.

OVATEREDS AVATAR (2-PoNTES FLENY)

Miféle avatar? A méigusod sohasem litta még az avatrjat.
Val6jdban senki sem latja, hacsak nem az a tiikdrképe vagy
arnyéka vagy valami hasonlé mindennapi velejard.

Persze van azért avatérja, csak tartozkodik a nyilvanos
fellépéstsl. Legtobb esetben egyszerien a magus tudatalattijat
testesiti meg és épp csak oldalba bokdosi és sajat Ebredésének
felfedezése felé toszogatja.

Az Ovatos avatdr nem azt jelenti, hogy a mégusnak
nincsenek epifanidi, és nem folytathat Keresést. Az ilyen
események valdszintileg valés gyokertiek lesznek. A magus taldn
rajohet, hogy a fizikai vildgban tapasztalt szokatlan események
egyre inkdbb a megvildgosodds felé vezetik, anélkiil, hogy
dlombéli tijak nyilvanulnak meg el6tte. Kinek kell az, hogy
almokban és bizarr fantaziavilagokban vijkéljon azt kutatva, kik
is vagyunk val6jaban?

CIRLIKUS ITAGIA (3-PENT®S ELONY)

A karakter mégidja valamilyen szabalyosan ismétlédd ciklushoz
— éjjelek és nappalok, a hold, a nap, apaly-dagaly véltozasok,
évkerék, vagy akdr az értéktSzsde vagy a kinai teadrak — kotsdik (ez
utébbiak nagyon fontosak egy szindikétusbeli t8zsdeiigynoknek).
Ekképpen a miagidd célszama ingadozhat (de legfeljebb hdrommal
térhet el a szok4sostdl) attdl fiiggben, hogy a személyes korforgas
melyik szakaszat vélasztottad tetSpontnak. Koét8dhetsz a  hold
sotétségéhez, holdtsltéhez, a Bika- vagy a Medve-ciklushoz.
Mindenesetre elég hasznos bizonyos kériilmények kozott, amikor
mégiad ciklikus természete gondot okoz, hogy a karakter kiszamitsa,
melyik a legmegfelelbb idSpont hatalma gyakorlasara.

TIEGR@THETETLENSEG (3-PONT®S ELENY)

Vampirvérrel képtelenség igdba hajtani a magus akaratat.
Nem szamit mennyit fogyaszt bel6le, a rettegett vérkotelék nem
jon létre. Ebbsl az okbdl kifolyélag immunis arra a végtelen
4hitatra és elragadtatasra, amit egy pardzna csékja kelthet, és a

lélekkots  hatalommal — felruhdzott  8si wardgstdrgyak s
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hat4stalanok vele szemben. Ezzel az El6nnyel igen nagy
hatalomra — egyes krénikékban egy kicsikét tilsdgosan is nagyra
— lehet szert tenni, ha kombinéljuk a Ghoul Elénnyel. Eppen
ezért, ha a karakter szabad akarattal rendelkez& ghoul akar lenni,
biztonsagosan akar viselni egy 1élekkots gyfirtit, vagy barmilyen
mas olyan helyzetben kivan lenni, ahol hiibéreskii nélkiil kapn4
meg a kirdlyi javakat és kivaltsagokat, kétszerannyi pontot kell
fizetnie, mint szok4sos.

Maisrész8l meg a méigusod nem iszogathat vampirvért csak
Ggy. A kéarhozott éldholtak lopott hatalma bizonyira cstinya
Rezonanciit von maga utan.

[TEGTESTESULT AVATAR (3-PENTSS ELANY)

A legtobben csak a Keresés soran pillanthatjdk meg
avatarjukat, ha ugyan megpillantjdk. Am a magusodé, ha nincs is
szakadatlanul vele, de mindennap tiszteletét teszi nila. Ez az
avatar a karakteredet (és azokat, akik képesek a gondolataiban
olvasni) kivéve mindenki szidméra lathatatlan, hacsak nem a
Szévetségesek Hattérrel kombindlva veszed fel, emberi vagy
familiaris testet alkotva neki. Ebben az esetben testi-lelki
jopajtasodda valik, ki-be ugorva a létezésbe, amikor csak Shajtja.
Ha megolik, csak a halandé porhiively pusztul el, nem az avatar
— hacsak nem az Filakterion Hatranyt is felvetted, amikor is az
avatar alakja immunis minden fizikai sebzésre, de 4llandé
alakban 6lt testet. Ez esetben elrabolhatjak, 4tvéltoztathatjak és
igy tovabb.

A Mesélsk ne felejtsék el, hogy az avatdrnak nem kell
bevallania, hogy mi is &, és csak mert egy filakterionba zartik,
nem jelenti azt, hogy mindent amit mond, az az avatar
kinyilatkoztatasa. Egy VA esetében taldn a laptopja szolgal
filakterionként, és hacsak nem vette fel mellé a Megtestesiilt
avatdr Elényt, a laptop figyelmeztetései semmivel sem
jelent&sebbek, mint az, hogy frissitsd a virusirtd szoftvered.
Egyébként is, miért kellene bevallania, hogy 6 mas, mint a te
legjobb baratod?

Egy testet oltott avatar cseveghet veled és mas emberekkel
is, mint a Halén felbukkané intelligenciak, amik vezérlik Gtjukon
a virtualis adeptusokat és beszélgetnek kortarsaikkal. A helyes
tritkkokkel fellelkesithetik a karaktert, harcolhatnak vele,

megfélemlithetik vagy akér egy forré randit is elintézhetnek neki.

@RARULUI KEPESSEG (3~PONT®S ELENY)

Nem, a méagusod nem a misztikus mesterek koziil val, akik a
Mélyumbra elefantcsonttornyaiban élnek. Es semmi kéze a neves
szoftvergyarté céghez sem. Annal inkibb egy latnoki
képességekkel megaldott hétkdznapi magus, aki belepillanthat
multba, jelenbe s jovSbe.

Valahdnyszor a Mesél8 Ggy érzi, olyan helyzetbe keriil a
karakter, hogy jelet vagy 6ment lathat, tehetsz egy Eszlelés +
Tudatossag probat az elGjel elrejtettségéhez viszonyitva. Ha
sikeres, akkor dobj Intelligencia + Okkultizmusra, hogy
megértsd, mit lattdl — a célszdm a latottak bonyolultsagatol fiigg!
Minden j6slasra irdnyulé méagiad (dltaldban az 1d6 Szférdnal)
célszama kettdvel csokken.

TERITIESZETES CSATEORNA, (3-PONTDS ELANY)

A migusod a vilagok kozotti Mezsgye természetes
gyengepontja. Athatolds esetén a célszdm eggyel kevesebb a
magia-probaknal, s joval érdeklddbbek a szellemek is a karakter
irant. Ha ralel egy kiilondsen gyenge pontra a Mezsgyén
(Tudatossaggal vagy 1-es Szellem Szféraval), mégia nélkiil is
atjarhat a vildgok kozott.
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VHARER (3 VAGY S-PEONT®S ELEONY)

Valamilyen oknal fogva a Mezsgyén dilé avatirvihar nincs
hatassal a migusodra. Amikor atkel a Mezsgyén, nem szenved
semmilyen bantédést a vihartol.

Otpontosként mindenki mést is megvédelmez, akiket
megérint (beleértve a Tér-mAagidn keresztiili érintést is) és akiket
meg akar védeni.

Az Elény mindkét fajtdja elég ritka, és egy egész tarsasdgnak
egy szem illetd koré kell csoportosulnia, ha akadlytalanul 4t
akarnak kelni a Mezsgyén. Nincs nyilvdnvalé minta arra, ami
megtestesiti ezt az 4ldast, — egyes mégusok, akik sohasem
tanultak Szellem Szférat egyszer csak raébrednek erre az
adottsdgukra, amikor 4tvdnszorognak az Umbran, mig a
szellemmégia mesterei méig képtelenek szinlelni ezt.

ALAKVALT® RERENSAG (4-PONTSS ELANY)

A sors furcsa fintorabdl a magusod a vérfarkasok, -macskak,
-hollék, -medvék kozé tartozik, vagy esetleg egyike a még
rejtélyesebb fajtaknak. Alakvalté vér nem pezseg benne —
legalabbis nem a hagyoményos értelemben —, de rajtahagyja
bélyegét. Imminis a Deliriumra (az Sriiletre, ami azokra csap le,
akik félember formaban latnak meg egy bdrevaltét), és vannak
baritai abban a Fajban, amelyhez tartozik. Ez az El6ny nem azt
jelenti, hogy ismeri a titkaikat, vagy hogy biintetés nélkiil jarhat-
kelhet a szent helyeiken, de olyan dolgokat tapasztal, amit haland6
ember fel sem mérhet ép ésszel. Ha a karakter biib4jos, esetleg
elsajatithat néhany szellemi Adomanyt, felébredettként pedig a
Paradoxon fenyegetése nélkiil hasznalhatod ezeket a benned rejls
mégikus eréket. Azonban sosem lesz Gnoézisa, azaz a szellemvilaggal
Osszekotd természetes kapesolata, ami az alakvaltok sajatja.

J6 eséllyel szerezhet némi ismeretet népiikrdl és esetleg lehetnek
kozos  kapesolataik,  szovetségeseik.  Valdszintileg  kivalthatsz
valamilyen foki ragaszkodést a rokonaid torzsétdl, némi ellenszenvet
meg rosszakarditok iranyabol.
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[RERLELRER (4-PONTDS ELENY)

Migusod avatarja kettészakadt, és van egy ,lelki tirsa” —
ugyanolyan  hatalommal, Esszencidval, Természettel és
Viselkedéssel. Egy valodi ikertestvér, egy hasonmds, egy masik
méagus, vagy egy teljesen idegen alak (aki akar alvé is lehet)
birtokolhatja ezt a téredéket. Amikor fizikai kapcsolatba keriilsz
lelki tarsaddal (vagy szellemi tarsaddal, ha az umbrabéli
tevékenységeket nézziikk), a két fél megoszthatja egyméssal
Kvintesszencigjit és egyként varazsolhatnak, Aretéjiik és Szféra
értékekeik legmagasabbikat véve, emellett a Kvintesszencidjuk
mértéke is megnd a kiilon-kiilon birtokolt erének megfelelSen.

A részek egyiitt tobbek, mint dSnmagukban. Azonban ezt az
egyesitett tartalékot egy gécndl végzett meditacidval lehet csak
feltolteni, a szokdsos modszer mintdjara. Az egyesitett
varézslatokbdl szirmazé Paradoxon-pontok nem oszlanak szét,
hanem mindkét fél ugyanazt a mennyiséget szenvedi el.

Egypontos Térrel a karakter mindig tudni fogja, merre jar
lelki térsa. Egy ponttal az Elet Szféraban tisztaban lesz pontos
egészségi  Allapotaval, valamint hasonlé jartassiggal a
tudatmégidban, képesek lehetnek megosztani egyméssal
gondolataikat. Ha az egyik fél meghal, a mésik jatékosanak
Akaraters-probét kell dobnia (8-as célszdmmal), hogy elviselje a
pszichikai sokkot. Varnia kell, amig tirsa nem reinkarnalédik,
hogy az energia ismét egyesiiljon. Egyébként ezek ketten nem
Elényok két labon jaré tirhédzai, hanem karakterek, akikkel
eszerint is kell jatszani, s esetleg jobb, ha kiilon csapatban is
vannak. Azt se felejtsd el, hogy egy magusnak nem kell
feltétleniil jol kijonnie tarsaval... Az ikerlelkek tévoli és
egymistdl elkiiloniilt egyéniségek, nem pedig egy pusztin
kimerithetetlen erével rendelkez paros.

SZERENCSE (4-PONT®S ELENY)

Miagusod egyszerien mézlista. Torténetenként (nem
iilésenként) haromszor megismételheted sikertelen dobasaidat,
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beleértve akar a balsikert is. Azonban csak egy djradobést
tehetsz, és nem alkalmazhatod ezt vardzslasi prébakra (Areté,

Szférak stb.).

TUNDER VERVONAL (4-PONT®S ELENY)

Habér a karaktered nem cseregyerek, 6rokségiik ott folyik az
ereiben — sz6 szerint. A tiindérek vére lehet6vé teszi szamara,
hogy tgy jérkdljon az Alomban, mintha & maga is tindér lenne.
Bar az ilyen tevékenység kiteszi 6t a kimérikus tdmad4soknak,
egy (j és csodakkal teli vildg kapuit is megnyitja el6tte.

Tiindér kifejezéssel élve & egy kinain, egy ember egy kis
velesziiletett Kaprazattal, aki korldtozott hokuszpokuszokra
képes magidjaval. (Részletekért l4sd a magyarul még meg nem
jelent Changeling: The Dreaming (Cseregyerek: Az Alom) és az
The Enchanted (Az Elbdjoltak) c. kényveket! Ne feledkezz meg
arrél, hogy a magusnak nem lehet teljes Kaprazat-tartaléka!) Ha
a karaktered zugmagus, ezek a varazstritkkok remekiil kiegészitik
Osvényét; ha felébredett, akkor ezek sztdnos, paradoxonmentes
triikkok!

A karakter Banalitdsa is elég alacsony (4ltaldban 2-5), és
gyakran latott vendég lehet a tiindérek udvardban.
Természetesen az effajta ajandékok kotelezettségekkel is jarnak:
az 6 politikajuk szerint kell jatszanod. Mindazonaltal remek kis
jaték lehet.

AVATARTOREDERER (S-PONT®S ELONY)

Hab4r nem feltétleniil gyenge, a magusod avatarja darabokra
torote. A karaktered birtokolja az egyik szilankot — ez a te Avatdr
értéked, ha egy van, a Hattereknél szokdsos 4rat fizeted érte — és
a tobbi darab valahol mashova szérédott szét. Azonban ami
egyszer eltorott, Ossze is lehet illeszteni, legaldbbis ebben az
esetben. Ha a kutatés és szerepjaték dtjan megleled az avatarod
tobbi darabjat, karakteralkot4s utdn megnovelheted az értékét.

A tobbi toredék szétszérédhatott szerte a  kozmoszban,
dimenziéntdli rejtett zugokban szfinxek és més teremtmények
Srizhetik, vagy egy amulett darabkii is lehetnek, amikbdl nalad
van egy vagy tobb rész. Meglehet, példaul, hogy tiz csodas
gylirtibe zartdk, melyek koziill harom van nalad (és ennek
megfelelen 3-as Avatdr értékkel rendelkezel), 4m el kell mennie
a tobbiért, és elvenni azoktdl, akik birtokoljak. Vagy esetleg
vannak mds mégusok is, akik osztoznak a karaktered avatérjan,
és ha megolod az egyikiiket, az Avatdr értékiik atszall rad, értékét
hozzdadva a mar meglévéhoz. Sajnos a tobbi magus is hasonld
okokbél meg akarja 6lni a te karakteredet...

Dolgozd ki a Meséléddel a szétszérodas jellegét  és
mindemellett dontsétek el, hogy mit kell tennie a magusodnak,
hogy tjra 6sszeillessze a darabokra torott szellemet!

GHOUL (S-PONT®S FLANY)

Valamikor régebben, egy vampir megitatta vérével a
karaktert, valészinfileg, hogy orok szolgalatra karhoztassa.
Valamiképp megszabadult a koteléktsl, am a vér felruhizta
GrnGje hatalmanak egy részével. A vampirok tarsadalmarél
birtokolt homalyos ismereteken kiviil alig 6regszik a karakter és
kap egy automatikus sikert minden Er&-prébara, és egy extra
kockényi sebzést okoz minden kozelharci tdmadéaskor a
megndvelt erejének kovetkeztében. Ha a jatékban hasznaljatok a
Vampir: A Maszkabal szabalyait, akkor a karakternek lehet
vértartaléka,  egypontos  Oserdvel.  Kolthet  pontokat
Diszciplingkra, legfsképpen Oserdre, Szivéssdgra és Domitora
altal valasztott hatalmara.
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Ez az erd azonban nincs ingyen. Alkalmasint a magusodnak
tovabbra is vampirvért kell fogyasztania. Vagy, visszanyeri a
halandésagat, orokre korabbi GrnSje esszencidjanak édes
mamoraért esedezve. Ha hatat fordit ennek (a szent vitae nélkiil
eltoltdtt egy vagy tobb hénap utén), oOrokre elvesziti a
természetfolotti erejét (és Diszciplingit). (Hacsak nem teszik
vampirra egy Oleléssel, amikor is visszakapja azokat egy masik
élet és az avatarja aran.)

Ne felejtsd el azt se, hogy Kéin gyermekeinek karhozott vérét
fogyasztva mindenféle kiros hatdsok jelentkezhetnek! A magus
egy pontot kap statikus és az entropikus Rezonancidban, amikor
elészor ghoulld  teszik. A kortalansdg 4tka a Keresést is
megnehezitheti. Az ebbdl szarmazé biintetés a Meséls beldtisan
mulik, de 4ltaldban a mAagus sajat statikus természetébdl és a
Kérhozat gyengeségeibdl adéddan hajlamos lehet eltévelyedni a
Keresésben.

LEGENDAS TULAID®NSAG (S-PONT®S ELANY)

A karakter emberfeletti Tulajdonsdggal bir, valamilyen téren
tobbre képes mint embertirsai. Bar ez a Tulajdonsdg nem jar
feltétlentl automatikusan  jobb  értékkel, de a magus képes
talszarnyalni az emberi képességek korlatait. Az ilyen adomény ritka
és értékes, és sok embernek ezzel a tulajdonsaggal sem sikertil soha
elérni képességeinek csticsat.

A migusod legendas Tulajdonsigéban elérhetd maximum a hat
pont. [gy rendelkezhetsz Herkules erejével vagy Occam eszességével.
Ez az Elény nem jar mindjart ilyen nagy értékkel; Tulajdonsag-,
szabadon elkolthets és tapasztalati pontokbdl kell megvasérolni.

Az emberfeletti hatalomra valé képesség kovetkeztében a
karakterednek csodas tehetsége van az adott Tulajdonsigot
illetSen. Legendés Alloképességgel, példaul, barmilyen formaban
megnyilvanulé sebzés ellen dobhatsz sebtfirést, legendas
Felfogassal pedig képes lehetsz barmelyik kérben automatikusan
eggyel korabban kezdeményezni, mint tennéd. Ez az erd
altalaban automatikus, és a Meséls dont arrdl, miben nyilvanul
meg. Ereje a karakter aktualis Tulajdonsig-értékétdl fiiggéen
valtozhat, fgy egy l-es legendds Allsképességgel rendelkezs
mégusnak gyér hatalma van, ami id6vel és tapasztalattal
noévekedhet.

Ezzel az Elénnyel magatdl értetédéen konnyen vissza lehet élni,
és nem javasolt minden krénik4ba vagy karakternek.

SZFERATERITIESZET (S-PONT®S ELENY)

A karaktered magasabb fokon képes alkalmazni a Szférak
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tehetség, 6rokolt hatalom, el6z6 élet, természetfolotti alku stb.)
érzéke van egy bizonyos fajta magidhoz. Hamar ragad r4 az efféle
ismeret és szokatlan 1éptékben fejlsdik benne.
Karakteralkotaskor vélassz ki egy Szférat! Ennél csupan a
szokdsos 4r hiromnegyedét fizeted (lefelé kerekitve), amikor
megveszed a szinteket, ritudlékat és az adott Szféra mégidjanak
fejlesztését. Az eldnyben részesitett Szférat a  karakter
elkészitésekor kell kivalasztani, és csak egyszer lehet felvenni.

AVATAR RISER® (F-PONT®S ELONY)

A maégusod a reinkarnécié korforgasdban van, az élet-halal-
Gjjasziiletés ciklusat jarja Gjra meg Gjra. Azonban az a furcsa
ebben, hogy az avatérjahoz egy kisebb avatar kapcsolédott. Ez a
toredék is belép az Gj ciklusba, kdvetve a mdgusod avatarjit
minden egyes inkarndcién 4t és gyakran emlékeket hordoz
magaban el6z8 inkarn4ci6ibol.
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Jatéktechnikailag ez annyit tesz, hogy van egy él8 utitarsad,
aki a tiedéhez kot6d6 avatarral rendelkezik. Lehet némi emléked
korabbi életeidbdl, és eléfordulhat, hogy a tarsad nem feltétleniil
felébredett, 4m ¢ hordozza magiban a korabbi inkarnicidk
tud4dsdnak és tapaszalatainak legjavat. Ezért dolgokat vagy
leckéket adhat azokbdl, amiket korabban sajatitott el. Gondolj
csak Corumra és Jhary-a-Conelre!

A Meséls dolgozza ki ezt a tarsat, kivéve, ha a Szivetségesek
Hattérrel egyiitt veszed f5l ezt. Nincsenek kiilonleges képességei
azon kiviil, hogy a karakteredhez lélekvandorlasahoz kotédik és
emlékszik a mdltra.

IGAZHIT (Z~PONT®S FLANY)

Egy olyan vildgban, ahol a rettegés és a bizonytalansag az r,
magusod a sugarzé hit kicsinyke magvat képviseli. ErSs a hite és
szeretete a Mindenhaté hatalméban, ami a vildgegyetemet élteti
— legyen az Isten, Allah, a hindu pantheon vagy akér a puszta hit
abban, hogy minden jéra fordulhat egyszer.

A karakter egypontos Hit Jellemz&vel bir. Ez egy kockanyi
ellenmigiaként szolgél, és hozzdadddik az Akaraterd-probakhoz.
Tovébbi Jellemz8k szerzése alighanem lehetetlen, és elképesztd
munka és elszantsag sziikséges hozza. Még a puszta Hit Jellemz5
is hihetetlen magasztos lelket kivan. A karakter bizonyara egy
kédexben gyfijti dssze a legtdbb szabélyt, hogy megdrizze a hitét.
Azok, akik kapcsolatba keriilnek vele, hamar felismerik, hogy &
kiilonleges, aldott és valamihez rendithetetlen hiiség f(izi, amit
ritkdn 14tni ezen a vildgon, s a karakternek a legmagasztosabb
spiritudlis elvek szerint kell élnie. Eléfordulhat, hogy az
ellenségesség vezérli — Isten igaz katonajanak — hitét, de ez igen
ritka. A legtobb hivét konyoriilet, Sszinteség és tilaradd szeretet
jellemez a Teremtés minden 1énye irant.

Id6rdl id6re a karaktered csodakat tehet hitével; az ilyen
mélyen benniink rejlé méagia pontos részleteirdl a Meséls dont.
Az ilyen tettek kimerithetik az illetd hitét egy id6re, amig Gjra
meg nem er&sddik, lecsokkentve a Hit értékét. Az efféle csodak
nem vonzanak maguk utan Paradoxont, és tgy t{inik, valami m4s
forrasbél meritenek er6t. Taldn tényleg van valami gondvisel
hatalom, ami az egész vildgegyetemen rajta tartja szemét.

RETT®Ss TRADICI® (Z-PENTSS ELENY)

A méagus két hagyomany mellett is elkotelezte magat.
Leginkabb az Uresek tagja lehetett, aki egy kicsit ebbdl is, abbél
is elsajétitott, és sok dolog gyakorolt ra nagy hatast. Vagy taldn
az egyik Tradicié tandra ébresztette fel, de aztin egy mdsik
mestert6] tanult és megélt egy masodik epifdnidt eme 1j ismeret
kovetkeztében. A tapasztalatszerzés folytdan mindkét Tradicié
Szféra-specializaciéjaban megkapod a boénusz szorzét (s igy
olcsébban  fejlesztheted mindkettst). A karakter sokkal
nyitottabb a fokuszokat illetSen is, és mindkét Tradicié kellékeit
hasznélhatja. (Az egyedi fokuszokbdl ad6dé levondsok tovabbra
is jarnak.) Ha példdul a magus elvesziti hermetikus latokovét,
vagy beszerez egy madsikat, vagy muszdj pusztdn a mésik
Tradicidjanak eszkozeire tAmaszkodnia.

DALNEKI SZAVAK ([-PONTES HATRANY)

A karaktered titokzatos mddon csak igazat sz6l. Amiket
mond, el8bb-utébb hajlamosak valéra valni. Ez a Hatrany nem
ruhdz fel az 4ldas vagy A4tkozds hatalmaval, vagy barmiféle
tudatos irdnyitds hatdsaval (2-es Id6 Szférat helyettesitve).
Azonban torténetenként legalabb egyszer egy szerencsétlen
igazsag feldereng el6tte valamilyen helyzetre vonatkozélag, és
aztan szavakba onti azt. Hogy elkeriilje a jovendémondast, az ezt
az ,adomanyt” birtokld illetének el kell szenvednie egy Horzsolt
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egészség szintnyi sebzést a fesziilt ellendllas folytdn (f8leg, ha
atharapja a nyelvét).

A Gonesz BELYEGE (-PeNT®s HATRANY)

Valamikor élete sordn a mdagusod paktumot kotote
valamilyen démonnal vagy 6rdéggel, és magiba fogadta hamis
hatalm4t, amely rajtahagyta bélyegét.

Ez a szégyenfolt (bibircsdkként is ismert) sdtét és beteges
kinézetet kelt, de érzéketlen a fijdalomra. A miltban az
Inkvizicié ,boszorkanyszurkaléi” specidlis tiikkel ellendrizték
ezeket a jegyeket, mielStt méglydra kiildték volna a
szerencsétleneket. Napjainkban az emberek alig gyakoroljak ezt a
puritdn 6rdoglizést, s a legtdbben anyajegynek nézik a jelet. A
4bibircsék” szokvanyos képével ellentétben barhol kindhet a
magus testén.

R4ad4sul, ha van egy démonikus familidrisod, az ¢rdogfiokad
képes elszivni a Kvintesszencidt a bibircsékon keresztiil, a
velejaré fajdalomt(irési boénuszokkal egyiitt — igazin idits
latvany, amint a macskad csécsalja a mellbimbdd.

MEGRETES (I-S PeNTes HATRANY: £GY
MMASK HATRANYH®Z VAGY ELENYHEZ
RELL KAPCS®LNI)

Van valami, amit a karakternek musz4j vagy tilos megtennie,
és élete, szerencséje, mégidja (s taldn még a lelke is) malhat rajta.
Lehet olyasvalami, ami mindig rajta all, a druidék sziiletésekor
megjosoltak az egyik geasit, vagy tiindér-atok szallt rd a
keresztel6jén. Lehet akér szent eskii vagy fogadalom, fgéret vagy
alku, és Valaki (nagy V-vel) tandja volt ennek, és be akarja
tartatni a karakterrel. Ha megszegi, a kovetkezmények
borzalmasak lesznek, ha nem is halalosak.

Egy geas [ejtsd: ges] értéke attdl fiigg, hogy milyen kénnyen
lehet megszegni, és hogy milyen biintetés jar az athagasaért. Ha
ez néhany Elény vagy Hattér elvesztését jelenti, vond ki az adott
Elény vagy Hattér értékébsl és vedd azt végss értéknek! Példaul,
a karakter kardja egy 6tpontos vardzstdrgy, de megmondtak neki,
hogy ,ha e pengét haraggal a szivedben emeled a magasba, az
angyalok, kik adtik, el is veszik azt.” Ez példaul egy kisebb
aldozatnak mindsiil, ami kétpontos geas, igy Osszességében csak
harom pontba keriil az a Hattér. A megkotéssel dsszekapcsolt
Hatranyok hat4sai mindaddig nem érvényesiilnek, amig a
fogadalmat betartja a magus — igy csak a geas-bdl jarnak a
szabadon elkolthetd pontok.

Amikor felveszel egy megkotést, valaszd ki a Hétrany(oka)t,
Hattere (ke)t és/vagy Elény(cke)t, ami(k)hez kotod azt! Aztdn
csokkensd a Hatrany(ok) végss értékét vagy az Elény(6k)
és/vagy Hatter(ek) 4rat! Ha egy Elényt tobbszor is fel lehet
venni, a megkotést is ugyanannyiszor fel kell venned, hogy
levond a koltségbdl. Azonban a megkotésednek legaldbb egy
ponttal kevesebbnek kell lennie, mint az Elény(6k), Hatter(ek)
és/vagy Hatrany(ok) dsszértéke, ami(k)hez kapcsoltad. Magyarul
nem vehetsz fel ingyen csak tgy Elényoket vagy Hattereket,
hogy felhalmozod ezeket a megkotéseket és korlatozasokat. A
Meséldknek feliil kell vizsgalniuk valamennyi megkotést, hogy
biztosak legyenek abban, hogy a torténetben van-e értelme
felvenni, minthogy mindenféle furcsa kotottségeket és
parancsolatokat halmoznak egymasra, amiket csak azzal lehet
magyarazni, hogy a tiindérek savat cseppentettek a keresztvizébe.

A Mesélének ki kell zérnia minden olyan megkotést is, ami
nem okoz tényleges problémat. Halalodkor elveszteni a lelked az
méar probléma, és az is az, ha sziizességed elvesztésével bucsit
inthetsz legend4s Tulajdonsidgodnak. Azonban teljesen magatdl
értet8ds, hogy ha meghalsz minden Tulajdonsdgod nulldra
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zuhan, elvardzsolddsz vagy maés ilyesmi torténik veled, tehat ez
nem szamottevé probléma, hacsak nem térhet vissza a
karaktered valamiképp holtabdl.

A megkotések pontértékei itt csak irdnyaddak, és sokban
fiiggenek a karaktertsl és a koriilményektsl. (A Storytellers
Handbook (Mesélsk kézikinyve) alapjan javitva — ford.)

Erték
5 pont

Geas

Elkeriilhetetlen koériilmény vagy hihetetlen 4ldozat:
Ha meghalsz; ha hagyod, hogy a nap sugarai
megérintsék bsrdd; ha hagyod, hogy 14bad a foldet
tapossa; ha egy szot is sz6lsz.

Csaknem elharithatatlan koériilmény vagy jelentds
aldozat: Szliznek maradni, sosem Aartani él6
teremtménynek, sosem hazudni

Mindennapos koriilmény vagy szokvanyos 4ldozat:
Sosem hatralsz meg a harcbél, sosem 4rulsz el titkot,
sosem utasitod vissza a vendéglatist, sosem
h4zasodsz meg, sosem akarsz gyereket

Valészinfitlen koriilmény vagy kisebb 4ldozat:
Megillsz, és dlbeveszel minden kébor macskat, amit
meglatsz, sosem eszel 4llati eredet{i terméket, sosem
artasz egy bizonyos fajta dllatnak vagy személynek,
sosem ragadsz kardot haraggal a szivedben
Konnyedén elkeriilhetd koriilmény vagy egyszer(i
aldozat: sosem osztod meg étked vords haja férfivel,
minden éjjel imadkozol, szeded a vitaminjaidat,
sosem 4rtasz a kirdlynak, nem eszel sonkét, apré
titkot 6rzo6l magadban

4 pont

3 pont

2 pont

1 pont

A klasszikus biintetés a geas megszegéséért sotét vég, az
avatar elvesztése, az, hogy a szerencséd balszerencsére fordul
(kiilonosen, ha egy szornyeteggel kotott paktummal jote 1étre),
totem, minden barit vagy az anyagi javak teljes elvesztése.

Lehet tdbb megkotésed is, amik hathatnak egymasra.
Cuchulain példaul ,sohasem utasithatott vissza vendéglatist” és
ys0sem banthatott egy kutyat” (a névrokonit). Hiarom banya
aztdn meghivta egy siiltkutya-vacsordra, és Cuchulainn nem
sokkal kés6bb meghalt. Kovetkezésképpen a legtébb magus
megprobélja titokban tartani fogadalmat, minthogy masok
felhasznalhassék elleniik. Sajnos kiderithet&ek egy egyszer(i els6
szintli entrépikus hatdssal, vegyitve egy kis jovendémondasi
jartassdggal. Bonyolult kelepcéket eszeltek ki, hogy a magus
megszegni kényszeriiljon a eskiijét, szinpompas pusztuldsba
vezetve ezzel 6t. A ferde hajlam miatt a geas-ok, atkok, szent
fogadalmak, eskiik mind-mind a magas pozicié ismertetSjegyei
valamennyi Tradiciéban, kiilondsen az Akasha Testvériségénél,
a Verbénanal és a Mennyei Kérus tagjai kozott, akik az efféle
Hatranyokkal nyerik el statuszukat. Egyszer(ien kijelenthetjiik,
hogy a lényegtelen embereknek nincs megkotésiik vagy csaladi
atkuk, és az, aki eskiit vagy szent fogadalmat tesz (és be is tartja
azt), tiszteletet érdemel. Masrészrél a legtobb technomantit nem
igazdn nyfigdzik le azok az emberek, akik sziizességi vagy
némasagi fogadalmakat tesznek, és hasonlé kozénnyel szemlélik
azokat is, akik megszegik ezeket.

Hagyomanyos értelemben alig lehet tenni valamit a geasa
ellen, amik egyszerfien valaki sorsinak megnyilvanulasai vagy
ordogien terhes 4tkok (és a Hatranyt torleszteni kell, ha
megszabadulnak t8le). Azonban az eskiik, szent fogadalmak
kotésével, totemszellemek A4tkaitdl terhesen a karakter, aki
megszegi ezeket, véletleniil elfordulhat, hogy megfizet biinéért.
Egy boszorkény, aki megfogadta, hogy nem eszik vérds hast, majd
egyszer csak disznécombot taldl a borsélevesében, esetleg bojtoléssel
vezekel majd kih4gédsaért, és csekkeket kiild a PETA-nak (People for
Ethnical Threatment of Animals — Emberek az Allatok Erkélesi
Jogaiért Egyesiilet). Azonban, ha a m4gus akarattal, tettének teljes
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tudatdban szegi meg eskiijét — és taléli —, eskiiszegvé vilik,
az egyik legtisztdtalanabb jelzgvel illetett személlyé a
Tradiciék soraiban. Orokre elkarhoztatott az ilyen ember,
és a jegyek tisztdn kimutathatéak egy elsd szint{i entrépikus
vardzslattal, ami felfedi a mdgus végzetét. Ekképpen kis
hijan lehetetlen taldlni egy tutort vagy barmifajta segitséget
az elarult feleknél. Egyes Tradicidk, kiilondsen a Hermész
Rendje és a Verbéna, helyben megélik az eskiiszegSket, s
nefandusként tekintenek rajuk, akiknek sotét dsvényei az
egyetlen nyitott kapu szdmukra. Ironikus, hogy sok
eskiiszegd fiatal infernalista, aki felbontott egy Sotét
Mesterrel alkotott szdvetséget — és a megkotott eskiit —
miutdn felismerte a hatalom 4arat. A Végzet azonban nem
kedveskedik senkivel, és azokon, akik megszegik pokoli
igéretiiket, épplgy megjelennek a stigmik, mint azokon,
akik megcsaljdk a Mennyek orszagat.

Azoknak, akik eskiiszegSként indulnak, javasolt
felvenni a Sotét wvégretet vagy valami hasonlé 4tkot.

Nyilvanvaléan j6 és nemeslelk{iek azok a karakterek, akik
valamilyen ostoba eskiit kotdttek a maltban, majd
megszegték, nehogy valami rossz torténjen. Lehetetlen
elt6rolni a lelken esett csorbat, de néhdny bardt még mindig
mellettiik allhat, még ha a legtobb mégus kdp egyet neviik
emlitésekor.

A Megkétést annyiszor lehet felvenni, ahdnyszor a
Kényszerképzet Hatranyt, feltételezve, hogy a kényszer nem
teszi lehetetlenné a geas-t. Péld4ul egy boszorkédnynak lehet
olyan megkdtése, ami egyben kényszere is, hogy ha nem kap
Slbe dton-dtfélen minden macskit simogatni, cstifos véget
ér az élete.

VISSZHANGER (I-S PONT®S HATRANY)

A mégusod a természetflottihez tarsitott hagyoményos jegyeket
hordozza magéan. Taldn annyiban nyilvanul ez meg, hogy nincs
arnyéka, de lehet komolyabb is: aurdja félelmet kelt. Eléfordulhat,
hogy a tej megsavanyodik a magus koriil és a tiikrok dsszetdrnek, ha
diihos.

Nézz utdna a Tradiciéd rokségéhez kapcsol6dé babondknak és
szedj f6l néhinyat! A Mesélé hatdrozza meg a Hatrany értékét a
természetfolotti problémak komolysaga fiiggvényében.

DENTS ESSZETEVS (2-S-PenNTas HATRANY)

Van egy nyers Osszetevd, ami elengedhetetleniil fontos a
magiddhoz, beleértve magit a varazslast is. Ez a komponens lehet
ritka vagy ezoterikus, mint példaul a gyémant vagy a szellemek
ektoplazmija, vagy esetleg valami hétkdznapi, konnyen
beszerezhetd, mint a méreg, alkohol vagy az elektromossig. E
dontd elem nélkiil nem képes varazsolni, és ha a dontd dsszetevd
cstitértokot mond vardzslas kdzben, hat akkor keresned kell egy
masik hatést.

Ez a Hatrany nem pusztdn a technokratidk a tudomdnyos
eszkozokbe és alapelvekbe vetett bizalmat szemlélteti. Egy
virtudlis adeptusnak nincs sziiksége a szdmitégépére, hogy
elvégezze a szamitdsait; ha mégis kellene, hasznilhatna egy
mérdszalagot vagy papirt és ceruzit, vagy az egészet akar fejben is
elvégezheti — csak tovabb tart. De Dr. Va-Voomnak Diesel-olaj
kell, hogy beinditsa Késziilékét, és nem miikddnének — vagy
legalabbis neki nem -, ha napelemeket vagy éterikus
protontekercset hasznilna. Ennek a szernek nem feltétleniil kell
kozvetlentil a forrasbdl szarmaznia — a holdfényt be lehet gy(ijteni
holdkévekbe és a szentelt vizet is lehet palackba zarni — de
gondosan kell tarolni, legyen az barmiféle metédus vagy ritualé.
(A feltsltott holdkoveket fekete selyemzacskéban, napfénytsl
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védve kell tirolni, mig a szentelt vizet az erre a célra megaldott
palackban.)

Erték Donté 6sszetevd

2 pont napfény, tojds, motorolaj, tea, aszpirin,
elektromossag, érzelem, ektoplazma

3 pont méhviasz gyertyak, vér, friss levendula, temetd
foldje, szentelt viz, diih, szellemi maradvéiny

4 pont sziizek vére, hasis, emberi hulldk, arany, platéi
szerelem, a Pokol langjai

5 pont gyémant, él6 emberek, ritka orchidedk,

villimcsapés, atszellemiilt élvezet, angyalok
konnyei, Rezonanciatdl fiiggetleniil barmiféle
Tass

SETET VEGZET (S-PoNT®S HATRANY)

Valami szérny(i végzet vet arnyékot a magusra, és ami még
rosszabb, 6 tudja ezt. Rettenetes médon fog meghalni, vagy 6rok
szenvedésre karhoztatik. Taldn el6re l4tja a sajat Gilguljat, vagy
ahogy 4tlép a nefandusok Burkain. A karaktered nem
menekiilhet végzetétdl, az pedig elj6, korabban, mint hitte.
Alkalmasint a helyzetek emlékeztetik a mégust létezésének
higbavalésagara. El kell koltened egy Akaraterd-pontot, hogy
feliilkerekedj az ilyen lehangoltsdgon, vagy minden dobasbdl
elveszitesz egy kockdt a nap hétralevd részében. Egyediil a
Meséls ismeri a végzeted pontos természetét, és rajta 4ll, miben
fog megnyilvanulni.

SZFERA ALRALTTIATLANSAG (S-FeNTEs HATRARY)

Valamilyen oknil fogva a méagusod igen megszivta a
mégia egyik teriiletén. Ennek lehet valami karmikus oka
vagy kiiszkddés egyes metafizikai fogalmakkal. Talan el8z6
életében eliiltette tuddsat valamilyen térgyban, és még nem
sikeriilt belebotlania ebben az inkarnaci6jaban. Ez a
Hatrany ugyantdgy miikodik, mint a Szfératermészet, csak
forditva.  Egy  adott  Szféra  fejlesztése  (melyet
karakteralkotaskor vélasztanak ki) negyedannyival tdbb
tapasztalati pontba keriil, mint normélis esetben (felfelé
kerekitve). Hogy felvedd ezt a Hatranyt, valassz ki egy

Szférat, amit a karakter meg akar majd tanuln! Csak egyszer
lehet vélasztani, és ezt a karakter induldsanal kell megtenni.

FILAKTERION (F-PONT®S HATRANY)

Torténelmi szempontbdl filakterionnak szok4s nevezni a zsidok
reggeli im4ihoz hasznalt, karjukra és fejitk koré tekert imaszijat, vagy a
szatrakkal, isteni hatalommal, esetleg viselGje lelkének egy darabjaval
teli imadobozkat. A magusok a magikus hatalom felfogisara alkalmas
kelyheket értenek alatta. A magusod avatérja anyagi stkon létezik, egy
targyba vagy egy helybe zirva, esetleg egy teremtménybe vagy
személybe plantalva (mint péld4ul egy familiris vagy egy szdvetséges),
de akar testének egy része is lehet. Ritka esetekben valamilyen elvont
fogalomba, mint a vérvonal, titkos tarsasagokba vagy vallasokba zérjak.
A j6 hir az, hogy e targy vagy lény nullés tértdura van hozzad képest,
ami azt jelenti, hogy bérhol vagy, pontosan tudod, hogy van, hacsak
nem leplezték el véddvarazslattal. Egy filakterionként szolgal6 gyfir(it
leteleportalni az ujjadrdl vagy a hasonl szerepii kardodat eldobatni a
kezedbdl épp olyan nehéz feladat, mint leteleportilni az ujjadat a
kezedrdl vagy arra kényszeriteni, hogy levégd a sajat karod. A rossz hir
az, hogy kozvetlen fizikai kapcsolatban kell lenned vele, hogy
m{ikddjon a magiad — még ha ez a kapcsolat nagy tévolsdgokat is hidal
at, mint egy virtudlis adeptus esetén, aki a hilészobjaban 1évé hizhoz
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egy modemen keresztiil kapcsolédik. Ezen kiviil legyen nagyon
nyilvdnvalé, mi az, amit hasznélsz a vardzsldsodhoz. Ha a méagus
filakterionja a sajét botja, idézés kozben végig l6balnia kell a feje folott;
ha egy korona az, fel kell szegnie fejét és viselnie a fejdiszt mindenhol,
ahol varazsolni szandékozik.

Ha a filakterion képes beszélni a magussal az avatirhoz hasonléan,
vedd fel mellé a Megtestesiilt avatdr Elényt is! Ha egy targy, javasolt
egyedi fokusznak vélasztani azt. Mint barmelyik egyedi fokuszt, ezt is
meg lehet javitani vagy vissza lehet szerezni, ha megsériilt vagy
elloptak.

Ha a magustdl elkeriil a filakterionja, dobhatsz egy Eszlelés +
Tudatossag probat, hogy megérezd a kériildtte 1évs dolgokat, attdl
fliggBen, hogy az érzékelhet-e ilyen dolgokat. Ha eleven dolog (péld4ul
egy macska, egy 16 vagy egy levéagott, de még €15 kézfej), az is megtesz
minden tdle telhetSt, hogy visszataldljon hozzad, hasonl6 érzékkel a
hazatalalashoz.

A fentiekhez hasonléan, ha az avatart egy helyhez lancoltak,
példaul a Deani Kirdlyi ErdS vagy San Francisco, akkor a magust
eltavolitani onnan, legalabbis magikus értelemben, épp olyan
lehetetlen, mint kiteleportilni egy varosnegyedet Isztambulbél. Ha
vilagi médon vélasztjgk el filakterionjétdl, érzékei visszavezetik 6t.
Abban az esetben, ahol egy hely a filakterion, az avatar dsszeolvad a
teriilet varosatyjaval. Azaz, mondhatni, az avatérod az adott hely egyik
totemszellemévé valik — mint a San Francisco-i Norton csaszar, az
atlantai Belle, és az az igen-igen komoly védjeggyel ellatott egér
Disneylandben. Az avatér értékét a karakter miikddési teriiletével
egyenértékiien valaszd meg! A vadon szinhelyeihez — erddkhoyz,
sivatagokhoz, folydkhoz vagy akar 6cednokhoz ugyanidgy lehet
kapcsol6dni, habdr a karakternek benne vagy rajta kell lennie, hogy
miikddjenek a varazslatai.

A Csendes-6cedn hatalmas, de ha ez a magusod filakterionja, a
hozza fiz6d6 kapcsolat megszakad, amint szarazféldet érint a lbad.
Altal4nossagban elmondhatd, hogy nem a teriilet mérete, hanem az
identitdsa az, ami igazan fontos. Lehet, hogy az Angyalok Kirilyn&je
irdnyitja Los Angeles legnagyobb részét, de van kiilénbség Hollywood
és Malibu identitésa kozott.

Hely esetében a Meséléd megengedheti azt, hogy olyan helyeken
is tudd hasznalni a magiad, amelyek valamiképpen kapcsolédnak az
filakterionod teriiletéhez. Ha Hashberry testesiti meg az avatérod,
val6szintileg m{ikédik a magiad San Fransisco tébbi részén is, a Haight-
t6l val6 tavolsag fiiggvényében megnovelt célszammal, és még ersebb
avatarok olyan kiilfoldi helyeken is képesek alkalmazni mégiajukat,
amik kapcsolédnak a szellemiségiikhoz.

Végezetiil, ha fizikai vagy ideiglenes megtestestilésrél van sz6, mint
példaul a rémai  katolikus egyhdz vagy az X Iteracid, a
boszorkdnyszombat vagy a Karacsony iinnepe, addig hasznélhatod a
mégidd, amig az adott intézmény elfogadott tagja vagy iinnep
résztvevije vagy. A jelképek és eszkozok azt jelzik, hogy természetesen
el lehet pusztitani, ideiglenesen megfosztva ezzel a magust mégiajatol,
de pétolhatéak.

A filakterion identitdsa miatt a magusod elvesziti avatérjaval a
kapcsolatot, ha elhagyja a helyet, elfizik onnan, kitaszitjak, kiatkozzak
a rendjébdl, vagy barmi mis médon kirdgjak. Kovetkezésképpen az
ezzel a Hatrannyal él6 tagok szenvedélyesen hiségesek. Ha a
szervezetet vagy a filakterion mds koncepcidjat elpusztitjdk,
megsemmisiil az avatar is, de egy szervezetet nem lehet eltdrolni, amig
egyetlen tagja is €l vagy hivei ténylegesen meg nem tagadjak azt. Ha
egy koncepcit valasztottdl, akkor az avatir annak az eszmének a
védBszelleme vagy kabal4ja.

Ha egy filakterionnal rendelkezd magus meghal, az avatar vagy
kiszabadul vagy nem, a Mesél6 donti el. Ha nem szabadult ki,
megmarad annak, ami, virva a mégust, hogy djra birtokba vegye a
kovetkezd inkarncisjaban.
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