


— Nem lesz ez igy j6 — suttogta Mark mag’énalz, ahog’y keresztiillesett a
ralzlapolzon. — Oh, nem lesz semmi g‘ond, mondtam, csak be és lzi, nézziik meg,
hog'y mit dolg’oznalz odabent. Semmi gaz. En ésa nagy pofém.

Vadul g’on(lollzodott, mikozben kimaszott a fedezékébsl. Ot ﬁgyné’k. Mar csak
ez lzidnyzott - gon(],olta atalattal. Enneck leé'nnyz’i sétanak kellett volna lennie. Nos,
nincs mds hdtra, mint elére, aztén mdr csak ép bérrel kell leijutni ebbsl a poleo/laé/.
Halkan Vég’ig’lopalzodva a raktiron, meg’fig’yelte a munlzé]'ulzat végzo lzil)org’olzat,
allog’y dobozokat és ladakat mozg’attalz, kihaztale dolg’olzat a folyosélzr(’)l, majd
egymasra palzolté]z azolkat.

— Mi a franc van itt? A HIT Markokat mar kulimunkara fogjélz? Ezt senki sem
fog’ja elhinni.

Elére cstiszva Mark harom soron haladt keresztiil, maj(], taldlomra kihazott egy
dobozt és lzinyitotta. Belenézve, kiilonféle lzényvelzet latott, eg’yforma vakuum-
csomag’olés]oan. Kibontott egyet, aztan visszatért a ]Jﬁvéllelyére, ahol atfutotta azt.

[jgy hisz perc utan {ejét rézva lerakta.

— Rendben, oktatasi lzézilzé')nyvelz. Ez hasznos lehet.

Kattanast hallvan Mark meg’pérdﬁlt, éppen idésben hog’y meg‘pillantsa az egyilz
hitmarlzot, amint kezét felé lenditi.

— A francha! - kisltotta Mark, s félrebukfencezett, allog'y 1éng’ba borult a lada,
aminek tdmaszkodott.

— Basszus! Basszus! BASSZUS! - kiromkodott, miksézben lebukott néhény
doboz mogé, és minden erejével meg’prébélt kikeriilni a ttizvonalbsl. Gyeriinle,
meg tudod csinélni, minaljért titl leszel rajtal — biztatta magat. Eg’yilz zsebénel
tartalmat eﬂlajitotta, azzal egy ot méterrel odébb lévé ralzlap fellobbant. Ekkor
elkezdett futni a raktar masik szarnya fels, ahol egy ajtén keresztiilrohanva egy
irodaba jutott.

Taldn egy percem van, mire megta/d/ - g’ondolta - ]'6/ kell csindlnom.

Mark lzinyﬁlt és meg’fricslzézta a csulzléjét. Ahol egy perccel ezel6tt semmi sem
volt, ott hirtelen egdy csillag’ alakti eziist-vas amulett termett. Szorosan fog’va
kitartotta, mig kezét furcsa mozdulattal l)ellajlitotta. 45 mdsodperc, Mark, csinald!
Kantslas kézben egy telzervényes mintazatot rajzolt a leveg’('il)e, keze szinte
elmosédott. Amikor réviilete elérte tetsfokat megtorpant és Osszevonta
szemsldakét.

— Az istenit neki! Bzt mar nem hasznalhatom ugy.

Korbenézett és elnevette magat, maj(]. egy iivegajton lzilépve lerohant a
parlzol()hézba.

— Hat széval, mindig is értelmesebb (],olog’nalz tartottam kislisszolni a hatsé
ajton.







— De hog’yan csinalod? — kérdezte Michael izgatottan, allog’y fel-ala jérlzélt a
szobaban. — Marmint latom a hatast, de még mindig’ nem fog’om fel, hog’yan
lel‘letség’es.

Walter hatradslt a szélzél)en, és alaposan végigmérte ﬁj(lonsﬁlt tanitvanyat,
elmosolyodvén az ifjonti tu(lésvég’yén. — Alkaratom erejével idézem elé.
Kig’on(lolom bizonyos médon, tudatositom l)iZonyos médon, és meg’t('irténilz.
Fig’yelcl meg!

Walter lzinyﬁjtotta a kezét és lég’y hangon folytatta magyarazatat: — Elsszor
felidézem magam el6tt, amit szeretnék... most azt, hog’y leg’yen egy kis léng’nyelv a
tenyereml)en. Nem lzell, hog’y a lzép tokéletes leg’yen, elég’ annyi, amire fskuszalni
tudsz. Ha ez megvan, kimondom a meg’felelc’i szavakat, Gjra meg Gjra elismétlem a
formulat. A rituslsk Seg’itség’ével Osszpontositom az akaratom és formaba &ntém
vagyaimat. Rendithetetlen szandékommal meg’aclom a lendiiletet, a ritualé peclig
felhasznélja ennek erejét és meg’valésitja az ellzépzelésem.

Michael a lzicsiny, ficankols kék léng’ra piHantott, ami megjelent Walter
tenyerél)en. Aztin Walter arcéra nézett, maj(l homlokat rancolva tekintete
visszatért az aprécslza tlzre.

— Széval mi hozza létre? Ennyi minden? Marmint ez a hatalom beléliink ered.
Nem csupdn a szavakbel meg a formulélzbél, igaz? — tette fel a kérdéseket
Michael, egy kissé zavartan.

— Igen... — felelte habozva Walter. — A hatalom benniink van, a hatést az akarat
ereje idézi elé — azzal bezarta a tenyerét, majcl Gjra lzinyitotta, eltiintetve a léng'ot.
— De médszerekre van szﬁlzség’ﬁnlz, hog’y hozzéférjﬁnlz ehhez az eréhéz. A szavak,
a kézmozdulatok meg a szimbélumok seg’édeszlz('izélz a kivant hatas eléréséhez.
Mind mind fontos 6sszetevék. A pénztérg’épe(l még annyira sem rendelkezik a
meg’vilég’osoclott tudattal, hog’y elvég‘ezze ezt a tritkkst, mint egy lzutya vagy épp
egy nyéllzag’oml)a.

Michael vég’ﬁl helyet fog’lalt. Csond ereszkedett a helység’re, néhény perc miilva
azonban ismét megtorte a tanitvany. — Tényleg’ szﬁlzség’ van mindezekre? Az
ellzépzelésre, a szavalzra, formulakra. Ha a hatalom az akaratunkbsl falzad, nem
lehet csak siman megtenni?

A fia lzinyﬁjtotta a lzarjét kitarta tenyerét és mereven bimulni kezdte,
mikszben osszpontositott. Izzadsag’csepp cstuszott végén szemoldolzen, ma](], végig
az arcidn — a koncentralas nyllvanvalo ]ele Osszeszorltott fog’alzlzal vart, ma](]. egdy
veg’telenbe nyulo p111anatra meg’]elent egy aprd, vOros lang’nyelv a tenyereben. =
Példaul igy — jelentette ki homlokat torslve, mégis diadalmasan.

Walter l)ellunyta szemét, és felemelte kezét, hog’y lizenjen a templomé]:)a.

Visszatért a régi fejféjés, ami igéretes tanitvényolz oktatisa iclején mindig’ el6j6tt.
Amikor meg’szélalt, hang’ja nagyon faradtnak ttint: — Igen, feltehet(ileg’ van mas

méd is ré.




Ly

A  miagia meghatdrozza a mégusok
létezését. De mi is ez tulajdonképpen?
Néhanyaknak a mégia hatalom, egy
lehet8ség, hogy dolgokat valdsitsanak
meg. Misoknak bolcsesség,
megvildgosodas, ami  csak  bels§
beteljesiilés Gtjan érhets el. Egyesek kiilss
er6ként — ritualékkal és eljarasokkal

formédlva — gyakoroljak a var4zslst, mig
mésok a magusbdl kidramlé energidkként
fogjék fel.

A migia mindezek Osszessége és tobb
is. Egy dinamikusan valtozo erd, talan az a
véltozds, ami meggyengiti az Oregeket,
megerdsiti az Gjat, vagy teremt valami csodélatosat. Az akarat
erejével, a kiprobalt gyakorlatokba vetett hittel és a Telltridhoz
sz6l6 megvildgosodott tudatallapotban a mégusok magat a
Sz8ttest szovik Gjra.

A méagusok méagidja régen tdllépte a kis trikkok és
természetfeletti jelenségek hatarait. A biibdjosok és tarsaik
pusztin specifikus ritudlékra és sajatsdgos  varazsszavak
ismétlésére képesek. Egy felébredett magust nem kotik ilyen
keretek, 6 el6dei tanitdsai és az Oroksége alapjan sajat maga
alakitja ki a magidhoz fiz6d6 kapcsolatat. Bar egy mégus ereje
nem hatértalan, végteleniil véltozatos tud lenni. Minden egyes
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Tradici6 (Konvencid, Mihely... stb) eszkozoket nydjt a magus
szdmara, hogy sajat maga alakitsa veliik a valésagot. Amit a
magus ezekkel mifivel, az kizarélag a gyakorlati tud4satdl
(Szférak), a  vildgegyetemet megértd  megvildgosodott
tudatéllapotatdl (Areté), valamely mégiastilusba vetett sajatos
hittsl (paradigma) és attdl az er6tdl fiigg, amivel a valésag hat
vissza a Sz6ttessel tilsdgosan durvan bané magusra (Paradoxon).

Nincsenek ,varazslatlistdk” vagy ,mégia-pontok”, amikhez
igazodni kellene. A mégus hatalma belsd tudatossigabdl és
akaraterejébdl fakad, igy ezek keretein beliil képes alkalmazni a
magiat. Potencidlisan barmelyik magus képes majdnem az &sszes
hatdst el6idézni; a Szférak végtelen kombinacidja 4ll a
rendelkezésedre, igy mar csak képzelSer6re van sziikséged, hogy
megval6sits valamit beldle.

Ez csak a jatékosokon és a Mesélskén milik, hogy milyen
lehetdségeket nytjthatnak a Szférak. Egy er8s magus kedve
szerint Gjrasz8heti a valésagot, egy esztelen vagy lobbanékony
varazslé pedig banhat gy a mégidval, ami alatt megrokkan maga
az élet és az ellenség ellenalldsa — ez igazdn probara teszi mind a
szereplSket, mind a torténetet. A magiat el6térbe helyezd mese
nem arrél szol, ki tud {it8sebb varazslattal el6rukkolni; hanem
egy csoportmunka, amit mindenkinek élveznie kell. A Magusban
a hatalom egyardnt a Meséls és a jatékos képzeletére van bizva,
mert igy vélik a torténet szérakoztatova.
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Semmi sem hatdrozza meg jobban a
magust, mint azon képessége, amellyel a
valésdgot meghajlité mégia erejét kezeli.
Ez az a hatalom, amivel a sajat
valésdgképét rahdzza a  konszenzuilis
valésdgra, ami orokre elhatirolja a magust
az  egyszeri  alvék  tarsadalmatdl.
Felébredett akaratival Osszpontositva, a
magus oly kénnyedén képes
megvéltoztatni a valésdg természetét,
ahogy egy A4tlagos alvé bedllitia a
hémérsékletet a hdfokszabilyozén. Mégis
nagyon valdszinfitlen, hogy egy modern
varazslé disznéva valtoztatna ellenfeleit,
kettévalasztand a tengert vagy elsotétitené a deleld napot. Az
ilyen tdlzo erdfitogtatasok ideje rég lejart.

Napjaink magusa iigyel a finomsigokra, még jobban, midta
olyan természetf5lstti dolgok torténtek, amik a szembeszokd
mégiahasznalatot csak még nehezebben kezelhetévé tették. A
boles akaratmester véletlen egybeesésekkel palastolja hatdsait.
Ha egy taxi épp id6ben t{inik fel, majd elsdpr a magussal a baj
elél, ha az utca hirtelen beomlik, mikor egy meghatarozhatatlan
tipusi szedan fordul be a sarkon, az nem tiinik valészinfitlennek
egy alvé szemtand szamdra. A vulgaris bemutatékat mellézve az
alvok kozelében, lényegesen csokkenthetik a Paradoxon
kockézatat. Finoman hozzaidomulva a kornyezetiikhoz, a
magusok elkeriilhetik a bizalmatlan halanddk, vadaszok, mis
természetfeletti lények figyelmét, sét, még a Telldria ellenalld
erdit is.

Egy modern magus ennek ellenére ugyanolyan hatékony,
mint az el6dei voltak. Valésagformals erejiik igen félelmetes,
még ha korlatozott is, mivel, kénytelenek elkeriilni a
Paradoxont. A jelenkori varazslok mutatvanyai ugyantgy
legend4kba ill6ek, mint amilyen tetteket a mitikus kor magusai
vittek véghez, csupéan az eldbbiek titokban munkélkodnak. Az a
tény, hogy napjaink vardzshaszniléi megszamlalhatatlan
ellenségeiket és a val6sag visszacsapasait tekintve eredményesek,
tetteiket még hatdsosabbi teszi. Egy vildgban, ahol a technolégia
és a tudomany uralkodik, a magia lappangé jelenléte hatalmas
jelenségnek szamit.

A TAGIA FAJTAI

A migia nem létezhet a vildg nélkiill. Minden hétkdznapi
ellenpéldjaként a magia a dolgok szokatlansagabdl taplalkozik.
Oly sok kiilonleges erd és természetfeletti jelenség létezik a
mindennapokban, a megszokott érzékelésen, a konszenzuson tdl.
Migiat hasznilva, a felébredett kivetiti vagyait a valdsagra,
megvaltoztatva a vildgot, hogy jobban hasonlitson az 4ltala
elképzelthez. De ha nem lenne a rideg statikus val6sdg, akkor
nem lenne anyag, amit a varazslé akarata felhasznilhatna. Nincs
Ebredés, hacsak elétte valaki nem szendereg.

A legtsbb ember elfogadja a statikus valésag korlatait. Ok
Ggy érzik, nem képesek irdnyitani sajat sorsukat, igy elfogadjik
azt, amit a vilagegyetemtSl kaptak. Ezek az alvdk, akik az
emberiség java részét alkotjak. Ezekbdl paran felismerik, hogy a
valésag torvényei nem kdbe vésett reguldk, mint ahogy a
legtobben hiszik. Réébrednek, hogy gondosan kidolgozott
ritualékkal és kells kitart4ssal felhasznalhatnak bizonyos magikus
energidkat a valosdg korlatain  beliil. Osi  praktikak —és
szertartasok altal idézik meg a Telldridban rejl6 a természetes
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erdt, és alakitjak kisebb, finomabb formaba. Ezek az emberek ki
tudjak tagitani a valésag korlatait a vardzslataikkal, de magara a
val6sdgra nincs befolyasuk. Ok annak mesterei, amit olykor
statikus migidnak neveznek.

A vildgegyetemmel valé kapcsolat mély megértése az, ami
megkiilonbozteti a felébredett méigust a képzett, am alvé
biibdjostél. A magusok azon kevesek, akik felismerik, hogy a
val6sag nem befolyasolja sorsukat, hanem éppen ellenkezsleg: 8k
befolyasoljak a valésigot. Ezek az emberek teljes mértékben
rdébredtek a magia erejére, és a megvilagosodott akaratukkal és
latom4sukba vetett hitiikkel taldn magit az egész valdsagot is
atformalhatjak.

FELEBREDETT ITAGIA

A felébredett mégia ereje magyaran szélva annyit jelent,
hogy a valésdg pusztin az akarat erejével Aatformalhaté.
Elméletileg nincs akaddlya a mégiahasznilatnak, csak annyi,
amennyit a magus felallit sajit magdnak. Elméletileg a varazslo
felforralhatja a tengereket, hegyeket emelhet vagy meddd
sivatagokat véltoztathat burjanzé 8serdévé, de a gyakorlatban a
magas Paradoxon-koltség, a hatalmas idéberuhazas és faradtsag
joforman kizdrja ezeket a lehet&ségeket. A felébredett magus
ereje nem ritualékban és specifikus szertartasokban rejlik, habar
sok vardzslé hasznilja ezeket a ,diszruhdkat” és hisz a
hatalmukban. Csupédn tudas és eltokéltség sziikséges ahhoz, hogy
a mégus a valdsagot a sajat képére formilja. A valésag kiillonbozé
elemeinek alapos ismeretét (amit a mAagusok kilenc Szférara
osztottak fel), a paratlan akaraterst, a sajit képességeikbe vetett
hitet tekintve tényleg nem sok dolog mdlja feliil az akaratmester
hatalmit.

Habar szdmos magyarazat létezik arra vonatkozélag, hogy
honnan ered e képesség. Néhany magus véleménye szerint &k
csupan kozvetitsi egy hatalmasabb energianak. Azt allitjdk, hogy
az avatdrjukon keresztiil, kozvetleniil az &senergidhoz, a
Tisztdkhoz vagy valami més hatalmasabb er6hoz kapcsolédnak.
Az avatarral kialakitott kapcsolatukon keresztiil dramoltatjik a
magusok az felébredett energidkat, hogy djjavarazsoljidk a
valésdgot.

Masok tgy hiszik, hogy a felébredett mégia velejardja
minden felébredett 1énynek. Hatarozottan allitjak, hogy minden
avatar egy Gsenergia-toredék, aminek a Tisztdk adtak format és
kototték a  his-vér magushoz. Ezen elmélet hivei szerint
mindenki hasznalhat felébredett magiat, csak hit és batorsig kell
hozz4, hogy elfogadjuk a hatalmat magunkban, valamint akarat,
hogy rakényszeritsiik a paradigmankat a statikus val6sagra.

Sok més tedria létezik, de hogy melyik az igazi (feltételezve,
hogy csak egy valasz lehetséges) kevés gyakorlati jelent&sséggel
bir. Ami szamit, az az, hogy a magus barmikor megvaltoztathatja
a valésagot, és ez 6rokre elkiiloniti 8t az alvdktdl.

STATIRUS MMAGIA

A felébredett magia szembeszokd megnyilvanuldsaval
ellentétben, a  statikus magia, avagy boszorkdnysdg

alkalmazkodik a Sotétség vilagdnak konszenzuilis valdsagahoz.
Ez persze nem azt jelenti, hogy ez megegyezik a tudomanyosan
elfogadott dogmakkal.

Az emberiség kollektiv tudatalattija azért elfogadja
valamilyen szinten, hogy el6fordulhatnak megmagyarazhatatlan
jelenségek. A sarki jovenddmondodk elszaporodésa arra utal, hogy
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sok alvé hisz olyan dolgokban, amit a legjobban a ,magia” sz6
fejez ki. Még a fiatal gyerekek jatszds kozben elejtett szavaiban is
megtaldlhatéak a statikus magia védd ritudléi és atkai (péld4ul
»BUjj az 4gy al4, és a szornyek nem taldlnak rad.” vagy ,Ha
vonalra, repedésre 1épsz, hazadra ratér a vész!”), Oszténdsen
felismerik erejiiket. A torténelem aldtdmasztja, hogy a ritualékat
évezredeken 4t gyakoroltdk, és nagysziil6k meséiben, az &si
legend4kban igy maradhatott fent az egyszer(i magia.

A pszichikusok, médiumok és biibsjosok (akiket egykoron
zugmagusoknak hivtak) mind statikus mégiat hasznalnak, igy
kovetniiik kell a szigord szabalyokat, hogy kiilénleges
eredményeket érjenek el. Hogy mire képesek, és mire nem, az
vildgosan kideriil az 6svényiikbsl. Noha a biib4josok Osvényei
nem olyan er8sek vagy sokoldaltak, mint a felébredett méagusok
Szférdi, j6l miikodnek felébredett avatdr nélkil is, ami
ténylegesen kiforgatna a Telldriét. lgy tehat a zugmagusok
elkeriilik a legszorny(ibb Paradoxonokat. Néhany magus dgy
vélekedik, hogy a tobbi természetfeletti 1ény (mint a vampir vagy
a vérfarkas) hatalma pusztdn djabb példdk a statikus mégia
miikodésére.

Nem szdmit a ritualé tipusa, amivel elSidézik a mégikus
hat4st, addig amig olyan, aminek valédi hatalma van. A
jévend8mondé tarot-jésldsa, vagy a vitki rinavetése bepillantést
engedhet a jov8be, de nincs olyan biib4jos, aki csak dgy
taldlomra sszedobna valami okkult hékuszpokuszt, utdna meg
reménykedne, hogy eléri a kivant hatdst. Az alkalmazd sajat
rituéléjaba vetett hite, a szertartdsok kovetkezetessége és a
megvaldsithaté formuldkhoz valé ragaszkodds az, ami szamit.
Minden egyes méagikus hatds elSidézésének hasonléképpen
megvan a maga egyéni rituiléja. Egy houngan, példdul, nem
ugyanazt a varazslatot fogja felhasznalni az 4ldasokhoz, mint az
atkokhoz.

A statikus magianal is van felsé hatar. Egy zugmégus csekély
mértékben befolyasolhatja ugyan a vildg dolgait, de meg sem
kozelitheti egy felébredett magus gyokeres véltoztatisait. Még a
legnagyobb akaraterével biré biibdjosok sem tudjak atlépni ezt a
hatart. Csak a felébredettek tapasztalhatjik meg az igazi hatalmat.
Mégsem szabad lebecsiilni a boszorkdnysdgot és a pszichikus
képességeket. Sok  biibdjos képes nagyerejli hatdsokat
megvalsitani, amig gondosan elkendézik munkéjukat a hitetlen
szemek el8l. Mivel olyan ritudlékkal dolgoznak, ami nem arra
épit, hogy djraformélja a vildgegyetemet, a zugmigusok még a
Paradoxon félelmetes csapésit is elkeriilik.

Elég érdekes, hogy felébredett magusok soha nem hasznalnak
kisstili magiat (leszimitva néhiny Tradiciét, nevezetesen
Hermész Rendjét, ami felkésziti s oktatja leendd tanitvényait
erre a magiafajtara). Egy felébredett magus gydkerestiil szovi Gjra
a valésag szovedékét, mig egy statikus varazsl gy befolyasolja a
torténéseket, hogy ténylegesen nem nem torzitja el a Szttest és
nem szakitja szét szalait. A mdgus hatalméanak forrisa az a
képesség, amivel A4talakitja Onmagit és az, ahogy avatérja
vélaszul meghajlitja a kozmoszt. Egy felébredett elSidézhet a
boszorkanysaghoz hasonld, kisebb, csendes, statikus hatisokat,
azok ereje jocskdn meghaladja majd a biib4josokéit, és
kovetkezmények is sokkal komolyabbak lesznek.
Hasonloképpen, egy zugmégus sem foghatja fel soha, s még
kevésbé  alkalmazhatja ~ egy  felébredett  akaratmester
valésagformalé magiajat.

Erdemes megjegyezni, hogy a btibsjosok praktikai gyakran
utdnozzak a felébredettek ritudléit. Ez igy van, hiszen a méagusok
sziviikon viselik a torténelmiiket és kultarajukat, s népiik hitéhez
hangoljdk  magidjukat. Mindkét mégiahaszndlé  csoport
ragaszkodik a megfelels formakhoz és titkos szavakat
mormolnak, mely hatdsira megsziiletik a vardzslat — ebbdl
adéddan ki tudna kiilonbséget tenni egy felébredett és egy alvé

AITRSL AZ FITBER NEIT TUD...

Bar a boszorkanysdg, zugmégia, pszichikus jelenségek
és hasonl6 kifejezések egy masfajta, egyszer(ibb, ritualisabb
vagy Osvény-alapt magidra utalnak jatéktechnikailag, a
tipikus mégus nem tesz kiilonbséget ezek és a felébredett
méagia kozott. A blibdjos integet a kezével és misztikus
nyelven kantal; a felébredett magus ugyanezt teszi.
Mindketts eredménye végiil ugyanaz a hatds. Hol itt a
kiilonbség?

Természetesen van eltérés a két csoport kozott, és
néhany magus, aki az avatdrt, az esszencidt és az Gsenergidt

tanulmanyozza, alaposan kielemezheti ezt a kiilonbséget.
Sokak szdmdra azonban a mdgia az mégia, tegye azt
olyasvalaki, aki felnyitotta a szemét és ldtdvd valt, vagy
olyan, aki ritusokon és gyakorlas médszerével miiveli azt. A
btib4jos legtdbb hatdsa mindenképpen statikusnak szamit

egy felébredett mégus szemében, a  rendkiviili
cselekedetekbe pedig egyszerfien beletdrik a bicskija. A
Paradoxon csak azokra csap le, akik arcatlanul kiforditjak a
Sz6ttest sajat céljaik érdekében, de egy biibdjos sem sokkal
jobb vagy rosszabb, mint egy felébredett magus. Végtére is,
csak a magikus praktikdik eszkdzeiben kiilénboznek.

kozott? Jollehet a felébredett méagusok sajat képiikre formaljdk az
univerzumot, a b{ib4josok finom, énmagukbdl fakadé hatalma
ugyanannyira magikus.

A miltban a felébredett magusok és a biibsjosok néha
Osszezdrdiiltek a hatalom és dinamizmus kérdését illetSen. Noha
megosztottak egymdssal tudasukat és hasonlé eredményeket
értek el, a felébredettek — ellentétben az egyszer(i zugmagustdl —
megtapasztaltdl a  megvildgosodas élményét, felnyitottak
szemiiket egy szélesebb vildgra. Viszont, mivel mind eltavolodtak
a kozonséges emberektdl mégikus képességeik miatt, kozos
nevezdre lelhettek, mely mindannyiukat Osszekovéicsolja egy
magasztosabb cél elérésében. Valdjidban kevés magus tesz
kiilonbséget felébredett mégia és a vardzslas kozott. Még
kevesebben vannak tisztdban a kiilonbségekkel.

B \G
A FELEBREDETT MIAGIA
’

HATARAI

Mib6ta véget ért a mitikus kor, az anyagi valésag megszoritasai
még jobban gatoljak az akaratmesterek vardzsldsat. Sévarogva
mondogatjak, hogy az els§ mégusoknak nem kellett félniiik a
Paradoxontdl, mivel nem létezett konszenzuélis valésidg. Nem
tudni, vajon valéban létezett-e ez a gydnydrii kor, bar ilyen
nyitott és szabad mégikus vilag biztosan sok magus alma. Azéta
az emberi faj ellendrizetlen populaciénévekedése hozzajarult a
tomegkommunikécié fejlédéséhez, melynek célja, hogy egyesitse
a bolygét, létrehozva ezzel egy igazi globlis tarsadalmat — s igy
egy globalis valésagot is. Minthogy az emberiség el6szor csak
elszigetelt gazdasdgokban élt, amiknek csapongé hitrendszere
lehetdvé tette a mAgiahasznilok ldtvanyos feltlinését, napjaink
egész vilagra kiterjedd kozos elképzeléseinek kialakulasit — gatat
vetve a Mivészet modern alkotésainak.

VULGARIS MMAGIA

A vulgaris magiardl — ami dinamikus mdgiaként is ismeretes —,
akkor beszéliink, ha a migus sz6 szerint kicsavarja a valdsagot,
hogy az sajat elképzeléseihez igazodjon. A dinamikus méagiat
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alkalmazé villamokat lévellhet ki az ujjaibdl vagy iivegszoborra
véltoztathatja ellenségeit. A reneszdnsz korban az ilyet ,hiG”
mégidnak hivtdk, ami mind a mai napig érvényes elnevezés r4,
hiszen csak a monumentilis hiibrisz késztethet egy mégust ilyen
hatdsok elidézésére, kivéve persze szdmottevs kényszer hatisara.
Ily vakmerd vardzslas szétszakitja a valdsdg Szdttesét, silyos
kovetkezményekkel szembesitve hasznaléjat.

A vulgaris m4giat sehogy sem lehet megmagyardzni. Az alvé
szemtandk szdmara, a hatds nyilvanvaléan lehetetlen. Igazin
bamulatos eredmények sziilethetnek, de iszonyatos kockazatot
jelentenek a mégus szdmdra, hogyha dinamikus mégidhoz
folyamodik. A statikus valésdg irtézik a vulgaris mégiatdl és az
azt alkalmazé magustdl. Mind megfizetnek érte Rezonancia, vagy
rosszabb esetben Paradoxon form4jéban.

A bolcs akaratmester csak akkor hasznal vulgaris mégiat, ha
az élet-halal kérdése. Gondoljunk tigy a dinamikus mégi4ra, mint
a felébredett tarsadalom taktikai atomfegyverére! Veszélyes,
mocskos, és hosszitdvi kovetkezményei vannak. Azok a
magusok, akik konnyelmien bannak ezzel a hatalommal, nem
sokaig jatszadoznak mar.

EGYBEES® IMAGIA

Egybees6 magia az egyetlen lehet&sége azoknak a
magusoknak, akik szeretnék kihtzni minél tovabb. A magikus
hatast rejtetten, véletlen eseménynek alcazva, a magus nyilt
szinen tevékenykedhet a mit sem sejtd alvé tanik elstt. Nevezik
még statikus magidnak is, mivel a b{ibsjosok hatalmihoz
hasonléan nem 1épi 4t a statikus valésag hatarait. Ha péld4ul egy
magus anyagi gondokkal kiizd (megszokott probléma azok kdzott
a magusok kozott, akik felhivtdk magukra a Szindikatus
figyelmét), akdr a puszta levegdbdl is elSteremtheti a sziikséges
pénzt. Persze, a statikus valésdg semmi esetre sem fogadja el

Yo ML g YT

oFTH LRE" IR o A ST TR B sk SRS RS

. 7,7 - -
N
A\ AN * .

L

all ‘?;J

s -Eh—‘ifb“ﬁ

természetes dologként ezt az eseményt. Ezzel szemben egy
sokkal veszélytelenebb és egyarant célravezet&bb megoldas az,
ha visszakiildjiik a a konyhaasztalon hevers Publisher's Clearing
House sorsjegyszelvényét... és talald ki, kit ldtogat meg a
dijkioszt6, miel6tt az adéhatésag lefoglalnd a vagyontargyait! Az
alvok — és igy a statikus valésdg — szemében ezek az esetek
rendkiviili szerencsének mindsiilnek, és semmiképpen sem
varazslatnak.

Gondoljunk gy az egybeesd mégidra, mint a vizre, ami a
domboldalrél folyik lefele; korbefolyja az akadalyokat, hogy elérje
az aljat. Ugyanigy a mégia is a legkisebb ellenalldstd utat koveti,
hogy elérje a kivant eredményt, hacsak nem kiilonleges céllal
vagy médon alkalmazzak. A migus egyéni formdba 6nti vagyait és
hatalommal ruhazza fel Sket, de kozben hagyja, hogy a kozmosz
valassza ki a megfelels hatést. Szemtl-szemben egy ellenféllel a magus
Ssszegy(ijtheti minden akaratat és gy(iloletét, hogy befolyasolja az Ersk
dramlatdt maga koriil, gy méar csak a megfelels kezddlokésre kell
varnia — példaul egy hib4s gazcs6 felrobbandsa —, hogy el6idézze a
kivant hatést.

Minél hihetetlenebb egy egybeesés, annal bonyolultabb a magia,
hiszen a val6sig csak addig nytjtézkodhat, ameddig a mégus akarata
ér. Minél tobb ,véletlen” dolog torténik, annal nagyobb az altaldnos
valészinfisége, hogy bekovetkezik a domind-elunek nevezett jelenség.
Azonban, ha egy leleményes magus takarékosan hasznélja a statikus
magidt, mindig képes megtaldlni a mddjit, hogy egybeess hatés
kovetkezzen be, és észre fogja venni, hogy a statikus valésag sokkal
kevésbé hdbordg a finom moédositdsok ellen. Véletlenek kontdsébe
bujtatva a varazslatot, elhitetheti azt az alvkkal, és ha szerencsés, akér
az emberiség kollektiv tudatalattija is elfogadja.

Az Ebredés kitarja az érzékelés kapuit egy 6j, magikus vildgra.
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A magus Gj szemmel tekint korbe — olyan szemmel, amit nem
homélyosit el a szunnyadas kdbulata. Uj igazsdgok leplezddnek le
el6tte és régi elsitéletek omlanak Sssze a valdsig természetérdl.

Az Gjonnan felébredett mdagus probal értelmet adni a
duzzasztégatnyi 4j szenziciénak. Hatdrozott ontudat és erSs
akarat hidnyaban bele is rokkanhat az Gj élményekbe, ha
képtelen értelmezni vagy irdnyitani a torténéseket. Egy olyan
viligban, ahol a valésag csak felfogds kérdése, ki tudja
megéllapitani, hogy valaki &riilt-e vagy csak egy masik vilagban
jar?

Az Ebredés barmikor megtorténhet az ember élete soran.
Nincs konkrét életkor, amikor megérint minket a magia szele; az
ember feleszmélhet gyermekként, ifjiként, feln6ttként vagy akar
oregemberként is. A mégusok tobbsége felnétté valasanak
pillanatira vezeti vissza elsé élményeit. Ritkdn ébred fel valaki
gyermekkordban, bar néha el6fordul az ilyesmi. A sziildk
b&ségesen kielégitik a legtobb gyermek kivansagait, kényelmes
status quot biztositva szdmukra, igy nincs meg a megfelels
lendiiletiik feleszmélni. Hasonléképp, az id6sek kozott is szinte
ismeretlen ez a fordulépont. A tarsadalom fiatalabb tagjaival
ellentétben &k életiik

soran felfedeztek valamit, amire
dsszpontosithattak figyelmiiket. Ez megnyilvanulhat
karrierépitésben, csalddi kotelékekben vagy abban, hogy

zsibbadtra isszdk magukat — egyszéval megtalaltak az életben azt
a dolgot, amitdl teljesnek érzik magukat és ami oOrdkre a
kényelmes, meghitt statikus valésaghoz koti Sket. Még azok is,
akiknek nincs ilyen céltudatossiguk, felfedezték az élet egy
kényelmes szegletét, amit kevés okuk lenne elhagyni. A feln&tté
vélaskor azonban eljon az az id8, amikor elkezdik keresni az élet
értelmét és céliat. Kivételes esetekben ez az Ebredéshez vezeti a
kerestt.

A miégia jellemz8en megrazkédtatisok, nagy fordulépontok
sordn érinti meg az embert, de azért vannak kivételek. Az
Ebredés gyakran egyiitt jar a hagyomanyos értelemben
megoldhatatlan  problémék megolddsanak sziikségességével.
Amikor nincs tobb zseton és nincs hova futni, a mégus
felemelkedik a kihivashoz, felpezsditve, felébresztve a makacsul
szunnyadé avatérjat, és hatalommal ruhézza fel oSnmagat. Még ha
az Gjsiiteti magus el is utasitja a hatalmat, az Gj tudata
mindenképpen  valéségformalé er6vel bir, er8szakos és
eldrelathatatlan médon érvényesiti akaratat a vilagegyetemben.

Természetesen, sok magus nagyon oriilne, ha megtudni az
Ebredés titkat, 4m még nem ismert olyan médszer, amivel masok
karos kovetkezmények nélkiil felébreszthetbek. A leendd
mentorok szemmel tartjdk azokat az embereket, akiknek er&s
akaratuk van vagy szokatlan életet élnek, mig a tanult magusok
probéljak dtadni modszereik titkat a reményteljes tanoncoknak.
Egyik sem garantalja az Ebredést. A megvilagosodas ott csap le,
ahol akar.

Ha egyszer a magus felébred, mar nem aludhat vissza. Fény
deriil az igazsdgra a valdsdg szubjektivitisardl, és a megtért
méagusnak nincs mas valasztdsa, mint a torténtek megértéséért
vivott kiizdelem. Habar lehet, hogy vissza akar térni a régi
életéhez, de az események Osszeeskiidnek ellene, lehetetlenné
téve azt. Mind a csaldd, mind a baritok észre fogjak venni a
véltozdst a bimb6zé mdguson. Lehet, hogy ezek az emberek
szunnyadnak, de még messze vannak a halalt6l. A magus frissen
megtalalt avatdrja és tudata egyfajta mdssdgot sugiroz azok
szaméara, akik ismerték azt az alvét, aki volt — a kettd
egylittmiikddése finoman megvaltoztatja a valésdgot a mégus
tudatalatti 6sztdonzésére. Taldn képes megmenti néhanyat a
kapcsolataibsl, bér az Ebredés rendszerint a legtobb emberi
kapcsolat elvesztésével jar, hiszen még a régi bardtok is

emberek szdmdra is ,hatborzongé” az akaratmesterek
kisugdrzasa. A magia érintése még ha nem is kézzelfoghat6, de
mély nyomokat hagy maga utin. Az emberek Oszténdsen
észreveszik és félik ezt az aurat, ezért a vardzshasznaléknak
magusok tarsasigihoz kell fordulniuk. Idével a félelemkeltés, az
elidegenedés ¢és az ellendrizhetetlen er8 probléméja a
koézmondésos jéghegy cstcsava valik. A magus nemsokara rijon,
hogy sokkal tobb dolog van a vildgon, mintsem valaha is
képzelte. Szellemek, vérfarkasok, vAmpirok, biibdjosok és masok
mar nem csak olyan dolgok lesznek, amiknek a 1étezését el kell
fogadnia, hanem beszélnie, harcolnia vagy néha szdvetkeznie is
kell veliik. Létezése nyomot hagy a valésig Sz6ttesén, ami ahhoz
vezet, hogy szdmtalan Tradicié csoportja udvarol neki, leends
szovetségeseként tekintve rd. A Technokracia vagy asszimilalni
akarja a magust, vagy elpusztitani. Nem hagy més lehetSséget a
valédi  feleldsség, hogy egyike vagy az élharcosoknak,
védelmezned kell a tudatlan vildgot valésdg devidnsok
fenyegetésétsl. Mindenki a mégia egy darabjat akarja, és a
magustanonc még csak nem is tudja, mi az.

Az egyetlen lehet8ség a valtozas vagy a haldl. Ha tdl akarja
élni, az Gjoncnak meg kell tanulnia ki is &, és mire képes. Masok
— egy mentor vagy egy tarsasidg — talan tudnak mutatni egy
kovetendd utat szdmdéra, de rajta mulik, hogy megteszi-e az elss
lépéseket. Csak akkor lesz képes a magus tovabbfejlédni a
felvilagosodas és a Kiteljesedés felé, ha elfogadja a valtozast.
(Tovébbi részletes informécidkat olvashatsz az Ebredésrél az
Initiates of the Art (A Mfivészet beavatottjai) c. kiegészitSben.)

AVATAR

Minden felébredett magusban két kiilonbozs 1élek vagy 1ény
lakozik: az avatar és a halandé énje. A két rész sokféleképpen
hat egymaésra, egy tanar-didk kapcsolathoz, jébaratokhoz vagy
éppen eskiidt ellenségekhez hasonléan bonyolult tancot lejtenek
egymassal. Barmerre is halad ez az egész, a végs6 cél a
Kiteljesedés.

Az avatar feladata, hogy rabeszélje, kényszeritse vagy
vonszolja a rugdosé és sikoltozé6 mAgust a megvildgosodas felé.
Az erG6sebb avatarral rendelkezd méagusok gyakrabban
keverednek bajba, mint a kevesebb misztikus adoménnyal
rendelkezs tarsaik. Habar kevesen is irigylik t&litk az avatirjuk
alland6 6sztokélését, 8k nagyon is élvezik a felsbbrendiiséget.
Az 4lland6 biztatds ugyanis arra készteti a magusokat, hogy
kittinjenek. Sokkal jobban fel vannak késziilve, hogy elviseljék a
megprobéltatisokat és a teszteket, amiket a Keresés megkovetel
toliik, igy gyakran konnyebbnek taldljak a megvilagosodast, és
ltaldban hamar bolcsebbekké is valnak, mint nyugodtabb
vérmérsékleti felebarataik.

Az avatdr egy masik sajatossiga az, hogy birtokosat
felruhdzza azzal a képességgel, hogy betekintést nyerhet korabbi
életeibe. Az avatar az akaratmester halhatatlan része, melynek
mélyén ott rejlik az Osszes el6z6 foldi  inkarndciéjanak
tapasztalata. Néhany méagus megtanulja, hogy hogyan meritsen a
tudés katjabol, és hogyan hasznositsa a tanitasokat a jelenben.

A régi id8kben sok avatar kiilénallo és tapinthat6 lényként
jelent meg a magusok elétt. Barmilyen alakot is oltdttek —
angyalét, dzsinnét, istenekét vagy h&sokét —, a magus
tarsaloghatott, dsszecsaphatott veliik, valésagos baratként vagy
ellenségként kezelhette 8ket. Napjainkban nagyon ritka, ha egy
avatar anyagi format 6lt. Val6jaban, a Leszdmolas utéjatékaként
ez az esemény kétségteleniil szokatlann4 valt. Napjainkban az
avatar inkabb a keskeny kozépiton halad, és 4almok vagy

zavarénak és veszélyesnek talaljak a magust. A teljesen idegen felvillané ~ otletek  forméjaban  teremt kapcsolatot. A
! megtestesiilések ideje lejart.
I ’ ’
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Ahogyan a legtobb dologban, a mégusok abban sem
értenek egyet, hogy az avatar miatt képes valaki vardzsolni,
vagy az egyén velesziiletett magidja az, ami lehetévé teszi az
avatér észlelését. Akarmi is az igazsdg, az alvék tSbbségének
fel kell ébrednie, hogy képes legyen kiaknazni a magia benne
rejls erdit.

ARETE

Az Areté a magus megvildgosodott akaratanak mértéke.
A felébredett mégia alkalmazasihoz elengedhetetlen bizonyos
mennyiségi Areté. A mégus avatdrjdnak ereje a kozmosz
intuitfv szinten valé megértését szemlélteti. Ez az érzékenység
megmutatkozhat  lassan,  fokozatosan, de  hirtelen
felismerésekben is. A mégusok gyakran nagy mennyiségi
Aretét szereznek az Fbredés sordn. Azutan a fejlédés sokkal
nehezebbé valik, és rendszerint dsszekapcsolédik a Kereséssel.
Egy magas Aretével rendelkezd akaratmester a kozmosz
rejtélyeinek mélyére lat (legyenek azok magikusak vagy
vildgiak).

A RILENC SZFERA

Hogy vAagyait megvalésitsa, a magusnak tdbbre van
szitksége, mint az akaratereje. Elengedhetetlen szamara, hogy
behatdan ismerje a kozmosz alapjdul szolgal6 elemeket. Régen
a mégiahasznalok Ssei felosztottak ezeket az alkotéelemeket a
Tudas Kilenc Szférdja, hogy enyhitsék az agyzsibbaszté
munkit, mellyel a valdsag természetének tanulményozasa jar.
A magusnak kénnyebb gy megértenie a mégia titkait, hogy
egyéni néz8pont szerint fokuszalja az egyes Szférak képviselte
valésagszeleteket, mint ha egészként tekintene rd. Habar
minden Tradici6 elfogult egy-egy kedvelt Szféra felé, barki
barmelyik Szférat tanulméanyozhatja.

Annak ellenére, hogy az egyes Tradicick merSben
kiilonboz8 médon értelmezik a Szférakat (gyakran teljesen
mas szimbolikat és elméleteket hasznalnak), az alapelve
mindegyiknek ugyanaz marad. El&szor is, a dolog tgy fogan
meg, hogy az Eredet Gsenergigjanak absztrakt idedja kialakul a
Tudatban, a Szellem megalkotja 1ényét, ami az Er8k, az Elet,
és az Anyag Szférdinak segitségével mintézatta szervezddik. Ez
a forma aztin a Tér és Id6 kolcsonhatasin keresztiil
érzékelhets, mielstt megadna magit az Entrépidnak, hogy az
egész folyamat Gjrakezd6dhessen.

A Szférak a kovetkezSk:

e Anyag: Ez foglalja magiba az anyagi, szervetlen
mintizatok tanit. Anyagmagiaval az egyszer(i kémiai elemek
analizisétl kezdve az alapvetd fémek arannya alakitisdig
barmi lehetséges.

¢ Entrépia: Minden szétesik. A Kerék rendithetetleniil
fordul a palyjan, elpusztitva minden 1étez6t, helyet adva az
Gj hajtasoknak. Ez a Szféra testesiti meg a szerencsét és
pusztitast.

e Eredet: A Kvintesszencidnak, a felébredett magia
nyers energidjanak tana ez. A Szféra gyakorlott méagusai
megértik, és befolydsolhatjdk a teremtést a legalapvet&bb
szintjén, megtanuljak észlelni, elnyelni és 4talakitani ezt a
misztikus Otddik Elemet.

e ErSk: Ez a Szféra hatalmat biztosit az univerzum
alapvets erdi folott. Az elektromégnesesség, tiiz, graviticio,
kinetikus energia, és az atomfegyverek mind a hatiskorébe
tartoznak.

o Elet: Az egyszerti virustd] kezdve a bonyolult emberi testig
minden €él8lény bioldgidja ennek a hataskorébe tartozik. A biolégiai
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funkcick  felgyorsithatéak,

lelassithatéak ~ vagy —akér
Gjrafrhat6ak az Eletet tanulmanyozé mégus akaratatdl fiiggGen.

teljesen

o Id6: Az idS szubjektiv. E Szférdban jartas mégus
manipuldlhatja az id6 érzékelését és menetét, mind maga, mind
mads szamdra.

e Tér: A tér minden pontja kozos. A Tér f6lotti uralom
lehetdvé teszi a magus szdmdra, hogy tallépjen a tavolsagok
jelentette korl4tokon.

e Tudat: E Szféra célja az érzelmek tanulményozésa, taldn
egyenesen a bioldgiai agytdl valé elvalasztasuk. Lehetvé teszi a
magus szdmdra, hogy al4szélljon tudatalattija mélységeibe és
felszabaditsa a bensd energiit.

e Szellem: Az Umbra és lakéinak ismeretéhez
nélkiilozhetetlen ez a Szféra. A magus, akinek hatalma van
folotte, beszélhet a szellemekkel, és (bar nehézkesen, de)
elutazhat tavoli vilagukba.

Ezeket a meglehetSsen onkényes valdsagfelosztdst nem
mindenki fogadja el. (Néhany tradiciés magus azt feltételezi,
hogy ezeket eredetileg az Ertelem Szévetsége taldlta ki) Ettsl
fiiggetleniil a kilenc Szféra hasznos modell maradt, amin
keresztil a  magusok a  Mivészetiik  alkotdelemeirdl
targyalhatnak.

EGY TIZEDIK SZFERA?

Néhanyan azt allitjak, hogy 1étezik egy tizedik, felfedezetlen
Szféra a fentebb emlitett kilencen kiviil. Ugy hiszik, hogy ez a
hianyz6 lancszem egyesiti a tobbi kilencet és megvilagitja majd a
helyes utat a Kiteljesedéshez. Annak ellenére, hogy a legtobb
magus elveti ezt az elméletet, minden Tradiciénak megvan a
sajat ,kedvenc Szférdja”, ami gyakran vet gatat a Tradiciok
egylittmiikodésének a valésag szoban forgd teriiletén. Még a
Technokracidnak is megvan a maga egyesitett mezSelmélete.
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A feltevés, ami zavar egynéhany magust az, hogy a Szférak
végss egyesitése sztazishoz vagy entrépidhoz vezet. Ezek
az akaratmesterek gy érzik, hogy ha figyelmen kiviil hagyjak ezt
a lehet8séget, az az ostromlott Tradiciok végét jelentheti.

Az OsS\VENYER

Eltér6en a rendkiviill rugalmas, Paradoxont kisérts
Szféraktol, amivel a felébredett magusok taplaljak magidjukat, a
biibsjosok kiszamithat6, 4m valésag-bardt Osvényeken jarnak.
Az Osvény nagyon alkalmas név a Mivészetitkre, mivel
mindegyik nagyon pontosan kdvethet szabélyokra épiil és képes
nyomtalanul 4tkigyézni a val6sdgon, érintetleniil hagyva azt.
Mivel hidnyzik belsliik a felébredett mégia a nyers ereje, a
visszacsapdstol valé félelem nélkiil vardzsolhatnak, amig évatosak.
A statikus valésag korlatain beliil tigyesen elkeriilik a Paradoxon
radarjat. Habar az Osvények magidjdnak kifejtésére e konyv
has4abjain mér nincs lehet&ség, az érdekldds jatékosoknak a
Sorcerers (Biibdjosok) kiegészits nyjt részletes lefrast.

TECHN®TIAGIA

Egyetlen énmagéara valamit ad6 technokrata sem degradalja
le munkijit annyira, hogy ,mégidnak” tekintse azt, habdr
lényegében a kettd ugyanaz. Egy felvildgosult tudés szamara
minden, amit tesz, csak a kézenfekvs probléméak megolddsa a
korszer(i tudoményos alapelvek alkalmazdsdval. Moédszeresen
kikutatja és bebizonyitja mindegyik alapelvet, majd tudomanyos
folysiratokon és a tomegkommunikaciés eszkdzokon keresztiil
elterjeszti a felvildgosult és felvildgosulatlan hallgatésag kozott.
Ezzel a médszerrel az ilyen ,attdrések” beszivarognak az
emberiség kollektiv tudatalattijaba, gy a statikus valésag szdméara
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véletlenné alakul 4t. A tudoméinyos mddszerekben elért
eredményeket hatriltatja a Tradicidk babonds, népszer(iséget
hajh4sz6 alkalmazésa, s ez akadélyozza a technokratdkat.

A gépek hivei hatisaikat eljardsoknak nevezik. Néhany
kiilonc tirmérndk vagy orokits ,biibajként” vagy ,pszionikaként”
utal rdjuk, de a legtdbb technokrata mar hozzészokott e két
Konvencié tigynokeinél tapasztalt furcsa szokdsokhoz. A
jelentéstan dacdra fontos megjegyezni, hogy a technokrata
alkalmazottak ugyandgy 4t tudjak formalni a valésigot, mint a
tobbi magus, 4m kizardlag a fejlett tudominy segitségével.
Egyetlen iigynck sem képes csak tgy, pusztdin homlokat
rancolva, akaratdval el6idézni valamit. Szdmukra egyediil a
tudoményos alapelvek paradigma szerinti alkalmazésival
lehetséges mindez.

Minden technomégia appardtusok megfontolt hasznilatan
keresztiil valosul meg. A legijabb cstcstechnikai szerkentytik, a
kibernetika, drogok, genetikai képességfejlesztés és komoly
kiképzés segiti el6 a sok eljarast. ErSteljes hatasok elsidézésére
képesek a készilékek (a technokratdk megfelelsi a talizmdnra),
bir még nem megvaldsithatéak a statikus valdsigban. A
Csodaktol eltéréen, a késziilékeket a felébredett iigynokok
mellett azok a felvildgosulatlan technikusok is hasznalhatjk, akik
részesiiltek a megfelels fejlett tudoméinyos felkészitésben. Az
ilyen késziilékek gyakran meghibdsodhatnak a felvildgosulatlanok
kezében, de alkalmazdsuk még mindig roppant nagy el6ny a
Tradiciokkal szemben.

A TECHNERRACIA SZFERAI

Hasonlatosan az ellenséges Tradicidkhoz, a ,méagiat” kilenc
befoly4si szférdra osztjdk (amit nem frnak nagybet{ivel a
technokrata zsargonban). Ezeket az elemeket manipulalva, a
Technokricia ugyanolyan eredményeket érhet el, mint a
Tradicié.

Epp elég, hogy a Konvencidk végezték el eldszor ezt a
felosztast. A Technokracidnak a kilenc szféra mindegyike egy-
egy természetes torvényt képvisel, nem pedig a valdsag
aspektusainak valamilyen ezoterikus osztalyoz4sa. Mindkét oldal
érvei ellenére nagyon kevés alapvets kiilonbség van a Tradicié
Szférii és a Konvencié befolysi teriiletei kozott. A kozos hatast
el6idézd ritus és eljaras elgondoldsa hasonlé — vagy még inkébb:
azonos — elemekbd] 4ll. Az egyetlen kiilonbség abban rejlik,
ahogy a két akaratmester felkésziil és a paradigméjihoz igazitja a
modszerét.

Az egyetlen kivétel a szabély al6l a Szellem Szféra, amit a
Konvenci¢k berkeiben ,Dimenziétudomanyként” ismernek. Ez a
technokratak szemszdgébdl nagyon veszélyes, mert az tigyndkok
tobbsége fel sem fogja. (Az X Iterdcié tuddsai voltaképpen
kifejezetten megtiltjdk hasznalatét) Egyedil az Urmérnoksk
hasznéljak allandé bazisként a Dimenziétudomdanyt, és argus
szemekkel figyeli Sket az Uj Vilagrend, ami kiméletleniil lecsap a
magatartésbeli véltozasok legaprobb jelére.

A Konvenciok elitélik a vulgaris hatast hasznélé tigynokoket.
Csak  szélsGséges  helyzetben vagy teljesen  elszigetelt
kornyezetben hasznilhatnak ilyen technikdkat. Ha még azelstt
lebbentik le a fatylat az 4j technolégidkrdl, hogy a tomeg
felkésziilne a fogadasukra, akkor kockaztatjak a Paradoxont vagy
a munddn felfedezést — mindkettd elfogadhatatlan a
Technokrata Uni6é szdméra. Hasonl6képpen, késziilékeket sem
hasznalhatnak ott, ahol alvé tantkkal futhatnak ¢ssze. Azokat az
iigynokoket, akik ragaszkodnak ehhez a magatartishoz, birsaggal,

TECHN®SZOKEVENYEK

Nem a Technokricia az egyetlen, amely technomAgidt
alkalmaz. Az Fter Fiai és a Virtuslis Adeptusok csoportjai
korabban a Technokrata Konvencidk kozé tartoztak. Mindketts
olyan eljardsokat hasznal, amik majdnem azonosak azokkal,
amiket volt tarsaik haszndltak a Technokricia soraiban:
hightech eszkdzokben bévelkeds, tudomanyos elvekre és szigord
kutatémunkara épiilé médszereket. Nyilvanvaléan kénnyebb egy
csoportot  kivenni az Uniébol, mint az Uniét kivenni a
csoportbdl.

Fontos kiilonbség az a felvildgosult tudés és tradiciés ellenfele
kozott, hogy az elébbi egyéltalan nincs tudatdban, hogy méagiat
hasznil. Szamara tudomény az, amit tesz, egyszerfi és valédi. Ha
valaki megprobélna elmagyardzni egy technokratdnak, hogy amit
tesz, az technomancia, togvest felhdborodna az elképzelés
abszurditdsdn. Nem azért tanult keményen és sokdig, hogy a
munk4jat valamiféle babonds hokuszpokussza alacsonyitsak le. A
magia valédi eszméje teljesen idegen a paradigméjatél. Az, hogy
az Eter Fiai és a Virtudlis Adeptusok elfogadjak ezeket az
esztelen elméleteket, szemlélteti, hogy milyen messze is esett az
alma a f4jatol. Képtelenek voltak logikusan bebizonyitani
altudomanyos iires fecsegésiiket, igy elkezdték ,mégidnak” hivni.
Milyen szdnalmas...

felszerelés-megvondssal, letartéztatdssal... vagy atneveléssel
biintethetik.
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A MMAGIA TETAFIZIKAIA

A vildgon mindenhol passziv, tudoményos
valésagképet nevelnek bele a gyerekekbe.
A természet torvényeire tanitjik &ket,
hogy megértsék a vildgot maguk koriil.
Szépen elmagyarazzak nekik, hogy bar &k is
részesei a valoségnak, nem befolyasolhatjak
annak természeti torvényeit — a gyerekeket
pedig ez hajlamos épptigy elkedvetlenitenti,
mint a magusokat. Elvégre az & viligukban
a val6sag ,igazsdgai” pillanatrdl pillanatra
valtoznak, éppoly gyorsan, mint az arrdl
alkotott elképzeléseik. Zold
miianyagkatonak seregeinek parancsolnak,
athatolhatatlan erédoket épitenek fényes
Legokockakbdl, és egy par Gj cipével paratlan tempéval képesek
futni.

A gyerekek 0Osztondsen tudnak valamit, amit sziileik és
tandraik mar elfelejtettek — hogy az akaratukkal valéban hatast
gyakorolhatnak a valésigra, még akkor is, ha az nagyrészt
jatékfigurakbol és képregényekbdl 4ll. Sajnos azonban ezt a
hajlamot hamar kinevelik és kimagyarazzak beldliik, szdmfizik az
alkalmi vagyalmok porondjara. A migusok azonban visszatérnek
ezekhez a gyermekkori elképzelésekhez. A felébredettek szdmara a
valésag teljes mértékben szubjektiv; nem az ket koriilvevs vilag
passziv megértésébsl alakitjdk ki 6nnon tudatossdgukat és
hitiiket, hanem pont forditva — 8k tudjak, hogy a hit és a tudatos
vagyak formaljak a valésagot. Ebbd] pedig az kdvetkezik, hogy az
emberiség sokkal aktivabb szerepet jatszik a mindenségben, mint
amennyire az alvék doktrinai hinni engednék. Az emberek, mint
gondolkodé egyének, az okok, a valésag pedig a mi okozatunk.

STATIRUS VALBSAG

Ebredésiiket — & az ezzel egyiitt jard valésagformals
hatalmuk felismerését — kdvetSen szdmos méagustanonc teszi fel a
kérdést mesterének (mar persze azok koziil, akiknek egyaltalan
van mentoruk), hogy ha a valésig lehetSségei végtelenek és
korlatlanok, akkor példaul miért nem tudjak lerantani a Holdat
az égrél? Miért nem forralhatjak el az 6cednokat? Mi tartja vissza
Sket attdl, hogy iiveggé valtoztassak a Fold 1égkorét?

Az ilyen kérdésekre adand6 valasz magiban a valésig
természetében rejlik; a statikus valésag ugyanis nem mas, mint az
emberiség kollektiv hitének alkotdsa. Egyes magustanoncok ezt
félreértve arra a kovetkeztetésre jutnak, hogy minden alvé
folyamatosan és tudatosan vetiti ki maga koré a sajat személyes
valésagat — aztdn pedig elcsoddlkoznak azon, hogy a vildg
mégsem egymast 4tfeds és allanddan az érvényesiilésért tusakodd
valésagok kaotikus masszdja. Mire a mentoraik elmagyarazzak
nekik, hogy itt nem annyira az ellentétes valdsagok zagyvalékarol
van sz6, hanem sokkal inkabb egy kozos hallucindciérél, amit az
emberiség tilnyom¢é tobbsége formal kozmegegyezéses moédon.
Ezért tehdt gyakran hivatkoznak a létezésre gy is, mint a
konszenzualis valésagra.

Egy adott helyen, egy idSben egyszerre csak egy valdésag
létezhet. A statikus valésdgot alvok miriddjai tartjdk fenn,
bens&jiikben hordozva szunnyadé avatarjukat, ami 6szténdsen az
dllandésdg  megdrzésén  munkdlkodik. Az ilyen
fokuszalatlan hitnek egyénileg ugyan nincs igazi kihat4sa a
valésag természetére, azonban az alvok tomegeinek egységes
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meggy6z6dése monumentilis erdvel stabilizdlja a valdsagot.
Amikor tehat egy magus megprébal elsidézni egy mégikus hatast,
az emberiség  egészének  kollektiv  tudattalanjian  kell
felillkerekednie — ez pedig még a leghatalmasabb magusok
szdméra is embert prébalé feladat.

LEGENDAS TEHETﬁTLENSéG ES
ROZITMOLAGIAI ALLAND®K

Tovébbi két nagy erd jarul még hozza a statikus valosag
ellenéllasahoz. Mindketts fenyegeti a magus varazserejét,
sok esetben pedig teljesen el is lehetetlenithetik a
hatalmasabb varazslatainak létrejottét. A valdsdg eme
védmiiveit a legkiilonbozdbb  jelz6kkel illetik a
méagustarsadalomban, de legtobben legendds
tehetetlenségként és koxmoldgiai dllanddkként ismerik Sket.

Vannak dolgok, amik mér olyan régéta miikodnek
véltozatlanul a maguk mdédjan, hogy mind a torténelem
silya, mind pedig az ezalatt felgyiilemlett hatalmas
mennyiség(i hit tdmogatja Sket, igazolva és megszilarditva
létiiket. A torténelmi tehetetlenség ellehetetlenit minden
hozz4 tartozé tényez8 megvaltoztatisara irdnyuld kisérletet.
Ha példaul egy méagus megprébalnd eltdrdlni a levegdnél
nehezebb jarmiivek repiilési képességét, a kisérlete
menthetetlentil kudarcba fulladna, mivel ez mar azéta
része az Alvok hitrendszerének, amiéta a Wright fivérek
megtették elsd repiilddtjukat. A repiil6gépek altalanosan
elterjedt hasznélata és maga a puszta elgondolasuk is eleve
hatalmas akadalyt képez az ilyen probalkozasok elstt. A
Technokricia szakavatott médon forditja sajat elényére ezt
a jelenséget: 4tirja a torténelmet, ezéltal hitelesitve
nyilvanvaléan téves dolgokat is — és igy igazza téve azokat.

A kozmoldgiai 4llandék ellenben olyan tényezok,
amelyek mindig is igazak voltak, és semmiképp nem
véltoztathatéak meg. Még a leghatalmasabb méagus, a
legnagyobb Kvintesszencia-befektetéssel sem képes djrairni
a val6sig alapjait vagy megvaltoztatni a mindenség
gravitacis llandéjat. Eppen ezért nem ajanlatos, példaul,
belekontérkodni a Metafizikai Héromsagba vagy Kain
atkdba. A vilagegyetem bizonyos alapelvei latszélag 6rok
érvényliek, bar senki sem lehet igazén biztos benne, hogy
miért is van ez igy. Ugy tiinik, ezek mér a vildg teremtése
6ta fgy mikddnek, és ekképpen a  valdsag
megvéltoztathatatlan alapkéveiként szolgalnak. (Hogy
val6jaban mi 'szdmit allandénak és mi nem, az az egyes
Mesélsk igényeitd] fiigg.)

Egyes magusok, kiilondsen a Miivészet hatalmas
mesterei, hajlamosak rdunni az alvdk hitvilaginak
korlataira. Ezért aztdn némelyikiik — id6t és faradsdgot nem
kimélve — létrehozza a maga sajat Tartomanyat a
Horizonton tdl; e sajat kis birodalmaikban az &véké az
egyediili konszenzus, és mindnek megvannak a maga sajat
kozmoldgiai 4llandsi. Oridsi hatalmuk ellenére ezek a
magusok elvesztették a Kiteljesedésért vivott harcot, mert
hatat forditottak az igaz valésagnak, cserébe egy hamisért,
ami sajat 6nzd vagyaikat tiikrozi.
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A legtobb akaratmester (tradiciésok és technokratak
egyardnt) ezért Ggy probélja megkeriilni ezt az akadalyt, hogy
igyekszik kiszivarogtatni az elképzeléseit a kultira 6 dramlataiba,
azzal a gyakorlati céllal, hogy minél tobbekkel fogadtassak el a
paradigmajuk alapelveit, megkdnnyitve sajat magikus modszereik
alkalmazhatésagat.

A Technokrata Rendek figyelemreméltd sikereket értek el
ezzel a stratégidval; az elmdlt 150 év alatt a média, a propaganda
és a pszicholégia dsszeboronilasaval nemcsak arrdl gyzték meg a
Toémeget, hogy a technikan alapulé paradigmijuk hatékony,
hanem arrdél is, hogy a tudoményos fejl6dés az emberiség
fejlédésével egyenértékii. Ez pedig egy viszonylag ujkeleti
jelenség; egy évszdzaddal ezel6tt a technoldgiai eszkodzok még

rendszeresen  meghibdsodtak, Paradoxonnal 4rasztva el
felvilagosult alkotéikat azok (vagyis az Eter Fiainak el6dei és a
tobbi  hasonlé  eszmeiségli  Konvencidk)  legelszantabb

erbfeszitései ellenére is. Id6vel azonban az emberek egyre inkabb
hinni kezdtek a tudomany lehet&ségeiben, igy egyre tobb minden
val6sulhatott meg a statikus valésag keretein beliil is ,a modern
tudomény csod4ibsl”, késébb pedig mar az alvék is ugyandgy
képessé valtak a kiilonféle tudoméanyos eszkdzok hasznélatara,
akarcsak azok felébredett alkotéi. A tudoményos paradigma
fokozatosan valt uralkodéva, de annal hatékonyabb lett — és
mind a mai napig az is maradt.

A TTIETAFZR Al HARGITISAG

Az alvok csupan egy csekély toredékét képesek felfogni a
valésag egészének — ami a maga teljességében egyszerfien tul sok
az emberi elme szdmara. felébredett pszichéjiik segitségével a
magusok mar jéval tobbet érthetnek meg beléle, de még &k is
kénytelenek kategorizalni és rendszerezni azt a kezelhet8ség és
koénnyebb tanulményozds érdekében. E felosztds harom

g HU YL W vy Y

:I;.U_-i f

LY

legalapvet&bb eleme a Dinamizmus, a Sztézis és az Entrépia. Ez a
hérom er8 alkotja azt a metafizikai modellt, amit ezoterikusabb
korokben a magia Metafizikai Haroms4gaként emlegetnek.

DINAMIIZITIUS

A Metafizikai H4romsagon beliil a Dinamizmus jelképezi a
teremtést, ndvekedést és valtozast. Megtestesiti haladast és a
természet torvényeit. Azok, akik ezt nem értik meg, Ggy tekintenek
r4, mint a legzabolatlanabb véltozas erejére, a kéosz forrongé
viharara. Ez azonban igy nem igaz; bar a Dinamizmus valéban a
véltozés aktiv ereje, mégsem teljesen kezelhetetlen. Sok tradicits
mégus abban a tévhitben ¢él, hogy a Technokracia ellenzi a véltozast;
az ilyen félreértések miatt nevezik a technokrata tigynokoket sokan
csak ,statikus migusoknak”. Pedig a Technokrata Unié barmely
tagja felvilagosithat arrél, hogy a Technokracia nagyon is partolja az
ellendrzott valtozast. Okkal nevezik tehat a gyors technikai fejlédés
id&szakait ,forradalmaknak”.

A Dinamizmus ereje nélkiil az univerzum hanyatlasnak indulna
és megsemmisiilne, mivel a véltozas és az alkalmazkodis az élet
alapelemei. Az ilyen véltozis talan ijesztS, mi tobb, félelmetes is
lehet, mégis folytatédnia kell ahhoz, hogy az univerzum — és annak
minden része — fennmaradhasson és fejlédhessen. A véltozés irdnti
vagyat pedig senki nem testesiti meg jobban a felébredett
magusoknal, akik a puszta akaratuk erejével valtoztatjdk meg a
vildgot maguk koriil. Minden egyes alkalommal, amikor igy tesznek
— akér felt{inGen, akar észrevétleniil —, a valdsig egészére hatnak,
midltal jobban elésegitik a valtozast, mint hinnék.

SZTAZIS

A Sztazis az Osszetarté erd, egy afféle univerzélis ragaszt6. Az
altala biztositott stabilitds nélkill a mindenség az iitkdzs és
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egymast 4atfedd valésagok sziinteleniil kavargé tengere
lenne. Ilyen koriilmények kozdtt még az 6ntudat fogalma
sem alakulhatna ki. Természetesen nem szabad atesniink a 16
masik oldaldra, mivel tdl sok Sztdzissal megdermesztenénk a
valésagot, ami igy egyre ellenallébba valna a véltozéssal szemben.
A régi id6kben a Sztazis csekélyebb hatalommal birt a valsag
felett, és a méagusok viszonylag kénnyen érvényesithették
akaratuk erejét — 4am ma mar korant sincs ez igy.

Minél szorosabbra fondédik a marka a Teremtés koril, az
annal szilardabb és terméketlenebb lesz. Paradox médon szdmos
alvé véli Ggy, hogy a Sztazis a ,haladas” egy formija, ami
nagyobb szabadsigot ad nekik és kiszélesiti a lehet&ségeik
skalajat — ez a feltevés azonban nyilvdnvaléan téves. A modern
élet minden egyes tjabb ,kényelmével” a Sztazis egyre nagyobb
hatalmat nyer az emberiség felett, megfosztva Sket a veliik
sziiletett kreativitasuktol.

ENTREPIA

Az Entrépia a létezés alfaja és 6megija, az az allapot, amibdl
minden keletkezik, és ahova idével minden vissza is tér, de csak
azért, hogy djra feltdmadhasson. Ekképpen a dinamizmus és a

sztazis ellentétes elemei kozti  egyensilyozd erd, amely
gondoskodik a sziiletés, haldl s Gjjasziiletés ciklusanak

fenntartasarél. Hatarain beliill egyensdlyi allapotba keriil a
Haromsag mésik két pillére, amelyben mindketts feloldddik,
elmeriil a feledés 6cednjdban, ami maga a végtelen Entropia.
Azonban, mint arra rdmutattak az euthanatoszok, ez a feledés
nem is annyira a vég, mint inkdbb egy Gj kezdet. Az Entrépia
megvalik  mindattél, amit elnyelt, hogy a ciklus
Gjrakezdédhessen.

Az Entrépidt lathatélag két 6 kulturdlis néz8pontbol
kozelitik meg. A nyugatiak pusztité erSként rettegik, ami hal4lt
hoz és pusztulast. Ok szeretik kiilonvélasztani a  valsag
részleteit. Példaul az autét vezetd embert egy teljesen kiilonallo
entitasnak tekintik, aminek semmi koze a jarm{ivéhez. Azonban
az animista kultGrdkban és valamennyi laboratériumban
vildgszerte elmosédik az ember és a gép kozti valasztévonal. A
keletiek azonban - akdrcsak a torzsi sdmdnok és a
kvantumfizikusok vildgszerte — egyetértenek abban, hogy nincs
kiilonbség az auté és az ember anyagat alkoté energia kozott.
Csupén egy csekélyke drvények a térid6 hatirtalan tengerében.

Azonban mindkét felfogas veszedelmessé valik, ha elttlozzak
a logik4jukat. Az els§ esetben fennall a veszélye annak, hogy a
Dinamizmus statikus matrixsz4 vélik, a misodikban pedig annak,
hogy a hatarok elmoséddsa az Entrépia eluralkoddsdhoz és a
teljes kdoszhoz vezet.

Entrépia hidnyidban a hasznilhatésagukat meghaladott
targyak a végtelenségig léteznének. Altala viszont visszatérnek a
ciklusba, hogy megtjulhassanak. A Tradiciék berkeiben azonban
egyre tobb magus véli Ggy, hogy az Entrépia tiln6 a szdmara
rendeltetett hatdrokon, és hogy olyasmiket is magéval ragadhat,
amik még nem készek a ciklus Gjrakezdésére. Hogy aggodalmuk
helyesnek bizonyul-e, az még kérdéses, viszont tény, hogy az
euthanatoszok ezzel ellentétes meggy6z8dését se sokan partoljak.

KVINTESSZENCIA

Sz6 szerinti forditdsban Ggy festene: az ,0todik elem”. Ez
minden mégia alapvetd lényege. Minden energia, anyag, szellem
és élet — vagyis voltaképp a mindenség egésze — ebbdl épiil fel, ez
az univerzum szervez&désének legvégss eleme. Ez az Gsenergia
se nem anyag, se nem a hagyoméanyos fogalmaink szerinti energia,

soha nem ragadhaté meg ténylegesen, és oszthatatlan 1ényeget
képez.

Minden mégus egyetért ugyan abban, hogy a valésig egészét
Kvintesszencia alkotja, de azt ennek ellenére sem tudjak még
részleges bizonyossaggal meghatdrozni, hogy tulajdonképpen mi
is az. A legtdbben a nyers lehet8ségek orokké kavargd
6cednjaként fogjak fel, ami minden dolog forrasa és végallom4sa.
Ezt az alapvetd ,bioenergiat” az er8s érzelmek hajlamosak
magukhoz vonzani és elszinezni. A migusok hamar megértették,
hogy sajat avatarjaik a Kvintesszencia természetes csatornii, és
mint ilyenek, az &senergia elérésének leghatékonyabb eszkozei.

Az tjonnan keletkezd dolgok Kvintesszencidt vonnak
magukhoz a végtelenbdl. Hasonloképp, amikor valami régi dolog
megsemmisiil, a Kvintesszencidja visszatér a végtelenbe, ahol
aztdin  Gjra  felhaszndlhatévd  vélik. Az  euthanatoszok
hitrendszerének magjat ez a Nagy Ciklus képezi. Néhany
halalmagus (és nefandus) tgy véli, hogy ha a val6sag valaha is
elérhetné a tiszta entrépia allapotét, akkor megszabadulhatna az
emberiség altal raeréltetett mesterséges keretektdl, és felfedhetné
a nyers Kvintesszencia igazi dicséségét. Az ilyesfajta vélemények
hangoztatdsa azonban valahogy nem teszi ket tdl népszer{ivé a
sajat Tradiciéjukon kiviil.

TaAss

A Tass a Kvintesszencia konkrét, fizikalis megnyilvanuldsa. E
tiszta Gsenergidbdl 4ll6 darabkdk gyakorta lathatjak el energidval
a mégusok véllalkozésait. Azonban, mint azt mar emlitettiik, a
Kvintesszencia oszthatatlan. Ez viszont felveti azt a kérdést, hogy
akkor mégis hogyan zarhat6 anyagi formaba? A Tradiciok
mesterei valaha o6rakat toltottek kevésbé tapasztalt tarsaik
figyelmének  kozéppontjdban,  dagalyos  szénoklatokkal
népszerfisitve sajat filozéfidjukat a rejtélyt illetSen. Mivel
azonban a mesterek bolcsessége a kozelmdlt eseményei
kovetkeztében elérhetetlenné valt az ifji magusok szdméra, most
meg kell tegye egy egyszer(i illusztraci6. Ha mar megszoktuk a
nyers Kvintesszencia hatartalan 6cednjanak gondolatat, akkor
innen nem nehéz tovabblépni ahhoz az elképzeléshez, hogy a
Tass csupan ideiglenesen megdermedt Kvintesszencia, ami e
hatalmas tenger felszinén lebeg. Id6vel aztdn a Tass Ujra
smegolvad” és visszadgramlik a Kvintesszencia végtelen
6cednjiba, ahonnan keletkezett. Addig azonban a mégusok

felhasznalhatjdk  magidjuk  megerSsitésére  és  misztikus
talizmanjaik feltoltésére.
A migikus teremtmények — vérfarkasok, tiindérek és

hasonlok — testét is Tass jarja 4t, ami ki is nyerhet& bel6liik. Ezek
a lények természetesen a legkevésbé sem oriilnek ennek. Szdmos
magus fizette mar meg a végsd arat azért, hogy ezt masképp
gondolta.

A Tass bizonyos gécokndl is Osszegyfilik, ahol az energidk
fizikalis dolgokban, tirgyakban jelennek meg. A Tasst néha
befoly4solja a forma, amiben kialakul — ellentétben a tiszta
Kvintesszencidval, amibdl szdrmazik. Egy szent forrds vizében
tarolt Kvintesszencia talan gydgyhatasi lehet, mig egy tiindérkor
gombaibdl szdrmazé a legkiszamithatatlanabb mellékhatasokkal
tarkithatja a varazslatot, amelyhez felhasznéljak. Nem 4rt, ha a
magus hasznalat el6tt tisztdzza a Tass Rezonancidjat — nehogy
esetleg szandékaval ellentétes eréket mozgasson meg.

A Tass minden szempontbdl egy véges erdforrdas. Ha a
magus felhasznilja egy hely vagy egy targy Tass-szit, akkor az el is
tlinik, visszatérve a Kvintesszencia 6cednjaba, ahonnan eleve
érkezett is. A Tass-szal mifikodtetett  vardzstargyak
hatastalanokka valnak, amig djra nem toltik Sket egy gécnal egy
Gjabb adag Tass-szal.
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A SZOTTES

A Szbttes a migusok metaforikus modellje a valésag
természetének illusztralasara, ugyanis a szerkezete felfoghat6 fizikalis,
szellemi és intellektudlis elemek bonyolult szévevényeként. Minden
létez6nek megvan a maga egyéni, a Kvintesszencia szalaibol
energidvd, anyaggad és életté szétt mintdzata. Ezek a sajatsigos
mintdzatok mind csupin a Sz8ttes nagyobb egészének részei.
Allandéan kapcsolatban allnak egyméssal, megteremtve mindazt,
amit valsagosnak érzékeliink.

Bar csak nagyon kevés mégus képes az egyéni mintdzatok
érzékelésére, a kolcsonhatésaikat mindegyikiik lathatja. Példaul,
minden egyes aldhullé esGcsepp a viz és a graviticié mintazatainak
kolesdnhatasét testesiti meg. A valésag alapja maga a mégia, ami a
Kvintesszencia 6sszefon6dé  szalaiként jelenik meg. Béarmit is
mondjanak a tudésok molekuldris kitésekrdl és a szent emberek az
istenirdl, a Kvintesszencia nem mds, mint a SzSttest Aatitatd
életenergia. Ennek hidnydban a szilak szétbomlandnak. A legtébb
mégus egyetért abban, hogy a Sz&ttes a mintazat-energidk harom jol
elkiilonithetd fajtdjanak (test, szellem, tudat) egyesiilése.

TEST

Az anyagi vildg a test vilaga, az aluck és felébredettek kdzdsen
megélt tapasztalatainak birodalma. A tradiciés magusok az anyagi
tartomanyt és az azt kozvetlen kozelrdl koriilvevs leheletfinom
szellemanyagot egyiittesen Telldridnak nevezik (I4sd az Els6
fejezetet). Az akaratmesterek tobbsége azt Allitja, hogy azok a nyers
Kvintesszencia ,szalak”, amik a szellemi vildgokat alkotjak, egyszerti,
kénnyen megérthets mintzatokk4 futnak dssze, és vélnak a fizikalis
Tartomanyok (amelyekbdl igen sok létezik, nem csupin az az egy,
amit az alvok tapasztalnak meg) épitSkiveivé. Valamennyi anyagi
Tartomany és a Kézel-Umbra ket kériilvevs Tartoményai alkotjak
egyiittesen a Telldridt.

SZELLEM

A Szellem valészinfisithetSen a mégikus valésag legalapvetSbb
komponense. Ahol csak ,szalakra” bomlik a nyers Kvintesszencia,
nyomban szellemivé valik. A valésig ezen alapja tidlsdgosan is
megfoghatatlan ahhoz, hogy az alvok érzékeljék és felfoghassak —
legalabbis tudatosan. A Szellem Szférajaban jaratosak a valdsagnak
ezt a szintjét Umbrénak, vagyis Armyéknak nevezik. Mivel a halandé
ember szdméra ez jelenti a megtapasztalhaté valésig legmagasabb
szintjét, az akaratmesterek feltételezik, hogy mint ilyen, az altalunk
elérhetd ,legigazabb” vildg is egyben. Véleményiik szerint az anyagi
vildg csupan egy tokéletlen visszatiikroz8dése a szelleminek.

TUDAT

A Sz6ttes nagyobb egészét alkot6 harom elem koziil a tudatée
értik a legkevésbé. Egyes magusok szerint a tudatossig nem is
mérhetd, legfeljebb a nyers Kvintesszencia egyfajta megnyilvanulasa.
Masok tgy vélik, hogy a tudatossag a Széttes 1étére adott valaszként
alakult ki. Ugyanakkor ez a Szdttes nem létezhetne tudatos elmék
nélkiill. E latszolagos Paradoxon rejtélye felér akdrmelyik zen
koannal.

Minden mégia alapja a hit. Elvi szinten a legtébb magus
tisztdban van vele, hogy hamisak mindazok a korlatok,
amelyeket a testnek, a szellemnek és a tudatnak tulajdonitanak.
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Kizarlag azért léteznek, mert hisznek a létezésiikben, igy a
magusok 1ényegében maguk jeldlik ki a sajét korl4taikat. Volt
id8, amikor a statikus valésiagban a ,hangfal” attorhetetlen
akaddlynak szamitott, ami meggatolja a repiilsgépeket a
hangsebesség elérésében. Aztan 1947. oktéber 14.-én Chuck
Yeager piléta mégis attorte azt egy Bell X-1 sugirhajtast
repiildgéppel. Ettdl kezdve méar mésok is sikerrel jartak, elérték,
s6t meghaladtik az 4ltala elért eredményt. 1953. december 12.-
én még 6 maga is bedllitott egy masodik rekordot a hang
sebességének két és félszeresével. Manapsdg pedig mar rutinosan
repiilnek tobbszords hangsebességgel a kereskedelmi repiilgépek
is. Chuck Yeager hite és tehetsége feliilkerekedett a statikus
valésag egyik elvén, és ezéltal megviltoztatta a vilagot.

Az akaratmesterek tisztdban vannak vele, hogy az emberek
hite szdmos modon visszahat rdjuk; a hisztérids vaksag és a
pszichoszomatikus betegségek j6 példai ennek. A hit hatalma
azonban ennél is sokkal, de sokkal mélyebbre nyulik. Gyakran
valésdggd vdlik az, amiben hisziink. Egy igaz hivé nemigen fogja
megkérddjelezni hite igazsagat.

Az alvék tobbsége mélyen gydkerezd hiedelmekhez
ragaszkodik, amelyek biztonsigérzetet nydjtanak szamukra az
ismeretlennel szemben. Sokszor  kartékony eszmék s
megbecsiiltté valnak, mert hétrdnyaik ellenére mégis ismer&sek.
Ha elegen hisznek valamiben, akkor az részévé vilik a statikus
valoséag kialakult paradigméjénak.

A konszenzudlis valésdg minden emberi lényt athat,
felébredettet és alvét egyarant. A statikus valésigot a hit alakitja,
azonban az is formalja a hitet. Minden és mindenki része ennek
az 6rdogi kornek, minden hatdssal van mindenre, és igy végs®
soron énmagara is. A magusok azonban képesek feliilemelkedni
a statikus valésag paradigm4jan, vagy akar meg is tdrhetik azt.

Az ellenkezsjét bizonyitani igyekvs régi vitdk ellenére a
legtobb magus egyetért abban, hogy egy személy meggy&zédése
nem csupin az & személyes paradigmijat alakitja, hanem a
Széttes és a konszenzualis valdsig egészét is.

..ES PARADIGITIA

A paradigma nem egyszerfien csak egy stilus, hanem a magus
hiedelmeinek meghatdrozott esszencidja, amire egyesek ugy
hivatkoznak, mint arra a nyelvre, amelyiken a magus kifejezi a
Miivészetét. Barmelyik migusnak valéjadban harom dologra van
szitksége a vardzslashoz: akaratra, hogy a val6sagban is kifejezésre
juttassa a elképzeléseit, az ezekhez sziikséges Szférdk terén
szerzett ismeretekre és a paradigmara, amelyen keresztiil képes
fokuszalni és valéra véltani végyait.

Barmely mégikus hatds csak az azt elSidézni kivané magus
paradigmaja szerint johet 1étre. Egy verbéna nem akarhatja csak

Ggy balszerencsével stjtani az ellenfelét —  kizardlag
paradigmajanak megfelel5 moédon teheti meg. Péld4ul

végrehajthat egy véraldozatot és megidézheti Hekaté istenndt,
hogy megitkozza az ellenfelét. Mivel rendelkezik az ehhez
szlikséges ismeretekkel az Entropia terén és mivel ez a varazslasi
mo6d megfelel a paradigméjanak, az 4tka j6 eséllyel megfogan.
Ugyanez a verbéna azonban nem véltoztathat kertitdrpévé egy
tombolé vérfarkast, mert egy ilyen abszurd elképzelés Szféraktol
fiiggetleniil teljesen kiviil esik a paradigméjan.

A migusok kozti egyiittmiikddés eldremozditasanak egyik f6
akadalya mindig is az volt, hogy meglehetésen nehéz a magikus
fogalmakat egymassal ellentétes paradigmik kozott tolmAcsolni.
Volt id8, amikor tradiciés magusok azt javasoltak, hogy be kéne
vezetni egy mesterséges paradigmit, ami magiban foglalja
minden Tradicié6 nézeteit, de ezt az elképzelést mindig
diihkitorések és glinykacajok egyiittese fogadta. Mivel minden
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egyes magus paradigméja igen szorosan kotddik a maga egyéni
hiedelmeihez, kevés az esélye annak, hogy egy ilyen ,misztikus
eszperanté” valaha is népszer(ibbé vélhatna, mint a nyelvészeti
megfelelGje.

TALIZITANGK, KRESZULERER,
FETISEK, FAIMULUSGK ES A
MAGUS HUSEGES TARSAI

A talizmanok élettelen targyak, amelyeket arra terveztek,
hogy konkrét mégikus hatdsokat idézzenek el§ segitségiikkel.
Megalkotasuk sordn a tdrgyakat nagyerejli varizslatokkal és az
ezekhez sziikséges Kvintesszenciaval ruhizzik fel. Az ily médon
elvarazsolt targyak 4altaldban varazsbotok, palcak, gyfir(k,
fegyverek vagy szamitogépek. A talizmanok elkészitése rengeteg
id6t, energidt, tudast és mfiivészi készséget igényel. Mindegyikiik
egyedi és gyakorta igen hatalmas, ritka és csodélatos kincs,
amilyet bizony ritkdn latni manapsidg. Hihetetlen hatalmd
magusok alkotjak az ilyen talizménokat, hogy el6idézzenek egy
bizonyos hatdst, amikor sziikség van r4, vagy hogy lehet8vé
tegyék kevésbé tehetséges magusoknak is olyan vardzslatok
hasznélatat, amelyek még kiviil esnek képességeik hataran. Ezek
az eszkdzok altalaban csak felébredettek kezében miikddnek.
Barki m4s hidbavaléan lengeti a levegSben az efféle varazsbotokat.

A készilékek a tradicids talizmdnok technokrata megfelelsi.
Ezek joval gyakoribbak misztikus tarsaiknal. A kiilonbozs
letapogatok, jarmiivek és BFG-k (Big Fucking Guns — Baszott
Nagy Puskdk) mindegyike a technomigikus elméletnek
koszonhetSen jéval magasabb technikai szinten ,,m{ikddik”, mint
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a vildgi megfelelgje. A haszndlatuk ugyan mindig kiilonleges
kiképzést igényel, azonban a konszenzuilis elvardsokkal szembeni
simulékonysaguknak koszonhetSen alvok 4ltal is igen j6 eséllyel
miikddésre birhatéak.

A fétisek a szellemi magidban jaratos magusok védjegyei. A
talizmanokkal ellentétben a fétisek beléjiik kotote és szolgalatra
kényszeritett szellemektdl nyerik az erejiiket. A legtdbbjiik csak
egyféle erével bir, bar néhany kivételes darab akar két- vagy akar
haromfélével is rendelkezhet. Mivel a fétisek lényegében
ideiglenes szolgasdgba kényszeritett szellemek 4ltal lakott
targyak, hajlamosak rendetlenkedni — néha pedig egyenesen
nyiltan  szembeszegiilni  foglyul ejtSjikkel. A legtdbb
akaratmester véleménye szerint tobb gond van veliikk, mint
amennyi hasznot hajtanak.

A famulusok bizonyos szempontbél hasonlatosak a
fétisekhez, ugyanis 8k anyagi testet oltott szellemek. Ebben az
esetben azonban olyan egyezség sziiletik magus és szellem kozott,
ami mindkettejitknek haszndra valik. A mdgus hozzaférhet a
famulus tuddsdhoz és természetfeletti képességeihez (ide értve a
Paradoxon semlegesitésének csoddjat is), amikért cserébe
tarsasagat és Kvintesszencigjat ajanlja fel. Amiéta a Mezsgye
kiszélesedett, az anyagi vilaggal nehezebben érintkezs szellemek
hajlamosabban kénnyebben belemenni az erre mélté mégusokkal
kotott alkuba. Azonban egyaltalan nem lesznek a magus szolgi,
még az sem kizart, hogy 8k maguk is famulusaikként tekintenek
a magusokra! Barmilyen alakban eléfordulhatnak, a kdzonséges
llatoktsl (mint példaul a verbéndk toretlen népszer(iségnek
orvendd fekete macskaja) kezdve egészen a legszokatlanabb
teremtményekig (mint példaul az éteritak golemjei). A
tdlsagosan is kiilénleges famulus azonban sok bajjal jar. A
Hitetlenség hatalma tdlsdgosan is erés ahhoz, hogy az ilyen
szembet{in8en fantasztikus 1ények sokaig életben maradhassanak
a Horizonton innen, fgy amikor az emberek meglatjak Sket, azok
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egyszer csak  megbetegszenek, majd elpusztulnak. A
szokvényosabb famulusok azonban, ha jél bannak veliik, j6
eséllyel igen hosszd idén 4t megmaradnak a mdgus hfiséges
szovetségeseinek.

A technokratdk semmiben nem szenvedhetik a lemaradast,
igy nekik is megvannak a maguk hii tarsai. Az Unién beliil
ritkdbbak ugyan, mint a tradiciésok famulusai, de a fiatalabb
technokratak korében épp reneszanszukat élik. Noha hyper-
vagy biotechnoldgiai médszerek segitségével alkotjak meg Sket, a
lényeget tekintve szinte semmiben nem kiilonbdznek tradicids
megfelelsiktsl. Oket is el kell latni mind Elsédleges Energidval

(Kvintesszencidval) — torténjen az személyes kapcsolat, vagy az
alkalmi erg kdla révén —, mind pedig az annyira ahitott
figyelemmel. Az alkalmazottak kozt is a statikus valsaghoz
illeszked® alakok a legkedveltebbek, igy gyakoriak példaul az
intelligens hazidllatok. Ettsl fiiggetleniill azonban akadnak
szokatlanabb tarsak is: a mesterséges intelligencidktdl kezdve
egészen a sziirke borfi, szbrtelen, hatalmas szemfi idegenekig. A
tarsasigra vagyé technokratak azonban nem 4rt, ha tudjik, hogy
az Unié igen szigordan 1ép fel a tarsak altal elkovetett
valésidgdeviancidval és biztonsagi kihAgdsokkal szemben. Az
tigynok a felels a tarsa minden tettéért.

[TIAGIKUS HATAS®K. ELBIDEZESE

Még az egyes Szférakon beliil is végtelen az
egyéni mégikus médszerek valtozatossiga.
A mégust természetesen korlatozzdk a
Szférik terén szerzett gyakorlati ismeretei
és az 6t koriilvevs valésidg megszoritasai,
de kells tudéassal és munk4val minden
akadaly legy6zhetS. Ennek eredményeképp
minden egyes hatds teljes mértékben
egyedi. Egy adott ritus vagy eljaras
tovabbadhat6 ugyan kiprobalt és jol bevalt
moédszerként, de az azt felhasznald
méagusok egyéni paradigmaja, Rezonancisja
és magikus ismeretei minden esetben
befolyasoljadk  még a  legegyszerfibb
varazslatok kialakul4sat is.

Amikor megalkotsz egy mAgikus hatdst, csupin néhany
egyszerfi 1épést kell tenned. Felépitheted tgy, hogy pontosan azt
hajtsa végre, amit akarsz, fogalmazz barmilyen precizen vagy
altaldnosan is. Nem korlatoz semmiféle merev ,varazslatlista” — a
magusod ink4bb arra hasznalja a tanultakat, hogy helyben rakja
Ossze a varazslatait, ahogyan épp a sziikség diktalja. Egyediili
korlataidat a fantazidd hatdrai és a magusod ismeretei jelentik.

Egy hatds el6idézése sordn a mégus sz6 szerint az
elképzeléséhez igazitja a valésdg egy részét. Ezéltal teremthet
valami Gjat, megsemmisithet valamit, megvéltoztathatja a
kornyezetét, de véghez vihet barmi egyéb furcsasigot is. Maga a
valdsdg azonban nem szereti, ha csak tgy dssze-vissza rancigaljak
és betuszkoljak kiilénbdz8 formékba; a nagyszabasd, vulgaris vagy
hosszan tarté valtozasok elsidézése sokkal nehezebb, mint az
egyszerf(ibb, szerényebb hat4soké — fSleg, ha azok jol illeszkednek
a valéséghoz. Es ami még rosszabb, a hiibrisz (vagyis a tdl nagy
vagy tal gyors véltoztatds megkisérlésének) kovetkezményei
végzetesek lehetnek. Szdmos mégust nyelték mar el sajat
megbokrosodott varizslatai.

Az alabbiakban pontosan ismertetiink minden egyes lépést —
persze nem feltétleniil lesz sziikség mindig minden apré részletre
és modositéra. A Meséls hatdrozza meg, mikor melyikek
érvényesiilnek, vagy hogy a szabélyok felett szemet hunyva, a
torténet menete szerint alakitja-e ki a hatdst. Miutdn mér
kiprébaltal pérat, rd fogsz érezni a rendszerre és konnyedén
tudod majd kezelni 8ket.

FLS® LEPES:
[T €S MKENT?

Ha nem lennének elképzeléseid, nem hasznalnal magiat.
Egy adott cselekedet megval6sitadsdnak azonban szdmos médja
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lehetséges. El8bb nagy vonalakban tervezd el, hogy mit szeretnél
elérni, aztan forditsd le azt a magia nyelvére!

KIVANT EREDITIENY

Természetesen te hatdrozod meg, hogy mit szeretnél elérni.
Talan egy ellenséget akarsz agyonvéigni a kettShisszal, vagy
begybgyitani egy sebet. Eztdn mar csak azt kell kitaldlnod,
hogyan csavarhatsz egyet az események menetén tgy, hogy azok
kedved szerint alakuljanak. Ne feledd, hogy a megfelels
paradigmaval és a megfeleld Szférakkal gyakorlatilag barmit
megtehetsz! Csak azt kell meghatiroznod, hogy miként kivanod
elémi a céljaidat — egy mintdzat felhasznalasaval, egy mar

meglévs jelenség befolyasolasaval, vagy Gsenergia segitségével

sth.

A HATAS LEIRASA

Ha mar eldontotted, mit is szeretnél elérni, mar csak a
»~Hogyan?” kérdése marad. Szfikitsd le egy konkrét hatdsra, vagy
még akar valami olyasmire is, mint pl. ,Ugy akarom alakitani az
eseményeket, hogy agyonvigja az dram azt a pasast”! A Meséls
aztin eldonti, hogy a tdrténet szempontjabdl elég jol fogalmaztal-
e. Dontsd el, mit is teszel konkrétan, legyen az akér egy
villamcsapas, vagy a Mezsgye 4dthagasa. Az ilyen dontések java is
szerepjatékon alapszik — elvégre j6l meg kell formélnod a
magusod hozzalldsat a problémakhoz, figyelembe véve a
rendelkezésre 4116 id6t és erdforrasokat is. Karaktered vardzslatai
a paradigm4jatdl is fiiggenek, igy hat ez egy kivalé médja annak,
hogy felfedezd a mégusod hiedelmeit és a varazslasi stilusat.

A kivant hatds egyben meghatarozza az alap célszdmot is.
Szembeotls, latvanyos, vagy csak épp hogy elinditja az
események finom léncolatat? Egbekidltéan vulgaris, vagy csendes
és egybeesd? Az aprébb, statikus hatdsokat joval kénnyebb
megval6sitani, mint a nagy vulgaris fajtdkat — de néha bizony
elsfordul, hogy be kell vetni a nagyagytt, és Ggy istenigazabdl
odaporkdlni. A felhasznalt eszkdzok épp annyira befolydsoljék az
események végkimenetelét, mint a koriilmények és a zavard
tényez8k. Ha a varazslat egyszerfien tdl osszetett ahhoz, hogy
csak gy menet kidzben rantsd el6 az ingujjadbdl, kénytelen leszel
segédeket szerezni, vagy kidolgozni egy komolyabb ritudlét.

PARADIGITIATIKUS HATAS

A paradigmdd mindig és mindenkor befolydsolja a
méagikus hatédsaidat. Rendkiviil ritka az, hogy a mégus
egyetlen kézlegyintéssel hatalmas véltozésokat idéz eld; ehelyett
inkabb azokra az eszkozokre tdmaszkodik, amiket kiismert és
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megtanult alkalmazni. Tekintsd at az egyes Tradicidkat és a
hiedelmeiket! Mindegyikiik sajatos médon kozeliti meg a magiét.
Minél jobban bele tudod dolgozni a vardzslataidba ezt az
egyediséget, annal szinesebbé és lebilincsel6bbé teheted a
torténet egészét. Elvégre mennyivel élvezetesebb az, amikor
eljatszod, hogyan fékuszélja a karaktered a csi-energidjat, vagy
hogyan t6lt fel egy neurdlis Gjrairé virust, mint amikor csak
annyit mondasz, hogy Erékkel odaporkolsz az ellenségnek, vagy
hogy megvizsgélsz valamit tudatmagidval.

Néha lehet6ség nyilhat 14, hogy a migus a paradigmijan
kiviil es6 médszerekkel éljen; erre leginkabb akkor keriil sor, ha
tobb magus dolgozik 6ssze, vagy amikor keresztképzett drvdk
osztjAk  meg egyméassal a technikaikat. Az ilyesfajta
egylittmiikodés azonban ritka, mivel a legtébb magusba
belenevelték azt a felfogast, hogy az 6véké az egyetlen ,igaz ut”.
Hatérozd meg, hogy a karaktered ,igaz Gtja” hogyan szinezi a
hatésait, aztdn dontsd el, hogy véred dldozataval idézed-e meg az
Istenndt, vagy elmormolt varazsigékkel hivsz segitségiil mennyei
hatalmakat, vagy... érted?

VARAZSLASI ID&

Minden varézslat pontosan annyi id6t igényel, amennyire a
magusnak szitksége van hozzd. Alapos felkésziiléssel néha
csokkentheted ugyan a célszamot, de bizonyos mégiaformulak
(mint péld4ul a hermetikus magas magia, vagy a szellemidézés)
mér eleve feltételezik a megfelels el6késziileteket. Ezek esetében
nem kapsz médositét, hacsak a migusod rd nem dldoz még az
elirtnél is tobb id6t és energiat. Azonban ne feledkezz meg arrél
se, hogy bizonyos hatdsok esetében pusztin a paradigmad is
jelent6s raforditasokat kovetelhet meg! Emellett, ha egy
alapvet&en gyors hatdsra tobb id6t szansz, még félelmetesebbé
teheted azt.

[TIAS®DIK. LEPES:
TTIEG TUD®D CSINALNI?

Bar az akaratmesterek elméletileg képesek atformalni a
valésagot, azért rendelkezniiik kell a sziikséges tudassal is ahhoz,
hogy ezt a gyakorlatban is megtehessék. Ha mar eltervezted a
hatast, akkor ki kell taldlnod, hogyan valdsithatja meg azt a
méagusod!

A SZFERAR

A misztikus Szférak fejezik ki a magus ismereteit a valésag
egy adott szeletét illetSen. Minél tobbet tud az egyikbdl, annal
magasabb lesz az értéke abban a Szféraban. Ha tudja, mit csinal,
akkor gyakorlatilag barmit megtehet, amit az értékei és a
paradigm4ja lehet&vé tesz szamadra.

A Szférdk és az altaluk nydjtotta lehet8ségek rovidesen
részletes ismertetésre keriilnek ebben a fejezetben.

VILAGI ISITIERETER

Az igazan bonyolult vardzslatok némelyike — mint példaul
egy miikodSképes szamitogép Osszeallitdsa kacatokbsl —
igényelhet valamennyi vildgi ismeretet is a magiaelméletin tadl.
Ha elterjedt eszkdzok (mint példaul auték, szdmito- vagy
repiil6gépek) funkcidit akarod leutdnozni a Szférdiddal,
akkor tisztdban kell lenned azzal, hogy ezek hogyan is
miikddnek rendesen. Tehat attél még, hogy képes vagy az Anyag
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manipuldldsara, nem fogsz rogton igazi repiilégépeket vagy
miiksdé laptopokat alkotni.

Altaldban az olyan Képességeid, mint példul a Szam{tégép
vagy a Léfegyverek mutatjak meg, hogy mennyire vagy jartas a
kiilonboz8 gyakorlati témékban. A Meséls pedig meghatérozza a
tervezett cselekedet sikeres végrehajtidsdhoz sziikséges tudés
mértékét. Ehhez nem feltétleniil kellenek konkrét szabalyok;
ehelyett inkabb vedd alapul néhany Képességedet a bonyolultabb
targyak, lények vagy hatasok sikeres megalkotasihoz.

Ezen feliill arra is felhasznalhatod a Képességeidet, hogy
fokozd a karaktered magikus cselekedeteinek sikerességét. Ugyan
nem minden varizslat igényel kiilonleges ismereteket, de
gyakorta konnyebb dolgod lehet, ha mégis rendelkezel
ilyenekkel. Ha példaul a magusod meg akar gyégyitani valakit,
akkor egy kis Orvostudomany mindenképp jol johet. Ha ily
moédon  haszndlsz egy Képességet, esetleg lecsdkkentheted
valamennyire a hatds célszamat. Csak kérdezd meg a Mesélédet!

HARITIADIK LEPES:
SIKERREL JARTAL?

Miutan valaszoltal a ,Mit?” és a ,Hogyan?” kérdéseire, nincs
mds hdtra, mint el6re. Akar sikerrel jar a vardzslési
prébalkozasod, akar nem, abban szinte biztos lehetsz, hogy valami
mindenképpen torténni fog.

AZ ARETE D®BAS

Az Areté értéke, avagy a magusod megvildgosodottsaganak
mértéke hatirozza meg a mégia szovésének alapvetd képességét.
Miutén mér elddntdtted, hogyan fogod eléidézni a hatast, csupan
annyit kell tenned, hogy dobsz a karaktered Aretéjére. Ekkor a
magusod nekilat a Sz6ttes atformaldsdnak a maga mégidjaval,
akaratdval és ritudléjaval. Nem kotelezd a teljes Aretédet
bevetned a dobashoz, de tdbb az esélyed a sikerre, ha igy teszel —
bér a balsikerre is. Semmi értelme 6ridsi varazslatokkal villogni,
amikor egy kicsi is megteszi, rdaddsul kockizatos is. Tdl sok
magust sodort mér el a valtoztatas lendiilete, mert nem voltak
elég bolesek ahhoz, hogy csak azt bolygassdk meg, amit tényleg
szitkséges.
CELSZAM

A varazslds nem egyszer(i, és minél nagyobb eredményre
torekszik a mégus, annil nehezebb lesz. A kisebb hatdsokkal
valészinfileg nem lesz sok gond, de a nagyszabésd, fantasztikus
cselekedetek nagyon hamar igen komplikélttd valhatnak. Mi
tobb, egyenesen haldlos wisszacsapdssal jarhat, ha a mégus fejjel
rohan a falba — jobban mondva, az alvdk hitetlenségének
kollektiv bastysiba. Ez nem jelenti azt, hogy a magusod képtelen
hatalmas varazslatok végrehajtdsdara — csak azt, hogy ha ez a
célja, akkor jobban teszi, ha alaposan bebiztositja magat.

Természetesen a modern korban a mégia ritka és értékes.
Szdmos triikkk, ami egy évtizeddel ezel6tt még sima iigynek
szamitott, ma mar jéval furfangosabb megold4sokat igényel; a
régmdlt korok legendas vardzsa pedig mar végleg a milt kodébe
veszett. Napjainkban, mikor tombol a hitetlenség, mar nincsenek
sarkanyok és kristélybarlangok, a mdigusok hatalma pedig
gyakran Tradici6ik alapvet&bb triikkjeire korlatozédik.

o Az egybeesd varazslatok alap célszama nem mas, mint a
hatdshoz felhasznalt legmagasabb szintfi Szféra értéke + 3. Ha
példaul a magusod 2-es Elet-hatassal ,csak egy kis karcolassa”
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valtoztatja egy sériilését, akkor annak a célszdma 5 lesz.

o Az alvé szemtantik nélkiili vulgaris varazslat célszdma az
alkalmazott legmagasabb szint{i Szféra értéke + 4. Ha
mégusod vardzslattal Ggy zarja Ossze a sajat sebét, hogy csak
végightizza rajta a kezét, akkor a célszam 6-osra nd.

o Az alwé szemtandk jelenlétében végrehajtott vulgdris
varazslatnal az igénybe vett legnagyobb Szféra értéke + 5 lesz a
célszam. Ha a magusod kozonséges emberek szeme lattara
gyogyitja meg magAt az el8bb lefrtak szerint, akkor a célszam 7.

e A migiaszer(i kiilonleges képességek altaldban a sajat
szabalyaik szerint m{ikddnek. Egy vampir delejezésének, egy
vérfarkas alakvaltasdnak sajat rendszere van, amire majd kiilon
ki is tériink. Az egyszer(iség kedvéért egyezziink meg abban, hogy
ezek az er8k adott mennyiségli Tass felhasznalasaval
automatikusan mf{ikodnek, vagy egy egyszeri Jellemzd +
Képesség dobiskombinaciét igényelnek. A delejezéshez, példaul,
hasznélj Manipuldci6 + Raszedés probat, a hihetetlen
sebességgel valé mozgashoz pedig Ugyesség + Atlétika dobdst!

Azt azonban jol jegyezd meg, hogy a vulgaris varazslas
minden esetben visszaiit a magusral Az univerzum durva
megvaltoztatdsa mindig Paradoxonnal jar; ennek részleteit a
varazslasi Osszefoglalé téblazatban taldlhatod meg. A legtobb
vulgéris hatas legaldbb egy pontnyi Paradoxont termel, ami pedig
egyszerre Ot vagy tobb pontnyival jar, az j6 eséllyel cstinya
visszacsapdsban siiti ki magat. Egy vulgéris varizslat 4ltaldban a
felhasznalt legmagasabb érték{i Szféra szintjével megegyezd
Paradoxont vonz — plusz még egyet, ha alvé szemtani is vannak.
Es ez még csak az az eset, amikor minden terv szerint megy. ..

, Py
[TleDasITak

Figyelembe véve a varazslds nehézségeit, j6 otlet annyi
bénuszt begyfijteni, amennyit csak lehet. Az eszes magusok
igyekeznek sajat szabalyaik szerint vardzsolni, hazai palyan,
segédekkel, alapos felkésziiléssel és megfelel ritualékkal. Ha a
méagusod igénybe vesz minden segédeszkozt és idét is hagy
magéinak, akkor szdmos moédositét gylijthetsz Ossze a varazslas
megkdnnyitésére.

Valamivel késébb megtalalod ebben a fejezetben a varazslasi
tablazatokat; ezek egyike szdmos lehetséges médositét ismertet.
A dolgok tdlbonyolitasanak elkeriilése érdekében érdemes
legfeljebb csak harom kiilonboz modositot begyfijteni. Az utolsd
sz6 persze minden esetben a Meséléé e téren is, tehét csak akkor
szamits igazdn jelentSs boénuszhalmokra, ha valéban megteszel
minden t&led telhetdt, hogy a lehetd legelénydsebb helyzetbe
hozhasd karaktered.

Azonban akarhdny moédositét is kapsz, a hatds végss
célszama egyik irdnyban sem véltozhat haromnal tobbel. Megvan
a hatdra annak is, hogy mennyi j6 vagy rossz karmat halmozhatsz

fel.
P P
ARARATER® FELHASZNALASA

Mivel a mégia természeténél fogva az akarat megnyilvanulasa, az
Akarater8 hasznos lehet varézslaskor.

Egy ideiglenes Akaraterd pont elkoltésével egy automatikus
sikert szerezhetsz a varazslas dobds sordn; a magusod ilyenkor igazdn
bevet mindent, hogy rdkényszeritse elképzelését a valdsagra. Ezt a
pontot azonban még az Areté dobas eldtt kell elkdltened. Elvégre
nem mész semmire az utdlagos koncentrélassal, ha mér elszirtad a
varézslast.

Régebben még lehetséges volt puszta akaraterdvel védekezni a
Paradoxon wisszacsapdsaival szemben, 4m erre ma mér nincs méd. Ha

a mégia egyszer kikeriil az irdnyitas aldl, akkor sajat alakot ¢lt, és a
Paradoxon jatékszerévé vilik.
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RVINTESSZENCIA FELHASZNALASA

A Kvintesszencia a teremtés legfébb alkotéeleme, és mint

ilyen, mindenféle mintdzatot és varazslatot jelent&sen
megerdsithet. Minden ebbdl a ritka és értékes energiabdl épiil fel,
igy a hasznélata felbecsiilhetetlen segitséget jelent varazslashoz is
— elvégre a mégus ilyenkor a Teremtés nyersanyagabdl alkot dj

yvalésagot”.  Bizonyos esetekben pedig a Kvintesszencia
hasznalata  egyenesen  elengedhetetlen ~ Gj  mint4zatok
megalkotasahoz.

Barmely adott hatds dobdsdhoz maximum annyi pontnyi
Kvintesszencia hasznalhat6 fel, mint amennyi a magus Avatdr
Hatterének értéke; minden befektetett pont (errdl is a dobas
elétt kell dontened, hogy fokuszilhasd az energidt a varazslathoz)
eggyel csokkenti a célszamot. Ez a mddosité is gy miikodik,
mint barmelyik ma4sik, de addig tart, amig az akaratmester
Kvintesszenciat hasznal. Ha példaul a magusod egy szokvéanyos
varazst alkot mindenféle moédosité nélkil, akkor a
Kvintesszencia raforditasaval egészen harommal csdkkentheti a
célszamot (feltételezve, hogy rendelkezik a sziikséges Awatdr
értékkel). Ha mar el kellett szenvedned néhany negativ
modositét, akkor Kvintesszencia elkoltésével semlegesitheted
azokat — itt is érvényes azonban a mar oly sokszor emlegetett
harmas korlAt.

Azt azonban ne feledd, hogy a magusod egyetlen hatisba
sem Olhet az Awatdr Hatterét meghaladé mennyiségii
Kvintesszencidt! A gyenge avatirral rendelkezd mégusok nem
tudjak elég hatékonyan fokuszalni a mégikus energidjukat, ha
pedig egyaltaldn nincs ilyen Hatteriik, misztikus értelemben alig
tobbek az alvéknal. (Lasd az ide vonatkozd lefrast a Harmadik
fejezetben.)

Avatérja keretein beliil a magus szabadon gazdalkodhat a
rendelkezésére 4ll6 Kvintesszencidval. Ha kiils§ forrasbél kivan
meriteni — Tassbdl, gécokbdl stb. —, akkor ahhoz 3-as Eredet-
hatasra is sziiksége lesz, hogy fokuszilhassa az erdt. Amint
létrehozta ezt a kozvetitd biibjt, az mar nem igényel tovabbi
figyelmet, bar a kisebb hatdsok fenntartdsira vonatkozd célszam
kiszdmitasiban még szamit.

SZURSEGES SIKEREK

A sziikséges sikerek szdma a varazslat mértékétdl fiige. A
nagyobb és Osszetettebb hatdsok természetesen tobb figyelmet
igényelnek, mint az egyszer(i, ropke bfibdjok. Az Osszefoglald
tablazatok segitenek képet alkotni arrdl, hogy héany siker
szitkségeltetik a sz4z szdzalékos eredményhez az adott esetben.

o Az egyszer(i, személyes hatasok dltaldban csak egyetlen
sikert igényelnek, de természetesen annal jobban miikddnek,
minél tobbet érsz el. Egy siker hatdresetnek mindsiil; ilyenkor a
magia csak részlegesen, gyengén valésul meg. Ha azonban harom
vagy tobb gyfilt 6ssze, akkor a vardzslat pontosan olyan lesz,
amilyennek elgondoltad. Ez a mérték nagyjabol alkalmazhaté
kisebb érzékélesitésekre, jéslasokra, &ngydgyitasra és hasonldkra,
de olyan durva mentilis, fizikalis vagy szellemi moddositasokra
nem, mint amilyen példdul az alakvéltdss vagy a lelked
megviltoztatdsa. Az igazdn hatalmas varazslatok kiiszobszinttel is
jarnak, jokora mennyiség(i sikert igényelve még azelstt, hogy
barmit is tehetnél.

e Legalabb két sikert igényelnek az olyan varizslatok,
amelyek a migusod mintazatan tdl fejtik ki hatdsukat, valaki
vagy valami mdsra vonatkoznak. A célpontok 4ltaldban
megprébalhatnak ellenallni a mégidnak, gy tovabbi sikerekre is
sziikséged lehet, hogy megkeriild ezt az akadalyt. Ezen kiviil,
ahogy azt mar megszokhattuk, a kiiszobszint is megemelkedhet,
ha egy kiiléndsen nehéz triikkkot probélsz dsszehozni.
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e A vilagrengetd hatasokhoz sziikséges sikerek esetén
gyakorlatilag nincs felsé hatar, még akkor is, ha a méagus csak egy
kisebb valésagszeletre koncentral. Ha valamikor, hat ilyenkor
igazdn hasznos lehet egy komoly ritudlis mégia! Az ilyen
varézslatok célszamat a Meséls hatdrozza meg, bar az egyes ritusoknal
és az Osszefoglal6 tablazatokban talalhaté néhany irdnyvonal.

KUSZ®BSZINT £S A CELSZAII KITOLASA

Bizonyos koriilmények hatdsira a varazslasi dobas célszdma
akar 9 folé is novekedhet. Az ilyen hatdsok megvaldsitasihoz
szokas szerint le kell kiizdeni a kiiszobszintet (lasd a Szabalyok
fejezetében), mivel az ilyen méigia annyira kimerits, vagy olyan
ellenséges koriilmények kozott kertil sor az alkalmazasara, hogy a
méagusodnak szdmos extra sikerre lesz sziiksége ahhoz, hogy
egyaltalan valamit is elérhessen. A kiiszobszint a sikereidet
csokkenti; ha ez tehat kettd, akkor a dobasodon elért sikereidbsl
az els6 kettdt semlegesiti. Ha alkalmasint az dsszes sikeredet
kiejtette, és még maradtak 1-eseid, akkor az bizony balsikert
jelent (kivéve ha a sikereid meghaladjik a kiiszobszintet, még
akkor sem, ha ezek egy részét kiiiti néhany I-es). Mi ebbdl a
tanulsdg? Ha kiilondsen er8s vagy nagyszabasi hatdst akarsz
el8idézni, akkor szerezz hozz4 annyi segitséget, amennyit csak
tudsz!

SKEREK, HATASEK £S ZAVARD TENYEZSK

A legtdbb hatas eredményességét elég konny(i megallapitani:
vagy sikeriil, vagy nem. Ilyen példaul a tfizlabda-hajigalas, az
igazsag kideritése egy tudati elemzéssel, vagy az idStorzitds. Az
ilyen mindent-vagy-semmit varézslatokhoz bizonyos mennyiségfi
sikerre van sziikség. Az egyszeri vardzslatok konnyfiek, a
bonyolultabbak megvaldsitdsahoz viszont tobb id6t és munkat
igényelnek (vagyis legtdbbszor dobédssorozatokat). A varazslasi
Osszefoglalé tablazatokndl a Siker mértéke foglalkozik az ilyen
esetekkel.

Azonban néhany varazslat a magus adott tudatallapotatdl
fiigg; ilyen példdul a gydgyitas, valaminek az érzékelése, a tudati
befoly4solds vagy egy targy alakjanak megvaltoztatasa. Az ilyen
esetekben a sebzés, gydgyitas vagy befolyas mértékét a sikerek
szdma hat4rozza meg. Minél tdbb gyfilt Gssze, annal hatasosabb
lesz a varazslat. Ugyanez vonatkozik az id6tartamra is: minél jobb
a dobds, annél tovéabb tart a hatds. Az ilyen helyzetek esetében
14sd a Sebzés és id6tartam tablazatot.

Ha egy mindent-vagy-semmit jellegii cselekedet (igy példaul
egy gazvezeték belobbantdsa) egyben sériilést is okoz vagy
hosszabb ideig tart, akkor ugyanez a tablazat a mérvadé a sebzés
mértékét vagy az idStartamot illetSen. Oszd el a sikereidet e két
tényezd kozott, hogy megéllapithasd a hatas erejét!

Ezen feliil szamos b{ibajhoz elég néhany siker is, legfeljebb
részlegesen jon létre. Ez esetben nézd meg a Siker mértéke
tablazatot, és vesd Ossze a sziikséges sikerekkel! A mégia vagy
teljes egészében azonnal megvaldsul, vagy csak részben fejti ki
hat4sat. Ha a magusod alakot valt, de nem ér el elég sikert a
varazslat befejezéséhez, akkor csak részben alakul 4t, és csak egy
tGjabb dobéssal tehet pontot a végére. Megprébalhatod misztikus
konyvek bongészésével alaposabba tenni mfivedet, ilyenkor
dobéssorozatként is megvalésithatod a hatdst, ami igy

fokozatosan olt alakot, mikdézben a mégus vardzsol —
sikertelenség vagy balsiker esetén azonban a vardzslat
kéartyavarként  omlik  Ossze, semmissé téve az addigi

eredményeket és elszabaditva a Paradoxon konydrtelen erejét.
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RITUALEK £S
D®BASSOROZATOR

A legtobb csekélyebb varazslat létrehozdsa nem okoz
kiilonosebb gondot egy magusnak (egy-6t siker sziikséges csupan
hozz4). Akad azonban szidmos olyan hatds is, amely annyira
hatalmas vagy bonyolult, hogy el6idézése a szokasosnal tobb
id6t igényel. A torténet szempontjabdl ez annyit jelent, hogy
kizar6lag valamiféle mAgikus ritualén keresztiil val6sithatoak
meg, jatéktechnikailag pedig annyit, hogy dobéssorozatot kell
tenned, fokozatosan gy(ijtve Ossze a befejezéshez sziikséges
sikereket.

Ilyen dobéssorozatokat igényelnek, példdul, az idézések, a
bonyolult teremtések, az idGjards befoly4soldsa, a hatalmasabb
atkok, térmagikus keresések, gécok megcsapolasa, Horizont-
tartomanyok létrehozésa, és az alkot6 akarat egyéb hasonléan
hatalmas megnyilvdnul4sai. A széban forgd vardzslat fajtajatdl
fiiggBen a Meséls donthet Ggy, hogy egy dobés jatékids szerint
forduldk helyett 6rakig tart.

A méagus paradigm4ja el6irhatja tovabb4 azt is, hogy bizonyos
fajta vardzslatok csak bizonyos ritualékkal és eszkdzokkel
(fokuszokkal) hajthatéak végre. Ez esetben ra kell 4ldoznod a
hat4sra az el&irt idét, mert a méagusod egyszerfien nem tudja,
hogyan oldhatna meg a dolgot méasképp — bér ettsl a magia nem
feltétleniil igényel dobassorozatot. Beletelhet néhany forduléba,
hogy az el6irt médon haszndlj egy fokuszt a  vardzslat
létrehozasahoz, de csak egy dobast kell tenned. Eziltal tehat
mentesiilhetsz a hosszan tart6 ritudlék dobassorozatai aldl.

A varazslat fenntartdsa azonban kemény eréproba lehet, igy
a szokdsos szabalyok mellett szdmolj a kovetkezdkkel is:

e Minél nagyobb a hatds, annal durvabb lesz az esetleges
visszacsapds. Az els6 utdn minden Gjabb dobds tovabbi egy
Paradoxon ponttal noveli a visszacsapés értékének végdsszegét, a
balsiker miatt Ssszegyfilteken tdl. Ha a ritudlé sikeriil vagy nem
okoz balsikert, a Paradoxon veszélye elharul.

e Ha elhib4zol egy dobast — vagyis az adott kérben nem
szerzel sikert —, nem kell régton feladnod, tovabb probalkozhatsz.
Azonban minden ilyen sikertelen kor utan eggyel névekedni fog
a soron kovetkez8 dobasok célszama, egész addig, amig a rituélé
be nem fejezédik, vagy a vardzslds valamiképp félbe nem szakad.
Ha ez a moédosité kiiszobszinttel jarna, akkor azt a végss
dobésnal kell figyelembe venni. Igy elég nagy bajba is keriilhetsz,
hiszen a megnovekedett célszdm és a kiiszobszint szinte
lehetetlenné teszi a ritudlé befejezéséhez sziikséges tovabbi
sikerek Osszegy(ijtését. Ugyan az {gy felgyiilemlett mddositd
értéke sem haladhatja meg a szokdsos harmas korlétot, egy jol
megtervezett ritudlé minden elénye kénnyen odaveszhet miatta
— elég csak néhany sikertelenség varazslas kozben.

e Ha egy ritudlé probéja balsikerrel zérul, rdszdnhatsz egy
idBegységet (azaz példaul egy kort, ha a dobisokat koronként
teheted) és egy Akaraterd pontot, hogy mentsd, ami menthetd.
A migusod gy mindent belead és a kés hegyén tancolva megérzi
a varézslat egyenstlyat, emiatt viszont nem csupan az Akaraterd
pontot vesziti el, de egyet az eddig 6sszegyfijtott sikerekbdl is. A
tovabbiakban, akarcsak sikertelenség esetén, eggyel né a
célszam.

Ez azonban csak egyszer kivitelezhetd. Egy esetleges méasodik
balsiker teljesen romba donti a hatast, és Paradoxont zddit a
varazsléra.

e Ha a ritudlét egy kiils6 erd — példaul egy tdmadas vagy
valami m4s, ami megtdéri az Osszpontositdst — megzavarja,
Akaraterd dobast kell tenned (8-as célszam ellen), kiilonben az
egész hat4s balsikerbe torkollik.
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e Szokds szerint érdemes annyi pozitiv moédositot
begy(jteni a vardzslashoz, amennyit csak lehet. A magusok a
legtobb ritualét a szentélyiikben hajtjaAk végre, megbizhaté
segitséggel. (A célszdim természetesen igy sem csokkenhet
haromnal tobbel.)

Fontos megjegyzés: anélkiil is szentelheted id&d és figyelmed
java részét egy hatdsnak, hogy dobdssorozatot csinalnél beléle.
Ha mégis tobb dobést szdnsz egyetlen vardzslat létrehozéséra,
akkor a magusod addig halmozza fel a mégikus energidkat, amig
el nem érik a kivant szintet. Ha pedig kijelented, hogy a
magusod rengeteg id6t és gondot fordit egyetlen hatasra — vagy
akér egy dobéssorozatként végrehajtott cselekedet minden egyes
1épésére — akkor a vardzslas tobb korig, vagy akdr egy oraig is
eltarthat, viszont eggyel csdkken a dobas célszama.

A Meséls meg is tilthatja a tdl hossza ritualékat. Elvégre, ha
egy Gjonc mégus 30 vagy 50 sikert gy(ijthetne Sssze egy ritualén,
a hatas konnyedén kikeriilhetne az irdnyitas aldl. Az, aki ily
moédon kutatja fel és végzi ki az ellenségeit, maga is elég hamar
dldozat4ul eshet eljardsanak — de a Meséld tgy is donthet, hogy a
magus egyszer(ien nem képes ekkora hatalmat 6sszpontositani
egyszerre. J6 irdnyelv az, ha a karakter altal elérhetd ritudlis
sikerek maximumat az Akaratereje és az Aretéje Osszegeként
allapitjuk meg. Ennyi a legtdbb energia, amit a magus még
kezelni tud. Az akolitusok és segédek altal biztositott sikerek
természetesen ezen kiviil szimolandéak, hiszen egy magus kells
tamogatassal igazdn csodalatos dolgokra képes.

Ne feledjiik tovabba azt sem, hogy a magus is csak ember, és
megfeleld, kiilon erre tervezett segédvarazslatok (vagy rengeteg
gyakorlds és késziil6dés) nélkiil valészintileg nem lesz képes
néhany 6ranal tovabb folytatni egy ritudlét! Mar énmagaban ez
is behatarolhatia a m4gidhoz kapcsolédé dobassorozatok
lehet&ségeit.

AUTSITATIRUS SIKEREK

Egy adeptus mar kiilondsebb gond nélkiil képes egyszer(ibb
vardzslatokra. Ha egy olyan hatdst szeretne el6idézni, ami csak
egy vagy két sikert igényel, azt dobds nélkiil is megteheti,
amennyiben az Aretéje legalabb eggyel meghaladja a kivant
hatéds célszdmét. Igy tehdt az egybeesS elsd szintli vardzslatok
minimum 6t6s Aretét igényelnek, a masodik szint{iek hatost, és
igy tovabb. Az ilyen ,azonnali m4gia” nem marad meg sokaig —
taldn egy vagy két korig — de olykor ez is elég lehet.

A jatékmenet felgyorsitdisa  érdekében a  Meséls
megengedheti a jatékosok szdméra, hogy az egyszer{ibb, tokélyre
fejlesztett és sokat hasznalt vardzslatok automatikusan sikerrel
jarjanak. Igy példaul a magusnak zsebébsl barmikor elskeriilhet
yvéletleniil” egy névjegykartya mindennemfi dobés nélkiil, de az
utcin mar nem sziguldhat csak Ggy végig, varizslatokat 16dozve
minden ttjaba es6 ellenfelére.

Ne feledd azonban, hogy még az automatikus sikerek is a
paradigmak el6irdsai szerint miikddnek! Még ha nem is kell ra
dobnia az adeptusnak, akkor is végre kell hajtania a megfelels
ritualékat ahhoz, hogy el6idézhesse kivant hatést.

A DAING-ELV

A Paradoxon komisz kévetkezményeit elkeriilni kivané bélcs
magusok mindig megprébéljak egybeesd hatdsokba bdjtatni
maégidjukat. Ha azonban egy adott korzeten beliil tdlsdgosan is
megszaporodnak a vad ,véletlenek”, egyre nehezebbé valik a
megvalésitdsuk. Ennek szemléltetésére a Meséls élhet azzal az
opcionilis szabéllyal, hogy a jelenet minden masodik egybeess
varazslat utan egeyel noveli a célszamot. lgy tehat ot egybeesd
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hatds utdn mar kettdvel nagyobb lesz a soron kovetkezd
célszama. A Mesélsk ink4bb csak az olyan véletleneket vegyék
figyelembe, amelyek valdban jelentés valtozast okoznak —
példaul egy cs6torés, egy gumikerék eldurrandsa vagy egy
tolténytar felrobbandsa. Az olyan egybeesd hat4sok, amiket senki
sem lat — tehdt az érzékeld magia, a Jellemzdk novelése,
zsebekben eltling targyak stb. —, valdszinfileg egyaltaldn nem
novelik a célszamot.

NEGYEDIK. LEPES:
Il TERTENT?

A kocka el van vetve, a varazslat 1étrejott és beindult. Itt az
ideje, hogy kideriiljon, mit értél el a hatalmaddal... vagy a
biiszkeségeddel.

HAT®TAYV, TERULET, SEBZES £S
IDSTARTAII

A varazslatod hatéteriiletét altaldban mar figyelembe vetted
a sziikséges sikerek kiszamitasdban. Most fel kell osztanod ezeket
a sikereket, hogy kideriiljon, valéban elérte-e a hatds az Ssszes,
adott tavolsagra 1év3 célpontjat.

e Normal koriilmények kozétt a  magus  barmit
befoly4solhat Miivészetével a hagyomanyos érzékeinek hataran
beliil — legyen bér sz6 tapintasrdl, iz1ésrdl, 14t4srol, szaglasrdl vagy
hallasrél. Az e hatarok peremére esd célpontok esetében — akik
tdl messze vagy fedezék mdogott vannak, akiket fiist, kod vagy
egyéb akadily rejt — a varazslasi dobéds célszdma eggyel né.
Térmagia hasznélatdval azonban drdmaian kiterjeszthetd a
magus érzékelésének hatdra. Ha azonban legfeljebb tanitvdnyi
(vagyis hirmas szinten) jartas ebben a Szférdban, akkor a
hosszitava hatdsok célszdma mégis eggyel nagyobb lesz szdmara,
mivel még nincs elég tapasztalata az ilyesfajta kiterjesztett
érzékelésben. Az ilyen méagia azonban arra is alkalmazhato, hogy
egy biib4j megkeriiljon valamilyen, a magus és célpontja kozé es
szilard targyat. Ha a hat6tavolsagat Térmégidval noveljikk meg,
akkor a tértav lesz a kiiszobszint — az ehhez sziikséges sikerek
levonédnak a hatds sikereibsl. Tovabba ne feledjiik, hogy a
magus egyetlen olyan varizslatot sem kozvetithet ily médon,
amelynek szintje meghaladja ismereteit a Tér Szférdban. Mig a
kiilonb6z6 mintdzatok legtapasztaltabbjai is csak korlatozott
mértékben képesek tavolba hatni, ha képzetlenek a méagia széban
forgé teriiletén. Manapsdg mar atkozottul nehéz nagy
tavolsdgokba hat6, hosszan tartd, erdteljes és tobbcéla hatdsokat
el8idézni.

Ne feledjitk azt sem, hogy a szellemmagikus hatasoknak
gyakorta birokra kell kelniiik a Mezsgyével, amelynek az er8ssége
mindeniitt m4s és m4s; ennek megallapitasdhoz hasznild a
Mezsgye tablazatot! Azt, hogy milyen messzire 14t a magus a
miltba vagy a jovSbe az Id6 Szféra segedelmével, az Iddvonalak
elnevezésfi alapjan deritheted ki.

o Altaldnos okolszabélyként elmondhaté, hogy a varazslat
sikerenként egy-egy konnyen elérhetd célpontra fejtheti ki
hatésat, hacsak nem fed le eleve egy nagyobb teriiletet (ahogy
példaul egy robbanas, TV-adds vagy éppen egy szdmitégépes
halézatra bocsatott hatds teszi). Tobb célpontra iranyitott
egyetlen bib4j esetén az els§ utin minden tovabbi célpont
kiiszobszintként igényel egy tGjabb sikert ahhoz, hogy az ereje ne
vesszen el. Ha a mégusod egy helyett két embert kivan
befolyasolni mAgigjaval, akkor szedj ki egy sikert az elértekbdl.
Ha tehét egy hat4st meg akarunk osztani tobb alany kozott,
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akkor az ennek megfelelSen gyengébb is lesz, és nagyobb a
sikertelenség esélye is.

o A sebzés vagy az eredmény sikerességének mértéke a
Sebzés és Id6tartam tablazat szerint hatdrozhaté meg. Egykor
ugyan egyetlen csapéssal is 6lni lehetett, a modern méagidval
maér sokkal nehezebb. Altalaban a hatds minden megmaradt
sikere kétszintnyi sebzést, gydgyitast, pontétvitelt vagy més
egyebet eredményez. [gy tehét, ha a magusod elvardzsol egy
sériilést okozo hatast, és (a kiiszobszintek és egyéb moédositok
miatti levonasok utdn) két sikere marad, akkor az legfeljebb
szintnyi sebzést okoz. Ugyanezen korlat szerint miikodik a
gybgyitas és a Kvintesszencia-dtaramoltatés is. Akar ,vissza is
foghatod” a hatas erejét, de hogy milyen mértékben, azt még
varazslas el6tt meg kell hataroznod!

Némelyik Szféra természeténél fogva masképp sebez, mint
a tobbi. Az Eré-hatdsok tdmadis esetén egy rdadas szintnyi
sebzés jar, a Tudat-hatdsok csak pedig csak zdz6ddsos sériilést
okozhatnak, maga az Entrépia pedig a negyedik szintig nem is
tesz kart é16 anyagban (bar kozvetetten alkalmazva — példaul
leomlé falak és beomlé padldk kovetkeztében — hatésos
fegyver lehet). Kozvetlen magikus tdmaddsokhoz hasznald a
Sebzés és Id6tartam tablazatot — bar erre igazén csak akkor van
sziikség, ha valami kiilondsen latvanyos csapést tervezel!

e A vardazslat sebzéséhez hasonléan annak id6tartama is
a t4blazat szerint hatdrozhaté6 meg. Ennek persze altaldban
csak olyan vardzslatoknil van értelme, amelyek val6ban
eltarthatnak egy darabig (példdul a kiilonboz8 érzékels
méagiak, Tudat-hatdsok, az alakvaltas és az atvaltoztatds). A
sebzés 4ltaldban azonnali hatdsd, mig a teremtett és idézett
targyak tobbnyire maradanddak. Az idétartam
kiiszobszintként is kezelhetd; ha a hatas id&tartamit egy
jelenetnél hosszabbra kivanod nydjtani, akkor az erre 4dldozott
sikerek ugyantgy levonandéak a mégia erejébsl.

A legtobb biibsj idével megkopik, vagy frissitést igényel.
Valéban maradandé eredményeket is el lehet érni, de ehhez a
Meséls a szokésos sikerek kétszeresét is megkovetelheti —
némely varazslat pedig egyszerfien tdlsagosan is eliit a
val6sagtol ahhoz, hogy véglegessé valjék. Maga a Telldria
tagadja meg ezeket a valésdgformald torekvéseket, amelyek
egyszer csak Orok érvényfivé valtoztatndnak dolgokat,
torténelmi 4llandokkal keltve fodrokat a mégia szévedékén
(nemritkdn megfeleld Paradoxon kiséretében).

Ha a Meséls engedélyezi, akkor akar kombinélhaté is a
sebzés az idStartammal — vagyis adott idétartam alatt okozni
sebzést. Ha egyes kiiszdbszinten érvényesited a hatést, akkor
az 4ltala okozott sériilés egy teljes jelenetre kiterjeszthets. Ez
azonban nem azt jelenti, hogy az alany ez id& alatt tobbszor
fog sériilni, hanem azt, hogy ennyi idé alatt szenvedi el a
teljes sériilést — tehat ez lényegében a vardzslat késleltetése,
afféle lassan haté méreg, id6zitett bomba, vagy hasonlé.

e A célpont megprébilhatja sebtiiréssel mérsékelni a
fizikalis tAmad4sokat, vagyis a mintdzatokat érint csapasok
erejét — ilyennek min&sil példaul egy villam, egy
varazslovedék, egy muténs virus és hasonlék. A mentalis és a
tisztdn magikus, vulgiris tdmad4sok azonban misztikus
szinten magét az aldozat mintéazatit veszik célba, igy nem
védhetSek ki — ilyenek az 4tvéltoztatisok, az Embertest
szétszaggatasa, a Tisztitétliz és mdas hasonlék. Mivel a
méagusok halandék, a legtobb fizikdlis tdmadéssal szemben
altaldban csak pancélok vagy védémagiak oltalmazzak 8ket.

A legtobb magikus tAmadés haldlos sériilést okoz, bar a
gyengébbek csak ztzédasosat. Amelyek azonban kozvetleniil
az alany mint4zatara hatnak, azok kritikusat.
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Ha a célpont tudataban van az érkezd magikus tAmad4snak,
akkor megprébédlhat kitérni el6re (anyagi jellegli tdmadis
esetén), vagy ellendllni neki (ha a tdmadéas mentilis jellegdi). Az
elss verzié Ugyesség + Kitérés dobast igényel, mig a mésodik
Akaraterdt — a célszim mindkettdnél 6, mint azt barmilyen mas
kitérési vagy sebtfirési dobdsnidl mar megszokhattuk. Ahogy
azokndl is, itt is a védd minden sikere levonédik a tdmado
sikereibdl.

o A kozvetlen magikus tdmadasok (villamcsapasok,
dsszeomlo épiiletek, energiasugarak, 1ovedékek, kézaporok és
hasonlék) elsl éppagy ki lehet térni, mint a hasonld jellegii
fizikéalisak ell — mar ha a célpont tudja, mire szdmitson — és
altalaban nem tudja. Ha példaul valakit hatba 16nek, ott nincs
mese. Egy sikeres Frzékelés + Tudatossig dobéssal (8-as
célszam) az aldozat felismerheti a késziil§ tAmadast, de ha azt
nem tudja, pontosan mi eldl is kell majd kitérnie, akkor ez nem
biztos, hogy meg is menti. A félreugras példaul nem sokat segit,
ha egy egész épiilet omlik az ember fejére. Sugarpisztolyok,
villimcsapasok és hasonlék célz6 dobast igényelhetnek
(Erzékelés + Okkultizmus, Ugyesség + Lofegyverek vagy barmi,
amit a Meséld megfelelének tart), és ki is lehet térni el8liik.
Azonban, ahogy az minden m4s tdmadis esetén is lenni szokott,
a tamad4s extra sikerei fokozni fogjadk az okozott sériilés
mértékét, ha a véds sikerei nem semlegesitik azokat. A
kozvetlen mintazat-roncsoldsok elél ltaldban nem lehet kitérni
és tAmad6 dobést sem igényelnek, de ennek eredményeképp a
sebzés mértéke is csak magitdl a hatas sikerességétdl fiigg.

e Az olyan mentilis tdmadasok, mint példaul a parancs,
megszallas, tudati csap4s, telepatikus kotelék és agymosas ellen
lehet védekezni egy Akaraterd dobassal, ha az 4ldozat tisztdban
van vele, hogy mi torténik. Ez gyakorta lassd és kifinomult
miivészetté teszi a tudatmdgidt. Ne feledjiik azonban, hogy a
legtdbb alvé nem fogja tudni, mi térténik! Ezen kiviil nekik egy
Akaraterd pontot is el kell koltenitik, hogy egyaltalan
dobhassanak, igy az & elméjiikon altaldban nem is nehéz

feliilkerekedni.

ELLENVARAZSLAS

Az ellenvardzsldas lényegében a mégikus hatdsok
semlegesitését célz6 dobds. A magusok hiarom esetben
beszélnek errdl: ha a beérkezd hatdsok azokéhoz hasonlé
Szférak segitségével valé semlegesitésérsl, Kvintesszencidval
létrehozott antim4gikus vardzsvédelemrdl, vagy ha a mar
eldidézett hatdsok szalainak felfejtésérsl van sz6. Mindhdrom
hasonlé moédszer, bar némelyikiiket kissé nehezebb
megvaldsitani a tobbinél.

Akarhogy is, az ellenvarazslds altaldban egy Areté dobast
igényel (8-as célszamra). A konkrét részletek attdl fiiggenek,
hogy a méigus egy épp folyamatban 1év8 varazslast prébal-e
megtdrni, vagy egy mar fennilld hatds szalait kivéanja
felfejteni. B&vebb leirdst errdl a Permutdciék cimszé alatt
talalsz.

SIKERTELENSEG

Ha kevesebb sikert érsz el a dobdson, mint amennyit a
hat4s igényelne, vagy ha a magust megzavarjak vardzslds
kozben, az sikertelenséget jelent. Ez rendkiviil egyszerfi
esemény — nem torténik semmi, vagy csak alig valami. Attdl
fiigg&en, hogy mit is probalt elérni a karaktered, még esetleg
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elképzelhetd némi részleges eredmény (lasd a Siker mértéke
tablazatot). Azonban ne feledd, hogy sikertelenség esetén is
kaphatsz Paradoxont!

BALSIKER

Ha az eredmény balsiker (vagyis tobb 1-es sziiletett, mint
siker), akkor a magus alaposan elhibdzza a varizslatot, és
Paradoxon zidul a nyakéba.

e Egybees§ hatds esetén a méagusod a vardzslatban
alkalmazott legmagasabb szinti Szféra értékének megfeleld
mennyiségii Paradoxon pontot kap. Ha példaul egy 4-es Elet-,
2-es Eredet-hatdssal probalkozna, akkor négy pontnyi
Paradoxont kapna.

e Vulgéris hatasoknal, ha nem voltak alvék a kdzelben,
akkor felhasznalt legmagasabb szinti Szféra értéke + 1
pontnyit szenved el. A fent emlitett mégus ez esetben 6t
pontnyi Paradoxont kapna.

e Ha szemtandk jelenlétében végrehajtott vulgaris
hat4srél van sz6, akkor a legmagasabb szint(i Szféra értékének
kétszerese + 2 pontnyi a biintetés. Az eldbbi két példa
szerencsétlen alanya ez esetben 10 pontnyi Paradoxon sijtja.

Ne feledd azonban, hogy egy alvé (vagy mas egyéb lény)
csak akkor szdmit szemtantnak, ha ténylegesen litja a
kérdéses hatdst, és se a mAgidban nem hisz, se nem
természetfeletti lény 6 maga is! A gondolkodé emberek
bizonyos szempontbdl az univerzum eszkdzei Onmaga
megfigyelésére és megértésére; a hitiik segit eldénteni, hogy
mi lehetséges és mi nem. Egy egyszeri ember az utcérdl
szemtantnak szdmit a legtdbb tradicids varazslat esetében.
Egy j6l képzett, de fel-nem-ébredett tudds szemtandnak
szdmithat technokrata eljardsok esetében is, mivel azt
tanitottdk neki, hogy a tudomény ilyesmikre ,nem képes”. A
vampirok, szellemek és hasonlé lények nem szamitanak
szemtantnak, ahogy az akolitusok és mas olyan emberek sem,
akik hisznek a magus hatalmiban. Kamerak és hasonldk
szintén nem szdmitanak. A megfigyel6knek ténylegesen meg
kell tapasztalniuk a kérdéses hatdst ahhoz, hogy a kétkedésiik
szembeszallhasson vele. Ugyanakkor egy filmre rogzitett
mégikus cselekedet barhova eljuthat, és a leleplez&dés
altalaban elég Rossz Dolog.

PARAD®X®N

A Paradoxonra és  kovetkezményeire  vonatkozd
szabalyokrdl részletesebben is tdjékozddhatsz  valamivel
hatrébb ebben a fejezetben (200-203. oldal). Egy Paradoxon-
visszacsapds folyamata valahogy igy foglalhat6 ssze roviden:

e Amikor a magusod Paradoxon pontokat kap, jelsld be
Sket a karakterlap aljan taldlhaté Kvintesszencia / Paradoxon
gylirtin. A Meséls ilyenkor dobhat wisszacsapdsra, vagy
borzolhatja a jatékos idegeit azzal, hogy hagyja felgyiilemleni.

e Amikor a Meséls Paradoxonra dob, a magusod teljes
Paradoxon értékének megfeleld mennyiségii kockat hasznal.
Ebbe voltaképpen a gyfir(in lathaté valamennyi Paradoxon
pontod beleszdmit, régiek és Gjak egyarant.

e A dobis célszdma 6. Minden siker egy pontnyi
Paradoxont éget ki, és minél tobb ég ki, annal sdlyosabbak
lesznek a kdvetkezmények:

- Kisebb hdtranyokkal szamolhatsz akkor, ha o6t vagy
kevesebb pont ég ki. Ennél magasabb értékek esetén vagy
komoly hdtranyok alakulnak ki, vagy mas természetii
kovetkezmények adédnak.

- A miguson az elszenvedett visszacsapds mértékének
megfeleld fizikalis sériilés keletkezik. Az igazan erGteljesek
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kiterjedhetnek az akaratmester néhany méteres kdrnyezetére,
mast is veszélyeztetve.

- Paradoxon-szellemek barmikor feltlinhetnek. Minél
nagyobb a visszacsap4s, annal komiszabb a szellem.

- Ha t6bb, mint 10 pont ég el egyszerre, akkor egy egész
Paradoxon-tartomdny alakulhat ki, elnyelve a magust és jo
eséllyel masokat is a kdrnyékrdl.

- A Csend akkor a leghatasosabb, ha a Meséls elére
felkésziill 4. Aztdn ha véget ért, egyszerien csak kozli a
jatékossal, hogy mennyi Paradoxon ponttél szabadult meg
h4nyattatdsai sordn. Egy Csend-epizdd kivalé alkalom lehet egy
kisebb, egy- vagy kétjatékosos iilésre a tobbi jatékalkalom kozott.

- Kiildottek és hobgoblinok is felbukkanhatnak a
Paradoxon hatésara. Ezek nem a Paradoxon kozvetlen velejardi,
hanem a valésdg durva kicsavarasira reagilva érkeznek.

PERITTUTACI®K.

A magiat sokféleképpen lehet alkalmazni,
és j6 par moédszer igen  kiilonos
eredményekkel jarhat. A most kovetkezd
szabalyokbdl j6 néhéany &tletet merithetsz
a vardzslds korlatait és mellékhatésait

illetéen.  Mivel azonban az ilyen
kategorizalas tovabb  bonyolithatja a

jatékot, érdemes annyit hasznélni beléliik,
amennyit sziikségesnek tartotok.

ERZEKELD MAGIA
RZ A

Minden Szféra els§ szintje lehet&séget
ad az adott teriiletre es8 dolgok észlelésére, vizsgalatara; az ilyen
hatasok fennillasuk idejére kiterjesztik a magus érzékelésének
hatarait. Ha olyan jelenségrél van sz, ami varézslat nélkiil is
észrevehets, egy Eszlelés + Tudatossag dobis is béven elég lehet
a felfedezésére. Egyéb esetben a jelenség feltarasa aktiv magikus
keresést igényel; az ilyesfajta észlelés 4ltalaban egybeesd, hacsak
a magus nem mélyed bele tul lelkesen és az olyan részletekbe,
amiket egy alvé sohasem érezhetne meg.

AZ ERZERELES RITERIESZTESE

Az érzékelési vardzslatok sikereit tdbb célpont kozott
szétosztva a magus megoszthatja masokkal tapasztalatat. Ha épp
egy alvé részesiil a kiilonleges élményben, az egybeess hatas a
yszemtantk eldtti vulgéris magia” kategéridjaba cstszik at, és igy
a jatékos elszenvedi a megfelel célszdm modositét. A felébredett
magusok anélkiil is megoszthatjak egymadssal érzékelésiiket, hogy
felfednék hatalmuk erejét.

Gyakorlatilag  barkivel megtehetik ezt, aki érzékelési
tavolsdgban tartézkodik. Minden egynél tobb bevont emberre
kiilon sikert kell 4ldozni. Az ilyen kiterjesztett érzékelések

szokésos esetben egyetlen forduléig tartanak, kivéve, ha a jatékos
az id6tartam megndvelésére is szan sikert.

[TIAGIAERZERELES

Egy sikeres Eszlelés + Tudatosség dobassal (hatos célszdm) a
karakter megérezheti a kozvetlen kornyezetében a miikodésben
1év8 mAgiat. Ha igazan nagyerej{i hatasokrél van sz6 (amelyek 10
vagy tobb sikerrel jottek létre) akar négyre is levihetik az
észlelésiik célszamat, mig a kiilondsen kifinomultak (ahol a
magus a sikerei egy részét kimondottan vardzslas nyomainak
eltiintetésére forditja) tizre is emelhetik.

A Kvintesszencia észlelése nevezet(i 1-es Eredet-hatis egy
ideig felfedheti a varazslatok visszamaradd rezonancigjat még
azok elenyészése utan is. Ezzel a képességgel az Idétartam tablazat
alapjan minden masodik siker érzékelhet az energia. Igy tehat
egy egyszer(i egysikeres b{ib4j csupan egyetlen korig hagy nyomot
maga utdn, mig egy hatalmas, tiz sikeres vardzslat hatdsa
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hénapokig is érezhetd. Minél tobb ids telt el a hatés elsidézése
6ta, annal nehezebb lesz felismerni a valtozas jeleit.

EGYESITETT IGEK

Néha egy csapat misztikus egyiittm{ikodik egy nagyobb cél —
mint példaul idézés, keresés, bonyolult ritualé, egy Tartomany
létrehozasa vagy egy szellem megkotése — érdekében. Az ilyen
kozos munkék hosszadalmas ritudlék esetén a leghatékonyabbak;
kisebb varizslatokat nehezebb koordinélni és ritkdn is érik meg
az erGfeszitést.

Mindenekel6tt minden résztvevd mégusnak rendelkeznie
kell legalabb egy ponttal a hatashoz sziikséges Szférakban.
Elvégre nem sok segitségére lehet egy anyagmagusnak egy, az
Anyag Miivészetében egyaltalin nem jartas egyén. Az
egylittm{ikdd8knek ezen feliil képesnek kell lenniiik a varazslas
kozbeni szabad kommunikéciéra is, torténjen az telepatikusan,
szavakkal vagy akar jelekkel. E kommunikicié elSkészitése
varazslénként egy vagy tobb kort igényelhet.

Maésodszor, az egyes akaratmesterek paradigmai kozott is
hidat kell verni valamiképp. Egy virtualis adeptus, aki az Erdk
mestere, nem igazdn lehet segitségére egy hermetikusnak, ha
nem képesek kozds nevezbre jutni a mégializés részleteit és
fogalmait illetSen. Az ilyesféle egyeztetés gyakorta jar egyiitt az
egyes technikak valamelyes 6tvozésével, némi alkudozassal a
magikus formuldkat illetéen, és rengeteg vitatkozéssal az elméleti
metafizikardl.

e A hatds el6idézésében résztvevd minden tapasztalt
magus szdz szazalékig kiveheti részét a vardzslasbol; minden
jatékos dob, Osszesitik a sikereket, és a vardzslat annyival is jon
létre, amennyit elértek.

e Ha megfelels tudédssal nem rendelkezd akaratmesterek
segédkeznek egy vagy tobb tapasztaltabbnak, minden segits egy
sikerrel jarulhat hozz4 a {6 varazslo erdfeszitéseihez.

o Az alvéknak mindsiils akolitusok is segithetnek
mestereiknek. Ez esetben minden 6tddik résztvevs utdn plusz egy
sikert konyvelhet el ritudléjan a vardzslé csapat — azonban az
ekkora dsszejovetelek koordindldsa ordkba telhet dobdsonként,
és érdemes el is jatszani ket a legjobb hat4s érdekében (ami
egyben j6 alkalom a Szocidlis Jellemz8k hasznalatara is).
Vulgaritds szempontjabdl természetesen az igy segédkezd
akolitusok nem veszélyeztetik a magiat, hiszen az & hitiik mar
elég er6s. Ha szdznal is tobb ember érintett a dologban, némely
vulgaris hat4s mar akar egybees6nek is tekinthetd, ha nem akad
a résztvevdk kozt egyetlen kétkedd sem.

Ha a f6 méguscsoport tevékenységére a balsiker 4rnyéka
vetiil (tehét senki nem ér el koziilikk egyetlen sikert sem — és itt
kizar6lag az & dobdsaik szidmitanak, a kevésbé jartas
segédmagusok vagy akolitusok eredményei nem), akkor a
varazslds minden résztvevSje utdn elszenvedik a szokésos
Paradoxon-mennyiséget. A ritudléban résztvevd alvck és
akolitusok nem kapnak Paradoxont, viszont elszenvedhetnek
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valamiféle pszichikai vagy mentalis traumat a félrecsdszott
kisérlettsl. Kiilondsen cstfos esetekben a Paradoxon egyetlen
hatalmas visszacsapdsban is foldelheti magat, és valogatas nélkiil
lecsap minden jelenlévére.

FLLENVARAZSLAS

Ellenvarazsldss az, amikor az elsiitdtt vardzslat célja
kimondottan egy masik hatds megtorése. Ha a karakter rijon,
hogy valaki magikus Gton késziil lecsapni 14, bevetheti sajat
tudasat, hogy ezt megakadélyozza, vagy hogy legaldbbis
védekezzen a tdmadd hatdsa ellen. Szerencsés esetben
meggyengitheti a vardzslat erejét, vagy akér teljesen meg is
torheti azt.

Azonban az ellenvarizsldas maga is méagikus cselekedetnek
szamit, és mivel a magus ilyet egy korben csak egyszer tehet,
védekezd taktikdnak mindsiil. Ha viszont az ellenség épp egy
tlizlabdat késziil megidézni, hogy ropogésra siissén, akkor taldn
mégis jobb otlet inkdbb a folyamatot megtdrni, hogy életben
maradhass és megprébalkozhass egy masik tAmadassal. A magus
barmilyen vilagi vagy mégikus cselekedet megszakithat, hogy
ellenvarazslasba kezdhessen; ez esetben a megkezdett munka
odavész (sikertelennek szdmit), viszont létrejohet az ellenvarizs.
Ha azonban az adott kérben méar nincs tobb cselekedete, akkor
viselnie kell a kdvetkezményeket.

Egyes entitdsokat természetes antimagia Ovez. Az ehhez

hasonlé  védelmet nydjté  késziilékek  és  talizmanok
automatikusan aktivdlédnak magikus tdmadds esetén és
szembeszallnak a  magusra  lecsapé  hatdsokkal. Mas

természetfeletti 1ények is képesek lehetnek ellenvarizslasra, de
ezek hatékonysiga ritkdn kozeliti meg azt, amire egy tanult
magus képes.

Sikeres kivitelezésiikhoz 8-as célszdmi  Areté  dobds
sziikséges. Minden siker egyet semlegesit az ellenfél sikereibsl —
ehhez azonban az sziikséges, hogy a magus tudatiban legyen a
késziil6d6 csapasnak, és rendelkezzen némi (legalabb egy pontos)
ismerettel a semlegesiteni kivdnt hatds Szférdi terén. Nem
szamolhat fel olyan varazslatokat, amikrdl nem tud, és f6ként
nem olyat, amit nem ért. Ha azonban tanulminyozta a sziikséges
Szférdkat és a méagiatorés elég sikeres ahhoz, hogy az ellenfél
hatdsanak minden sikerét semlegesitse, akkor az kozdnséges
sikertelenségként elfiistdl. De persze a részleges torés is
enyhitheti a tdmad4s kovetkezményeit. Ha pedig a védekezd
magus legaldbb egy pontos Eredet Szféraval is rendelkezik, és
sikerei meghaladjik a tdmaddét, akkor ellenfele vardzslatat még
ugyanabban a korben egyenesen vissza is fordithatja — ilyenkor a
hatds er8sségét semlegesitetteken tdli sikerek hatdrozzak meg.

Ha a méigus ismeretei a tAmadéshoz felhasznalt Szférak terén
elég alaposak, akkor donthet Ggy is, hogy egy ellentétes hatést
hoz létre. Ennek az az el6nye, hogy ily médon egy Osszetett
varazslat is kivédhetd csak egy vagy két Szféra alapos
ismeretével. Ha péld4ul a migusod a Tudat Szféra mestere, de
semmit nem tud a térmégiardl, még akkor is védekezhet egy
tavolrdl érkezd mentalis tdmadés ellen. Innentsl kezdve pedig
szerepjatszas kérdése az egész — vagyis jol le kell frnod, hogy
miként is képzeled el az ellenfélével szembeszegiils hatasodat. A
végst sz6 minden esetben a Meséléé.

Ez a taktika természetfeletti lények erdivel szemben is
kivaléan alkalmas. Ha példaul meg akarod torni egy
vampir delejez8 tekintetét, tudatmdgidval védekezhetsz
ellene.

Ha nem rendelkezel a tAmadas megértéséhez sziikséges
Szférakkal, megprébalhatod Eredettel megvédeni magad.
A Kvintesszencia megfelels fokuszalasdval megerSsitheted
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a valésigot, megnehezitve ezaltal az ellenfeled szdmara a
varazslast. Ehhez a mar ismertetett médon tégy ellenvarazslas-
dobéast! Minden ily médon nyert siker utdn elkolthetsz egy
pontnyi Kvintesszenciat (de természetesen csak az Awatdr
értéked keretein beliil), amelyek aztdn egyenként novelik az
ellenfél  dobésinak  célszamat a  megszokott  hirmas
moédositékorlat  nélkiil. Az ellenfél persze megprébalhatja
Alkaraterd és Kvintesszencia elkoltésével alddsni ezt a védelmet.
Az ilyen tAmad4st néha nevezik antiméigidnak is, mivel a lényege
éppen a mindenféle magikus mesterkedés semlegesitése.

Mindezek mellett mér fennalls, maradandévi tett, vagy
megnytjtott idStartamd hatdsokat is megtdrhetsz. Ha elérsz
annyi sikert, amennyit a varazslat 1étrehozéja elért, akkor teljes
egészében sikeriil felfejtened a mégia szalait. Persze ehhez is
szitkséged van a megfelel Szférak ismeretére (elvégre nélkiilitk
nem tudnad, hogy is kezdj neki), tovdbb4d az &senergia
észlelésének képességére is (hogy lathasd a hatist a maga igaz
val6jdban). Ily moédon  meggyengitheted és  végleg
megsemmisitheted azt, vagy gy annyit lefaraghatsz az
id6tartamabdl, hogy az menten dsszeomlik. Az ilyen mdédszer
védelmek, illaziok és mas hasonl6 statikus, de nem végleges
alkotasok ellen a leghatékonyabb. A maradandévd tett
varazslatokat 4ltaldban elég csak visszaforditani. A csak
kezd&lokést ado, pillanatig tarté hatasokkal pedig (mint amilyen
példaul egy egyszerfi sériilést okoz6é tdAmadas) mar nem lehet mit
kezdeni, mivel azok mar befejezték miikodésiiket, a
kovetkezményeik pedig mar nem méagikusak.

KEPESSEGER £S A IMAGIA

Mivel a méagiat a hit és gyakorlat tiplalja, a mAgus
tanulmanyai kihatnak a varazslat kimenetelére is. Az, akinek
szilard meggy6z8dése, hogy a varazslashoz sziiksége van egy
bizonyos ritualéra, mint példdul Tarot-kdrtya vetésre vagy
tancoldsra, bizony jobban teszi, ha jol elsajatitja ezeket a
dolgokat. Hasonl6képpen, a magia is megkdnnyitheti szdmos
vilagi tett véghezvitelét.

Ahogy minden mégia-mdédosits, Ggy a Képességek is arra
valdk, hogy segitsék a torténet és a varazslas folyaméat, nem pedig
mentségek egy Gjabb adag bonusz beiktatasara. Szok4s szerint az

igy nyert elénydk sem csokkenthetik haromnal tobbel a
célszamot.

[TIAGIA A KEPESSEGER SZALGALATABAN

Ha a mdgus a Szférdjahoz ill6 Képességet hasznal egy
varazslat létrehozdsdhoz — akar fokuszként, akar egy fokusz
alkalmazdsakor —, megndnek az esélyei. A megfelel6 Képesség
megkodnnyitheti a  vardzslat  irdnyitdsdat, és pontosabb
elképzeléseket adhat arrdl, hogy mit is kéne tenni a jobb
eredmények elérése  érdekében. Gyakorlatilag  barmelyik
Képesség kihathat a vardzsldsra, bar hogy miképp, az
természetesen a magus paradigmijatdl fiigg.

Ha a karakter egy teljes kort (vagy még tobbet) dldoz a
megfelels Képesség alkalmazasdra a vardzslas elstt, akkor
dobhatsz arra ugyanazzal a célszimmal és kiiszobszinttel, mint
amekkora az adott varazslaté lenne. A kiiszobszinten tdl minden
siker eggyel csokkenti a vardzslds dobas célszdmat és semlegesit
egy ott elért sikert — persze legfeljebb harom ponttal a legjobb
esetben is.

Egy hatas el6idézéséhez olykor sziikség is van valamelyik
Képességre. Majdhogynem lehetetlen egy miikdds
szamitégépet Osszerakni a megfeleld ismeretek nélkiil, valaki
érzelmeinek befolyasol4sa pedig alapulhat az illet& személyisége egyes
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részleteinek eldzetes feltérképezésén is. A Meséls hatdrozza meg,
mikor igényel egy vardzslds Képességprobat, és hogy enélkiil
megvalésulhat-e a hatas, vagy hogy csak kissé nehezebbé vilik-e,
ha a préba nem sikeriil. A méagus éppen megjavithat egy autét
anyagmagidval anélkiil is, hogy tdl sok Technoldgia ismerettel
birna, bar nem volna valami kénnyi dolga. Azonban egy

atomreaktort mér otlet lenne hasonlé6 mdédon

helyrehozni. ..

ToSssz

REPESSEGEK. A MMAGIA SZBLGALATABAN

Nemcsak a Képességek konnyithetik meg a vardzslast,
hanem a megfelel$ varazslatok is a Képességek alkalmazasat. Egy
jol alkalmazott hat4ssal kissé magasabbra ugorhatsz, valamivel
gyorsabban mozoghatsz, tobbet lathatsz... széval érted.

Az effajta mégikus tdmogatis néhiny véletlennek alcazott
kezd6lokésen vagy megérzéseken alapszik, igy nem is nehéz
végrehajtani Sket. A dob4s a szokott médon torténik, de minden
elért siker eggyel csokkenti az azt kovetd Képességproba
célszamat — de legfeljebb harommal. Ha a sikerek egy részét a
hatéteriiletre vagy az id6tartamra forditod, a migus méasokkal is
megoszthatja ezt a bdénuszt, vagy hosszabb ideig élhet az
elénnyel.

A tamogaté vardzslatot kozvetlenil a tdmogatandé
Képesség alkalmazasa el6tt kell létrehozni; lehet éppen
korabban is, de akkor azt fenn is kell tartani mindaddig,
amig a Képességet haszndlatdt be nem fejezi. Az is egy
lehet8ség, hogy tobb cselekedetet hajtunk végre, és ebbdl az
egyiket felhasznaljuk a hatas el8idézésére a tobbi elstt, de
ez elég rossz taktika, igy altaldban csak akkor él vele a
méagus, ha tényleg sietnie kell. Végtére is, ha mar magiaval
tdmogatod a Képességet, nyilvin nem akarsz negativ
modositokat is begyfijteni.

TOBBSZORDS HATASOK

Egy kor alatt csak egy varazslat siithets el még akkor is,
ha a magus kiilénb6z8 mdédszerekkel felgyorsitotta magét (a
valésdg részben mar foglalt”, ha eltéré idékeretben
miikodik). Ha egyszerre tobb dologgal szereznél foglalkozni,
akkor egy olyan hatést kell elidézned, ami egyidejfileg t&bb
mindent valésit meg.

EGYIDEULEG FENNTARTSTT HATAS®R

Ugyan egyszerre csak egy varazslatot hozhat létre a
magus, 4m szdmosat tarthat fenn. Ennek célszdma 4ltaldban
a szoban forgé hatasoktdl fiigg.

Az olyan egyszeri méagidk, amelyek csak rovid iddre
véaltoztatjdk meg magat a mégust vagy a kornyezetét, nem
igénylik a folyamatos odafigyelést és elég csupan csekély
mégikus energia a megval6sitdsukhoz. Bar rendithetetlen
avatar és akarat sziikséges hozzajuk, nem kotik le a magus
teljes figyelmét, mivel altaldban valamennyire
Onfenntartéak vagy statikusak. Ilyen b{ibaj lehet péld4ul a
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test megerdsitése, az érzékélesités vagy mintdzatokon
végrehajtott aprébb  valtoztatdsok, amik amigy sem
tartandnak tdl sokdig. Minden mésodik ilyen jellegi hatés
fenntartdsa utdn minden Gj vardzslat létrehozasanak
célszdma eggyel né.

Az 6sszetettebbek — péld4ul a gondolatolvasis, hatalmas
er6k féken tartdsa, vagy az élet-mintdzatok manipuldldsa —
mar nagyfokt dsszpontositast és a tudatossagot kdvetelnek a
magustdl, mivel ezen folyamatokat végig figyelemmel kell
kisérni. A Mesélé hatdrozza meg, hogy képes-e magusod
tovabbi hatdsok el6idézésére ilyen kényes miiveletek
feliigyelete mellett. Ha engedélyezi (vagy ha a karaktered
rendelkezik olyan kiilonleges Elényokkel vagy épp olyan
vardzslatok hatdsa alatt 4ll, amelyek lehetdvé teszik a
figyelme megosztasit), akkor megteheted, tigyelve a minden
mésodik fenntartott hatds utdn jaré6 negativ célszdm
moédositora (ez egyszer{i és Osszetett vardzslatokra egyarant
érvényes).

Az azonnali hatdasok megvaltoztatjdk a mintazatokat
vagy a valésagot, de azzal meg is sziinnek. Ha valamit
maradandéan 4tvaltoztatsz, vagy a semmibdl teremted eld,
elldtva Gsenergidval, akkor azt ezzel teljesen valédiva teszed
és véglegesited is a Sz8ttes Gj részeként, fiiggetlenitve
onmagadtél. Ezért aztan az ilyen varézslatok sem igényelnek
tovéabbi dsszpontositast.

VARAZSLATSABLONGK  ES
GY®RSVARAZSLAS

A legtobb Tradicié szdmos gyakorlattd valt hatast —
sablonokat — tanit novendékeinek. Ezek hatdsossdgit és
megbizhatésagat év vagy évszazad gyakorlata
igazolja. Mar eleve az adott Tradicié szijize szerint, azok
fokuszaira, Szféra-felfogdsira alapozva alkottdk meg Oket.
Magyarul: a sablonok varazsformuldk.

Barmilyen régéta hasznilt, tobbszordsen 4tgondolt és
id6vel lecsiszolédott hatds ritusként a mdagustarsadalom
kozkincsévé  valhat —  vagyis  gyakorlatilag  barmi
elvardzsolhat6 sablonként is. Egy-egy Tradicién belil a
magusok szivességekért és tuddsért cserélgetik egymas kozt
a formuldikat — elvégre egy j6 sablon valamelyest
megkonnyitheti a dolgukat egy varazslat elsiitésénél, vagy
akar olyan otletet is adhat nekik egy Szféra felhasznélasi
lehetdségeirdl, ami kordbban esziikbe sem jutott.

Amikor egy magus sietSsen dob &ssze egy vardzslatot, azt
nevezziik gyorsvarazsldsnak. Ez nem konny(i feladat, fgy
ilyenkor eggyel nagyobb lesz a vardzslat célszdma. Ezért
aztdn a legtdbb magus sok id&t tolt azzal, hogy a tokélyre
csiszoljon néhany kedvére val6 hatést, hogy azok jol ismert
sablonokkd véljanak. Hogy mi szdmit sablonnak, az végss
soron a Mesélstdl fiigg; azt viszont feltételezhetd, hogy az
alabb bemutatisra keriils Szféraknal felsorolt alapvetd

$ZAmos

hatasok mindegyike megtaldlhaté sablon form4jiban
valamennyi Tradicié berkeiben.
:‘ "Jrl-r EF|'$LI-I#."II’ I-| Fc.l"n.l-‘l.l"..




A RILENC SZFERA

A Tradicick és a Konvenciok
magusai évszidzadokkal ezelstt
lefektették az univerzum
alkotéelemeinek lefrasdra szolgald
alapokat — a Szférdk fogalmat. Mert
bar minden  méagus a  sajat
paradigméjanak kifejezéseivel beszél
a magiar6l, a Szférak szilard alapot
nydjtanak  mindannyiuk  szdméra.
Mindegyikiik a megértés és
befolydsoldas tdg teriileteit foglalja
magiba, amelyek egyiitt Telldria
valamennyi (vagy legaldbbis majdnem
minden) szeletét magukba foglaljik.

Sokan feltételezik azonban még egy vagy tobb tovabbi
Szféra létét is; minden Tradiciénak megvan a maga
kedvenc kis elmélete a , Tizedik Szférara” vonatkozdan, a
Technokrata Unié pedig a nagy egységesits elméletet
keresi. Ett8l fiiggetleniil, a sokévi kutatds ellenére
senkinek sem sikeriilt még rdbukkanni semmiféle fels6bb
Szférara, vagy hidnyzé ldncszemre, ami betdlthetné ezt a
mitikus rést. Ahogy az volt az Eszak-nyugati 4tjaréval is,
Ggy a ,Tizedik Szféra” is szdmos kutatét vonz, de sosem
fedi fel magat.

ANYAG

Specializaciok:  Osszetett  mintazatok,
idézés, formazas, atalakitas
Minden formédba ontott élettelen

mintézat ebbe a Szféraba tartozik. Az Ersk
és az Elet mellett ez teszi teljessé az anyagi
vildgot befoly4solé Mintézat Szférak korét.
A Tellaria elképesztéen  valtozatos
hasznélati targyait tekintve ez a Szféra igen
sokoldald és hasznos — bar gyakran
alabecsiilik latszolag ,elemi” természete
miatt.

Az anyag-mintdzatok Gsenergia-
aramlata  egyszer(i, statikus formaba

szilardult. Az Ersk Kvintesszencigja aktiv
&s energikus, az Elet mintdzatai az egyetemes adok-kapok elv
alapjan mfikddnek. Ezzel szemben az Anyag semleges jellegfi,
manipuldldsa 4ltalaban jéval egyszeriibb, mint més mint4zatoké.

Az  Anyag Szférat  tanulméanyozé  vardzshasznalok
(6senergidval vagy azok elemi épitSkoveibsl) targyakat
hozhatnak létre, 4talakithatjak &8ket, megvaltoztathatjak
tulajdonsagaikat. Tudomanyos alapelveknek — sét, olykor akér a
jozan észnek is — ellentmondd, szokatlan jellegli targyak

sziilethetnek 4ltala. Magas szinten a mesterek eltt elmosédik az
anyag és az energia kozotti hatarvonal, olyan anyag-mintdzatokat
teremtenek, amik az erékhoz (sugérzds) vagy az élet-mintdzatokhoz
hasonlitanak.

Az Anyag Szféra mesterei minden tulajdonukba beleoltjik
sajat rezgésiiket és alapossdgukat. Ruhdzatuk és felszerelésiik
gyakran rendkiviili, kiilonleges min&ségii és egyediilalléan tartds
anyagokbdl késziil. Sokan koziiliik elészeretettel kolcsondznek
miivészi jelleget targyaiknak. Ezen a szinten méar barmit
talakithatnak vagy megteremthetnek, 4m az igazi mfivészet
tobb, mint pusztin anyag.

e ANYAG ESZLELESE

Az Szféra legalapvetSbb megértésével a magus bepillantast
nyerhet a materidlis dolgok lényegébe. Egy mintazat alapos
vizsgalatdval nemcsak a hozzavetSleges stlyat vagy anyagtipusat
allapithatja meg, hanem pontos Osszetételérdl, sériiléseirsl, més
targyakkal val6é kolcsonhatdsarél, vagy akar az anyag bels
rejtelmeirdl is tudomast szerezhet.

Az Entrépidval kombinalva felismerhet8ek a gyenge pontok,
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a magus meghatdrozhatja a targy szétzlzasira alkalmazhat6
legjobb médszert, az Erékkel egyiitt pedig kiderithets, hogy
mennyi energist bir ki. Eletmagidval 6sszhangban alkalmazva
felfedheti az él6 mintézatba 4gyazott anyag — példdul piercing
vagy beiiltetések — jelenlétét, és fogalmat alkothat annak
Osszetételérsl. A tobbi  Szféraval Otvozve a  hatdst  akar
tavolsdgokban 1évs objektumokon is elvégezhetjiik a vizsgalatot,
vagy megallapithatjuk, hogy az adott targy Tasst alkot-e.

oo Al APVET® ATALAKITAS®K

A  migus A4talakithat egy anyagot anélkil, hogy
megvéltoztatni a formajat, hémérsékletét vagy halmazéllapotat
(szilard, folyékony, gaz). A tirgynak egyszerfien 4j Osszetételt ad.
A bonyolultabb anyagszerkezetek el6éllitdsa iszonytan nehéz, ha
nem, megvalésithatatlan lehet — a mé4gusok 4ltaldban csak
azonos természet{i anyagokka alakithatjék at a dolgokat (példaul
egy faronkot egy téglakockava, de nem készithetnek beldle
arany-ozmium-6tvozetet).  Alapjadban  véve a  lehetséges
atalakitdsok nagyban fiiggenek a mdagus paradigméjitsl. Egy
hermetikus alkimiai médszerekkel énbdl aranyat csinalhat, egy
korista megismételheti a csodat, amivel borrd véltoztatja a vizet,
egy technokrata pedig feltehet&leg alapvetd elemeket alakit 4t —
példaul hidrogént héliumma.

Ezen a szinten kizarélag az anyag egyszer(ibb és belss
szerkezete véltoztathaté meg. A magus nem alkothat radioaktiv
elemeket. Ehhez mesteri szint sziikséges, amikor a mintdzatok
elveszitik lényegiiket, és erskké alakulnak. Az anyag-mintdzatok
alakja altaldban kotott, és a tudds ezen szintjén még nem
modosithat. Persze, ha a magus vajja valtoztat egy sziklat,
konnyedén megolvaszthatja azt. Ritka anyagokat ugyancsak
nehéz eléallitani. Metafizikailag értékes anyagok ezek, nem
lelhetSek fel barhol, gy magikus elkészitésiik sem egyszerdi.

Az alapvetd A4talakitdsokat mds Mintdzat Szférakkal
kombinalva a magus szilard anyagot készithet természeti er8kbdl
vagy él6lényekbsl. (Persze barki képes anyag-mintazattd
valtoztatni egy élet-mintdzatot — elég megdlnie.) A magus ezen
kiviil meg is idézhet alapvets dolgokat az 8senergiabdl. Az Ersk
Szférajanak megfelel ismeretével elegendd energiat képes
biztositani az anyag halmazallapotdnak megvaltoztatdsahoz.
Térmagikus hatalmét felhasznalva tologathatja vagy magéhoz
hizhatja a kornyezetében 1évé targyakat, vagy akar beléjiik
hatolhat, részeket tavolithat el onnan. Tovabb4 a magus fizikalis
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et biztosithat egy szellem szdmara, s&t akar egy elképzelt dolgot is
fizikélis formaba 6nthet a Kvintesszencia segitségével.

e e e FORITIABONTAS

Habér az anyag-mintazatok rugalmasak, nem sérthetetlenek,
tehat csak egy kell8en tapasztalt magus képes kedve szerint
atformalni az anyagot. Misztikus médon mdédosithat az alakjan,
s6t, Osszestirithet, vagy megnovelhet benne bizonyos
OsszetevBket. Megvaltoztathatjia a targyak sfirfiségét, gizza
alakithatja Sket, de akdr mas kiilsét kolesonozhet nekik. Széteore
anyagok illeszthetéek Ossze vadonatdj formaban, az egészben
1évSk részekre bonthatéak, az alkotéelemek eztdn pedig akar
szabadon vegyithetSek egym4ssal.

A Mintizat Szférak segitségével konnyedén kinyerheti az
energiat az anyag-mintazatokbol, vagy dsszefonhatja azok szalait
az él6lények mintizataval. Az éteribb Szférakkal kombindlva az
anyag felruhdzhaté azzal a tulajdonsiggal, hogy kiilonbozs
reakcidkat valtson ki mentdlis parancsokra, vagy hogy a
koriilményektsl fiiggBen valtoztassa az alakjat (akar tdmado
jellegfire is).

eoee OSSZFTETT ATALARITASSK

Az  Osszetett  anyag-mintdzatok  aprébb  elemeinek
kiragaddsaval az Anyag adeptusa Gjrarendezheti azokat a
bonyolult mintdzatokat, amik ritka és komplex anyagokbdl vagy
kiilonboz6 alapt, egymastdl fiiggetlen darabkik sokasagabdl
tev8dnek Ossze. Ha rendelkezik az alapvet vil4gi ismeretekkel,
konnyedén alkothat mozgé alkatrészekkel rendelkezs targyat,
vagy épp ellenkezSleg: hasznavehetetlen ronccsa valtoztathat
értékes eszkozoket. Mig egy kevéshbé tapasztalt magus tudésa csak
egyszerfi targyak elGéllitdsara korlatozddik, egy adeptus mar képes
otvozetek, és  kiilonbdzd  tipusd  anyagok kombinacidjanak
elkészitésére, aprélékos alkotémunkdra. A hatds célszama
ugyanigy fiigg a részletesség mértékétsl, mint a végtermék
Osszetettségétdl.

Az Ersk vagy az Elet mégidjaval a magus kozvetleniil
teremtményeket vagy energiat alakithat 4t bonyolult
objektumokka. Egy kanérit aranyszin{i 6rakakukka valtoztathat

vagy villimbol eziist stilizéciét alkothat. Az Elet Szféra

segitségével 6tvozheti az é16 és élettelen anyagot: selymet,
friss élelmet és ehhez hasonlékat készithet. Az Eredet
hatalm4val bonyolult targyakat teremthet a semmibdl — ez

tobb annal, mint amikor egy euthanatosz latszélag a

semmibdl rantja el6 a fegyverét.

eseee ANYAGTULAJDO®NSAGOK
MEGVALTOZTATASA

Az Anyag Mfivészetének legfelsébb szintjén lehet8ség nyilik
killon-kiilon  djraalkotni  az  anyag-mintdzat  szelvényeit.
Alapanyagok vagy kiilonb6z8 anyagokbdl késziilt eszkdzok
elsallitasa helyett a mester teljesen Gj anyagokat teremthet,
akarata  szerint megvalasztott egyedi  tulajdonsagokkal.
Megvaltoztathatja egy 1étezd anyag forraspontjat, tdmegvonzasat
vagy atlatszésagat, de olyan anyagokat is készithet, aminek
tomegét, slirliségét és belsd surlédasat maga hatdrozza meg,
barmely fizikai torvénytdl fiiggetleniil. Lehet8ség van az anyag-
mintizatok egyméssal val6 kolcsonhatésdnak szabdlyozasara is —
robbandszerek, savak, szigetel6k el6allitasara.

Az Anyag mestereként a magust mar nem kotik az anyagi
| vilag tgynevezett ,tdrvényei”. Alkotasainak csak az akarata szab
hatart — olyan er&sségekkel és fizikalis tulajdonsdgokkal ruhdzza
fel, amilyenekkel 6hajtja. Ezen a szinten mar spontin mddon
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halmazallapotat vagy anyagtulajdonsagait

atalakulo,
megvéltoztatd mintdzatokat alkothat, s6t Ersket kibocsatd

27z

(sugarzo) anyagokat is el&allithat.

A tobbi  Szféraval sérthetetlen vértezetet készithet
(6senergiabdl), vagy olyan gydgyité (vagy Aartd) eszkozoket,
amelyek csodélatos (vagy szornyfiséges) hatdssal birnak;
bonyolult, ritka, vagy halalos anyagokat fejleszthet ki.

ANYAG-HATASBR

o Osszetétel vizsgalata — Szamtalan egyszerti biib4j
szolgdlhat az anyag tulajdonsigainak megallapitdsdra. A magus
felismerheti az aranyat a vas-piritben, megmondhatja, mibdl
késziilt egy szék, és hogy mekkora silyt bir el. Sokféle médszer és
példa létezik erre. Az éteritdk és a virtudlis adeptusok kedvenc
trikorder-szerfi érzékeld késziilékiiket hasznaljak, a hermetikusok
mintékat vesznek és dsszehasonlitjak a mar ismert mintakkal, az
eksztatikusok csak ,haladnak az 4ramlattal” és kiveszik bel6le
azt, amit helyesnek éreznek.

o Alomtsredékek — Az alomszolsk mindenre gy
tekintenek, mint a Foldanya 4lmainak tdredékére. Elmeriilve
ezekben az 4dlmokban kiterjeszthetik az anyagok érzékelését a
fizikalis val6sdgon tilra, a mintazatok birodalmiba. Mar nem tgy
latjak az anyagot, ahogy el6tte, péld4ul egy téglafal helyett annak
mintazata dereng fel a magus lelki szemei el6tt.

Ez a hatds lehetévé teszi szdmukra a fizikélis valésagban
lathatatlan épitSelemek érzékelését. Lathatjdk egy fal mogotti
szoba bitorait, észrevehetik a rejtett targyakat és szerkezeteket,
példaul egy bérond kettds fenekét. Az igazan siir(i vagy Osszetett
mint4zatokon nehezebb lehet dthatolni.

ee Olvasztas és tjraformalds — A magus egyszer(ibb,
konnyebben kezelhetd eszkozokké valtoztatja az egyébként
alakithatatlan t4rgyakat. A kofal kezei nyoman formélhaté
agyagga valik a hat4s lejartdig, vagy egy szobrot vajja alakithat,
hagyva megolvadni, miel6tt ismét visszaalakulna. Ez kivalo
moédszer a csapdék elkeriilésére és a szokésre, bar a véletlenek
megmagyarazasa némi gondot okozhat.

oo Szalmabol arany — A Grimm-mese szerepldjéhez,
Rumpelstiltskinhez hasonléan a magus képes értékes anyagokka
sz6ni az alapvetd mintdzatokat. Az eredetihez hasonlé marad
ugyan, de mindségérdl a magus dont. Vulgaris médszerekkel sz6
szerint gyémantkénnyek hullhatnak, a szalmabdl aranyszalak
valhatnak. A finomabb mddszereket alkalmazé varazshaszndlok
feljavithatjak egy létez8 targy mindségét, vagy ,egyszer csak
felfedezhetik”, hogy az adott dolog értékesebb, mint elsé latasra
tnt. Ily médon a magus egy olcsébb sorbdl is rendes pidt
készithet, latszélag jobb mindséglinek mutatva a markat, vagy
értékesebbé alakitva egy adott targyat.

eee Szerkezet megbontdsa — A magus az anyag-mintazatok
ismeretét hasznalja fel a szerkezetek dsszeomlasztasdra. A hatés
hasonlit az Faragésra, csak itt a magus lebontja a mint4zatot,
amilyen gyorsan csak lehetséges. Szinte minden egyszer{ibb
targyat megsemmisithet ezaltal. Ugyanolyan kénnyen téphetik
darabokra a betont, az acélt vagy a ruhat. J6llehet, a komolyabb
Osszetevéket méar nehezebb lehet feltdrni (magasabb fokd
jartassag sziikséges hozz4). Ne felejtsiik el, hogy az anyagot nem
redukalhatjuk semmivé, csupén darabokra szedhetjiik!

A magus 4talakithatja a dolgokat valamilyen semleges
anyagivi, ezéltal kozombositheti a mérges gazokat vagy savakat,
amiket nem tud szétbontassal megsemmisiteni.

eee  Faragis - Egy anyagdarabka  alakjanak
megviltoztatdsaval konnyen atfaraghat6 az adott targy, anélkiil,
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hogy egészében véve viltoztatnank rajta, mint azt az Olvasztas
és Gjraformalassal tennénk. A magus misztikus szinten ragadja
meg a mintizatokat — faragist imitdlva kezével, hatalmat ad6
nevét kantilva vagy akdrmi — és a kivant formaba rendezgeti
Sket. A targy ennek hataséra felveszi ezt az alakot.

A Faragashoz sikeres dobéssorozatra lehet sziikség a nagyobb
vagy Osszetettebb szerkezeteknél.

eoee Otvozet — Két mintdzat Osszeillesztésével szildrd
objektumok 6tvizete hozhaté 1étre. Képes egy darab mfianyag
kozepébe belenyomni egy fahasabot vagy két kiilonbozd fémet
Stvozni. Az Gj anyag megdrzi alkotéelemeinek egyedi jellemzéit,
am csak akkor nyer Gj tulajdonsigokat, ha kellSen
Osszeolvasztottak az anyagokat. Tehat egy mfianyag falba
ragasztott fadarab tovébbra is éghetd marad, 4m ha a fat sikertiilt
teljesen Osszeolvasztani a miianyaggal, az felveszi a fa mintazatit,
s kozben megvédheti a t{izt8l — bar ha langra kap, mérgezd fiistot
araszt magabol.

eeee Svijci bicska — Bonyolult és radikélis valtoztatasok
hajthatéak végre az alkotéelemekben, ha a migus kellSen ismeri
az adott eszkdzoket. Moédosithatja a karérajat dgy, hogy
tlivetsként is hasznélhassa, vagy telefon-funkciékkal ruh4zhatja
fel a hangszérdit. Nincs korldtozva, mit és miben lehet
moédositani, bar a migusnak rendelkeznie kell a sziikséges
ismeretekkel az adott késziilékek felépitése és hasznalata terén.
Az ilyen eszkozok pusztdn a létezd anyag Gjraszervezései, {gy
megfelelnek a konszenzus altaldnos tdrvényeinek. Tehat, a
magus csindlhat t{ivetSt a kar6rijabsl (mivel valakinek eszébe
juthat megtervezni egy ilyet), de nem vélhat beléle teleportald
szerkentyf.

eeeee Stlymodositas — Alkotéelemeinek manipuldlasival
egy targy egyetlen Gj, egyedi elemmé valtoztathatd, aminek a
stilya és mérete fiiggetlen lesz egymistSl. Egy aprésag olyan
nehézzé tehetd, akar egy kocsi, vagy egy auté is pehelykonny(ivé
vardzsolhaté (fogyasztast illetGen remek, viharos szélnél mar
gondok lehetnek). A méretiikbdl kifolyélag nagy tomegii testek —
szupers{iri anyagok — 4ltaldban er&sebbek és tartésabbak a
balsafdhoz ~ hasonlé  hiperkénnyli ~ anyagokbol — késziilt
szerkezetektl. A sikerek szdma hatdrozza meg, mennyire
modosult az anyag stirlisége. Két-harom sikerrel koriilbelil 25%-
os véltozas érhetd el, tizzel viszont mar tobbszordsére novelhetd
vagy csdkkenthetd.

eeeee Anyagtirsitis — Az Anyag mesterei mir azt is
moédosithatjak, miként lépnek kolesonhatisba egymassal az egyes
mintizatok. Ha azt szeretnék, hogy az adott mintizat ne
léphessen kolcsonhatésba bizonyos tipust mintdzatokkal, akkor
létrehozhat egy olyan anyagot, ami bizonyos mas anyagtipusok
szdméra nem is létezik. Ilyen lehet példaul a testpancélzatot
teljességgel figyelmen kiviil hagyd, és azon 4tsuhané l6vedék,
vagy a holttesten 4thatolé halottkém-szerszimok. A mester
felruhazhatja az anyagokat mds anyagok tulajdonsagaival, vagy
teljesen Gj jellemzdkkel is, igy szupravezetdvé, vagy elképesztSen
er8ssé tehet valamit, ami eredetileg egy szalaggdngyoleg volt —
ami ekdzben valamennyire meg6rzi a hajlékonysigat is. Komoly
atalakitdsok természetesen vulgirisnak mindsiilnek és olyan
esetekben alkalmazzdk &ket, ha a magusnak hosszd tdvon
valamilyen specilis targyra van sziiksége. A sikerek szama donti
el, mennyire médosithaté az anyag alapvets jellege. Néhany
sikerrel véltoztathaté a stly és némiképpen a kolcsonhatasi
tényez8, tobb sikerrel viszont mar alapvetd moédositdsokat
hajthat végre rajta a méagus — egy semleges anyagot radioaktivva
tehet, vagy forditva. A véltoztatdshoz tobb kiilénbdzé anyagok
tulajdonségait is kélcsonveheti.
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Specializaciok: klénozas, teremtés,
fertézés, evolicio, gyogyitas, fejlesztés,

alakvaltas, sebzés

Az Elet Szférajaba tartozik minden,
ami mozog, ndvekszik és viltozik. Mas
mintazat-fajtidkkal ellentétben, amelyek
vagy valtozatlanok maradnak, vagy a
kvintesszencilis energia jol
koriilhatarolhaté  folyamaiként jelennek
meg, az Elet dolgai kdzvetlen kapesolatban
dllnak a Telldriaval. Kvintesszenciat
meritenek belSle novekedésiikhoz, majd
vissza is juttatjdk oda ilyen vagy olyan
formaban. Ez a folyamat csak a halallal ér
véget, amikor is a mintdzat visszaminGsiil egyszer(i anyaggé. Ez a
kozmoszhoz kétédd kiilonleges kapcesolat teszi egyedivé az életet,
ami ezaltal képes alkalmazkodni kornyezetéhez és a
legvaltozatosabb, legdsszetettebb formakban megjelenni.

Az élet feletti hatalom a legnagyobbak egyike, mivel épptigy
lehetéséget ad Gj élet létrehozasdra, mint a mar meglévdk
befolysoldsara. Ezt a Szférat tanulmanyozé magusok el8szor csak
allatok gydgyitasaval és megviltoztatasaval kisérleteznek, hogy
aztdn tovéabbléphessenek az emberek felé — legyen sz6
onmagukrél  vagy masokrél. Tudasuk gyarapodasiaval a
legdsszetettebb mintizatokra is kiterjeszthetik befolydsukat —
végiil pedig megnyilik eldttiik az alakvaltas lehet8sége is éppigy,
mint a fiatalsig és egészség visszadllitdsa, vagy akir a
legborzalmasabb sériilések gydgyitasa. Ugyanezzel a hatalommal
azonban mindennek az ellenkezsjét is megteheti, lesdjtva
ellenségeire, szétszaggatva az élSket, lépten-nyomon jarvanyt és
pusztulést terjesztve.

Az Elet tanait nagy becsben tartjdk a Tradicick. Az
életmégusok gydgyitok, gondozdk és védelmezsk — az egészség és
az életdrom terjesztéi. Még a leghatalmasabb nekromantak és az
él8holtak sem szallhatnak szembe ezzel az 6rokkén megijuld
hatalommal. E Szféra segitségével a magus teljessé és
halhatatlann4 valhat.

E Szféra hataskorébe tartozik minden olyan lény vagy sejt,
amiben ott litktet s hullaimzik az eleven 1élek. Még a lesziiretelt
gylimolcsdkben, vagy a testr8l levalasztott végtagokban is
megmarad egy ideig az élet szikrdja — tehét az Elet magisja ezekre
is hatéssal lehet. Amikor az alany végleg meghal — megszakad a
kapcsolata a mindenséggel és megsziinik benne a Kvintesszencia
aramldsa —, mar csak anyagként létezik tovabb.

Az Elet mesterei gondosan megszabadultak  testiik
valamennyi gyengeségétdl és gyarlosagatdl, igy téve azt teljesen
hibitlanna és tokéletessé. Erejiik teljében valésaggal ragyogni
latszanak az élet végtelen b&ségétsl. Megjelenésiik tiikrozi
véagyaikat és hangulataikat; akkor valtoznak vagy id6sodnek,
amikor kedviik tartja — mi tobb, mir nem kotik Sket olyan
szokdsok, mint az evés, ivas vagy a lélegzés.

Ne feledjiik azonban, hogy a mdgus csak képességeinek
keretei kozott médosithatja vagy gydgyithatja a mintazatokat!
Ha el6idéz egy Elet-hatast, addig nem ismételheti meg azt Gjabb
sikerek szerzése érdekében, amig a célzott mintazat természetes
médon meg nem valtozik maga is (vagyis nagyjabdl egy
jelenetig). Igy tehat a mégus tvéltozhat valamivé, aztan vissza
(vagy tovabb valami méssa), de ha sériilést gyogyit (vagy éppen
okoz) egy adott jelenetben, akkor azt az er6t nem hasznalhatja
tobbet ugyanazon a célponton a kovetkezd jelenetig; mér
megtett mindent, amire képes.
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Ha a magus megvaltoztat egy mintazatot és ekképpen
eltorzitja valédi természetét — vagyis noveli vagy csokkenti a
Tulajdonségait, vagy az adott lényre nem jellemzd, Gj jegyekkel
ruhdzza fel azt —, akkor az alany elszenvedi a mintazatvérzés
(vagy -szivargas) jelenségét. 1d6rdl id6re (naponta egyszer, bar
adott esetben akar gyakrabban is) 4ltaldban minden durva
véltoztatds utdn egy Egészség szintnek megfelels sériilések
keletkeznek rajta, ahogy a mintézata kiizd az atalakulés ellen. Az
Eredet  Szférajaban  képzett  méagusok  Kvintesszencia
felhasznalaséval elodazhatjdk ezt a sériilést, de ha kifogynak a
készletei (vagy ha az alany nem is mégus), akkor a probléma djra
jelentkezni fog. Ez csak vagy a véltoztatasok véglegesitésével,
vagy a mintizat eredeti allapotiba valé visszavéltoztatasaval
orvosolhatd.

Z ’ ’ s
o F ETERZERELES

Az ¢él6 mintizatok tanulminyozdsa jelenti az életmagia
alapjat. A magus els6ként az életenergia dramldsanak nyomon
kovetését sajatitja el, igy felismerheti, ha valaki sériilt, beteg vagy
épp kicsattan az egészségtsl. Kells tapasztalattal mar kdnnyedén
megérezheti az él8lények jelenlétét maga koriil, megallapithatja
fajtdjukat, korukat, nemiiket és egészségiigyi allapotukat,
valamint tudom4st szerezhet sajat mintazatanak sériiléseirsl vagy
tokéletlenségeirdl is.

A t5bbi Mint4zat Szféraval egyiitt felhaszndlva mar nem csak
a kozelben 1évé emberek jelenléte, hanem a birtokukban 1évg
er6k és targyak is érzékelhetSek, s&t, megallapithat, hogy
drtalmasak-e ezek. Entrépidval kombindlva kiderithetd, hogy
milyen fertézések vagy szerencsétlenségek érik majd az alanyt, és
az is, hogy ezek miképpen fognak megnyilvanulni. Az Id& és Tér
Szférai mellett érzékelhetdvé valnak a tavolabbi élet-mintizatok
is a jelenben, multban és jovében egyardnt. Eredettel egyiitt
alkalmazva pedig lathatéva valik a magus elétt az élSlényeket a
kozmosszal sszekapcsol6 folytonos Kvintesszencia-dramlés is.

e FGYSZERU TMINTAZAT®K
MEGVALTOZTATASA

.o ’ ’ ,

DONGYSGYITAS

Jél teszi a magus, ha az Elet magidjanak kibontakoztatasat a
legalapvet&bb, és 4ltala legjobban ismert mintizatokkal kezdi —
igy példdul nagyon egyszer(i teremtményekkel vagy sajat
mintizatdval, amelynek immar meggyorsithatja regeneral6d4sat.

Az Szféra beavatottja meggydgyithatja dnmagét, helyreéllitva
mintizata eredeti alakjat, bezarhatja sebeit vagy orvosolhatja a
rajta ejtett véltoztatdsokat. Még ugyan nem képes Gj alakot
olteni vagy atrendezni mintazatat, de legalabb mar megvédheti
magat, ha masok prébdlkoznanak nala  ilyesmivel.
Megallapithatja, hogy hatottak-e valamiképpen a mint4zatara, és
mar joval az els§ tinetek kilitkozése eltt érzékelheti
szervezetében a zavarokat vagy fertézéseket.

Az egyszer(i élet-mintdzatok feletti hatalommal a magus mar
befolyast gyakorolhat alapvetSbb létformakra, mint amilyenek
példaul a baktériumok és a novények. Hatalma van minden
ndvény, gerinctelen lény, alga vagy gomba fslott. Kedve szerint
alakithatja &ket, A4rthat vagy gydgyithat, megszabhatja
nodvekedésiik titemét és irdnyat, vagy halélra sdjthatja tAmadoéit —
de még nem valtoztathatja 4t Oket teljes mértékben. Azok
tovabbra is megd&rzik eredeti természetiiket, viszont mozgasba
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hozhat6ak, névekedésre és meghatarozott véltozasokra késztethetdek.
Mais Mintazat Szférakkal egyiitt alkalmazva a magus
felvértezheti Snmagit vagy egy él6lényt bizonyos targyak vagy
er6k ellen, vagy elérheti, hogy az ilyen mintazatok befoly4-
soljak egyszer{ibb lények novekedését és fejlédését. Elére
fel4llithat olyan hatésokat, amelyek nyomban begyégyitjdk a sériiléseit,
amint elszenvedi Sket (idémagidval), vagy  barhola ' vildgban
érzékelheti és megvaltoztathatja az
élslényeket (térmégiaval). . \
, ,
eoe [TIFGVALTOZAS '

EGYSZERU
MINTAZATOK
ATRENDEZESE

Az Elet tanainak e szintjén
a magus megismerkedik az alakvaltas -
titkaival, amelyek segitségével mar \ ) __‘-:L.'.*-'_ﬂ'.}:
atrendezheti egy él6lény mintazatat, Ay !
és valami egészen mass4 formélhatja
azt. Elképesztd viltoztatdsokat
hajthat végre 6nmagén, és az
alapvetsbb létformak felett is
kiteljesedik a hatalma. Imméar
Osszetettebb fizioldgidja 1ények
mintazatét is atrendezheti, kedve
szerint formalva szervezetiiket,
vagy befolydsolva névekedésiiket.

Sajét mintdzatdnak meglévg
jellegzetességein is alakithat, vagy |
kifejleszthet Gjakat — akér egészen
szokatlanokat is. Karmokat
noveszthet, vagy ideiglenesen
felfiiggesztheti 1égzési sziikségleteit.
Tovébbra is alapvetSen emberinek
kell maradnia ugyan, de a végletekig
kiterjesztheti képességei hatarait,
felilemelkedhet halandé teste megszokott
korl4tain.

Az Elet alapvetsbb mintazatai feletti
teljhatalom birtok4ban a méagus egészen (j alakkal
ruhézhatja fel az egyszertibb lényeket — péld4ul
cédrussa valtoztathat egy remeterakot (bar csak nagyon,
nagyon kicsi cédrussa) —, vagy veszedelmes gyilkoss tehet
egy 4rtatlan baktériumot. Immar teremteni vagy elpusztitani
is képes ilyen mintazatokat, megszabhatja fejlddésiik menetét,
donthet életiikrdl és haldlukrol.

M4s Szférdk bevondsdval a mégus egyszeri mintazat-
atrendezéssel eleven lényeket teremthet a semmibdl, élettelen
er6kbsl vagy anyagokbdl, bar tudatmégia hasznéilata nélkiil
ezek a teremtmények csak 1élek nélkiili porhiivelyek lesznek.
Emellett képes lehet tavolrél befolyasolni él6lényeket, mas
helyekre l5kheti vagy ranthatja 4t 8ket — a megfelel Szférava
1 még akér a szellemvil4gba is. El8iranyozhat egy valtozast, ami
csak adott id6ben jon majd 1étre a célalanyon: példaul
immunissi tehet novényeket és egyszerfibb 4llatokat
fert6zésekkel vagy sériilésekkel szemben, vagy akar évek maltan
viragba borulhat 4ltala egy almafa a tél kozepén.

._..__ ; >
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eeee OSSZETETT MINTAZATOK
MEGVALT®ZTATASA
ATVALT®ZAS

Az Elet adeptusa szdméra mér valamennyi €16 mintdzat
nyitott kdnyv. Nemcsak, hogy kedve szerint rendezheti tjra sajat
mintizatit, hanem szinte minden mas teremtményét is
befoly4solhatja, megvaltoztathatia — ideértve az értelmes
lényeket is. Egyetlen érintéssel gydgyithat, hatalmas erdvel
dldhat meg valakit, szorny(i sebeket okozhat, vagy Gjra fiatalla és
er6tdl duzzadéva tehet barkit.

Onnoén mintézatdt atalakithatja barmivé, amivé csak
kivanja. Uj jellegzetességeket fejleszthet ki, a mar meglévket
illeten pedig meghaladhatja az emberi hatdrokat, s&t, egy
egészen m4s lénnyé is dtalakulhat (ami nagyjabol akkora méretti
és stlyd, mint & maga). Az ilyen durva véltoztatdsok azonban
gyakran okoznak nehézségeket. J6 id6be telhet egy dllati forma
megszokdsa, és az sem kizart, hogy maga az alak nem képes a
magus emberi tuddsdnak és intellektusdnak befogaddsira. Az
allati alak gyakorta hozza magival az Osztoneit is, és a mégus
ezzel ideiglenesen el is veszitheti identitdsat. Maga a mint4zat is
hajlamos visszarendezddni az eredeti alakjaba, igy a kényszerits
mégiaval szembeni ellenélldsa folytdn a gydkeres valtoztatasok
komoly sériilésekkel jarhatnak.

Az Osszetettebb mintizatok megvaltoztatdsidval a magus
nemcsak meggyégyithatja az embereket és az allatokat, hanem
kisebb modositasokat is végrehajthat rajtuk. Még ugyan nem
képes tokéletes masolatokat alkotni réluk, vagy teljes mértékben
megvaltoztatni a természetiiket, de garantilhatja szdmukra az
egészséget — vagy a gyengeséget és sorvadast.

Més Mintdzat Szférdk bevondsival az Elet adeptusa a
legvaltozatosabb  természetfeletti  jellegzetességeket  oltheti
magéra: tlizokdd6 sarkdnnya véltozhat, vagy akér, példanak
ok4ért, fémet ehet. Be nem gyégyulé sebeket ejthet, vagy
meghatérozott pillanatban megsz{ing valtoztatasokat idézhet eld,
de tdle tavol 1évé embereken is segithet (vagy éppen 4rthat

nekik).

eceee OSSZETETT MINTAZATOR
ATRENDEZESE o
TORELETES ALAKVALTAS

Az Elet mesterének kezei mar agyagként formaznak minden
éllényt. Az él6k feletti hatalma hibatlan, tokéletes harménidba
keriilt az életenergia dramlataival. Minden életet kedve szerint
valtoztathat, sziikség szerint gydgyithat vagy 4rthat.

A mester barmivé Atvdltoztathat egy teremtményt
mindaddig, amig a témeg és a méret hasonlé marad — vagyis egy
felnétt embert fiva, vagy egy kutyit kisgyerekké. Az ilyesmi
természetesen meglehet&sen bonyolult, de annal 14tvanyosabb —
képzeljiik csak el, hogy ellenségeink egy egész csoportja alakul 4t
tehetetleniil csapkodd halakka. Teljesen elsimithatja barmely
mintazat tokéletlenségeit és hibait, de ugyanigy elGidézhet
barmilyen természetes vagy természetellenes valtozast is.

Sajat mintizata feletti tokéletes hatalom birtok4dban a mester
teljesen imminissd teheti magit az Oregedés folyamataval, a
betegségekkel, az éhséggel vagy a sériilésekkel szemben.
Béarmilyen sebesiilést regenerdlhat, biar a kozvetlen mintazat-
sériilésekhez mar idére és komoly erdfeszitésekre van sziikség. De
ami még ennél is jobb: felilemelkedhet a mintazat-atrendezések
szamos szokvanyos korlatozasan is. Nem kell tobbé amiatt
aggddnia, példaul, hogy az dllati 6Osztondk legytirik a
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személyiségét. Kedve szerint valtoztathatja sajat mintizatdnak
méretét is.

Ami pedig taldn a legfantasztikusabb mind koziil: maés
Szférak bevonasaval a mester bonyolult él6lényeket hozhat létre
Kvintesszenciabdl vagy mas mintazatokbél. Klénozhat mér 1étezd
lényeket, mitikus szornyeket alkothat, de akar teljesen szabadjara
engedheti alkoté képzeletét — lehetdségeinek csak az erdforrasai
szabnak hatart. Ezen teremtményeit sajat tudattal és szellemmel
is megéaldhatja a megfelels Szférak segitségével, de iiresen is
hagyhatja 8ket, amelyek 1igy testetlen szellemeket is
befogadhatnak. Akar sajat tudatat is athelyezheti egy Gjonnan
alkotott testbe, vagy reinkarnilédhat egy, majd a jovSben
megsziiletd testben. Eredet és Tér segitségével a mester
felnyithatja szemét minden élet mérhetetlen dicsGsége el6tt, és
megérinthet barmilyen eleven lényt.

i ’
ELET-HATAS®K

o Eletradar — A megfelels eszkorzt a szamitogépéhez csatlakoztatva
egy virtudlis adeptus letapogathatja kdrnyezetét élslények biomezsi
utan kutatva, felderitve egyben allapotukat és tartézkodasi helyiiket is.
Az ilyen pésztizas nagyobb tivolsigok esetén ugyan tovabbi munkat
(és teret) igényel, de {gy is hasznosak lehetnek baratok és ellenségek
lokalizalasaban, mivel a mar ismert és korabban elmentett mint4zatok
is felismerhetGek és megkiilonboztethetdek ily médon. A legtdbb
adeptus  kiilonleges sz(irdprogramokat is alkalmaz, amelyekkel
kiiktathatjak a nemkivénatos létformakat a keresésbdl, igy példaul a
mikroszkopikus organizmusokat és kozonséges férgeket (kivéve persze
a technokratikat).

Megfelel§ kutatdeszkozokkel a tobbi Tradici6 is elérhet hasonlé
hatast. Egy verbéna hasznalhat egy tiikrét, ami megmutatja a kdzelben
tartézkodé él6lényeket, egy euthanatosz pedig szagldszhat a kiilonboz
lények jellegzetes szaga utan.

e Korokat feltiré ima — A Mennyei Koérus a sériilések és
betegségek felfedezése érdekében tanulmanyozza az életméagiat. Ezek a
noviciusok megtanuljgk felismerni a kiilonféle kérsdgokat, sériiléseket,
mérgezéseket és  éléskoddfertdzéseket jelzd zavarokat az egyes
létformak mintézataiban. A magiahasznalénak altalaban Eszlelésre kell
dobnia a mintazat vizsgaldsa kozben. Minél tobb sikert ér el, annil
pontosabb ismereteket szerez. Egy siker felfedheti egy méreg jelenlétét,
kett& azt is megmondhatja, hogy a légzérendszert zavarja, harom pedig
mar azt is kimutathatja, hogy arzénrdl van szo.

ee Egyszer(i teremtmény megvaltoztatisa — A tudds eme
szintjén a mAgus megtanulja, (metafizikus értelemben) hogyan
ragadhat meg és modosithat egy élet-mintdzatot kedve szerint. Az
euthanatoszok ennek egy valtozatdval — amelyet ,,Egy kis J6 Hal4l”-
nak neveznek — tanuljdk meg az egyszer(i mintdzatok lebontasat,
elhervasztva novényeket, vagy haldlt hozva az apré lényekre, gy lesz
mire alapozniuk. A verbénik faikat és allataikat formaljak 4t szebbé és
egészségesebbé, vagy éppen meggyogyitjidk azok betegségeit és
sériiléseit. Egy 1ény meggydgyitasanak vagy megsebesitésének mértéke
a 215. oldalon tal4lhaté tabldzat szerint hatérozhaté meg. Egy adott
véltoztats lehetségességét a Meséls itéli meg komolysagatdl fiigeen.

oo Ongyogyitas — Minden Tradiciénak megvan a maga régi, 6l
bevalt médszere az Sngydgyitasra — tdl sok balhéba keriilnek ahhoz,
hogy nélkiilézhessék az ilyesmit! A verbéndk egy j6 adag friss vizzel,
vagy gyogyité amulettekkel djitjisdk meg magukat. Az Akasha
Testvériség tagjai a Do tanai szerinti ,Ho Tien Csi” (,A Sziiletés
Napjénak Sohaja”) metodusaval gyfijtenek magukba vitalitdst és
életerdt. A koristak kézratételt alkalmaznak, a technokratdk pedig
egyszeri orvosi  tapaszokat, stimuldlészereket és  regenerdld
késziilékeket. A hatas jatéktechnikai része igen egyszeri: a varzslé a
Sebzés és idétartam tdbldzata (204.0ldal) szerint gyogyit.
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eee Test fejlesztése — Az életmégiaban elmélyedd magusok ezzel
az er6vel véltoztatjdk meg magukat, amibdl szdmtalan elényiik

szarmazhat: ~ karmokat  vagy  kopoltydkat  noveszthetnek,
megnovelhetik testi  Tulajdonsigaikat, vagy a Megjelenésiiket,
testpancélzatot noveszthetnek, és még ki tudja, mi mindent.
Lehet8ségeiknek csak a képzeletitk szab hatart, és az, hogy mit
tartanak lehetségesnek a paradigméjuk keretein beliil. Az elért sikerek
szdma mutatja meg a valtoztatds korltait: példdul, egy siker egy
ponttal novelhet egy Tulajdonsiagot. Tovabbi sikerekkel ez
fenntarthatd hosszabb id6n  4t, vagy komolyabb mddositasok
hajthatéak végre.

Ha a m4gus a szokvanyos hatirokon tdlmend véltoztatasokat hajt
végre Snmagan vagy mason — legendas szintre (hatosra vagy fol€) novel
Tulajdonsagokat, teljesen emberidegen jellegzetességeket alakit ki,
kritikus sériilések ellen vértez fel stb. —, akkor az alany permanens
Paradoxont kap mindaddig, amig a véltoztatasok érvényben vannak. A
Paradoxon 4ltalaban csak a mégusok probléméja, 4m néha mésok is
szenvedhetnek tGle, fGleg, ha az a kozeliikben bont szirmot. Az ilyen
durva valtoztatasok mindig mintézatvérzéssel is jarnak.

Sokkal egyszer(ibb és biztonsagosabb felhaszn4lasa ennek a hatdsnak
az, ha a rendes kereteiken beliil véltoztatjuk meg a mintézatokat —
péld4ul feleseréliink két testi Tulajdonségot, vagy megvaltoztatjuk a szem
szinét.

eee Embertest szétszaggatisa — Az euthanatoszok ezzel a hatéssal
bontjak le az 6sszetettebb létformak mintazatait. Mivel azonban ezen a
szinten még nem ismerik azokat elég részletesen, ra kell erre aldozniuk
némi idét. Az ily médon okozott sériilés (amely Altaldban nyilt sebekként
vagy belsd vérzésként jelentkezik) mértéke a 216. oldalon taldlhatd
tablazat szerint allapithat6 meg.

eeee Alakvaltoztatis — A magus megvaltoztathatja barmilyen
éllény alakjat, megjelenését és funkcidjat, akarcsak a Test fejlesztése
hatésnal, csak fokozottabb mértékben. A tradiciés magusok kérében
eltérs az efféle alcak és valtoztatisok népszerlisége — a verbéndk néha
szokatlan képességekkel ruhézzak fel hazidllataikat, az euthanatoszok
inkabb szovetségeseik megjelenésén alakitanak, a hermetikusok pedig
nemes egyszerfiséggel atvaltoztatjik valami alantas lénnyé a haragjukat
kivivo embereket.

A méigus Onmagit is atvaltoztathatja, allat alakot olthet, és
altaliban azt tehet mintézata alapvetd jellegzetességeivel, amit csak akar.
Tokéletesen leutdnozhatja egy masik lény élet-mintdzatat, példanak
okaért, igazi macskava valhat, s fgy mar nem fenyegeti a belss
konfliktusbdl fakadé mintézatvérzés. Ennek hatrdnya azonban az, hogy
mivel a migus tényleg alapvets valtozason megy keresztiil, minden nap
el kell koltenie egy Akaraterd pontot, hogy megtartsa egykori

Snmagénak emlékeit, intellektusét, és emberi dsztoneit; a Meséls itélete
szerint kell§ idére is sziiksége lehet az Gj alak megszokasdhoz (két
tapasztalati pont j6 mérték lehet). Megfelel§ tudatmégiaval azonban
megkeriilhets ezen problémak egy része, ami nagy szerencse is, mert ha a
mégus 4llati alakban kifogy az Akaraterd pontokbdl, akkor teljesen
elveszti dnazonossagét, és tényleg annak képzeli majd magit, amivé
véltozott.

Az elért sikerek szdma mutatia meg az Atalakulds lehetséges
mértékét. Es ahogy minden mas durva fiziolégiai valtozasndl, dey itt is
fennall a mintazatvérzés veszélye, amennyiben csak részlegesen alakul 4t.

eeee Fiziologiai érzelemkontroll — Szamos virtudlis adeptus tekint
az emberekre mint biolégiai szimitégépekre. Erre alapozva képesek a
fizikalis testben kivaltott megfelels reakcidkkal ,Atprogramozni” egy
személy viselkedését. Diihot vagy félelmet gerjeszthetnek azaltal, hogy
serkentik a szervezet adrenalintermelését, endorfinstimulalssal pedig
intenziv élvezetet kelthetnek. Még a depressziénak is megvannak a maga
bioldgiai okai. A fizikdlis test eme ,rémuralma” az elme felett az egyik
legfébb oka annak, hogy egyes mégusok egy teljesen virtudlis allapot
elérésére torekszenek, testiiket hatrahagyjak, fgy annak vagyai mar nem
béklydzhatjak tsbbé az elmét.

Az Elet bérmely adeprusa kivalthat az alanydbdl bérmilyen
érzelmeket oly médon, hogy a megfelels hormonok termelésére vagy
visszafogaséra birja annak testét. Minél tbb sikert ér el, annal stlyosabb
lesz az érzés.

eeeee Allati alak — E hatalom taldn legismertebb példsja a
mitikus(?) Kirké 4ltal diszndkka valtoztatott emberek esete, de a
verbénak és a hermetikusok szdmos més egyéb allatta is Atvaltoztattak
mér ellenségeiket az id8k soran. Alapesetben az alanynak ugyan meg kell
Sriznie hozzavetdleges méretét, azonban kell6 munka befektetésével a
magus kiterjesztheti a metamorfézist oly médon, hogy a célpont
mérete is médosul — egérré zsugorodik, vagy tolgyfava novekszik. Az
alany egy ideig tovdbbra is meg&rzi 6ntudatat, de aztdn fokozatosan
elhalvanyul, hasonléan az Alakvaltoztatas esetéhez.

Ezzel az er6vel 4llatok is emberré tehetSek — és bar az Allati
Osztoneiket megtartjak, idével emberibbé valhatak. Hogy egy ily
moédon , felmagasztosult” Allat felébredhet-e valaha is, azt nem tudni.

eeeee Tokéletes alakvaltas — A tkéletlen mintazat-valtoztatds
korl4tain felillemelkeds mester mar anélkiil Sltheti magara barmilyen
allat alakjat, hogy személyisége és tudata elvesztésétdl kellene tartania.
Mi t5bb, barmilyen alakot felvehet, amit csak akar, barmekkora
méretben.  Visszavaltozhat, amikor csak akar, megsziintetheti
mintizatdban a nem kivant torzuldsokat, és meg@rizheti tokéletes
egészségét barmilyen €18 alakban, amit csak kedve tdmad felolteni.

ENTREOPIA

Specializaciék: kdosz, bomlds, sors,
szerencse, rend
Szerencse, sors, esély és kdosz — ezek

az Entrépia tanainak f& fogalmai. Ez a

Legyen bér sz6 termodinamikus elméletrsl
vagy metafizikai metaforarél, az Entrépia
nem jelent mdst, mint hogy id&vel
minden szétbomlik, de csak azért, hogy a kéoszbdl egy Gj rend
sziilethessen.

Az Entrépia nagy lehet8ségeket rejt a véletleneket és az
esélyeket tanulmanyozé magusok szdméra, mivel 4ltala nem csak
azt ismerik fel, hogy a determinizmus és a kéosz tokéletesen
megférnek egymas mellett, de még maginak a valdszintiségnek az

A gyakorlati fizika nyelvén fogalmazva az Entrépia 6sszefiigg
mindenféle rendszer dsszeomldsinak tanulmanyozisaval is. Bar a
magus nem gyakorolhat kdzvetlen befolyast a mintazatokra, amig
igen magas szintre nem ér a Szféraban, de ha eléri, akkor olyan
hatalom nyilik meg el6tte, hogy sz6 szerint szétszaggathatja a
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Szféra  foglalkozik a rend és a dramlatait is észlelhetik. Felfedezhetik a kindlkoz6 lehetSségeket,
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véletlenszerfiség tanulmanyozasaval, és felismerhetik, hogy hol fordul valészinfitlen irdnyokba a “
igy a teljesen kaotikus teremtéssel és valészintiség. Kell§ szakértelemmel a magus befolyasolhatja is az y
pusztulassal is. Id&vel minden esélyeket, a maga hasznara forditva a véltozasokat és a
alkotéelemeire bomlik — és ugyanigy véletleneket. Taldn nem lesz képes meghatarozni az események
egyesiilnek id6vel nagy eseményekké pontos végkimenetelét, de legaldbb kedve szerint billentheti a i
kiilonalls, egymastdl fiiggetlen dolgok is. mérleget a szerencse vagy a balszerencse oldalara. ]
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Teremtést a természetes — vagy természetellenes — kéosz
terjedésének felfokozésaval. Az anyagok porrd omlanak, az ersk
elgyengiilnek, az él8lények meghalnak. Az Entrépia erre tanit:
minden darabjaira hullik.

Ezt a Szférat tanulminyozé méagusok gyakran kotelezik el
magukat a két Gt — rend és kdosz — egyike mellett. A rend
tanoncai a mintazatokat vizsgdljak, az események alakul4sat
egyik allomastdl a masikig, és annak mdédozatait, hogy miként is
épiilnek az Gj dolgok a régiekre. A kdosz szerelmesei a
mintazatok szétbomlasanak folyamatiban, az anyag szétesésében,

valamint az eshet8séget és  valdszinliséget megfertsz3
véletlenekben mélyednek el. Azonban irdnyultsaguktdl

fiiggetleniil mindketten rendelkeznek egyfajta intuitiv érzékkel
az épitd és rombol6 erdk irant.

Az Entrépiaval dnmagaban nem tdmadhatéak kozvetleniil az
élet-mintazatok, amig a magus nem érte el a negyedik szintet a
Szférdban (tehat csak adeptusi fokozattdl folfelé lehetséges igy
sebezést okozni). J6llehet, kdzvetetten barmikor lehet — elvégre
mindenkit érhet baleset, omolhat ra egy épiilet, vagy keriilhert
rossz id6ben rossz helyre, és az ilyesmi a szokdsos mddon
sebezheti. Ezek utdn nem is megleps, hogy az Entrépia mesterei
gyakorta birnak er8s entropikus Rezonancidval — egy mér szinte
tapinthaté aurdval, ami azt a benyomaést kelti, mintha nemcsak,
hogy mindig épp a kell§ helyen lennének, hanem valamiképp
kiilonos fontossiggal is birndnak az események szempontjabdl...
Vagy épp ellenkez8leg: egyéltalan nem volna szabad ott lenniiik,
mégis ott vannak. Az ilyen magusok latszélag a semmibdl tinnek
els, épp a j6 helyen a j6 (vagy rossz) idében. Erzékenyebb
személyek és magas Tudatossaggal megaldott magusok hamar
felismerik, hogy Entrépidban elmélyedd kollégajukat valamiféle
sotét, 8si légkor lengi koriil, aminek a kdzepén nincs mas, csak a
kavargé és kiismerhetetlen entrépia.

e SBRS £S SZERENCSE ESZLELESE

Az entrépia észlelésének legalapvetsbb szintjén a magus mér
képes megkiilonboztetni a végzet dramlatait. Betekintést nyerhet
a valészinfiség hulldmaiba, felfedezheti, hol befolyasoltdk az
esélyeket, érzékeli a szokatlan események gdcpontjait,
felismerheti a dolgok gyenge pontjait. Epptigy megérezheti azt,
ha valami kiilénosen szerencsésnek fgérkezik, mint ahogy azt is,
ha valami mar az dsszeomlds kiiszobén 4ll. Bar ezek az érzékek
még messze nem tokéletesek, az azért mar biztos, hogy veszett
szerencsejatékossa teszik a magust, és hogy valamelyest kozelebb
vigyék a szerencse mibenlétének megértéséhez.

A kiilonboz6 Mintézat Szférdkkal egyesitve tudését, a magus
meglelheti egy mintizat gyenge pontjait, vagy megéllapithatja,
mely vonalak mentén fog idével magitdl is szétesni. Megérzi,
hogy egy konkrét targy vagy él6lény mennyire szerencsés.
Térmégidval egyiitt alkalmazva felderitheti, hol fog megvalésulni
egy kiilonleges esemény, az 1d6 Szférajaval pedig azt is
meghatdrozhatja, hogy pontosan mikor fog bekdvetkezni az a
bizonyos sorsfordulat.

o e \/ Al &SZINUSEG BEFOLYASBLASA

Ha a m4gus mdr ismeri a SzSttes szdlainak szinét és fondkjat
és azt, hogy ezekbdl miként is all 6ssze a nagybetfis Sors, akkor
lassan el is kezdheti finoman igazgatni &ket. Bar ez a képessége
még nem feltétleniil teszi lehet6vé a mintazatok kozvetlen
befoly4solasat, de épp eleget taszithat a valdszinfiségeken ahhoz,
hogy valamelyest valtoztasson az események kibontakozasan. A
beavatott megérintheti a Sors szdlainak csomépontjait, és kedve
szerint atflizheti Sket. Preciz 4tszdvésre még ugyan nem képes, de
egyszer{ibb események kimenetelét mar meghatérozhatja.

170 MMAGUS: A KITELIESEDES

LI

TR

S S B

lehet&ségek  felismerésének — képességével

A véletlen
megkiilonboztetheti az elére eltervezett eseményldncolatokat a
teljesen véletlenszeriektsl. Minden olyan helyzetben, ahol
az esély és a kéosz is szerepet kap, a magus végrehajthat kisebb

modositasokat, és az 4ltala kivant irdnyba terelheti a
véletleneket. Igy példaul egy pokerjatszma alkalmaval mar els6re
remek lapokat hidzhat a jél megkevert paklibol, finoman
befolyasolhat egy kockadobast, vagy kihidzhatja a fiokbol éppen
azt az egy, mar rég elveszettnek hitt fél zoknit. Minél
Osszetettebb és minél tervszer(ibb az esemény, annal nehezebb
hatni r4, igy jol teszi a mAagus, ha viszonylag egyszeri és
észrevétlen valtoztatasokra torekszik. Elvégre nem kozvetleniil a
mintazatokra teszi 4 a kezét, csak bizonyos események
megtdrténésének esélyeit befolyisolja.

A Mintézat Szférdkkal egyiittesen alkalmazva hatalmat, a
magus eldontheti, hogyan keriiljenek kapcsolatba egymassal
killonbozs  targyak, lények vagy er8k, és hogy melyek is
taldlkozzanak koziilik. Az éteribb Szférakkal megérezheti a
Mezsgye els6 pillantdsra véletlenszer(inek t{in ingadozésait,
megtudhatja, ki fog a legvalészintibben elérukkolni egy bizonyos
otlettel, vagy tehet réla, hogy valami az 4ltala meghatdrozott
idében kovetkezzen be.

RISZAMTITHAT®
BEFOLYASOLASA

Minél kiszdmithatébb egy mintizat, annil konnyebben
allapithatja meg a mégus, hogy miként miikédik — és hogyan
mehet tonkre. Most, hogy mér végre kozvetleniil is képes elérni
mas mintizatokat az Entrépia hatalmaval, kdoszt idézhet el§ a
statikus mintdzatokban, vagy éppen késleltetheti egy zlirzavar
bekovetkeztét. Nem lehet azonban elkeriilni a Végzetet, vagy
teljesen eltordlni a véletlenszer(iséget; az események természetes
rendje végil mindig feliilkerekedik — de még igy is nagy
befoly4sra tehet szert a migus az események menetét illet&en.
Késleltetheti vagy siettetheti ket, el6rehozva vagy feltartéztatva
egy mintézat természetes végzetét.

Tudé4sdnak ezen a szintjén csak pontos, kiszamithatéd
mintézatokra (Er6k és Anyag) gyakorolhat hatdst. Az Elet
mint4zatai, a maguk 4llandé 4rapalyaival tal bonyolultak még
ahhoz, hogy a magus kozvetleniil befoly4solhassa azokat.

Gépezeteket és rendszereket viszont minden tovabbi nélkiil a
hatalméba kerithet, lefullasztva Sket, vagy elharitva fel6liik egy
ilyen veszélyt. Tonkretehet egy eszkozt, kiillénds iizemzavart
idézhet el6 benne, vagy akar jéval azutdn is miikodSképes
allapotban tarthatja, amikor mar régen be kellett volna mondja
az unalmast. Az ilyen 4tkok és dldasok id6vel elkopnak (és az
entrépia végiil gyakran ,behozza a lemarad4sit”), de amig
megmaradnak, sokat segithetnek.

Mintazat Szférdk bevondsival a méigus nemcsak, hogy
kozvetlentil hathat egy bizonyos mintdzatra, hanem
meghatdrozhatja azt is, hogyan reagiljon az m4s mintézatokra.
[gy készithet egy olyan szamitSgépet, ami évekig nem hibésodik
meg, de olyat is, amelyik az els¢ dramingadozastdl elfiistol.

MINTAZATSK

eeee I FT BEFOLYASOLASA

Az ¢él6 mintdzatok novekednek, A4talakulnak  és
alkalmazkodnak. Mivel  allandéan  viltoznak, igen

kiszdmithatatlanok, és nehéz nyomon kévetni vagy befolyasolni
Sket Entrépidval. Azonban egy adeptus mar eljutott arra a
szintre, ahol mar igen komplikalt oOsszefiiggéseket is ki tud
bogozni, és j6 eséllyel meg tudja becsiilni az élet ndvekvésének és
valtozdsdnak irdnydt. Megismeri, hogyan nd&nek, érnek,
véaltoznak, alkalmazkodnak és pusztulnak el a dolgok, miként
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bomlanak le és hogyan illeszkednek az élet és halal vég nélkiili
korforgdsdba. Ha a mdagus véltoztat egy életciklus t&bb
pontjanak természetes irdnyan, finoman egy adott irdnyba
terelheti azt, vagy épp ellenkezSleg, korrigilhatja az ilyen
véaltoztatisokat.

Entropikus m4gigjat felhasznilhatja arra, hogy egész
nemzedékeknek biztositson hosszt életet, j6 szerencsével és
egészséggel aldva meg egy vérvonalat, vagy éppen ellenkezéleg,
gyors kihal4sra és karhozott sorsra itélve Sket. Bar magat az élet-
mintdzatot nem moédositja ténylegesen, de az azt koriilvevs
eseményeket szépen csendben gy alakitja, hogy az 4ltala kivant
irAnyba (vagy koriilmények kozé) tereljék azt.

A Mintézat Szférak segitségével a magus kozvetleniil hathat
élélényekre, gyorsitva allapotuk javulasit vagy romlésat,
meggybgyitva vagy pusztuldsra karhoztatva Sket. Egy szerencsés
fordulat olykor segithet gyorsan lekiizdeni egy jarvdnyos
betegséget, mig egy atok a legkiilonfélébb bonyodalmak kozé
vetheti az dldozatot.

eeeee FSATIHISEG BEFOLYASGLASA

Nem csak a fizikalis mintazatok vannak kitéve valtozasnak,
de a gondolatok, a tér, és még maga az id6 is. Az Entrépia
mestere mér az univerzalis fogalmak véltozésaira is képes hatést
gyakorolni.

Hatalmanak ezen a szintjén a mester a mégia szdmos
Szféréjanak kolesonhatasait befolyasolhatja. A tudésa taldn nem
eléggé kiterjedt a tobbi Szférdban, de azt azért elérheti, hogy a
véletlenek tgy haladjanak a maguk ttjan, hogy végiil az 4ltala
kivant médon hozzak 6ssze vagy vélasszak szét az eseményeket.
De ugyanigy lerombolhatja a dolgokrdl kialakitott képet, hogy
valami Gjjal helyettesitse Sket.

Id6vel megvaltoznak az eszmék, helyettiik Gjak vernek
gyokeret, egész helyek néptelenednek el vagy virdgzanak fel. Még
maga az id6 is a semmitmond$ iiresség hosszii szakaszain
haladhat 4t, miel&tt a radikalis valtozas megkezdddne. A mester
mindezen eseményekkel tisztaban lehet, és hatéssal lehet rajuk.
Otleteket valtoztathat meg, tehet fontossé vagy vetethet el.
Véletlenek hosszi szalait fonhatja 6ssze az idében vagy bonthatja
szét, fenntartva az abszolat sziirkeséget. Akar egy helyszin
fontossagat is megvaltoztathatja az emberek szemében, Gj 1égkort
teremtve.

Ez az intellektudlis entrépia egy igazi ,mémet” hoz létre — egy
olyan er&teljes és athaté idedt, ami puszta 1étezésével idéz el6
véltozasokat. Ezt terjesztve, a mester nem csupidn mésok
nézeteit, hanem valésigszemléletiiket is megvaltoztathatja. Ez
azonban nem csupan gondatlan Gjraszovogetés, hanem egy
sokkal kifinomultabb és precizebb folyamat: a mester megnyitja a
lehetdségek gatjait, aztdn Ggy terelgeti az események folyamat,
hogy azok végiil az altala kivant medrekbe dramoljanak.

Természetesen az Entrépia ilyen alapos és kifinomult uraldsa
szamos Szféraval kombinalhat6 a legkiilonfélébb hatasok elérése
érdekében. A migus mindig a j6 helyen lehet a j6 id6ben. Nem
csupan megvaltoztathatja valakinek az elméjét, de el is torolheti
annak korabbi gondolatait, Léthé feledésébe taszitva Oket.
Felgyorsithatja ~ él6lények  evoldcidjat, vagy az Otletek
megsziiletésének folyamatat — de ugyanigy késleltetheti is Sket.

ENTROPIKUS HATASGOK

e Zavarok és gyenge pontok felfedése — Entropikus
érzékeivel a magus felfedheti a kaotikus, zavaros és pusztuldsba
hajlé teriileteket. Egy egyszerti érzékels hat4ssal nagyvonalakban
meghatdrozhatja, hol torhet el egy targy, hol torténhetnek

NEGYEDIK. FEIEZET: A SZFERAK 171

R IR R AR TR AL IR TS A LR AR AL



!

'y

LT

véletlenek, vagy milyen végkimenetele lehet egy bizonyos
eseménysorozatnak. Minél tobb sikert ér el, annél pontosabb és
részletesebb betekintést nyerhet a dolgok stir{ijébe.

Ha a migus egy Osszetett szerkezetre 6sszpontosit, fellelheti
benne a leggyengébb lancszemet, ahonnan a legjobb eséllyel
indulhat ki a kdosz. Az ilyesmi akkor lehet igazdn hasznos, ha
kiillonos térségeket keresiink, vagy olyan helyszineket, ahol
észrevétlen maradhat még néhany aprobb valtozas.

Ha a migus egy mintzatot vesz gorcss ald, megtaldlhatja
annak Achilles-sarkat, és ezek kihasznaldsdval megsemmisits
erej{i tAmadast intézhet ellene — vagyis hozziadhatja a sebzéshez
a varazslasi dobdsdnak sikereit (l4sd ,MA4gia a Képességek
szolgalatdban”, 161. oldal).

e Az igazsag gytir(ije — Akik hisznek a végzetben, azoknal
dltaldban nem is keriilhets el a bekovetkezte. Proférak
hangoztatjdk jovendoléseiket, amik aztin be is kovetkeznek,
éppen gy, ahogy megj6soltik; egyszerli emberek tesznek
egyszer(i kijelentéseket, amikrsl aztan kideriil, val6jaban mély
igazsdgok. Ha a magus kell§ figyelmet fordit a végzetre (vagy
csak a hazugsag vagy az 8szinteség jeleire), megallapithatja barki
szavairdl, hogy megfelelnek-e a valésagnak.

Kiilonos kotelék flizi ezt az erSteljes hatdst a végzethez —
ezaltal felismerhetd az igazsag. Bar segithet a magusnak rajonni,
hogy egy illet§ szavai valamilyen oknal fogva kiilonds
jelent8sséggel birnak-e, vagy hogy hazudik-e valaki, azért
megvannak a maga korlatai. Példdul a mdgus csak olyasmit
elemezhet, ami az 8, vagy az alanya szdmdara is fontos; ami
abszoldt huszadrangd ebben a viszonylatban, azzal nem jut
semmire. lgy tehat nem kérdezéskodhet a Technokricia fell
bérki szembe jov6nél — de még kabalja tagjainél sem —, és nem is
varhat el t6liik mélyenszanté igazsdgokat, ha a kérdés
lényegtelen az alany szdmara. Tovabba a hatis nem is
tévedhetetlen, igy a magus gyakran csak rejtélyes megérzésekkel
vagy félbehagyott valaszokkal lesz gazdagabb. A Sors méar csak
ilyen szeszélyes; mondhatni ,K6dos a vélasz, probald djra!”

oo KezdSk szerencséje — Megvan a maga statisztikai
valészintisége annak, hogy egy véletlen kisérlet valaminek a
végrehajtasara ténylegesen sikerrel jarjon. Az els6 alkalommal,
hogy kezedbe veszel egy golfiitst, elsére lyukba iitheted a labdat,
vagy els6re eltaldlhatod a céltabla kozepét egy légpuskaval. Az
igazdn triikkds dolog nem is az els6, hanem a masodszori
alkalom, mivel az elsé utdn egyre valdszinfitlenebbé vélnak az
esélyek. Egy amatdr egyetlen szerencsés lovése még belefér a
valés lehetSségek keretei kozé, de ot bizony mér valéban
hihetetlen.

A legtobb magus egyetért abban, hogy a gyakorlat és
tapasztalat barmikor gy8zedelmeskedhet a vakszerencse folott.
Ha azonban olyasvalamit kell végrehajtaniuk, amivel még soha
kordbban nem prébalkoztak (vagy legalabbis nem jartak benne
sikerrel), segitségiil hivhatjak a kezdk szerencséjének hatalmit,
hogy véghezvigyék a lehetetlent.

A Mesélé a hatds minden sikere utdn egy ,automatikus
sikert” adhat a magus jatékosanak barmely olyan nem magikus
képzettségprobijihoz, amelyben csak kettd vagy kevesebb kocka
all rendelkezésére (azokhoz hozzdadva, amiket mir magatdl is
elért). Ez a vardzslat addig tart, amig az 4ltala biztositott
yszerencse” ki nem siiti magat valamilyen latvanyos sikerben.

Azonban a halmoz6dé6 valészinitlenséget titkrdzve ugyanazon
cselekedet célszdama eggyel magasabb lesz, amelynél ugyanezt a
vardzslatot hivja segitségiil. A tovabbi nagy sikerekre 4hitozo
méigusok jobban teszik, ha inkabb tovdbbképzik magukat a
kérdéses Képzettségben — elvégre senki nem marad sokaig kezdé.

e e Szerencsés jaték — A helyi val6szinfiségek feletti hatalom
atvételével a magus szinte barmilyen szerencsejaték kimenetelét
befolyasolhatja. Megmondhatja, melyik 16 ér célba elséként,
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kinek jut a gySztes lap a pokerben, vagy mi lesz egy kockadobas
eredménye. A tobbi ilyesféle hatdshoz hasonléan az ismétl6ds
sikerek itt is egyre valdszintitlenebbekké valnak. Kevés sikerrel
a magus taszithat egyet az eseményeken, de csak részleges
eredményt fog elérni, mig tobb sikerrel egész finom (de
kordntsem teljes vagy tokéletes) iranyitdst nyerhet az ilyen
véletlenszer(i jatékok felett. Elsg pillantasra talan Ggy tlinhet,
hogy a mégus ily médon kénnyen szert tehet sok pénzre, de az
esélyek hajlamosak felzarkézni. Es kiilénben sem valészind, hogy
barki megengedné a virtualis adeptusodnak, hogy fél kezével a
laptopjan potydgjon, mikdzben a masikkal tartja a kartyait...

eee Akir az oOramli - Ezzel az egyszer(i hatéssal
feljavithatéak és megvédhetéek a kényes preciziot igényls
szerkezetek. Ha a mégus levédi az eszkozt az Entrépia erdi eldl,
nem csak a boml4stdl és rozsdasodéstol 6vhatja meg, de éveken
at biztosithatja szdméra a tokéletes és hibatlan m{ikodést, még a
legkisebb tévedésnek sem hagyva esélyt. Az id6 azonban el6bb-
utébb utolér mindent, igy ez a hatds nem is tehetd maradandéva
— bar  meghosszabbithatja barmilyen gépezet élettartamat,
fokozhatja tobbek kozt az 6rdk, szamitégépek és mas precizids
eszkdzok pontossdgat, ha rendszeresen megijitjidk a varazslatot.
A Technokrécia berkeiben igen elterjedt alkalmazas ez, amit a
gépezeteik rendszeres karbantartisa révén valésitanak meg. A
tradiciés magusok elvardzsolhatnak vagy megaldhatnak egy
szerkezetet, hogy hasonlé elényokkel ruhazzak fel. A hatés
sikerei a céltargy mérete és az idStartam kozt oszlanak meg.
Védelmet nytjtanak a természetes eléviilés ellen, valamint az
esetleges késébbi entropikus tdmad4sokkal szemben: az ilyen
csapasoknak el8szor ezen sikereket kell semlegesiteniiik (vagyis
annak a sikerei ezeket csokkentik), és csak aztan férhetnek hozza
a szerkezethez.

eee Géprombolds — Ahogy az Entrépia megvédhet egy
kényes mintézatot az elromlastdl, dgy idézheti el a kéosz éppen
ezt. A boml4s vagy meghib4sod4s folyamatainak felgyorsitasaval
a magus romhalmazzi véltoztathat egy modern technoldgiai
eszkozt — vagy legalabbis elSidézhet benne egy olyan komoly
meghib4sod4st, hogy annak a kovetkezményei hasznalhatatlann4
tegyék azt.

Az elért sikerek szdma mutatja meg, hogy a magus mennyi
kéosszal tudta megfertézni az adott rendszert. Bonyolult
gépezeteknél ez eredményezheti fogaskerekek eltorését, szalagok
elszakadasat, tengelyek elhajlasat és rudak félrecsiiszasat.
Elektromos szerkezetek rovidre zarhatnak vagy dramingadozas
jelentkezhet benniik. Szdmols- és szamitégépek varatlan hibakat
véthetnek, kiakadhatnak vagy félreszdmolhatnak. Az egyszertibb
anyag-mintéazatok gyorsabban bomlanak szét: a viz elparolog, az
acél berozsdasodik, a fa szétrohad, a réz elkorrodalédik. A
célpontot  ért  sériilések  mértékének  hozzavetSleges
meghatdrozasihoz hasznalhatod a 216. oldalon 1év3 tablazatot.
Néhiny siker elég lehet egy személyi szamitégép kiakasztasihoz,
de egy hatalmas gépezet porra ztzasdhoz 10 vagy tébb siker is
kellhet.

eeee Vénség atka — Szamtalan gondot okozhat az, ha egy
élet-mintazatot tal sok entrépidval toltenek fel, felgyorsitva
ezéltal az 6regedés folyamatat. A vardzslénak nem feltétleniil kell
kifejezetten valamilyen testi bajra céloznia; egyszerfien csak
megétkozza az alanyt, gyors Sregedéssel és betegséggel verve meg
6t. Bar az élet-mintdzatok rendes koriilmények kozott
Onjavitéak, a megfelels entropikus tényez8k kombinaldsaval
teljesen Osszezavarhatéak — ez pedig egyenes Gt a széteséshez és
az Onpusztitashoz. Gyors oregedés, rak, felboruld szervezeti
egyensily, valogatott fertézések és betegségek — barmi
bekovetkezhet.

Egy kellden erds dtokkal napok alatt oszladozé hullava
gyalazhaté barmilyen é16lény. Az alattomosabb atkok ehelyett
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inkdbb régi sebeket tépnek fel Gjra (sz6 szerint), vagy djra
el8hoznak régi betegségeket, esetleg kéméba taszitjak az alanyt —
azonban efelsl nem a magus dont. O csak elhelyezi az dtkot,
ami aztdin mar ,maga intézkedik” (akdr csak Stephen King

Sorvadj el c. regényében). Orvosi feliigyelettel esetleg
késleltethetd az atok, de a hagyominyos orvostudomany nem
képes feltartéztatni az ilyen hanyatlast. Az 4ldozatok lassan
elfonnyadnak és meghalnak, vagy csak elszenvednek valamilyen
szérny(i torzuldst. Csak a leghatalmasabb magus vagy tudds
megtalalhatja a médjat az atok lekiizdésének (megfelels ereji
ellenmégia felidézésével).

A pusztité atkok bar gyakoriak (és erdteljesek) minden
magikus stilusban, 4ltaldban vad és veszedelmes dolognak tartjak
Sket; az ilyesmiben valé elmélyedés gyors és egyenes tt a
Dzsorhoz.

eeee Gyermekildas — Emlékszel még a mesékre a
tiindérkeresztanydkrol és a megaldott gyermekekrdl? Az Entrépia
megfelels felhasznal4saval ilyen 4ldésok is lehetségesek. A magus
dlddsa nem fog ugyan konkrétumokat garantalni, de abban
mindenképp segiteni fog, hogy a gyermek erdben és egészségben
n&jon fel. A verbéndk ezt ltaldban gy valésitjak meg, hogy a
varandds anya hasdra teszik a keziiket, és e szavakkal 4ldjak meg
a gyermeket: ,N&j nagyra, egyenes tagokkal és j6 szerencsében!”
A hermetikus mégusok inkdbb meghatirozott tulajdonsigokra
hegyezik ki az ilyen jellegti 4ldasaikat, olyan vis (Kvintesszencia)
felhasznalasaval, amit negativ tulajdonsdgok ellen véds
Rezonancidval lattak el. Az Orokitsk tudésai még ennél is
célratordbbek: gondos génsebészeti mddszerekkel iktatjak ki a
negativ jellemz&kért és a gyenge immunrendszerért felelSs
géneket.

Természetesen egy gyermek teljes korli megvédelmezése
minden balszerencsétdl kivitelezhetetleniil bonyolult, de egy jol
végrehajtott ritudlé azért hathatésan elejét vehetni a sziiletési
rendellenességeknek, vagy végzetes korsigoknak. Az egész
gyermekkorra kiterjedd védelem rendkiviil erds ritualét igényel
(lasd Sebzés és idstartam tiblazatat). Ezen feliil az aldas hatasa
nem is szabhaté meg igazdn; a magus csupin annyit tehet, hogy
elharitja a gyerek feje foliil a bajt és balszerencsét.

eeeee Szent Eskii — A sorsmigusok leghatalmasabbjai
magét a végzetet valasztjak tantnak az altaluk feliigyelt eskiik és
paktumok megkdtéséhez. Ekkor a Sors sz8ttese dsszefondédik az
alannyal és megjeloli 6t. Ha valaki megszegi az egyezményt,
sz6rny(i szerencsétlenség ztdul a nyakdba. Az ilyen eskiinek mar

minden tovabbi kotelezvény hidnydban az alany folott fiiggd
végzet puszta silya is nagy er6t ad.

A Szent Eskii nem fogja feltétleniil korlatozni az alanyt, az
tovabbra is meg6rzi szabad akaratat. Ha azonban tgy déntene,
hogy tudatosan megszegi az eskiit, akkor bizony szinte sz6 szerint
kihivia maga ellen a Sorsot, ami gondoskodik réla, hogy az
eskiiszegd elnyerje megérdemelt biintetését. Az ilyen emberre
rogeon felfigyel mindenki, aki képes érzékelni a végzet stlyat.

A Szent Eskii megkotése nem egyszeri dolog, mivel elég
sokaig kell tartania ahhoz, hogy egyéltaldn értelme legyen, hiszen
egy eskii altaldban egy holdciklus, egy év és egy nap, vagy akar
egy egész életen 4t érvényes, de néha akar az drokkévaldsagig is
betartjak. Belekényszeriteni valakit az ilyesmibe még nehezebb,
f6leg, ha az illetd mar amdgy is nagy végzetre hivatott. Az ilyen
eskiiket ezért 4altaldban csak igazdn fontos alkalmakra
tartogatjak, olyanokra, amelyeknek tényleg nagy sdlyuk és
jelent8ségitk van — példdul egy Tradicié misztériumaiba vald
innepélyes beavatis vagy egy 4j Rendhaz megalapitisa.

eeeee Szeszélyes véletlenek — A véletlenek szeszélyeitdl
még a gondolatok, a tér és az id8 sincsenek biztonsagban, igy az
Entrépia mesterei ezeknek a szilait is megcibalhatjak. Ezt a
hat4st leginkédbb gondolatokbdl szétt tudati elemekkel egyiitt
szoktdk  alkalmazni. A  mester egyetlen pillantassal
selalmodoztathat” valakit anélkiil is, hogy hasznélnia kéne a
Tudat Szférajat, néhéany jol irdnyzott széval egészen Gj vaganyra
terelheti masok gondolatait, vagy egy egyszerfi figyelmeztetéssel
elérheti, hogy megvaltoztassak a véleményiiket valamirsl. Az
Entrépia mestere Gjrasz8heti a sors szélait, hogy kivételes
szerepet szanjon valakinek, vagy gondoskodjon arrél, hogy egy
adott hely vagy id& nagy jelentSséggel biré események talalkozasi
pontja legyen. Ahogy az az Entrépia mas alkalmazisainil mar
megszokhattuk, maga a magus sem lehet biztos a konkrét
végeredményben, csak arr6l gondoskodhat, hogy valami
egészében véve jol vagy rosszul siiljon el.

A gyakran véltozé esélyek manipuldldsaval elérhets, hogy
valaki megvéltoztassa a véleményét valamirsl, vagy més
kovetkeztetésre jusson. Valaki sorsdnak megvaltoztatdsa , a
hatalmas 4ldasok és 4tkok szérdsa vagy a talanyos latnoki
kijelentések mar jéval nehezebb feladatok. Egy modfelett
szokatlan eseményt sem kénnyfi egy konkrét teriiletre irdnyitani
— nem is emlitve a fenntartdsi id6 koltségeit. Az ilyesmihez a
magusnak elegendd sikert kell gyfijtenie, hogy lefedje a teljes
teriiletet vagy id6tartamot.

EREDET

Specializaciok: Varazstargy-alkotas,
Kvintesszencia-fékuszalas, teremtés,
pusztitas, érzékelés, rezondns hatdsok

A Mintazat Szférakon tal trénol az
Eredet Szférdja, a nyers teremtés, és a
Tellariat taplal6 energia tudoménya. Az
Eredet a kvintesszencia — sz6 szerint az
,otodik elem” — tana, szent és nagyra
becsiilt hatalom minden Tradicié szdmara
— elvégre ezzel a Szférdval a magus a
kozmikus formdk alapkoveit érheti el és
manipuldlhatja azokat. A kvintesszencia

ismeretes még éterként avagy ddikus
eréként, a valésag szovetének

alaptermészeteként, tovabba elsddleges esszencia vagy Gsenergia
néven is. Eredetmégiaval a magus a mindenség energiét irdnyitja
belatasa szerint alkotasra, romboldsra, vagy valtoztatisra. Mig a
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tobbi Szféra a teremtés kézzelfoghaté dolgait befolyésolja, az
Eredet magit az energidt, amibdl mind szdrmaznak.

A Technokricia és a Tradiciok elméletei annyiban
megegyeznek, hogy az 8senergia miikddtet mindent. Ott van
mindeniitt, atdramlik az €16 mintdzatokon, ott kavarog az
er6kben, anyaggd szilardul, csak hogy azutdn (jra
elszabadulhasson. Az 8senergia ciklusa soha nem ér véget; ez
magidnak a mégidnak a korforgdsa. Osenergidb6l a magus
létrehozhatja a Mintazat Szférak alapvets anyagait, de a Szellem
és a Tudat finom szerkezeteivé is redukélhatja &ket.
Kvintesszenciat alakithat magikus erévé, és kivonhatja a targyak
vagy helyek természetes energiait. Maradandé hatasi bajolasokat
helyezhet targyakra, semmissé teheti mas magusok alkotasait, de
az Eredet mesterségének legfels6bb fokan akar magaval a
Paradoxon visszaver6dd erejével is szembeszéllhat. Az ilyen
szinti tudds megszerzése nem konny(i, de ez az alapja bdrmely

Tradici6 és  bdrmely Szféra leghatalmasabb  vardzslatos
alkotasainak.
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Az Eredet

formaban

valamilyen
visszatiikroz6dik ez az ers. Bar méar a halanddk is érzik az
egyszeri magusok kisértetiességét, az Eredet mesterei még ezt az

mestereiben  mar

energiaszintet is meghaladjak. Majdhogynem ténylegesen
ragyognak a hatalomtdl, fiiggetleniil attél, hogy a ragyogis
angyali-e vagy démoni. A rendelkezésiikre 4ll6 hatalom a
mésvildgisag szinte tapinthaté aurajat kolesonzi nekik.

o ETERI ERZEKEK
SZEMELYES KRVINTESSZENCIA
KIARAIMOLTATASA

Az Eredetet tanulminyozé novicius els6ként megtanulja,
hogyan érezze és lassa a kvintesszenciilis energiat, legyen bér sz6
Tassban tarolt, gécbdl feltérs, egy erévonalon 4thaladd, egy
természetes mintazatban kavargd, vagy akar az erSk dsszefondddsa
sordn ragyogé energiarol. Az Gsenergia-érzékelés lehetévé teszi
szdmara, hogy észlelje a magiahasznalatot, hogy megéllapitsa,
hogy egy latszolag véletlen egybeesés egy magikus hatds
eredménye volt-e, és hogy ldssa a magikus energia dramlatit,
amint alakot &lt, és Gtjdra indul. Bar az effajta érzékelés nem
feltétleniil elégséges a pontos hatds meghatirozasahoz, a Valdsag
meghajlitédsara mar figyelmezteti a mégust.

Ahogyan az egyes Tradiciok eltérd nézeteket vallanak az
Bsenergiarol, Ggy az egyes mdgusok is eltérSen érzékelik azt.
Némely magus ragyogd fehérnek vagy feketeségnek latja, olyan
szinként, ami feliilmdl minden természetes élénkséget. Masok
egyfajta zeneként vagy dallamként halljak. Néhanyan egy
teljesen kiilonboz8 érzékelést tulajdonitanak az &senergidhoz,
egyfajta megértést, amit nem lehet a természetese érzékek
nyelvére leforditani. Fiiggetleniil attdl, hogy tiszta, kristalyos
matrix-e, vagy a vildg kezdete elstti Uresség kavargs sotétsége,
mindenképpen hatalmat képvisel.

Az  6dikus er6 leger8sebb  dramlatainak  érzékelése
segitségével a mAagus gy igazodhat, hogy azok a sajat
mintazatiba dramoljanak, feltdltve az avatarjat. Az Eredet els
fokozata nélkiil a mégus nem tud szabad Kvintesszenciat tarolni
a sajat mintdzatdban azon a mennyiségen til, amit az avatarja
biztosit szdmara. Vagyis, az Eredetet nem ismer6 mégusok
Kvintesszencia értéke nem haladhatja meg az Avatdr Hétteriik
szintjét. A méigus nem feltétleniil lesz képes ezzel az erével extra
Kvintesszenciat nyerni a medit4ciébél, de ha valaki megprébélja
azzal feltslteni &t, akkor rendelkeznie kell legalabb ezzel az
alapvetd megértéssel az Eredet tanaiban, hogy képes legyen a
tilcsordulé energia megtartasara.

A tobbi Szféraval 6sszekapcsolva a magus meglathatja az
Bsenergiat a kiilonbz8 mintizatokban, vagy felismerheti a
Rezonancia kiilonféle formait, és felmérheti azok er&sségét.
Megallapithatja azt is, hogy egy hely rendelkezik-e valamilyen
er8s Gsenergia-lelShellyel (mint amilyen példaul egy goc), de azt
is, hogy mikor varhat6 egy Osenergiat teremts Egyiittallds
bekovetkezte.

oo PDIKUS FR® SZEHVESE
MINTAZAT FELTOLTESE
MINTAZAT ELVARAZSOLASA
SSENERGIA-FEGYVER ITIEGIDEZESE
RVINTESSZENCIALIS ANYAG £S EROK
AKTIVALASA

Metafizikailag kinytdlva és megérintve az 8senergiit, a magus

apré terelésavokat hozhat létre a Széttest mikodtetd
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energiamez8ben. A Kvintesszencia energidjat  feltekerve
eltdrolhatja azt targyakban, vagy konkrét célokra vald
felhasznalashoz  hangolhatja. Ezt a hatalmat arra s
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felhasznalhatja, hogy més varazslatokat er8sitsen meg.

Elvarazsolhatéak a fizikélis anyag és az er8k mintizatai is:
szellemeket megsebz8 vardzskardok és vampirokat megégetd,
éterrel feltoltdtt 1ézerek is alkothatéak fgy. Mi tébb, maga az
6dikus erd is mintzatokat szétz(izd csapéssa fonhatd, lehetévé
téve a mégus szdmdra, hogy tiszta energiabdl alkotott nyilakat
16jon ki, vagy hogy misztikus hatalomtdl izzé fegyvert hozzon
létre.

Aktivalhatéak tovabbi a Kvintesszencidval mar feltoltote
alapanyagok és energidk, a Tass még semleges, 4m magikus
formai is, lehetévé téve esszencidjuk olyan 4tszervezését,
amelynek végeredményeként vardzsitalok vagy ideiglenes
amulettek alkothatbak.

Mas Szférdkkal egyiitt alkalmazva a mdagus anyagokat,
erdket, vagy alkotasokat hozhat létre az éterbsl. Almokat,
rémalmokat és kvazi-valés fantazmakat sz8het a Tudat Szféra
segitségével, de (j szellemenergia-konstrukcidkat is alkothat.

Amikor a magus csak Ggy ,a semmib8l” teremt mint4zatot,
az Eredet ezen hatalmat hasznilja fel arra, hogy a Szdttes
energidjdnak egy kis részét abba az dj mintazatba terelje. Igy
tehat minden olyan hatds, ami anyagot, erSket, vagy életet
teremt a semmibdl, igényli a magustél az Eredet masodik
fokozatdnak hasznalatat is.

eee RVINTESSZENCIA FERUSZALASA
RKVINTESSZENCIALIS ANYAG £S ERGK
FINGITITASA
KVINTESSZENCIALIS ELET AKTIVALASA
ELET ELVARAZSBLASA

Rendes kériilmények kozott a magus nem képes Kvintesszenciat
kivonni kozvetleniil magdbdl a Telltriabol. Bar az 4ramlat hatalmas és
allando, egyben szorosan is kotddik a Széttes alakjéhoz. Azonban,
egyes helyeken (gécokndl) és alkalmakkor (egyiittallisokkor)
Kvintesszencia-felesleg bugyog fel a Széttesen keresztiil, amire viszont
mar lecsaphat egy, az Eredet felett hatalommal biré mégus. Bar nem
lophatja el a Kvintesszenciat egyenesen a mintizatbdl, kihasznalhatja
azokat a ritka alkalmakat, amikor a Kvintesszencia barmely formahoz
kotetleniil szabadul fel.

Az Ahl-i-Batin Tradicié tagjai szerint a Kvintesszencia vagy
szabad, vagy rogztett, és olyan, mint a viz a sivatagban — éppoly
gyakori, és éppoly értékes. A gbcok akar a kutak és odzisok, a magusok
Rendhézai pedig a koréjiik épiilt karavanszerajok. A szelencék a vizet
61z6 kulacsok, mig az egyiittallasok a ritka esSs napok. Elegendd viz
van a leveg8ben és a homokban ahhoz, hogy kihajthasson egy palmafa,
ha elég id6t ad neki az ember, mint ahogyan arra is elegendd, hogy az
elemek vagy élet mintdzataiba szovédjenek. Az ezen feliili
Kvintesszencia, akar a viz, kotott, életet adva a palmafiknak,
tevéknek, ndknek és férfiaknak, és ebbdl is csak ugyanannyira ihatsz,
mint amennyire a levegsbdl, vagy a homokbdl. A magus azonban
mégis szerencsés ember, mivel az avatdrja képében maga mellett
tudhat egy igazi dzsinnt, aki édes, hiivés vizet fakaszt, ha kéri r4, és
hordozza azt, amint rabszolga az értékes kulacsot, mikézben oAzisrél
odzisra utaznak, szallast keresvén. Mégis, csak egy igaztalan vagy egy
kétségbeesett ember vagni le a tevéjét a vizért, amit magaban &riz.

Es ez a koltsi analégia nagyon is helytallé. A megértésnek ezen a
szintjén az Eredet Szférajdban jaratos magus képessé valik ra, hogy
atontse a vizet egyik kulacsbol a masikba, vagy hogy a tevéje vérét igya.
Vagyis, szabad Kvintesszenciat 4ramoltathat egyik szelencébdl a
masikba, esetleg valakinek az avatarjaba, vagy onnan vissza. Ezen feliil
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arra is képes, hogy személyes hasznélatra kivonja a Kvintesszenciat a
Tassbol.

Ezen a szinten a semleges Tass finomithaté és permanens
vardzstdrgyakkd vagy talizmdnokkd kovacsolhaté, hasonléan ahhoz,
ahogyan az el6z8 szinten amuletteket lehetett alkotni. Most mar
lehet&ség nyilik az él6 Tass elvarazsoldsara is, ami gy eleven amuletté
véalhat. A kimérikus és légies Tassok, mint példaul az 4lmok anyaga, és
a szellemek ektoplazmgja, ugyanazon szabdlyok szerint miikddnek,
mint a fizikdlis anyag. Az értelmes kimérdk és az €16 ektoplazma
ugyantigy kezelend6ek, mint az él6lények, mig a semleges dlomanyag
és ektoplazma az anyagokbdl és energiakbdl teremtett Tass szabélyait
koveti.

Ahogyan mar korabban is elvarazsolt kardokat és ldngokat, ezen a
szinten a mégus mar él6 lényeket is képes megbiivolni, mialtal a kezek
és karmok immér kozvetleniil a mintézatokat szaggathatjgk. Més
Szférdk  bevondsaval hatalmas tirgyakat alkothat, vagy méar
megléviket tolthet 0l energidval. Nem csak targyakat teremthet fgy a
semmibdl, de elbomld, megsemmisiils mintizatokbdl is ellophat némi
Kvintesszencidt. Az ily médon nyert energia gyorsan visszatér az
dramlasba, és sokkal inkabb iranyitott, mint megzabolazott, de
biztosithat némi plusz ert a magus alkot4saihoz.

eeee FNERGIA KIVONASA ANYAGBSL £S
EROKBAL,

RVINTESSZENCIALIS ELET FNSITITASA

ANYAG £S ER®R  PERITIANENS
ELVARAZSOLASA

ANYAG £S ER®K ELARASZTASA

LELEKR® ALKOTASA

G&C MEGCSAPDLASA

Az Eredet tanitvdnyai megtanultdk terelgetni a 1ét
mintézatain atfoly6 éteri dramlatokat és hulldimokat kelteni
benniik. Az adeptusok elsajatitjak, miképp irdnyitsak vissza a
Kvintesszenciat a Telldaridba — ha nem is mindenbél,
legaldbb a szabad és kotetlen mintazatokbdl (Anyag és
Ersk) —, ekképpen végérvényesen eltdrdlve a mentilis,
fizikalis, és spiritudlis létezésiiket. Ez az energia nyomban
visszatér a Sz8ttesbe, amint a céltargy orokre eltlinik, de
egyéb eredetmégia megfelels haszndlatdval a migus néha
sajat hat4saiba terelheti a felszabadulé erd egy kis részét.
Az adeptusok megtanuljak tovabb4 azt is, miként finomitsak

az él6 Tass kvintesszencidlis mintédzatait vardzstdrgyakkd és
taliymdnokkd. Megismerik az olyan csodak készitésének maédjait,

A TAGIA SZINF
A hermetikusok gyakorta hasznéljak a kovetkezd
szinsémat az egyes Szférak varazslatainak érzékelésénél:

Anyag: Barna Elet: Vorss  Szellem: Arany
Ersk: Narancs Eredet: Fehér Tér: Lila
Entrépia: Indigés  1d&: Zold Tudat: Kék

Ne feledjiik azonban, hogy nem minden magus — még
csak nem is minden hermetikus — érzékeli igy a magiat, vagy
akdr szinek szerint egyéltaldban. Ez a szerkezet csupan egy
médja a dolgok felfogisanak a Tradicidk t&bbségének
tanitisai szerint. A spontdn felébredett magusok és az

| altradiciok tagjai — mondhatni — més szinben latjak a vildgot.
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amelyeket aztin él6 teremtményekhez kapcsolhatnak, mint
péld4ul egy kibernetikus kar, vagy egy par ékkdves papucs, ami
mindaddig nem tavolithat6 el visel8jérdl, amig az meg nem hal.
A miagus ezen feliil elsajatitja azt is, hogyan toltheti fel a lét

élettelen és iires mintdzatait az avatdrjabél szarmazo
kvintesszencidlis energidval. Ezdltal Tasst alkothat, vagy
szelencévé finomitja azt, ami sajit avatarjanak energidjaval
rezonal. Az ilyen szelencét nevezik lélekkonek.

Er&s Rezonancidval rendelkezd helyeken az Eredet adeptusai
rendelkeznek tovabba azzal a csodalatos képességgel is, hogy a
fold mélyére nyidlva megesapoljdk a szabad Kvintesszencia
forrasait. Ez a metafizikai megfelelje egy tfizcsap megnyitisanak
egy forré napon — hamar el fog zarulni, de felettébb frissits, amig
tart. Ekkor akar egy iranyitott hatdsban feltdlthetSek a szelencék
Kvintesszencia-tartalékai is.

Mas Szférakkal Osszekapcsolva a mégus meghatarozott
tulajdonsdgokkal ruh4zhatja fel a targyakat, felerésithet magikus
er8ket, és maradando jelleggel targyakba forraszthatja Sket, vagy
visszabonthat mindenféle mint4zatot az Eterbe.

eeeee ENFRGIA KIVONASA ELETBAL
RVINTESSZENCIALIS ~ ARAILAT
MEGVALTOZTATASA
PARAD®X®N SETILEGESITESE
ELET PERITIANENS £LVARAZSBLASA
ELET ELARASZTASA
LELEKVIRAG ALKBTASA
GEC LETREHOZASA
A PARADICS®IT KUTIAL

Az Eredet mesterei barmit — testet, tudatot és szellemet —
kirobbanthatnak a 1étezésbsl azéltal, hogy elvagjidk a
mintazatokat a beléjiik aramlé Kvintesszenciatol, mintha csak
megszakitanak az dramot a csatlakozé kihtzasaval. A Mennyei
Kérus Ggy hivatkozik erre a folyamatra, mint ,egy név kitorlése
az Elet Konyvébsl” — szerencsére azonban ez nincs hatéssal a
Torténelem Konyvére, vagy a Sors Konyvére (bar az Id6 és az
Entrépia mesterei képesek lehetnek ezekre is.

Egy segits szandékd mAagus ezen a szinten fel is fokozhatja a
Kvintesszencia 4araml4sat egy élélényben, egy pillanat alatt
felfrissitve az avatirok Kvintesszencidjat. A Kérus mesterei pedig
kiilonos figyelmet forditanak a valdsag ellen elkdvetett biineik
jovatételére, ,vezeklésiik” részeként megtagadva a Paradoxont a
Kvintesszencia megfelels fokuszaldsaval. Honorius Pépa, aki
egyben az [d6 mestere is volt, ezzel a hatassal egyiitt alkotta meg
a legendés ,Honorius P4pa Orék Biinbocsanata” varézslatot, ami
nemcsak a meglévs biinoket torolte el, de az eljpvendSk egy
részét is. Az alomszolok arrdl ismeretesek, hogy kristalyokat
toltenek fel olyan Kvintesszencidval, amit kimondottan arra
hangolnak, hogy magéhoz vonzza és semlegesitse a Paradoxont,
mig a hermetikus magusok kormonfont védelmeket és
ellenpecséteket alkotnak, &senergidval acélozva meg a
varazslataikat.

A mesterek ezen feliil maradandéan elvarizsolhatnak egy
élélényt vagy egy szellemet a tiindérek és az umbralakok
&ldasshoz  hasonléan.  Elslényeket is  eldraszthatnak
Kvintesszencidval, él6 Tasst alkotva ezdltal. Mi tdbb, sajat
avatarjuk Kvintesszencidjaval is ellathatjak a lényt, lelekvirdgot
alkotva ekképpen, vagyis egy eleven szelencét (bar nem kotelezd
ténylegesen virdgnak lennie a kérdéses 1énynek).
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A mesterek immér akarhol benyidlhatnak a foldbe, és
megcsapolhatnak egy Kvintesszencia-forrdst (nincsenek tébbé
er8s Rezonanciaji helyekhez kotve), tiszta, szinezetlen vardzst
eresztve a vilagba ezzel a hatéssal, amit az Ahl-i-Batin tagjai ,A
Paradicsom kitjainak” neveznek. Es ami még ennél is csodasabb,
az er8s rezonancidji helyeken az Eredet mesterei
megzabolazhatjak a ley-vonalak és a sarkanydsvények hatalmat,
hogy egy Gj gocot alkossanak, vagy hogy az évszakok egy bizonyos
ciklusat egyiittdlldssd szenteljék. Azonban az ilyesmikhez valéban
hatalmas ritualék sziikségesek, nem lehet csak gy dobilézni
veliik.

Egyes feltevések szerint az Eredet ordkulumai kedviik szerint
barhol alkothatnak gécokat vagy egyiittallasokat.

EREDET-HATAS®K NN

o Felszentelés — A mégus elaraszthatja aurajat az éterrel, | o
hogy Rezonancisjanak egyedi pszichikus mintdzata azzal egyiitt
atdramoljon egy targyba, és éteri kapcsot hozzon létre a kettd | f b
kozott. Ez a jelenség természetesen is megtorténhet, néha még az ) /ol -
alvok is létrehozzak tudat alatt, de ez rendes koriilmények kozott ' S ]
egy hosszadalmasabb, elnydjtott folyamat, amit viszont az Eredet [
magidja sokkal gyorsabban képes megvaldsitani. Mivel az igy - o I
felszentelt targyak a felszenteld személy mintdzata részének | z . =
szamitanak, ezért a gazddjukkal egyiitt fognak médosulni, \ :
atalakulni, vagy egyéb moédon véltozni. Ennek a hatdsnak . i e gl
sokféleképp lehet hasznit venni, de ugyanakkor nagyon veszélyes
is lehet, ha egy ilyen belsGséges kapocsnak szdmité targy -
ellenséges kézbe keriil. Hasonloképp megjeldlhetd egy hely vagy AN
egy személy aurdja is, és Osszekapcsolhaté egy masik alannyal, o N .
vagy célteriilettel.

Az ilyen szimpatikus magia természetesen felruhdzza a
céltargyat a magus valamelyik Rezonancia Jellemz&jével, és olyb4 - =
tlinhet, mintha a gazd4ja képére kialakult sajat ,,személyiséggel”
birna. Az ily moédon eldrasztott targy 4ltaldban kozelebbi
kapcsolatnak szdmit a magushoz a Tértdvok tdbl4zatén.

Az Eredet masodik szintjén él8lényekkel is kialakithat6 ilyen =
kapcsolat. A tudatm4gia ismerete nélkiil a magus ugyan igy sem -
lesz képes érzékelni az alany gondolatait vagy hangulatait, de / » ® I
amig a kapocs létezik, addig annak mentén mindig nyomon ¥
kovethetd a célpont. Tovabba ezt hasznaljak a famulusokhoz Q\)
fiz6d6 kotelék megalkotasahoz is (vagy legalabbis az é16 alakkal 3 |
rendelkezd famulusok esetében), de néha még amolyan / .
séletvonalként” is hasznaljak kozeli baridtok és szerettek
esetében. -

® A sziv vére — Az Eredet noviciusa kénnyedén érzékelheti
a Kvintesszencia dramldsat — az életerejét — sajat testében. Ez az
er6 a Telldriabol ered, keresztiilfolyik az Elet mintdzatén, hogy
aztdn Gjraegyesiilhessen a kozmosszal. Minden pont egy Egészség ' - X =
szintnek felel meg, az utolsé hirom a Tehetetlenen tdali )
rubrikékat, elvesztésiik pedig a halalt jelenti. .

Végsziikség esetén az Eredet hatalmaban képzett mégusok —
de kiilonosen a koristak és a verbéndk — 6nnon hatdraikon .
tdllépve ,beleadhatnak mindent, amfg birjak”, feldldozva -
A\ Egészség szintjeiket, amiket tovdbbi Kvintesszencia pontokként
|i hasznosithatnak az avatdrjukban téroltakon felil. Az ilyen
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sériilés csak 4dgyban t5ltott hossz(i pihenéssel gydgyithatd,
magidval nem, fgy a legtdbb mégus altalaban csak a Horzsolt O
Egészség szintig kock4ztatja meg ezt — azonban sok kérista valt
martirrd oly médon, hogy kiégette magit egy végsd nagy, szent
csodatétel érdekében. Mig az alacsony avatar értékkel
' rendelkez8 verbéniak gyakorta haszniljdk er&tartalékként a
) Horzsolt egészség szintjiiket, mivel szentebbnek itélik a sziv R
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vérének feldldozasat a legtébb mégus 4ltal hasznalt spirituélis
energiaénal.

e A Sz8ttes szemmel tartdsa — Ez a hatds nem is annyira
varazslat, mint ink4bb az érzékelés egy magasabb foka. Ha barki
barmilyen magikus hatds elSidézését kisérli meg az Eredet
ismerdje kozelében, a novicius dobhat egy Eszlelés + Tudatossag
probat, amelynek sikere esetén felfedezi az éteri szalak atszovését.
Ha méigus mar talalt egy magidra utalé apré nyomot — vagy ha
egyszerfien csak természeténél fogva gyanakvé — ezzel a haté4ssal
ténylegesen megpillanthatja, vagy megérezheti a magikus
szdvevényeket. A legtdbb magus az ilyesmit a levegdben kavarg
fények és szinek mintazataként érzékeli, bar az érzékelés a magus
természetétdl fiiggben valtakozik, a Tradiciéja és a kérdéses
hatas fiiggvényében. De akdrmiképp is érzékeli a magiat, a magus
figyelemmel kisérheti a szovés folyamatat, és megkisérelheti
azonositani a mintizatokat, kiismerve igy a vardzslat szandékat
éppigy, mint ahogyan a varazslé hovatartozasara vonatkozéan is
vonhat le kovetkeztetéseket.

Hermész Rendjének mdagusai szineket, pecséteket, és
szabvanyositott matematikai rendszereket alkalmaznak az
ismeretlen varazslatok formuldinak rogzitésére. E jegyzeteket
megmutatjdk a Rend mestereiknek, akik dekédoljak belsle a
varazs alapjat képezs formulat, és a konkrét szovés céljat. Eztdn a
magus mar ellenallas nélkiil elengedheti maga mellett az ismers
ritusok mintdzatait — vagy azon ismeretlen vardzslatokat,
amelyek egy barat vagy szovetséges pecsétjét viselik —, tudvan,
hogy azok baratiak.

Ezéltal felkésziilhet, és megprobalhatja felidézni a megfelel
ellenvarazst, ha tisztdban van vele, mely Szférik is érintettek az
iigyben. M4s magusok, akik nem rendelkeznek éteri érzékekkel,
csak azokat a varazslatokat ismerik fel, amelyek konkrétan rajuk
iranyulnak, vagy aminek azonnal megtapasztaljak a hatdsat. Ha
példaul egy nefandus megprobal megidézni egy démont, a
legtobb magus meg sem prébalhatja megtdrni ezt a varazst (még
a Szellem ismeretében sem), mivel nem kozvetleniil rdjuk hat. A
Mennyei Kérus egy papja azonban hasznalhatja az Eredetet, hogy
megérezze a nefandus szavai nyomdn felkavarod éter-
hulldimokat — és taldin még a démon pecsétjét is felismerheti,
amint az megjelenik a levegdben. Ha a migus emellett a Szellem
Szférdja felett is hatalommal bir, megkisérelheti megtorni a
mAgiat mar az invokécié kezdetétdl fogva.

Az 4llandd jellegli varazslatok, kiilondsen a védelmek és
atkok is felfedezhetSek ezzel a hatassal, bar gyakorta sziikség van
a kapcsol6dd Szférék valamelyes ismeretére is, hogy megértsiik
természetiik 1ényegét.

ee Fénybdl Valo Test — Az Eredetnek ezen a szintjén a
magus képessé valik a Fénybsl Valé Test megalkotasara. Ez
pedig nem més, mint egy tisztdn éteri szerkezet, ami 4ltaldban a
személy 6nnon idealizélt képét olti fel, de a mdgus beldtdsa
szerint valaszthat barmilyen mésik alakot is. Ez a teremtmény
semmiféle mentélis vagy érzelmi tartalommal nem bir; egy
hasznos, 4m iires héj csupan, amit 4ltaldban a magus asztralis
alakja 6lt magara tudati utazésai soran. Enélkiil ugyanis pszichéje
gyakorlatilag mezteleniil indulna ttjéra.

A Fénybsl Valé Test azonban nem csupin a hidsag
miialkotdsa. Pancélként és fizikélis burokként szolgal az Umbra
Kozéps és  Alsébb  Tartomanyaiba tett kirdnduldsokhoz.
Azoknak, akik olyan helyen akarnak alakot véltani, vagy egyéb
hasonlé cselekedeteket végrehajtani, ahol nincs spiritudlis testiik
— {gy példaul az Alombirodalmakban — ezt a hatdst kell
hasznélniuk. Tovéabb4, ilyen test hidnydban az asztralutazé
teljességgel lathatatlan a fizikélis vildgban tartézkoddk szdmaéra,
ide értve azokat is, akik képesek érzékelni a szellemeket, vagy a
magidt (Szellem 1, Eredet 1). A mentélis kisugarzisokra
érzékenyek (Tudat 1) képesek lesznek ugyan megérezni a magus

J.IH.I'- Jl |.,|||‘ .IF.IHI'— '. l.".Fl‘ iIJ.“_l" !r'."!.

PREFRE

jelenlétét, de tovabbi tudatm4gia alkalmazésa nélkiil igy sem lesz
képes kommunikalni veliik.

A Fénybsl Valé Testet gyakorta hasznaljadk a Mint4zat
Szférak hatdsaival Osszekapcsolva, hogy a magus ily moédon
fényilltzioként, é16 huasként, vagy akir egy él6 kdgolemként
anyagiasuljon, mikdzben igazi teste és lelke valahol méshol
fekszik, biztonsdgban.

Ez a technika felhaszndlhaté még éteri targyak létrehozésira
is, amik aztdn fizikalisssi alakithatéak a  megfelels
mintazatmagidval — és ugyanigy forditva, anyagi dolgok is éterivé
tehetSek, amik aztdn a Fénybsl Valé Test kiegészitéseiként
hasznilhatéak.

ee Fegyver elvarazsoldsa — A magus ezzel elsajatitja a
dolgok alapjat képezd Kvintesszencia-szalak atszovését, hogy
ezéltal letisztitsa és felerSsitse meglévd alakjukat. Az ily médon
kezelt fegyverek nem sebeznek ugyan tébbet, mint vil4gi tarsaik,
azonban — mivel egyenesen a célpontjuk mintizatéit roncsoljik —
kritikus sebeket okoznak.

Az éteri alak kiilonbozhet is a fizikalistdl, igy példaul egy
koszos farmerdzseki birhat egy kevlarmellény éteri szerkezetével,
vagy egy torott talizmantSr éteri pengéje is lehet teljes. Az ilyen
szerkezetek ugyan tovdbbra is azok, amiknek a fizikélis
valéségban latszanak — a farmerdzseki nem fogja megéllitani a
lovedékeket, és a nemlétezd t&ér sem fog tudni vajat szelni —, de
az éteri, spiritudlis és asztralis valésdgban nagyon is valédiak
lesznek. A dzseki utjdt dllhatja a szellemek nyilainak, a t6r pedig
lidérceket dothet le, vagy még akar betoltheti ama magikus vagy
ritudlis szerepkdorét is, amire esetleg egykor hasznaltak.

Ne feledjiik azonban, hogy a méigus ezen a szinten arra még
nem képes, hogy életet ruhdzzon fel forrongé statikus
Gsenergidval, igy sajat mintzatdval nem képes feltépni masokét
— persze egy eszes magus minden tovéabbi nélkiil indulhat harcba
varizskesztyliben. Az efféle elvardzsolas 4ltaldban egy pontnyi
Kvintesszenciat is igényel (a vardzslat a dobott sikereknek
megfelels ideig tart, de szinte soha nem lesz végleges tovabbi
Kvintesszencia-adagok felhasznal4sa nélkiil).

®e Szent csapds — Miér az Eredet beavatottjai is képesek
tiszta, toltdtt Gsenergia hasznilatdval megvédeni magukat. Ha
nincs kéznél kurta elvardzsoldsokra alkalmas targy, vagy ha a
magusnak tiszta, vegyitetlen hatalom demonstracidjaval kell
elintéznie valamit, ez a hatds a megfelel§ eszkdz. Ez 4ltaldban
ugyan igényel némi Kvintesszencidt (4ltaldban egy pontnyit
hasznélatonként), viszont cserébe a méigus Eredet-szintjének
megfelels kritikus sebzést okoz. Akér tiindokls energia-
lvedékekkel ostromolja, akdr Gsenergiatdl izzo, szent kardjéval
csapkodja ellenfeleit a mégus, az ilyen tdmadasok kiilondsen
hatékonyak a természetfeletti 1ényekkel szemben. Hatuliitsjiik
viszont az, hogy nemcsak a sebzéshez kell elegend? sikert elérnie
a mégusnak, hanem a hatds fenntartdsdhoz és a kivant
mennyiségli  célpont eléréséhez is. Egyetlen célpontos
vardzslatnak szidmit ugyanis mind a csapis, mind a kézifegyver
formazésa, 4m ez utébbinil nem szimit, hany ellenfelet iitottek
meg vele. Ez az oka annak, hogy nagy csatak alkalméval jéval
gyakoribbak a fénykardok, mint a szent csapasok.

eee Vércsatorna — A Kvintesszencia mintazatok kozotti
ataramoltatdsa a hatalmas mégusok védjegye, akik képesek
kivonni az energiat Tassbol vagy gécokbdl. Ha 6nként ajanljak fel
nekik, masoktdl is elfogadhatjék azt, vagy megajandékozhatnak
masokat a sajatjukkal. Eltdrolhatjak szelencékben vagy més
targyakban. Egy kellen er8s csapassal még akar egy més
magusokra is lesdjthatnak, hogy elszividk azok Kvintesszencia-
feleslegét — jollehet, az avatarjukban tarolt adaghoz nem
férhetnek hozza.

A hatés a verbéndktdl kapta a nevét, akik a vért hasznaljak
kozvetitd kozegként a Kvintesszencia szdmdra. A varézslat soran

NEGYEDIK FEEZET: A SZFERAK 177

I TR L RO NYRT TR LRI AERTTLY

ALY




—y -

a verbéna magus beken egy targyat a vérével, vagy Ssszekeveri
egy masik személy vérét a sajatjaval, hogy megossza vele
Kvintesszencijat. A hermetikus magusok is egy hasonlé ritust
alkalmaznak: egy aranykupat adnak korbe, és isznak bel6le, vagy
felkenik vele az alanyt.

Bar més természetfeletti lények is gyakran hordozzak
magukban az erejiik forrasat, a legjobb esetben is kockazatos
véllalkozas t6liik elvenni a Kvintesszenciat: A legtdbbeknél
olyan formdban van jelen ez az energia, amit nem konnyfi
univerzalissa alakitani, emellett gyakorta természetiik (vagyis az
avatarjuk) szerves része. Azon ritka esetekben, amikor ezt az erst
konkrétan felajanljadk a migusnak valamilyen kozvetits kozeg —
példaul vampirvér, vagy egy alakvalté ritualé, ami lehetévé teszi
a szellemek energidjanak 4tdramoltatdsat — altal, akkor
betakarithatja a Kvintesszenciat a forrasb6l. Ez azonban ritkan
nevezhetd hatékony megoldasnak, és szinte mindig
Rezonancidval telitett.

Alternativ megold4sként a magusnak néha alkalma adédhat
r4, hogy begyflijtson némi Kvintesszencidt egy éppen
megsemmisiil6 mintizatbél. Egy szokvanyos médon elégetett
targy visszaengedi a Kvintesszencidjat a Szttesbe, de a méigus
hosszabb ttvonalra is terelheti az igy felszabadult energia egy
részét, Atvezetve azt egy hatdson, mielétt visszaengedné a
Sz6ttesbe. Az ilyen célzatd hatdst azzal a maésikkal egyiittesen
kell felhaszndlni, amihez az erdt szolgdltatni fogja, viszont {gy
kinyerhet8 egy pontnyi Kvintesszencia a dolgok széttorésébsl
vagy feldldoz4sabdl. Példa lehet erre a bordldozat, vagy szdmos
értékes fiistolészal elégetése.

eee Elet elvarazsolasa — Folyamatosan liktets és valtakozd
kvintesszencidlis 4ramlataik folytdn az élélények mintdzatat
nehezebb Eredettel befolyasolni, mint az egyszer{ibb felépitésti
Anyagét vagy az Erdkét. Ezzel a hat4ssal a magus erdvel tolt fel
egy élet-mintdzatot, megszilarditva azt, rogzitve azt a valdsaghoz.
Az alany ezéltal ,valésigosabbnak” fog tiinni, és gyakorta
tapasztalhatéak nala hirtelen energia- vagy érzelemkitorések.

Ezen feliil az él6lény képessé vilik kritikus (mintézat-)sebzés
okozdsdra a sajat természetes fegyvereivel. Az Akasha
Testvériség tagjai ily médon hihetetlen karokat okozhatnak a
puszta keziikkel, de az alakvélté verbénik is a végletekig
fokozhatjak karmainak veszedelmességét. Ahogy az lenni is
szokott, az ilyen elvarazsolas a Kvintesszencia egy ritka és értékes
pontjanak felaldozasat igényli.

eee Aldozati baranyok — Az 4ldozat, mint olyan, felettébb
ellentmondasos magikus folyamat, amit a tdrsadalom nagy része
— és nem kevés magus — el6tt alaposan befeketitettek a sziizeket,
kecskéket, gyermekeket vagy barki épp arra jérét lemészérold
nefandusok képeivel.

Mégis valamennyi Tradici6 elfogadja, gyakorolja, s6t, akér
dicssiti is az aldozatot egyik vagy mésik form4jadban. A
leggyakoribb — és legszentebb — a Sziv véréhez hasonlatos
onfelaldozas. Ez még é16 kotelékkel egyiitt is alkalmazhaté (lasd
Felszentelés), és ezaltal erdvel toltheti fel valaki mas varazslatat
a sajét életereje aran. Ez a varazs dnkéntes aldozatbdl fakad, ami
pedig plusz er&t biztosit a varazsnak, az azzal harménidban 1év3
eredends energia pszichikus Rezonanciajat. [gy tehat a szerelmét
a sajat élete 4rdn meggydgyitd nd rendelkezésére fog 4llni a
szerelme Rezonancidjaval 4titatott Kvintesszencia (és — a
magiatdl fiiggben — taldn nem is lesz sziikség az élete teljes
felaldozasara sem).

Szdmos mds vardzslat sordn a mdgus valamiféle anyagi
targyat aldoz fel: Osszetor, eléget, elds, vagy egyéb moddon
megsemmisit valami értékes targyat. Ha ez a targy Tass, ezaltal
felszabadulnak az &senergia-tartalékai. Az Eredet mesterei
ilyenkor sajat céljaikra kivonhatjdk a megsemmisiils targy
Kvintesszencidjanak egy részét (altalaban egy pontnyit). Ez az

178 MAGUS: A KITELIESEDES

IR L g e

! *.I'.. I" R E I‘ | '..'-- 'i__'r1.=| I‘

energia hamar visszatér az 4ramlasba, igy azonnal fel kell
hasznalni.

A legtobb nefandikus ritudléval az a gond — és ezért nem
nyer tovéabbi erst 4ldozataibdl a legtobb nefandus —, hogy az
aldozati alanyaik a legkevésbé sem akarnak azok lenni. Az
ellenszegiil alanyok vérébsl kinyert Kvintesszencia minden
pontja ugyanannyi ellentétes pszichikus Rezonancidt gerjeszt,
ami tokéletes ellentéte a gyilkosnak és mindannak, amit
képvisel. Ez a Rezonancia kiolt minden elnyt, ami az dldozati
vérb8l szirmazhatna (eltekintve persze a Sotét Mesterek
kielégitésétsl).

Egy onkéntes aldozat azonban — mint péld4ul az a korista
pap, aki felvallalja a martirsdgot, hogy megmentse a nyéjat; a
verbéna akolitus, akit sajat felajanldsara égettek meg a
r6zseemberben, hogy véget vethessenek egy éhinségnek; vagy az a
nefandus, aki 8szinte szivvel ontja ki 6nnon éltetét a sotét
mesterek nagyobb dicsésége érdekében — hatalmas erStdbbletet
ad a ritudlénak, amihez szanjak. Ezt a fajta elhivatottsigot nem
lehet mentalisan kikényszeriteni, vagy kizsarolni, bar gondos
odafigyeléssel a nevelés célt érhet. Egyes nefandusok, akik
yartatlan baranykaknak” nevelnek fel gyermekeket, j6l tartva
Sket és azt mondva nekik: ,A Sotét Mesterek a barataitok. A
Sotét Mesterek jobbak, mint Frédi vagy Béni. Semmi nem lehet
csodélatosabb, mint felaldoztatni a Sotét Mestereknek — de most
ezt még nem tessziik meg, hanem majd egy kiilonleges
alkalommal. Dicsértessenek a Sotét Mesterek!”

Verbéndk, hermetikusok és euthanatoszok, de kiilondsképp
a régi utat kovets koristdk rendszeresen végeznek ilyesmit, csak
éppen hazidllatokkal — kiilondsen baranyokkal, kecskékkel,
tytkokkal és okrokkel. J6 adag kiilonleges figyelemmel é&s
gondoskodassal nevelik fel Sket, hogy aztdn évszakokhoz vagy
bizonyos alkalmakhoz kot8ds ritudlék és lakomak kozponti
elemeként (és f6fogasaként) hasznaljak fel Sket. Ahogy azt a
vampirok is jol tudjik, egy ilyen teremtmény életenergidja nem
olyan jelent8s, mint egy emberé, viszont kevesebb erkolcsi
dilemmaval is jar egy csirke vagy egy birka levigasa.

Sokan fzléstelennek tartjak az dldozat koncepcijat, de mivel
torténeti elemként éppoly hasznos, mint &si és modern
magikus/valldsos  hitrendszerek  részeként, gy itt is
megemlitettitk. A Meséld azonban doénthet dGgy, hogy az
dldozatot mint méagikus forrist, nem engedélyezi, ha ez olyan
torténeti elem lenne, amivel nem akar foglalkozni. Egy verbéna 2-5
pontnyi Kvintesszencidt nyerhet egy megfelelSen felnevelt és a
Mijusfa iinnepén huméanusan leslt baranybdl. Ugyanakkor az is
lehet, hogy a bardny nem olyan 4rtatlan, vagy kezes, és minden
lehetséges bénuszt tonkretehet a negativ Rezonancia. Meséléi
vélemény és megitélés kérdése, hogy barmely adott aldozat nydjthat-
e a ritualét végrehajté személy hitén tdlterjeds hatalmat.

eeee Talizmanok és varazstargyak alkotasa — Gyakorlatilag
kisebbfajta magikus targyakat mér az Eredet alacsonyabb szintjein is
készitiink, de nagyobb hatalmi eszkozok tobbségének megalkotasa
mar legaldbb adeptusi ismereteket igényel. A migus lényegében
Osszes(iriti az Osenergidt, és (Gjraszovi azt a kivant hatdssa
(felhasznélva hozz4 a tobbi ismert Szférat, vagy kiilonleges grimodrok
és mentorok Gtmutatasit), felruhdzva ezaltal a tirgyat egy, annak a
sajat természetes tulajdonsigain tdlmend méagikus mintzattal. A
targy fgy szert tesz bizonyos erSkre, és talin még a méagus
személyiségének és Rezonancidjanak egyes elemeit is felveszi.

A migus ezzel az er6vel alkothat lélekkovet is, egy kiilonleges
szelencét, ami a készits sajat Rezonancigjat titkrdzd Kvintesszenciat
sirit magdba. Az ilyen térgyak szorosan a magus avatdrjahoz
kotddnek, és csak 8 maga haszndlhatja Sket.

eeee Tisztittliz — A Mennyei Kérus magusai természetiiknél
fogva nem romboldak. Ettdl fiiggetleniil azonban ismertek arrdl,
hogy az Eredet hatalmat vetik be, ha kiilonféle fortelmektsl és
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borzalmaktél akarjak megtisztitani a valésdgot. A korista
meglegyezi fokuszaval a céltargyat, felidézve ezéltal ezt a hatast,
mire a céltargy misztikus langba borul. Ez a t{iz nem jar
héhatassal, de mégis gyorsan elemészti célpontjat.

A maégus ilyenkor visszatereli a dolog Kvintesszencidjat a
Sz6ttesbe. A célpont kritikus sériilést szenved, mintazata pedig
kamforrd vélik, ha teljesen megsemmisiil. Ezzel az er6vel csak
élettelen tdrgyak és erSk pusztithatéak el. A Vércsatornds
varianssal a magus még e kvintesszencialis pusztitds hatalmanak
egy csekély hanyadat is atterelheti egy kiilon4llé hatésba.

eeee A b@ség forrasa — Ha egy magus taldl egy erss
rezonancidji helyet, ami egyiitt rezeg sajat hatalméval,
megdjithatja helyét a Sz&ttesben, és erét merithet a hasonléd
érzelmekbdl. A mégus egyszerfien ,megnyilik” az erd szdmara,
amit ezek az érzelmek hordoznak, és természetesen felfrissiti a
Kvintesszencigjat. Ez olyan, mint egy hirtelen energialdvet
egyenesen a magus legbenssbb lényébe.

Az viszont természetesen a Mesél6tdl fiigg, hogy mi szamit
er8s és megfelels Rezonancidnak. A magusnak 4ltaldban egy
olyan helyen kell hasznélnia ezt a hat4st, aminek a Rezonancisja
elég erés ahhoz, hogy még a kdzonséges emberek is megérezzék.
Ez esetben, még ha a helyszin nem is mindsiil valédi gécnak, a
mégus akkor is kivonhat belSle némi Kvintesszenciét (altaldban
egy pontnyit minden harmadik siker utén, és legfeljebb az Avatar
Hattere szintjéig). Ha a magus mar feltsltotte a Rezonancia-
tartalékat (kivont a Rezonancia Jellemz&jének értékének
megfelels Kvintesszenciat), akkor ,felélte” a helyszin metafizikai
erejét, és csak késBbb térhet vissza Gjabb adagért.

eeeee A Paradicsom kutja — Az akashak hires szokskdtja
lehetdvé teszi a mAagus szdméra, hogy béarhol és barmikor
hozzdigazitsa mintizatat a Telldridhoz, felfrissitve ezéltal a
Kvintesszenciajat. Akasha Testvériségének tagjai meditacio
keretében is hasznaljak ezt a hatist, a koristdk pedig szent
ihletésért fohaszkodnak. A magus egyszerfien elSidézi ezt a
hatést, és minden elért sikeréért az avatdrja egy Kvintesszencia-
pontjat szerzi vissza.

eeeee Védelem a Paradoxonnal szemben — Bér csak az
Eredet 6smégusai tudhatnak biztosat, a mégusok gyanitjak, hogy

a Paradoxon lényegében épp az ellentéte az Eredet elsimitd
hatésainak. Ez a varazslat ezt az elméletet veszi alapul, azaz
Kvintesszencia-toltetekkel semlegesiti a Paradoxon legrosszabb
kihatasait. A magus Kvintesszencidval tolti fel szimbélumait,
ezzel is jelezve, milyen nagy gonddal és koriiltekintéssel végzi a
vardzslast. Ennek kovetkeztében a vardzslat ahelyett, hogy
visszaver8dne, szokatlan vagy varatlan fordulatokat venne,
pontosan gy jon létre, ahogy a magus eredetileg kivanta. Az ily
moédon  fékuszalt Kvintesszencia minden egyes pontja (de
legfeljebb annyi, ah4ny sikert elért) egy pontnyi Paradoxont
semlegesit. Rovid hatéidével a magus el6re is el6készitheti ezt a
hatast egy rogtdn utdna kovetkezd hatalmasabb varazslathoz, de
a méagia szdvése kozben is megvaldsihatja mindezt.

eeeee Mesteri elvarazsolas — Ez a gy(ijt6fogalom magaba
foglalja az Eredet mesterei 4ltal ismert leghatalmasabb biibgjokat
— élolények, helyek vagy id6k elvarzsolasat. Egy élslény
megb{ivolésével a magus eleven vardzstdrgyat alkothat vagy egy
megéldhat egy személyt. Egy teriiletre alkalmazva ezt a magiat
meghajlithatja a ley-vonalakat, vagy fokuszdlva a természeti

energidkat, gécot hozhat létre. Egy bizonyos id&szak
megszentelésével —  ritudléinak  és  szok4sainak  pontos

betartasaval — a magus egyiittdlldsokat teremthet, ahol rendszeres
hulldmokban t&r fel Kvintesszencia.

Természetesen az ilyen hatalmas vardzslatok a mester
miivészetének csticsat képviselik. Kevés olyan magus akad
manapséag, aki egyiltaldn megprébalkozna ilyen vulgéritdssal,
azok szdma pedig, akik képesek lennének az ilyesmire — vagy akéar
csak tudjik, hogy lehetséges a megvaldsitasuk —, naprél napra
csokken.

Az a magus, aki gécot vagy egyiittallast alkot, 1ényegében egy
id6leges hasadékot nyit a Sz&ttesben, ahonnan (térméagiaval)
vagy amikor (id6mégidval) &senergia torhet el8. A magusnak
teljesitenie kell a hatéteriilet és az id6tartam valamennyi
kovetelményét, és az ilyesmi minimum rendkiviilinek min&siil (10
vagy tobb sikert igényel, és vulgéris). Uj géc 1étrehozasa mesterek
egész korének valé feladat, ami visszafelé is elsiilhet, és az dsszes
magust a feledésbe taszithatja. Amilyen ritkdk a gécok, olyan
nehéz is 1étrehozni Sket.

FREK.

Specializacidk: mozgds, Gselemek (tfiz,
villam, fény, fagy stb.), fizika, technoldgia,

idsjéras

A tudominyos elméletek szerint a
fizikdlis  vilag két jol  elkiilonithetd
allapotban  létezik:  anyagként  és

energiaként. A hermetikusok kiilonbdzs
energiaszinteket feltételeznek a t{iztsl a
fagyig. Az &si vallasok hatalmas, néha
egyenesen isteni szerepeket tulajdonitanak
természeti és elemi erSknek. Az Erdk

Szférajaban  6lt  formit a mindenség
valamennyi energiatipusa - amelyek
azonban  bizonyos  szabalyok  szerint

mitkddnek. Igy az e teriileten képzett magus hatalmat nyer
felettiik és irdnyithatja Sket, fiiggetleniil att6l, hogy ezt miként is
éri el — kvantummechanika altal, elektronikus eszkozok révén,
misztikus tancokkal vagy az &si archetipusok megtestesiiléseihez
val6 fohaszkodassal.

A természeti er8k az 4ramlé  Kvintesszencia
megnyilvdnul4sai, és mint ilyenek, igen energetikus

mintazatokban fejez8dnek ki. Minden er6nek megvannak a
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maga egyedi tulajdonsigai, de mindegyikiik a kavargo
Ssenergiabdl ered. Az eredend6 mintdzat manipuldldsdval a
magus atalakithat egy erdt egy masikk4, semlegesithet kiilonféle
er8ket, novelheti vagy csokkentheti a hatalmukat, s6t akar a
semmibdl is megteremtheti vagy teljesen szertefoszlathatja az
energidkat. Az id6k soran minden mégiastilus kifejlesztette a
maga modszereit ezen er8k elShivasira. A tudomany bizonyos
erSket mas er8k hidnyaként fog fel, mig a misztikus Tradiciok
altalaban negativ és pozitiv er8kben gondolkodnak — melegben
és hidegben, fényben és sdtétségben, mozgasban és nyugalomban
—, amelyek ugyan egymassal ellentétes, de egymastdl fliggetleniil
létez6 elemek. Barhogy is vélekedjenek az energidk
természetérsl, az ErSk ismerete altal a magusok ugyanolyan
mértékben képesek befolyésolni azokat.

Finoman szélva taldn ennek a Szférdnak van a
legszembet{inbb hatalma mind koziil, hiszen legtébbszor igen
latvanyos és pusztité médon nyilvanul meg. Az Er8k méagusanak
kezében ott sistereg a villam szikréja, és Ggy tancol a t{iz, ahogy
6 fiityiil. Az ilyen pirotechnikai mfiveletek természetesen
tobbnyire vulgérisak, de a vildgban mindig is jelen voltak
ezek az er8k, és a magus épp oly kdnnyedén befolyisolhatja
8ket, ahogy létrehozhatja a sajatjait. A noviciusok és tanitvdnyok
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elSrelathatjak a kozelgd tdmadasokat, és levédhetik magukat
mindenféle csapisok ellen, a mesterek pedig legenddkba ills
viharokat, tlizesSket és sotétségbdl emelt falakat idézhetnek. A

felkavart ~ Kvintesszencia elszabadulé  erdinek  mint4zatai
hatalmasabb pusztitast képesek véghezvinni, mint barmely mas
Szféra. Az Er6k tana dSnmagdban véve ugyan nem egy tag teriilet,
azonban a tobbi Elemi Szféraval egyiittesen a magus az anyagi
vildg egészére kiterjesztheti hatalmit — az éteribb Szférikkal
pérositva  pedig befolyasolhatja az er8k koncepcidjat,
kibocsatasukat, atviteliiket vagy éppen a spiritualis energidikat. E
Szféra hatdsai aligha rejthetSek el, s igen pusztitéak és
maradandbak lehetnek.

Az Er6ket tanulminyozé magusokat gyakran dvezi a nyers
energia egyfajta aurdja: egy alig érezhetd hdohullim, némi
villaml6 szikrazas a szemekben, vagy az a kiilonos jelenség, hogy
a rajuk vetiils arnyak mintha jobban beboritandk &ket, mint
bérki mést. Ebbdl is latszik, hogy magukhoz az ErSk hatésaihoz
hasonléan ezek a kisér&jelenségek is joval feltindbbek lehetnek,
mint mas Szférakndl — bar a kisérjelenség pontos mibenléte a
méigus specializdciéjatol is fiigg. A kinetikus energidkra
szakosodé migus mar-mér szinte lebegni l4tszik, mig a sotétség
specialistajat folytonosan 4rnyak 6vezik; kollégaik pedig egyarant
félik és rettegik Sket, mivel az ilyesmi nemcsak felt{ins, hanem a
Paradoxon kock4zatat is magaban rejti. Az Erdk otrombédk és
pusztitoak, szakértSik pedig ritkan alkalmazzak Sket finoman és
rejtetten — vagy tul sokrét{ien.

o FREK ERZERELESE

Az Er6k noviciusanak mindenekelstt azt kell megértenie,
hogy mi is az valéjaban, amit uralni kivén, gy tanulméanyait az
er8-mintazatok fel- és kiismerésével, valamint az egyes vélfajaik
megkiilonboztetésével kell kezdenie. Megtanulja érzékelni a
pozitiv és negativ energidkat, megtapasztalhatja kolcsonhatasaik
mikéntjét, lathatja, honnan erednek és hova tartanak. Epp oly

konnyedén hatdrozhatja meg egy fény forrdsit, mint a
radidhullamok, vagy a sugérzas jelenlétét.
Mis Elemi (Mintdzat) Szférdkkal egyiitt a méagus

megismerheti az er6k mas mintazatokkal valé kolcsonhatésait,
vagy hogy azok hogyan hozzak létre Sket. Az éteribb Szférak
segitségével meglathatja az erSket alkoté Kvintesszencia-
aramlatokat, megvizsgalhatja azok spiritudlis archetipusait,
meghatérozhatja az egyes erSk eredetét és irdnyat is.

oo CSEKELYEBB FRAK RANYITASA

Az energiat mindig el lehet terelni; az Erdk beavatottja mér
konnyedén befolyasolhatja az irdnyukat és az intenzitasukat is.
Moédosithatja min&ségiiket, megszabhatja szérédasukat. Arra
ugyan még nem képes, hogy a semmibdl teremtsen erSket, vagy
hogy megvéltoztassa az erSk allapotat, de azt mér szabalyozhatja,
hogy azok pontosan miként is érintkezzenek a vilaggal.

Az energia elterelésével a migus moédosithatja a kinetikus
energia irdnyat, igy egy targy mozgasit is. Kedve szerint
tancoltathatja a tiizet, meghatdrozott alakzatokat rajzoltathat ki
vele, raveheti, hogy keriiljon el bizonyos teriileteket, vagy hogy
l4ngjaival kicsapjon valamerre. Megnytjthatja az 4rnyakat és
elhajlithatja a fényt, egészen mashova vetitve barmilyen
latvany képét. Még az elektromos dramot is elvezetheti, vagy
elkeriilhet barmiféle sugarzast. Ekképpen tehat lathatatlann4 is
teheti magat vagy valaki maést, elérheti, hogy egy hang a
forrasatol tavol hallatszédjon, és 4ltalaban véve levédhet
teriileteket a kiilonféle erdkkel szemben.

Ezen a szinten a méagus még egyszerre csak egy
mintézatot befolyasolhat, és csak sajat keretein belil. Igy példaul
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lathatatlann4 tehet egyetlen egy személyt, de nem tiintethet el
egy egész épiiletet. Kirajzolhat egy konkrét képet egy langgal, de
képtelen egy erddtiiz iranyat megvaltoztatni. Az er8k egyszer(i
elterelése mindig sokkal egyszer{ibb, mint ténylegesen uralni Sket
(nem is szélva a precizitds nehézségeirsl), de ha megfeleléen
terelget egy csekélyebb erdt, teljes befolyast nyerhet annak irdnya
felett, és kell raforditassal még fokuszalhatja is.

A Mintazat Szférakkal ©sszehangolva a mégus kiilénbozé
targyakat ruhézhat fel egyes energiatipusok vonzésinak vagy
taszitdsanak képességével, sebezhetdvé tehet valamit bizonyos
er8kkel szemben, vagy épp megvédheti Sket téliik. Az éteribb
Szférak bevonisaval befagyaszthat egy er6t, mikdzben tovabbra is
lehet6vé teszi szamdra az energiakibocsatast, kivetitheti egy erd
hatdsat valahova a messzeségbe, vagy szellemi energidkat
terelhet el.

o oo CSEKFLYEBB FREK ATVALTGZTATASA

Most, hogy mar végre képessé valt az erd-mintizatok
megragadésara és irdnyitasara, a tapasztalt magus atalakithat egy
energiat egy masfajta erévé, nagymértékben megviltoztathatja
intenzitasat, vagy akdr a semmibdl is teremthet er6t (vagy mar
megléviket szdmfizhet a feledésbe). Ugyan még mindig csak az
er8k kiilonalls, csekélyebb mintézatait befolyasolhatja, de azokat
mar kedve szerint. Mozg4sba hozhat egy targyat, hidegen ég6
tiizet teremthet, vagy fényrobbandssd véltoztathat 4rnyakat.
Ezzel az erdvel repiilhet is, villimokat szérhat, kisiithet
elektromos  eszkdzoket vagy méas  hasonléan  drimai
er6demonstraciokat hajthat végre. Kvintesszencia felhasznél4sa
nélkiil ugyan nem teremthet semmit a semmibdl, de mar
elényére fordithatja a csekélyebb ersket.

A Mintazat Szférak egyideijfi felhasznaldsaval targyakka, vagy
akdr lényekké is valtoztathatja az er8ket, vagy targyakat
bomlaszthat nyers energidvd. Konnyedén széhet telekinetikus
irdnyitémez&t lények vagy targyak koré, és elérheti, hogy egy
bizonyos célpont felé tarté tdmadasai drtalmatlanul suhanjanak
at a kozbensd targyakon vagy lényeken, és csak a kiszemelt
alanyra fejtsék ki hat4sukat. Hasonloképp, az éteribb Szférakkal
egy puszta gondolatot valtoztathat erS-szerkezetté, tavoli
helyszinekre mérhet csapast, vagy elhelyezhet valahol egy
kiilonleges ,,meglepetést”, ami csak akkor 1ép életbe, ha eljon az
ideje.

eeee HATALITIASABB EROK IRANYITASA

Az Er6k adeptusa mar képes a nilanal nagyobb mintizatokra
is kiterjeszteni a befoly4sat, vagy egyszerre tobb er6re is hatni.
Kells energia raforditasaval hatalmas erék irdnyat moédosithatja,
jokora teriiletekre stjthat le, vagy tobb embert védhet meg kiils6
elemi behat4soktél. Mindaz, ami a csekélyebb erdk feletti
hatalommal lehetséges volt kicsiben, immar nagyban is
megval6sithaté. A magus ezen a szinten hatalmas erdket stirithet
egyetlen pontba, vagy szérhatja szét Sket hatalmas teriileten.
Még mindig nem képes ugyan a hatalmasabb erdk
atvaltoztatdsara, de apranként haladva mér probalkozhat vele.
Minden gond nélkiil azonban elterelheti Sket, id6t nyerve egy
késsbbi beavatkozashoz. Az ilyen nagyerejti hatasok &ltaldban
vulgarisak, de néha egyszerlien nincs més valasztdsa az
embernek, és musz4j bevetnie a nagyagytkat.

A t8bbi Szféraval dsszekapcsolva az ErSkét az adeptus sokkal
szélesebb skalan hajthatja végre mindazt, amit kordbban csak
szik hatdrok kozott tudott. Egész épiileteket vagy teriileteket
szigetelhet el t{izt8l vagy elektromossagtél, tdbb szobit
vildgithat meg egyetlen forrds fényével, minden hangot
szamfizhet egy hatalmas barlangbdl, vagy lathatatlanna tehet egy
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egész Rendhdzat a kozonséges halanddk tekintete el&tt.
Hatékonyan széllhat szembe a szellemvilagban tombol6

viharokkal, és hatalmas er8ket iranyithat 4t egyik helyrdl (vagy
idsbdl) a masikba.

YY) HATALITIASABB 'ERETBK
ATVALTOZTATASA
Az Er6k mesterével nem ajanlatos cicdzni. Akaraterejét

dsszpontositva hihetetlen erSket mozgésithat, tlizviharokat idézhet,
hatalmas elektromos kisiiléseket gerjeszthet, egész varostdmboket
borithat 4rnyékba, és a legnyugodalmasabb napok kell&s kézepén is
tajfunna kavarhatja a szeleket. De meg is sziintetheti mindezt, kioltva
egy egész erddtiizet, vagy az &j kell6s kdzepén fénybe borftva egy tajat
oly moédon, hogy a sotétséget vildgossdgga valtoztatja. Bér
Kvintesszencia nélkiil tovdbbra sem képes teremteni (vagy
szétoszlatni) az erSket, mégis konnyedén hasznara fordithat barmilyen
1étez8 erdt pusztan a tuddséra alapozva. Az ilyen mesterek hihetetleniil
paradoxok ugyan, de a hatalmuk vitathatatlan, hiszen egész véarosokat
tehetnének a folddel egyenlévé, ha akamak. A  misztikus
vardzshasznalok a természet kezét iranyitjak, szeleken lovagolnak,
egyként fakasztanak fényt és sotétet a pillanat ihletésébsl — a
technokratik pedig erSterekkel tartéztatjdk fel s magneses tarolokba
fogjak be az energidkat, és 6véké az atom ereje.

Amikor az Er6k mestere mds hatdsokkal kombindlja hatalmat,
semmi nem szabhat mar gitat a pusztitasinak. Tavoli helyeken
robbanthat, el6revetithet egy késtbb bekovetkezd csapast. Az Eredet
hatalméval a semmibdl teremthet ersket, Entrépidval pedig konkrét
(vagy egyszerfien csak szerencsétlen) alanyokat érint hatdsokat
idézhet el8. Az ilyen mesterek az ellenségeik legrosszabb rémélmai,
mivel hatalmas erejiikkel egész tarsasagokat pusztithatnak el — bar
az is igaz, hogy elég kevesen érik meg koziiliik az dregkort.
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AZ FREK HATASAI

o Latas a sotétben — Lathat fény hidnyaban a mégus atvalthat
az elektromigneses spektrum magasabb vagy alacsonyabb
tartoményainak érzékelésére. Ekképpen szert tehet infra- vagy
ultralatéasra, érzékelheti a radichullimokat, rontgensugarakat stb.
Szinek megkiilonboztetésére ily médon nem lesz képes ugyan, de
érdekes dolgokat derithet ki a kiilonféle spektrumok révén; a
rontgensugarakkal példdul meglathatja egy targy belss szerkezetét, az
infratartoményban pedig lathat a sotétben is.

A virtudlis adeptusok és az éteritdk altaldban kiilsnféle optikai
lencséket, sz(ir8programokat vagy latékésziilékeket hasznalnak, és
tudomdnyosan elemzik a spektrumokat. A misztikus magusok hd
vagy hangok révén latnak, és gyakorta utdnoznak olyan allatokat,
amelyek gy tijékozédnak.

o Energiafelmérés — Ezzel a hatéssal a magus érzékelheti az 6t
koriilvevs energidkat, megallapithatja a fajtajukat és felmérheti a
mennyiségiiket. Teheti mindezt precizen, a mértékegységek nyelvén is:
voltban, amperben és teslidban megadva 8ket. Ide tartozik tovabba a
kinetikus energia is, midltal a magus megallapithatia egy targy
énmagihoz viszonyftott sebességét is, amennyiben ismeri annak a
tOmegét.

Azonban attdl még, hogy érzékeli az energigkat, nem biztos, hogy
értelmet is nyernek azok. Frzékelheti, példaul, a radichullimokat, de
nem biztos, hogy azonnal képes is lesz meghallani és értelmezni az
adést.

ee Elektrokdosz — Ha gyors elterel hadmfiveletre van
szitkségiik, a virtualis adeptusok elészeretettel szabotalnak technokrata
felszereléseket egy vératlan energiaimpulzussal. Az akasha testvérek és
a hermetikus magusok néha énmaguk vagy fegyvereik koré gylijtenek
energidkat, hogy azzal sokkolhassik ellenfeliiket. Akarhogy is, a magus
egyszer(ien eltereli az energiadramlatokat, sszegy(ijtve Sket egy adott
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helyen, vagy kisiitve ket mésutt. Ez a hatds mir komolyabb
kérokozasra képes mfiszereknél és embereknél egyarant.

ee Energiapajzs — Bizonyos erdk elleni ,szigeteléssel” nem csak
védekezni lehet tAmadasok elég széles skalja ellen, de szamos érdekes
kivétel is alkothat6 a ,természeti torvények” aldl. A fény elhajlitasa
lathatatlannid teszi ugyan a mégust, viszont ez egyben azt is
eredményezi, hogy & maga sem fog latmi, igy vagy méas érzékeire kell
hagyatkoznia, esetleg a Tér Szféra hatalmaval érzékelnie a kdrmyezetét.
A hang tavoltartasival tokéletes csendbe burkolézhat, vagy éppen
ellenkez6leg, minden hangot dsszegytijthet a kdrnyezetébsl, midltal az
csak néla lesz hallhat6. Ily médon az elektromos és tiizalapt
tamadésok ellen is elég egyszer(i a védekezés. A beérkezs kinetikus
energidk médositasaval 16vedékeket is meg lehet 4llitani, vagy el lehet
tériteni. A gravitaci6 eltéritésével a magus lényegében silytalanni
teheti magat, lebeghet vagy levitdlhat, akér konkrét iranyokba is
haladva oly médon, hogy a megfelel$ helyeken dtengedi az erSket, mig
mashonnan tdvol tartja Sket. Egy efféle pajzs sugdrzésok és egyéb
ezoterikusabb erShatasok ellen is hatékony védelmet nydjthat.

Ne feledjiik azonban, hogy a legtébb méigus egyszerre csak egy
vagy kétféle energiatipus ellen tud védekezni! Szinte lehetetlen olyan
pajzsot alkotni, ami egyszerre véd minden erdtipus ellen.

eee Atkos strlédas — Hové valtoztatva ellensége mozgési
energidjit, a magus nemcsak mozgisképtelenné teheti 6t, hanem
annyira fel is hevitheti, hogy langba boruljon! Ez a hatés lényegében
sebzéssé alakitja az alany mozgésat, fgy a gyorsabb targyak vagy
személyek nagyobb veszélyben vannak. Ennek egy médosulataval az is
lehetséges, hogy az alany légzése dermeszts faggyi valtozzon, aki igy
pillanatok alatt sajat maga formalta jégtémb foglyava valik. Kevesebb
sikerrel csak fékezédik az alany, és kevesebb lesz a hs, tobb sikerrel
azonban a mozggs valdban sebeket okoz. Es ami még jobb — 1évén hogy
a célpont mozgasképtelenné valik —, nem is igen lesz rA médja, hogy
kitérjen a t{iz vagy a fagy kitorése eldl.

eee Telekinézis — Mar alacsonyabb szinten is elérhetd egy
alapvetdbb telekinézis a tirgyak mozgasi energidinak modositasa 4ltal,
de az er6k Atalakitasanak képességével a magus mar kénnyedén széhet
targyakat mozgaté erSloketet testhdmérsékletbsl, egy kidltas
hangenergijabol, sét, még a helyszint megvilagit6 fénybsl (az Eredet
magidjaval akdr a semmibdl) is. Természetesen a kisebb tirgyakat
kénnyebb manipulalni, a finom irdnyitds pedig meglehet&sen nehéz.
Ugyanakkor az emberek mindenféle er8ket termelnek, ezért 4ltaldban
elég egyszer(i meggétolni egy ellenséget a mozgasban.

Egyes magusok babukkal, vagy a céltirgyat jelképezs egyéb
fokuszokkal iranyftjak a telekinézist, mig masok rindkat vagy misztikus
szavakat haszndlnak. Gyakorta kénnyebb a célpontot telekinetikus
médon befolydsolni, ha a tanitvany valamiképp el tudja jatszani” a
kivant mozdulatot, bar erre nem feltétleniil van sziikség.

eeee A Foldanya olelése — A Foldanya 4lma meglehetSsen
szeszélyes, és az dlomszolok hivé dobszéval néha felkelthetik egy idére.

Ekkor Gaia személyes figyelmének teljes stlya az dldozatra nehezedik,
koré fokuszalva a gravitaciot. A virtudlis adeptusok és az éteritak
technikai Gton hoznak 1étre hasonlé hatésokat, gravitonok
koncentrilasa és terelgetése &ltal. Az euthanatoszok pedig néha a
rettenet stlyaval” karhoztatjak mozdulatlansagra célpontjaikat.

Az elért sikerek szdma azt mutatja meg, hogy milyen mértékben
sikeriilt a célpontra fokuszalni a tdmegvonzast, és hogy az mennyivel
valik nehezebbé eziltal. Irdnyvonalként j6 lehet az, ha a vardzslat
létrehozasihoz sziikséges sikerek utdn minden Gjabb siker egy g-vel (a
foldi tomegvonzas mértékegysége) noveli meg a graviticiot a célpont
kordl. gy tehét négy extra siker esetén az alany &t g-t érezne (a rendes
graviticié Otszordsét) — vagyis egy 75 kilds ember hirtelen 375 kilé
lehengerls stlya alatt taldlnd magat! A karakterek nagyjabdl az Er6
értékiiknek megfeleld g-t birak ki; ha a vonzas ennél erdsebb, akkor
kényszerien atolelik a talajt, és képtelenek feldllni. Ha pedig a
gravitacié meghaladja az Erejiik kétszeresét, akkor sajat testsdlyuktol
fognak sériilést elszenvedni — a sebzéstablazatnal megszokott médon.

A hermetikusok a kornyezet egyéb energidit és hajlamosak
ellenségeikbe vezetni — példaul tiizzel és elektromossaggal teszik még
stilyosabb4 csapésukat.

ee0eAz ébreds vihar — A szelek és légaramlatok megfelels
Osszeterelésével a magus gyors véltozast idézhet el az idjarasban.
Kiilondsen a verbénak és az alomszdlok alkalmaznak ilyen jelleg(i
ritudlékat és tancokat, szimpatikus magidt és énekeket. A magus
eltizheti a szeleket, felhSket gomolyithat, vagy elhajthatja Oket,
felhevitheti vagy lehtitheti kdrnyezetét.

Két sikerrel talan felkavarhat egy kénny( szellét, vagy hiisebbé
tehet egy forr6 napot, mig tiz sikerrel erSteljes hdhullamot kelthet vagy
gyorsan gyiilekezs felhSket idézhet egy kisebb tertilet folé.

eeeee Pokoltiiz — A magus egy teriiletrd] elszivija az Ssszes fényt
és hangot, majd hévé alakitja azt, migltal mindent elemészt& langokba
borithat egy kis teriiletet (mint példaul egy személyt vagy egy épiiletet).
Ha t6bb kort 4ldoz a hats el6idézése az alany koriil rejtélyes médon
elsotétiil és elnémul minden, mintha maga a végzet ereszkedne le ra.
Amikor aztan elszabadul a hatés, pillanatok alatt az egekbe 16vi a
célpont hdmérsékletét, felrobbantva vagy megolvasztva azt. Ez a hatés
természetesen iszonyatosan vulgris, de a szokott mennyiséget sebzi —
persze kritikusban.

eeeee Vihar egy tedscsészében — A verbéna viharboszorkanyok
ezzel a varazslattal fogjak igaba a Hold vonzisat és a hulldmok
aramlatait, kikotyvasztva beléliik (a fokuszként hasznalt kicsi, rinakkal
telerétt rézedényben) egy valédi vihart (tovabbi fokuszként még némi
zsineg is sziikségeltetik). Tobb boszorkény is 6sszeadhatja erejét, ha
kérbetancol egy nagyobb tistot. Az angol verbéndk azt allitjak, hogy 6k
idézték meg azt a vihart, amelyik megsemmisitette a spanyol armadat.
Az Er6k negyedik szintjén is hivhatéak és iranyithatéak méar meglévd
viharok, de ezen a szinten a boszorkany magébdl a Hold energigjabol
szovi a vihart.

r’s

ID®

i Specializacidk: alternativ  id¢vonalak,
joslés, idémanipuléacid, id6utazas

Ahogy a bolcsek mondjik, az id6
olyan varizslat, amivel mindenki tud
banni. Az éra kérlelhetetlen ketyegése a
bizonytalan jovebe vezet, amely
megviltoztathatatlan, elkeriilhetetlen  és
— ugyanigy hatéssal van minden emberre. Bar
az id6 valtozhat a megfigyel6vel egyiitt —
\ gondoljunk csak a szenvedély és boldogsag
hosszt  pillanataira, a rtémilet vagy a
veszteség  gyStrelmes  masodperceire, a
relativitdsra meg a kvantummechanikai
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porgésre —, attél még mindig ugyanolyan vitathatatlan része marad a
létezésnek.

Az 1d6 misztikus tanaival foglalkozé magusok szimara azonban a
dolgok természetesen korantsem ilyen merevek és szarazak. A mégia
és a technika is egyetért abban, hogy az id6 folydsa a megfigyelével
valtozik, és hogy az id6 maga sem olyan alland6, mint amilyennek
els¢ pillantasra latszik. Mi tobb, az ezoterika egyes kutatéi mér
egyenesen azt kérdGjelezik meg, hogy vajon nem-e egyszerfien csak a
konszenzus egy Gjabb terméke csupéan az id6 linedris folydsa, nem
ugyanolyan véletlen eredmény-e, mint a széljaras — és taldn nem
véltozik-e ugyanolyan konnyen...? Még azok is, akik (tobbé-
kevésbé) elfogadjdk az idS eldrehaladasét, elébb-utébb Shatatlanul
rdébrednek, hogy az id6 orvényei, dramlatai és eldgazd Osvényei
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elképzelhetetlentiil sokrétiibbek és befolyasolhatdbbak, mint azt barki
is gondolna.

Az Id6 varazsat tanulmanyozé magusok egyetértenek abban,
hogy a vilag telis-tele van temporélis zavarok vératlan spiréljaival
és orvényeivel. Bizonyos helyeken 6sszehiizédik az id8, mésutt

pedig kitdgul, bar az id6 tudomanyos megreguldzasanak
eredményeképp az ilyen jelenségek ma mar nem olyan gyakoriak,
mint egykor voltak. Kiilonleges korilmények kozott még
énmagaba is visszakanyarodhat az id6, ugrasokat tehet, réseket
nyithat mdltba vagy jovSbe, de még akir tobb folyamra is
szakadhat. Egy jol képzett magus érzékelhet minden ilyen
modosulést, bar e jelenségek egyiltalin nem nevezhetSek sem
megjosolhaténak, sem pedig biztonsigosnak.

Az id6magusok elstként altaldban alapvetd érzékenységet
fejlesztenek ki az id6 folydsa irant, ahonnan aztin
tovébbléphetnek sajat latdsmodjuk megértése felé. Csak eztan
kezdheti a mégus manipulélni a sajat idéérzékelését, hogy aztan
késébb mar mdsokra is kiterjeszthesse a véltoztatdsokat. Az
igazdn képzett mdagusok pedig mér egyenesen eltorzithatjik,

megéllithatjdk  vagy felgyorsithatjdk az id6 malésat, és
atléphetnek a multba, vagy épp a jovibe.
A metafizikai id6 megértése természetesen épptigy

hasznosnak bizonyulhat m4s, kapcsolédé hatdsoknal, mint ahogy
a Tér tanai is. Amig a tér feletti hatalom nagyobb hatétavot vagy
érzékenységet biztosithat a hatdsoknak, addig az id6magia a
hatdsok ,felfiiggesztését” teszi lehetévé egy késébbi idépontig, de
ugyanigy kitagithatja a hatéidejiiket, vagy megvaltoztathatja
manifesztdlédasuk iitemét is.

Kiilénos tény egyebek mellett az is, hogy ha a mégus mar
egyszer megvaltoztatta az id6t a maga szubjektiv médjin, annak
az Gjboli Gjrafondsa egyre nehezebb és nehezebb lesz. Ha példaul
a méagus kitdgit néhany bizonyos masodpercet, id6t nyerhet ra
ugyan, hogy kényelmesen végrehajtson tobb cselekedetet is, de
minden esetleges tovabbi idémanipul4lé varzslatanal figyelembe
kell vennie a tényt, hogy méar egyszer elferditette annak az
érzékelését annak az idonek. Igy tehét, ha az id6 egy bizonyos
részét mar egyszer kiforgatta a mégus, tovabbi hatdsokhoz feliil
kell kerekednie ezen a mozzanaton, hogy Gjra megvéltoztassa. Es
ami még fontosabb: ha a mégus mar torzitott idével dolgozik,
akkor annak fenntartdsa le is koti a magikus energigit. (Igy tehat
nem kivitelezhetd az, hogy a magus egy kor alatt hat cselekedetet
hajtson végre, és ezek mindegyike varézslas legyen.)

Az Id6 mesterei gyakorta hordoznak magukkal egy erdteljes
deja vu-érzést. A migus kozelében tartézkodd embereknek dgy
tlinhet, mintha maga az id6 ,fodrozédna fel”; mintha mailt, jelen
és jov6 egyetlen pontban olvadna ossze. A magus koriil akar
vératlan, tudattalan idévaltasok is kialakulhatnak, amelyek
hat4sara péld4ul egy virag hirtelen kibonthatja szirmait, vagy egy
konyv hirtelen megporosodhat.

s ,
* [DOERZEK

Ahogyan az el is véarhat6, az 1d8 misztériumaiba tdrténd
beavatas elsd 1épéseként a magus a szubjektiv id6re nyer ralatast,
hogy mindig pontosan tisztdban lehessen sajat id8beli
helyzetével, hogy felismerje az id6ben lezajlé anomalidkat vagy
véltoztatisokat, és hogy nyomon kovethesse a hatdsokat azok
temporalis ,sodra” mentén — mert minden hagy maga utin
nyomokat az id& foly4saban.

A legtdbb id8varazs zavarokat kelt, amit észrevehetnek azok
a magusok, akik tudjik, mit kell keresniiik. Bar egy beavatott még
nem igazan tud mit kezdeni ezekkel, legalabb tudatdban lesz az

esetlegesen m{ikods idévarazslatoknak, és siirgdsen el is
menekiilhet a helyszinrél! Néha természetes jelenségek is
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elsidéznek kiilonods id6torzulasokat, és egy képzett mégus
ezeket is felismerheti. Az idSanomaélidkkal valé tényleges
jatszadozas veszélyes folyamat, és nem egy magus 16kddott mar
ki messzi-tavoli id6kbe, alternativ torténelmekbe vagy bizarr
idshurkokba. A beavatott koénnyedén megérezheti az ilyen
veszélyeket, és tavol maradhat t6liik — mi tdbb, taldn még arra is
képes lehet, hogy megallapitsa, miként is miikodik a kérdéses
jelenség.

Bar az dllandé pontos Id8érzék a legkevésbé sem praktikus,
egy beavatott megéllapithatja eziltal, ha kémkednek utdna az
id6én keresztiil, és igen hatékonyan kovetheti nyomon az id3
mulasat.

A tdbbi Szféraval kombindlva az id6mégia alapjai lehetévé
teszik a mégusnak, hogy megéllapitsa egy mintdzatrdl, hogy
hatottak-e 14 természetellenes Id&-hatdsok, és ha igen, ezek
mivel jartak. Tovabba lehetévé teszik, hogy a mar meglévs
id6torzulasokat pontosabban alkalmazhassa mas magidkkal
Ssszekapcesolva.

P
oe [DOLATAS

Bar elméletileg mind a mult, mind pedig a jov6 csupan
lehet8ségek halmaza, gyakorlatilag azért lehetséges, hogy magin
az id6n keresztiilpillantva szemiigyre vehessiik a méigus sajit
idévonaldhoz legszorosabban kot6ds eshet8ségeket. A magus
kivetitheti érzékelését a maltba vagy a jovdbe, és informacidkat
gy(ijthet mas id6kbsl. Ez a folyamat nem mindig a legpontosabb;
a jové képlékeny, s6t, egyesek szerint még a mdlt is egyiitt
valtozik az emberek emlékeinek és hiedelmeinek véltozasaival.
Minél kozelebb esik a magus vizsgaléddsainak célpontja sajat
jelenéhez, annal pontosabb lesz az érzékelés — mig a tavolabbi
idépontok és helyszinek egyre pontatlanabbak, zavarosabbak és
nehezebben érthetéek. Egyes helyeket és idSket még védenek is
ilyesféle vizsgalddas ellen, erSteljes varazslatokkal vagy olyan
természeti jelenségekkel, amelyek magénak az idének a foly4sat
hajlitjak el.

Az egyszeri retro- és prekogniciés hatdsokkal a magus
csupan sajat tartézkodasi helyének mdltjsba vagy jovsjébe
nyerhet betekintést. Ugy figyelheti az id6t, mintha videén nézné,
sziinetet tartva bizonyos részeknél, vagy éppen 4tugorva Sket,
ytovabbtekerve” a tobbire. Idéérzékelését ekképpen kiterjesztve
megéllapithatja, hogy vannak-e mas temporalis zavarok is az
altala megfigyelt id6kben.

Ezzel az erdvel a magusok mér épithetnek védsfalakat, j6
adag ,temporalis fehérzajt” alkotva, amivel ugyandgy
visszaverhetd az Id&érzék, mint a térmégidval a tdvkémlelés.

Mas Szférakkal egyiittesen felhasznalva az 1d6latas lehetvé
teszi a magusnak a mult és jov8 mintazatainak vizsgalatat,
megéllapitani a sors ttjait, sét, akar més korokban é16 emberek
gondolataibdl is olvashat.

e e ¢ [DBIMANIPULACID

Személyes érzékelését kiterjesztve egy idGszeletre, a magus
megviltoztathatja az id6 latszolagos folydsat egy adott helyen. Az
ezzel kapcsolatos elméletek eltérd véleményeket fogalmaznak
meg azt illetSen, hogy ez mér igazi idémanipulacié-e, vagy csak a
szubjektiv idétulajdonsigok kiterjesztése, az azonban tény, hogy
ilyen valtoztatdsokkal j6 néhany igen szokatlan — és er&teljes —
hat4s hozhat¢ létre.

Az id6 kitigitasa vagy Osszehidzdsa 4ltal a mdégus
megvaltoztathatja a dolgok térténésének a ,valds vildghoz”
viszonyftott iitemét. [gy elérhets, hogy egy vizfolyam melaszként
szivarogjon, hogy egy kil6tt 16vedék szemmel lathatéva lassuljon,
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de ugyanigy megvalésithat6 az is, hogy egy futé ember hihetetlen
sebességgel szaguldjon. A célpont személyes ideje nem valtozik;
a futé ember tovabbra is normdl sebességlinek érzi magit,

viszont a vildg koriilotte nagyon lasstnak tfinik; a
megfigyelsk elétt a 1ovedék lasstnak latszik, de ugyanannyi
ergvel csapodik be, mintha mi sem tortént volna. A legtobb
magus egyetért abban, hogy az ilyen hatdsok egyszer(ien csak
bevonjak az alanyt egy lassi vagy gyors idejli burokkal, bar
akadnak arra utalé jelek, hogy akiar még a viszonylagos
univerzilis  id6folyamok — megvéltoztatdsarl  vagy  valami
hasonléan ezoterikus dologrél is sz6 lehet. Altaldban azonban a
konkrét részletek nem szdmitanak, mivel a végeredmények gy is,
Ggy is fantasztikusak.

Egy 0Osszehtzott, vagy kitagitott idSburokba zart mégus
konnyedén levédheti magit a kiils¢ vildg behatdsai eldl,
lényegében ledermesztve magat az idSben, vagy oly mértékben
felgyorsulhat, hogy par masodperc alatt szdmos fizikélis
cselekedetet hajtson végre. Természetesen az egyes mégusok
mind a maguk médjan éllnak hozz4 az ilyen véllalkoz4sokhoz,
amelyek azonban elmélettsl fiiggetleniil hatalmas er6t
biztositanak szdmukra a gyakorlatban.

Némi kecsességgel és odafigyeléssel a magus visszaforgathatja
az id6t, vagy hurkot fonhat r4 — ez azonban nagyon nehéz
feladat, és hajlamos j6 adag Paradoxont ztditani a kivitelezére.
Ha az id6t mar egyszer meghajlitottdk ily mdédon, egyre
nehezebbé vilik a tovabbi torzitds, és az ilyesmit nemcsak hogy
hamar észreveszi a tobbi idémagus (néha még az élelmesebb
alvék is!), de emellett olyan interferencidt gerjeszt, ami
megbolonditja az idéérzékelést a kdrnyéken. Magyarul, a migus
képes lehet r4, hogy visszatekerjen piar masodpercnyi idst, és
masképp formaljon djra egy eseményt, de a Paradoxon és a
végzet hajlamosak Osszeeskiidni az ilyen vallalkozdsok ellen, és
alaposan megneheziteni 8ket. Az id6 folyaméanak elterelése
késébb nem vart problémakat eredményezhet.

eeee IDD MEGSZABASA

Az id6 nydjtdsa és sfiritése helyett egy adeptus mér
ténylegesen ki is léphet az id6bdl, vagy berakhat valamit egy
id6hurokba, ahonnan az csak egy bizonyos alkalommal szabadul
ki. Varizslatok és mintdzatok fiiggeszthetSek fel egy helyben,
vagy védhetSek le sz6 szerint az id6 folydsa ellen, vagy
kiillonlegesre szabott hatdsokat épithetnek fel, amelyek csak
bizonyos események megtorténtekor aktivalédnak. A magus
célpontjat is kirekesztheti az id6bdl, a kiilvildg torténéseitdl
elzarva és tehetetleniil hagyva 6t egy ,végtelen” pillanatra.

Az ilyen erSteljes vardzslatok gyakran vulgérisak, de més
Szférakkal Osszekdtve nagyerejli hatdsok idézhetSek els. Az
atmeneti ,idsziinetben” 1év8 magusokra semmi nincs hatassal,
ami a normdl id6folyamban térténik; egy veszedelmes személy,
vagy egy ellendrizhetetlenné valt kisérlet pedig konnyedén
ledermeszthetd addig, amig sikeriil felkésziilni a kezelésére. Mi
tobb, j6 adag térmégidval tarsitva az id6 feletti hatalom azt is
lehetévé teszi, hogy valakit teljes mértékben a térids-
kontinuumon kiviilre szdmfizziink — elzarjuk egy zsebbe, ami csak
a mégia megsz{intével vagy erdteljes kiilsé er8k hatasara oldédik
fel. Allitélag szamos, a veliik valé kozvetlen szembeszalldshoz
tdlsagosan hatalmas teremtmény is ily médon lett csapdéba
ejtve.

Egy Mintazat Szféraval kombinalt idémegallité hatés
sziinetet eredményezhet: valamit, ami addig nem toérténik
meg, amig egy bizonyos személy, 1ény, vagy tirgy a megfelel$
helyre nem keriil. Az Entrépidval egyiittesen alkalmazott
idémaégia olyan hatdst idézhet el8, ami csak a végzet vagy a
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valészinitlenség egy bizonyos csomépontjanal kovetkezik be.
Egy kiralykisasszony péld4dul dlomba ringathaté addig, amig a
szamara elrendeltetett igaz szerelme meg nem érkezik, de egy
haldokl6 személy is felfiiggesztett életmiikddésbe dermeszthetd
addig, amig az orvosok meg nem taléljak a megfelels gydgymodot
az 4llapotara. Egész csaladok vagy helyszinek ruhazhatéak fel
magikus hatasokkal ily médon, amik addig varnak, amig be nem
kovetkezik az ket aktivalo esemény vagy idSpont, bar ezek a
hasznilattal és a Paradoxon szigordval fokozatosan megkopnak
majd, mig végiil teljesen meg nem sz{innek.

(YT YY) ID@UTAZAS
4 ’
IDOITIITIUNITAS

A torténelem lapjai térulnak fel az igazi mester eldtt, aki
nemcsak immunissa tehet helyeket és személyeket a torténelem
viharaival szemben, hanem targyakat és személyeket is
keresztiillokhet az idén, vagy osszekotheti az id6folyam egyes
pontjait. A magus hatalmit csak sajat érzékelése, magidjanak
lehetdségei és az ezekkel egyiitt jaré Paradoxon korl4tozza.

Ha imminissa teszi magéit az id6 kihat4sai ellen, a magus
lényegében megkeriilheti az id6 mdaldsat a vildg hétralevd
részében. A vilag dermedt fennsikka vélik szdmara, amelyben
szabadon kozlekedhet anélkiil, hogy kolcsdonhatisba kellene
lépnie a kornyezetével. A méigus kedvére barangolhat, és taldn
még més embereket vagy targyakat is berdnthat immunitsa
hatokorébe — épp csak annyi idére, amig sziiksége van rijuk —,
aztdn visszadobhatja Gket, folytatva sajat atjat. A kiviilallo
szamara az ilyen események latszélag azonnal és egyszerre
torténnek, minden ldthaté el6zmény nélkiil, ahogy a mégus
szamos dolgot hajt végre méasodpercek alatt.

Lehorgonyozva magit a jelenben, a mégus id6legesen
elkiildheti magat vagy méasokat a kdzelmdltba vagy kozeljovibe,
anélkiil pedig véglegesen is — de mindkét valtozat nagy
veszedelmeket rejt magéban. A jov6 bizonytalan, a mégus akar
orokre elveszhet a lehet8ségek kodében.

A miltat és annak mar egyféleképpen megtortént
eseményeit pedig az emberek emlékezetének és hitének silya
védi. A Paradoxon vadul lecsap minden méagusra, aki tdl erésen
rdzza az id6 racsait, és megvan az az aljas szokdsa, hogy meg nem
torténtté teszi a magus tetteit, vagy hogy egy alternativ
id6vonalba szamfizi 6t — akar teljességgel a valésig hatarain
tdlra.

Az 1d6 mesterei természetesen nagy koriiltekintéssel
haladnak ttjukon. Olyasmik 6ldlkodnak az id6folyamban, amik
tan még a vilagegyetem tévoli szegleteit 6rz8 szellemlényeknél is
felfoghatatlanabbak. Az id6vel tdl sokat babrald mégusok
hajlamosak elt{inni. Ilyenkor néha olyan lények veszik 4t a
helyét, akik az & szerepében tetszelegnek, maskor pedig
szrnyfiséges vég tudatiban térnek vissza, ami elkeriilhetetleniil
vér rajuk valamikor. Az id6mégia mas mesterei ezen feliil ki is
ranthatjak az utazékat az id6folyambdl olyan korszakokba, ahova
azok egyaltaldn nem akartak eljutni. Tovabb4d magaban az idében
is vannak gatak és akadélyok: olyan helyek, ahova még a
magusok sem lathatnak be, vagy juthatnak el, ahol senki sem
tudhatja, mi torténhet azzal, aki elég bolond ahhoz, hogy leélljon
okolvivasra a természet torvényeivel.

M3s hatdsokkal egyiitt az Id6 mestere kilShet egy varazslatot
a multba vagy a jov&be, bar ennek hat4sai talan nem lesznek
azonnal érezhetSek, de akar 4t is lokhetik a magust egy
alternativ id8be. Ugyanigy atkiildhet egy masik személy vagy
targy is egy masik id6be, majd valamikor késsbb visszardntjak
Sket a jelenlegi horgonypontjukhoz. A magus tovabb4 arra is
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haszndlhatja az  id6mégidjat, hogy més mintézatokat
immunizéljon, lehet6vé téve szdmukra, hogy a vildg tobbi
részében ketyegd 6ratdl fiiggetleniil létezzenek.

ID&~HATASOK

o Tokéletes idS — Bér a tudatmigia is lehetvé teheti az id6
milasdnak pontos belsé kovetését, a szubjektiv idS tényleges és
valdés érzékelésére és az abban keletkezd esetleges zavarok
korrigldsdra csak az idémégia képes. A Virtualis Adeptusok
onbeallitd szamitégépes O6rditél az akashak befelé figyelésén
keresztiil a verbéna bioritmusokig, a migus olyan technikdkat
tanulhat meg, amelyekkel hihetetlen pontossidggal hangolédhat
rd az id6 folydsdra, és automatikusan kompenzilhatja az
id6folyam ugratéit és kihagy4sait. Ha szokatlan Id8-hat4sok érik
a magust ellenfelei részérél vagy kiilonleges umbrabéli
helyszineken, ezaltal legaldbb esélyt kap ra, hogy hozzijuk
idomuljon és alkalmazkodjon. S&t, ami még ennél is jobb: a
magus tokéletesen nyomon kdvetheti hatasait és azok idézitését,
konnyedén itélve meg a pontos hat6idé megillapitasidhoz vagy
egy cselekedet megtervezéséhez sziikséges szubjektiv id6t.

o Idsérzékelés — Ujra és tira erdtelies események zajlanak le
a természetfeletti vilagban, a kozonséges halanddk szdmara
észrevétleniil, de jol kivehetSen a mégusok szdmara. Az ilyen
események a deja wu pardnyi csszdsaitol egész kastélyok,
barlangok és  komplexumok fenomendlis  idGvaltasaiig
terjedhetnek, amelyek rendszeres ciklusokban jelennek meg —
vagy akdr mindenféle mintdzat nélkiil. Meglehet8sen férasztd
lehet huzamosabb idén keresztiil folyamatosan fenntartani ezt az
érzékenységet, de ha a magus gyanitja, hogy valami szokatlan
torténik, megérezheti az ilyen zavarok keltette hullamokat — ide
értve a mas idémégiak 4ltal hagyott nyomokat éppigy, mint az
id6utazokéit vagy az idékontinuum torzul4sait. Némely hatalmas
szellem olyan birtokok ura lehet, amelyeknek csak bizonyos
alkalmakkor nyilnak meg a kapui... egy kis koncentriciéval a
magus megérezhet minden hasonlé jelenséget. S6t, akér arra is
képes lehet, hogy eldrejelezze az ilyen eseményeket, vagy hogy
felismerje a hullimokat, amiket maguk utdn hagynak.

ee Joslasok — Josedények, beszéls tiikrok, rejtélyes
ontudatlan kijelentések vagy dalok és transzban atélt latomésok
mind a mégikus jéslas eszkdzei, a milt és jovE megértésének
kulcsai. Bar a skala mindkét végét a lehetSségek homélya
kodositi el, az idémagia legaldbb néhany pillanatra elhizhatja a
fiiggdnyt, hogy elkapjon par pillantast abbodl, ami lehetne, vagy
ami lehetett volna. A latott vagy hallott latomés lehet kodos
vagy értelmezhetetlen; minél tdvolabb van a kutatott idSpont a
jelentdl, annal homalyosabb a latomés.

Az ilyen hat4sra dobott sikerek megosztva hatdrozzak meg
mind az idStartamot, amit a magus megtekinthet a maltbdl vagy
a jovebdl, mind pedig a joslat pontossagat. Az ilyen latomasok
szinte sohasem teljesen pontosak, de néha hasznos képet
alkothatnak. Azonban légy 6vatos a mégussal, aki katasztréféakat
l4t... az ilyen tt az Sriiletbe vezet.

oo Id6védelem - Az id6 mindennem{i manipulaciéja
tgymond ,felkavarja az allévizet”, és bar egy kezd6 magus még
nem képes az id6 finomhangolasara, véletlenszerti 1d6-
hat4sokkal mér tigyeskedhet tgy, hogy elhomélyositsa a kérnyezd
idéfolyamot, és 4thatolhatatlanna tegye az Id&érzékelésekkel
szemben. Az ily médon levédett miltba vagy jovSbe betekinteni
prébalé magusok csak homaélyos és lehetséges képek zavaros
viziit latjdk, az Id6-hatdasok pedig hajlamosak belefutni az
orvényls temporalis dramlatokba, és szétszérédni azok sodraban.
Kells erével és munk4val a magus teljességgel dthatolhatatlanna
tehet egy teriiletet az id6ben kutakodé tekintetek elétt.
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Ha a magus m4s Szférakat nem alkalmaz mellette, akkor egy
ilyen hat4s csak az id8 egy kisebb szeletét védi le ott, ahol & maga
is tartézkodik. A védelem pontos mértéke az id6tartam-tablazat
szerint 4llapitandé meg, bar a migus maga dontheti el, hogy a
védelem idStartamanak mekkora része nydlik a mdltba, és
mekkora a jov8be. A dobott sikerek mutatjdk meg tovabbé a
védelem erejét is; egy kitarté vagy nagyhatalmd magus kells
akarattal attdrhet a temporalis fehérzajon. Egyéb tekintetben a
Tér-alapti védelmekhez hasonléan miikddnek az Idével emelt
béstyak is.

eee IdGtorzitas — IdSlassité vagy -gyorsité buborék
gerjesztésével a magus célzottan torzitja az id6t, lehetévé téve
emberek vagy targyak szdmdra, hogy a szokdsostdl eltérd
tempoban mozogjanak és reagaljanak a vildgra. Példanak okaért,
egy valakit koriilvevs id8gyorsité buborék lehetévé tenné az
illetd szamara, hogy a megszokottnal kétszer vagy héaromszor
gyorsabban mozogjon, mig az id6lassitds hatdsdra egy elhajitott
fegyver latszolag kényelmes, rdérés modorban lebegne 4t a légen.
Az alany azonban tovébbra is zavaratlanul érzékeli sajit idejét,
igy tehat a gyorsitott ember norméal tempdjtinak érzi magit, csak
a vilag lassul le szdméra, az elhajitott fegyver pedig ugyandgy
meg6rzi haldlos iramat, viszont kdnnyedén megragadhaté a
markolatdn4l.

Minden mésodik siker utdn az id6 egy fokkal gyorsithat6
vagy lassithaté a buborékon belil. Igy tehdt egy magus két
sikerrel megduplazhatja fizikélis sebességét, két cselekedetet
hajtva végre egyetlen kor alatt.

eee Iddcsavar — Hurkot formézva az idéfolyamban, a magus
yvisszatekerheti” a helyi id6t egy kis teriileten, mikdzben & maga
— az idémagia feletti hatalma révén — immdnis marad erre a
hat4sra (masként nem lehetne tudatdban annak, hogy mit is tett,
és a visszaforgatds szinte céltalannd véilna). Attél a ponttdl
kezdve a magus megvaltoztathatja dontéseit és eltéréen
reagilhat egy korabbi szitudciora, hiszen mar tudja, mi tdrténne,
ha masképp cselekedne. Ha az Elet és Tudat Szférakat is
felhasznilja a hatdshoz, a méigus ©nndn testi val6jat is
visszaviheti a multba, elhdritva példaul egy fizikdlis trauma
kihat4sait, mikézben tovabbra is birtokdban marad a meg nem
tortént eseményeknek.

A jaték nyelvére leforditva ez annyit tesz, hogy a magus egy
vagy tobb kornyit visszaléphet a maga térségében. A
hatéteriiletre koltott sikerek azt mutatjak meg, milyen tavolsagra
terjeszti ki a hatast — visszaforgathatja csak az éppen elszenvedett
sériiléseit, de egy egész helyszint is visszavihet, hogy elharitson
egy massziv katasztrofat. Az egyes egyénekre koltott tovabbi
sikerekkel t8bb célpontot is elszigetelhet a magus a hatastdl,
hogy emlékezzenek 4, mi is késziil Gjra megtdrténni, és ennek
megfelelden cselekedhessenek. Akit nem 6v e védelem, az
egyszerfien tGjra végrehajtja azt, amit azelStt is, bar mdsok
megvéltozott tetteire 6k is reagalhatnak masképp. lgy példaul egy
feketeruhds Gjbol el fogja siitni a fegyverét (ugyanolyan
eredménnyel, mint azelStt), hacsak, mondjuk, a visszaugrott
magusok egyike Ggy nem doént, hogy fedezékbe vonulas helyett
megmotozza Gt.

Az id6 kerekének visszaforgatdsa nemcsak, hogy nagyon
nehéz, de igen vulgiris is. Ha a magus visszatekerheti az id6 egy
meghatarozott szeletét (mondjuk egy konkrét fordulét), akkor
minden olyan tovabbi prébalkozasnak feliil kell kerekednie a
korabbi sikereken, ami azon az id&szeleten valtoztatna — hiszen
az id6 mar egyszer ki lett forgatva énmagabdl, igy minden Gjabb
manipuldcids kisérletnek ennél ersebben kell hatniuk, hogy
sikerrel jarhassanak. Az id6érzékelések is hasonls akadalyba
iitkdznek. Az id& torzuldsai jelent8sen megnehezitik a
teriilet megfigyelését — ezek szerint, még ha a migus tudja is, mi
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torténhet, amikor visszaforgatja az idét, fogalma sem lesz arrdl,
hogy a megvaltoztatott tettei milyen hatdssal lesznek a
helyettesitett id6vonalra. A hatds természetébsl fakado
ordongosség folytdn a visszatekert id6 hajlamos Paradoxon-
felhalmozasra is. A visszaforgatott id6 minden kore djabb
Paradoxonnal jar, {gy harom kor visszatekerése esetén haromszor
annyi pont sijtja a magust, mint rendesen!

Természetesen ez a vardzslat olyan bonyolult és specifikus,
hogy alig néhany mégus hasznilja egyaltalan. Egyes paradigmak
nem is engedik az ,,id8 kerekének visszaforgatdsat”, mig masok
ugyan igen, de az ezeket kovetd mégusok mind egyetértenek
abban, hogy az ilyen mutatvinyok egész nyugodtan
meghagyhatéak a forréfejii fiataloknak, akik még nem tanultak
meg, milyen veszélyekkel jar az ilyen vulgéris varazsls. (Ezen
feliil a Mesélsd is j6 eséllyel utélni fog, ha talzasba viszed ennek
a hatdsnak a hasznélatat, ami pedig egy Gjabb biztos médja
annak, hogy rengeteg bajba keriilj.)

eeee FEshetSség — Felfiiggesztve egy mAgikus hatas
létrejottét, a magus feltételhez kotheti azt, olyan varazslatot
alkotva ezéltal, amely addig nem aktivalédik, amig egy elére
meghatdrozott feltétel be nem teljesiil. Ehhez azonban sziikség
van més Szférdkra is. Ha példaul a vardzslat csak akkor 1ép
miikédésbe, amikor egy bizonyos személy megérkezik a térségbe,
akkor  életmagia  sziikséges az  illetd  mintizatdnak
megkiilonboztetéséhez. A mdgus vagy visszatarthatja a
varazslatot addig, amig egy bizonyos idémennyiség le nem telik
(ami a dobott sikerek nydjtotta lehet8ségek keretein beliil
barmekkora lehet a Sériilés és Id6tartam tablazata szerint), vagy
Gjabb feltételeket szabhat Gjabb Szférak bevonasival. Donthet
tovabba gy is, hogy egyszerfien hagyja eloszlani a hatést,
amennyiben anélkiil telik le az id6, hogy barmelyik aktivald
feltétel is bekovetkezett volna.

Azzal, hogy a hatast egy mintdzatra akasztjuk, bizonyos
mennyiségli méagikus ,stlyt” is elhelyeziink ott, és az ilyen
észrevehetd a legtobb magikus érzékeléssel. Ebbdl kifolydlag ez
fenntartott hatdsnak szdmit (162. oldal), bar a mégusnak nem
kell ténylegesen koncentralnia ra.

Ne feledjiik tovdbbd azt sem, hogy ha a mdigus egy
eshetdleges 1d6-hatast helyez el valahol, addig nem fogja tudni,
hogy az elhelyezett hatds maga sikeres lesz-e, amig annak
létrejottére sor nem keriil — hacsak nem szén ré id&t, hogy mas
varazslatokkal megvizsgdlja magét a hatést is!

eeee Programozott esemény — A migus megallitja az id6t
egy bizonyos teriileten, és meghatirozza, mikor indulhat djra.
Péld4ul felemel egy kupét egy asztalrdl, aztan elengedi. Ha egy
jelenet idejére megdermeszti az id6t a kupa koriil, az a jelenet
végéig ott fog légni a levegdben — amikor is aztin leesik és
Osszetorik. Ha a  fizikdlis valdsdg eseményeit hosszabb
id6tartamokra fagyasztjdk le, a Paradoxon erdi 4ltalaban
elkoptatjak a varazst, és id6 elstt kiszabaditjak az eseményeket a
megillitott id6bsl. Ugyanigy, ha valaki megragadni a kupit, a
statikus valésdg megerSsitené magit, és a magikus mezd
eloszlana.

Viszonylag nagy teriiletek is sztizisba dermeszthetSek, de az
ilyesmi nemcsak nehéz, veszélyes is. Az egy-két négyzetméternél
nagyobb teriiletek dermesztése mar jelentds temporalis zavarokat
kelt, amiket a kornyez8 mdagusok (mondjuk, az ugyanazon
vérosban tartézkodok) érzékelhetnek — és az ilyen varazslasbol
szarmazd  visszacsapdsok ugyancsak modfelett  fijdalmasak
lehetnek. Minél nagyobb a teriilet, annél gyorsabban koptatja el
a sztazist a kiils6 id6, ezért az ilyen mezSk hajlamosak a gyors
Osszeomlasra.

eeeee Az id3 megkeriilése — Ahelyett, hogy egy kis térség
idejét llitanad meg, a mester egyszer{ien kilép az id& folyamabdl,
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lényegében kivonva magat a vilag tovabbi fejleményei alél. Amig
ebben az allapotban van, a méagus szabadon barangolhat,
elszigetelve a maga paranyi idSkiegyenlit&-mez&jében, de amtgy
olyan gyorsan mozog, hogy hozz4 képest a vilag helyben allénak
tlinik. A m4gus dolgozhat azokkal a holmikkal, amiket meg tud
érinteni — tovabbra is gerjeszt annyi erdt, hogy mozoghasson a
foldon, felvehet targyakat és mozgathatja Sket —, de minden, ami
nem része a mezGjének, a vildag maradékaval egyiitt megdermed.
[ey tehat a méagus kiemelhet egy elhajitott kést a levegtsbdl, és
beledofheti az ellenfelébe, de az addig nem fog vérezni, vagy
sériilést elszenvedni (legaldbbis a migus szemszgébdl), amig a
hat4s véget nem ér. Masokat is magaval vihet az Gtra, de ehhez
ki kell terjesztenie a hatdst annyira, hogy 6k is beleférjenek. Ne
feledjiik azt sem, hogy amig idén kiviili allapotban van, a mester
vardzserejét a mezd fenntartdsa koti le, fgy a mdgus
kozremiikidésével minden tovébbi varazslds lehetetlen az id6n
kivil! igy tehat a ,vilagi” eszkdzok tovdbbra is miikddnek, de
minden olyasmi kiz4rt, aminek miikodéséhez sziikség lenne a
magus Aretéjére.

eeeee IdSutazas — Fittyet hanyva a fizika torvényeire, a
magus egyszer(ien eltinik az id6folyam egyik pontjan, és
megjelenik egy mésikban. A tudésok szerint egy ilyen mfiveletet
végrehajt6 mdagus az {irben taldlnA magit (mivel a Fold
idékdzben elmozdult arrdl a pontrdl, ahol az ugras pillanatdban
tartozkodott), a mester mintizata azonban metafizikai
torvényeknek engedelmeskedik, és gy ugyanazon a helyen
jelenik meg, ahonnan tavozott. A begy(jtott sikerek azt mutatjak

meg, milyen messzire juthat az id6ben a magus, és hogy sziikség
esetén hany embert vihet magaval.

Az id6utazés jelentSs tempordlis zavarokat kelt, és szdmos
idSutaz6 dobbenhet 14, hogy megérkezésekor mar tdbb
csoportnyi mas méagus vérja, hogy megtudja, mégis folyik ott.

Ha a mégus hagy egy ,horgonyt” a jelenben, akkor annak
segitségével vissza is térhet abba az id6be, ahonnan elindult.

Maiskiilonben az utazis egyirdnyd lesz. Ugyanigy, a magus
megprébélhat elérekiildeni valakit a jovSbe, de ez esetben nem
kizart, hogy az illetd a tdvolabbi jovSben lépéseket tesz annak
érdekében, hogy megtalélja a magust, és leszamoljon vele!

A jovSbe tett utak 4ltaldban viszonylag konnytiek, am
kiszamithatatlanok. A magus egyszerien megkeresi a megfelel
id8pontot, vagy vakon beleveti magat az Id6 sodraba, hogy aztdn
felbukkanjon egy jovébeli id6pontban. A miltba utazis sokkal,
de sokkal nehezebb és veszedelmesebb — els@sorban azért, mert
az emlékek stlya egyenesen arra készteti a valdsagot, hogy
szembeszegiiljbon a magussal. A multba utazék hajlamosak
elt{inni az idéfolyamban, megsemmisiilni a Paradoxon vagy mas
ersk 4ltal, és lathatdlag soha nem képesek jelent&s sikereket
elérni az id6vonal megvaltoztatdsdban (no nem mintha barki is
emlékezhetne 14, persze). Egyesek dgy vélik, egyfajta
yid6rend&rség”-jellegii szervezet akadélyozza meg a migusokat az
id6folyam tdlzott manipuléldsdban vagy abban, hogy tdl messzire
utazzanak vissza.

Egyes hiresztelések szerint az dsmdgusok ismerik az idSutazas
egy hatékonyabb fajtjat, ami még a mult bizonyos mértéki
megvaltoztatasat is lehetdvé teszi szdmukra, de ki tudhatna...?

SZELLEII

Specializaciok: Mezsgye-manipulicio,
természethit, nekromancia, megszill3s,
alkudozds a szellemekkel, umbrabéli
utazas

A kvintesszencidlis és az anyagi vildg
kozott hiazédik a  Szellem  birodalma,
képviselve mindazt, aminek létezése
tdlmutat az egyszer{i emberi felfogason.
Szellem egységes egész, egyfajta kiilonleges
formaba 6ntdtt fogalmi energia, ami az
elemek vildgibb mintizatait utidnozhatja
vagy tiikrozheti — bar sokkal tébb ennél;
érzelmek, remények és  gondolatok
kovetkezménye is - a  Tudat
almodozasanak és alkotdsdnak érinthetetlen végterméke. A
Szellem terén képzett magus megérintheti a falat, ami elvalasztja
a lehetségest az anyagitol, feltarulhatnak elStte a ,taldnok”,
slehetett-voln4k” és a ,sosemvoltak” egész tartomanyai.

Mind a szellemlények, mind a szellemvildg tajai olyasféle
spiritudlis energiabdl épiilnek fel, ami valahol az &senergia és a
fizikélis mintazat kozott taldlhaté. Ez a megfoghatatlan esszencia
— a szellemanyag vagy plazma — alkotja a maésvildgokat, a
Mélyumbrat, a Toredéktartomanyokat és a miriddnyi egyéb
helyet, ahol a magusok a legtisztabb 4llapotaiban fedezhetik fel a
magidt. A szellemlények reagilnak impulzusokra és anyagokra,
igy gyakorta tiikroznek emberi vagyakat, hitrendszereket, sét
még isteneket és fogalmakat is — vagy tdn valéjaban éppen
forditva 4ll a dolog? Akarhogy is, a legtobb ember vak marad a
szellemi stk irdnt, a magusok azonban kinyidlhatnak és
beleszélhatnak a vildg kodos dlmaiba.

Az Umbrat — azaz a szellemvildgot — egy lathatatlan és
érinthetetlen Mezsgye hatarolja el a fizikdlis vildgtsl. Ez egy
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misztikus hatdrvonal, amely megakadélyozza, hogy a holtak vagy
a természetszellemek 4atlépjenek az él6k vildgaba és manipulaljak
azt. Egyes vildgokat sajat Mezsgyéik valasztjik el az Umbratdl,
masok viszont egyiitt léteznek a Szellemvildggal. Hatalmas
magusok athatolhatnak ezen a valasztévonalon, hogy elérhessék
az Umbra kiilonbozs vidékeit, 4m egy ilyen véllalkozasnak
megvannak a maga veszélyei. Lehetséges ugyan atlépni a holtak
foldjére, vagy mas dimenziok tavoli részeibe, de a végletekig
bonyolult is egyben. Es ami még rosszabb, maga a Mezsgye is —
ami egykor akadaly volt csupan, amelyen magidjuk segitségével
athatolhattak a magusok — tényleges metafizikai veszélyeket rejt
manapsdg. A szellemvildgba valé atlépés sériiléssel, oriilettel,
vagy még stlyosabb kdvetkezményekkel jarhat.

Szamtalan  kiilonds lény és  entitds lakozik a
szellemvildgokban, és sokuk oly bizarr szabélyok szerint létezik,
amelyeknek semmi koziik a Foldon uralkodé torvényekhez. A
Szellem Szférijaban elmélyedni kivané mégus okosan teszi, ha
megtanulja ezeket a szabalyokat, kiismeri az Umbra mellékiitjait
és a szellemek fizetSeszkozét — a chiminage-t, vagyis a kolesonos
szolgalat kotelékeit. A Foldhoz kozeli Tiikdrumbra, péld4ul,
Rezonancia szerint szinezve adja vissza a fizikalis valdsdgot.
Ennél mélyebben talalhatéak az Alombirodalmak, az Epifénisk,
az Asztraltér, a Horizont-tartomdnyok (més vildgok a sajit
dimenziéikban), és végiil maga a Mélyumbra is — a csillagokon
tdli hatalmas {ir. Nem csoda, hogy szdmos szellemmégus marad
inkdbb a Foldon, és egyszer(ien csak megidézi, vagy tarsalgdsra
hivia az épp a kozelben 1évE szellemeket! Az Umbraban az

emberiség alkotdsainak valamennyi Mennyét és Poklat
megtalalhatja a felfedezd — és akar ott is ragadhat.
A Szellem technokrata tanulmanyozéi

Dimenziétudomanynak nevezik a Szférdjukat, amelynek
keretében alternativ, a sajatunkkal parhuzamosan létez6 vildgok
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elérésének modjait kutatjdk. Bar masok az eszkozeik, a céljuk
ugyanaz. Az ilyen technokratdk szdmira a szellemek mas
dimenziokbdl érkezett idegen entitéasok..

A Szellem mesterei rendelkeznek tdlvilagi érzékekkel,
hajlamosak a levegébe mormogni, olyasmikre &sszpontositani,
amik nincsenek is ott, és szokatlan tabukat tartanak be. Gyakran
viselkednek kiilondsen, és néha olyan szellemi szovetségesekhez
vagy ellenségekhez beszélnek, akiket senki més nem lat. A
Dimenziétudomény technokrata mesterei gyakran hordanak
maguknal kiilonleges eszkozoket, amelyekkel észlelhetik a
szellemvildg behatésait, és védekezhetnek elleniik. Ugyandgy
lehetnek koztiik elvont pszichikus tehetségek, mint végteleniil
raciondlis matematikusok és fizikusok.

o SZELLEM ERZEKEK

A Szellem dtjanak noviciusai méir képesek érzékelni a
Tiikoérumbrat, az anyagi vilag szellemenergiai mésait. A magus
lathatja és hallhatja a kozonséges és a természetszellemeket,
valamint megérezheti, ha valahol elkeskenyedik vagy
kiszélesedik a vilagok kozti Mezsgye. Megéllapithatja, hogy egy
targy rendelkezik-e valamilyen erdteljes szellemi komponenssel —
amilyenek példaul a misztikus fétisek. A magus — Rezonancidja
miatt — leginkdbb a hasonlé Rezonancidja targyak, szellemek és
helyek észlelését sajatitja el, de kell6 odafigyeléssel barmilyen
természetfi szellemi dolog elétt megnyilhat.

A tobbi Szféraval kombindlva a mégus megérezheti a
szellemvil4gi kapcsolatokkal rendelkezs dolgokat, vagy azokat,
amelyek  valamiképpen  4tkeriiltek  oda.  Léleklatasat
dsszehangolhatja az érzelmek és az aurak irdnti érzékenységgel is,
vagy felderitheti a legalkalmasabb helyeket egy adott
szellemtipussal valé érintkezés céljabdl, vagy azokat, ahol a
szellemek  Osszegyfilnek, hogy erét meritsenek a hely

s sz

esszencidjabol.

oo ATNYULAS A SZELLEMVILAGBA

A méigus egy kurta pillanat erejéig megérintheti a
szellemvildgot. Manipuldlhat szellemi tirgyakon, érintkezhet
szellemi entitasokkal, akér lokdosheti is Sket, tarsaloghat veliik,
vagy rajuk is tdimadhat. Ugy gyakorolhat hatést a szellemvilagra,
hogy kozben a fizikaiban marad, csak éppen kiterjeszti
természetes hat4skorét, hangjat és alakjat a szomszédos
tartoméanyba.

Kozvetleniil a Mezsgye felé is fordulhat, manipuldlhatja a
vildgok kozti fal erejét. Ez a bonyolult miivelet megkdnnyitheti a
szellemek megtestesiilését, vagy épp ellenkezdleg, megvédhet egy
teriiletet a masvilagi megszalloktol. Az elég erdteljes szellemi
védelmek kizarhatjdk az odait barangoldkat is. Megfelels
felkésziiléssel igy a mAgus is konnyebben A4tléphet a
szellemvildgba — még ha csak rovid idére.

A Mintazat Szférakkal egyiitt alkalmazva a migus készithet
olyan targyakat, amik hatdst gyakorolnak a szellemvilagra, vagy
mas lényeket ruhazhat fel ideiglenesen a szellemek észlelésének
vagy a tiikdrtartoményok megérintésének képességével. Kelthet
kaotikus szellemenergia-viharokat a szellemvilagban, vagy a Tér
segitségével  kiterjesztheti  érzékelését  a  valtozatos
Szellembirodalmak végtelenségeibe.

oo e [TIEZSGYE ATHAGASA
Veszélyes ugyan a miivelet, de egy jol képzett magus

athatolhat a vildgok kozti Mezsgyén, és beléphet a
szellemvil4gba, vagy onnan vissza az anyagiba. Ez a folyamat,
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amit dtallépésnek is neveznek, gyakran erSteljes ritualékat
igényel, és a legjobban természetes hatalommal atitatott
helyeken miikodik, bar a talélés még ekkor sem garantilt — a
Mezsgye veszedelmes akadaly a magusok szdméra.

A hatarvonalon 4tlépve a magus maga is tisztan plazmikussa
(szellemanyagiivd) valik. Ha holmikat is magéival kivan vinni, az
tovabbi el8késziileteket igényel, és ndveli az dtkelés nehézségét —
de gy is, Ggy is sériilést kockaztat. Kiilondsen az erSs avatarral
rendelkez8 magusok vélhatnak a vildgok kozti hatdron tombol6
szélviharok 4aldozatava.

Amig a méigus a szellemvildgban tartézkodik, addig az ottani
vidékek szabalyai érvényesiilnek r4, és rendesen kozlekedhet
benniik. Kozvetleniil érintkezhet szellemekkel, és kozvetleniil
hathat rdjuk a magiajaval is. Ha mér a szellemvildgban van, ttra
kelhet més szellemi célpontok felé, gyakorta a Tradicié tanai
altal ismert és jegyzett Gtvonalak mentén. Eljuthat véltozatos
kozeli Tartomanyokba, vagy mas vildgokba, de a Horizontot még
nem lépheti 4t.

Mivel a magus mér kozvetleniil hathat a szellemvildgra, arra
is képes, hogy felébresszen alvé szellemeket, vagy épp forditva,
visszaaltassa Sket. A legtébb helyhez és targyhoz szellem térsul,
de az erSteljes Mezsgye, és a halandé vilaghoz f(iz6d6 kapcsolat
hidgnydban ezek a szellemek szenderegnek, nem tér6dve a
korilottiik zajlo eseményekkel. A magus felrdzhatja az ébrenlét
hatéran lebegs szellemeket, vagy kis idére Gjra visszaaltathatja
némelyiket. A legtobb szellem tdl gyenge, til elkorcsosult és til
tudattalan a felrdzdshoz, de sok olyan hely és targy, amely
valamiért fontos vagy er8s Rezonanciaval bir, felébredésre varo
umbralakéknak ad otthont. Hasonléképpen a szellemi
hatalommal rendelkez8 targyakban, vagyis fétisekben szellemek
lakoznak, akiket a mAigus ideiglenesen elaltathat — talan hogy
elkeriilije a haragjukat, vagy hogy megkaparinthasson valamit,
amit azok Griztek.

A Mintazat Szférakkal dsszekapcsolva ezt, a magus az anyagi
targyak vagy erSk plazmikus mésait hozhatja létre — 1ényegében a
Mintédzat Szférak szellemvildgbeli megfelelsit. Tudatmdagidval
megéllapithatja a véltozatos szellemek szerepét és Rezonancigjat,
akikkel talalkozik, mig a térmégia a szellemtartoményokban valé
utazast konnyitheti meg. Az Eredet hatalmaval a mégus
megéllapithatja, hol hizédnak az erével biré helyek hatérai, és
érezheti a szellemenergia természetes forrasait.

eeee [TIEZSGYE ATHDALASA £S MTFLYITESE
SZELLFITIER TIEGRESTESE

Mig a csekélyebb hatalmd magusok kénytelenek a Mezsgyén
valé alkalmi 4tcsusszandssal megelégedni, a hatalmasabbak mar
képesek 4thidalni azt, és ily médon 4tjarét nyitni a szellemi és az
anyagi vilagok kozott, amelyeken 4t mas emberek és szellemek is
egyarant kozlekedhetnek — bar mind az ilyen utazdsokkal egyiitt
jar6 veszélyeket kockéztatjak, ha élnek a lehetéséggel. A magus
ugyanigy meg is erssitheti a Mezsgyét, védve azt ilyesféle
behatol4sok ellen, elmélyitve azt, vagy lerombolva az énmaga
vagy mésok 4ltal vert hidakat.

A szellemanyag feletti hatalom lehet6vé teszi a méagus
szdméra, hogy megidézze és megkdsse a szellemeket. Ennek a
nehézsége a kérdéses szellemtdl fiigg; a leghatalmasabb szellemek
tovabbra is a magus hatdskorén kiviill maradnak — azonban
szamos csekélyebb szellem is hasznos szovetségesnek bizonyulhat,
és sok mindenre képes lehet. A méigus hozzd is kotheti a
szellemet egy targyhoz, fétist alkotva eziltal, vagy létrehozhat
egyfajta szimbiotikus kapcsolatot egy szellemmel. Ez kissé
hasonlatos a megszallashoz, de a magus {gy is képes valamennyire
iranyitani a cselekedeteit, és élhet a szellem hatalmaval. Persze,
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ha tdl folényesen 4ll a szellemvilaghoz, j6 sok ellenségre tehet
szert. Az adeptusok tehat jol teszik, ha megfontoltan bannak a
hatalmukkal.

Ezen a szinten a magus kénnyedén hozhat 4t masokat vagy
targyakat az Umbrabdl, vagy épp juttathat vissza oda. Més

varazslatokkal egyiittesen 6néall6 kapukat alkothat, amik
meghagyijék az anyagi vilag egy részét, hogy bejarast engedjenek a
szellemvildg egy masik részébe.  Létrehozhat  tovabbi
idSeltéréseket is a szellemi és az anyagi kozott, vagy kozvetleniil
atveheti az irdnyitast egy szellem folott, befolyasolva annak
tetteit és szerepét.

eeeee PLAZITIAFGRITALAS
UTAZAS A TESSZI TAVSLBA

A Szellem tanainak csticsan a magus képessé vilik r4, hogy
kedve szerint alakitsa a plazmit. Alkothat szellemanyagot,
megsemmisitheti, moédosithatja, rédkényszeritheti az akaratat,
vagy 1 képességekkel ruhdzhatja fel. Erezheti és befolydsolhatja
mind az él6k, mind a holtak szellemeit egyarant, és 6nnoén
hatalmival felvértezve eljuthat a szellemvildgok legtévolabbi
részeibe is.

A mester egy egyszer(i varazslattal meggydgyithatja a
szellemeket, visszadllitva azok Hatalmat — és ezéltal igen jo
eséllyel tehet szert szellemi szovetségesekre. At is formélhatja a
szellemeket kedve szerint, bar a kiilondsen hatalmas
szellemeknél ez j6 ideig eltarthat, és a legtobb szellem amdgy is
tiltakozni fog az ilyesféle eljaras ellen.

A szellemenergia kivant formakba gytrasa altal a magus dj
Tartomanyok megalkotasara is képes, béar ezek vallalkozasok
valéban hatalmasak, és rengeteg Kvintesszenciét igényelnek. A
méagus létrehozhat olyan helyeket az Umbraban, ahol kedve
szerint formalhatja a szellemvildgot, s6t, még akar Gj Horizont-
tartomanyokat is teremthet, de ez még a legtobb mester szdmara
is elképesztSen nehéz feladat.

Mivel a mester nemcsak érzi az él6 lelket, de érintkezni is
képes vele, a magus immar lathatja egy él8lény avatarjat. Az
alvk avatdrjai ritkdn tobbek a magikus energia halovany
porszemcséinél, de a magusok gyakorta birnak hatalmas és
jelent8s avatarokkal — akik pedig j6 eséllyel érdeklddni fognak
azok irant, akik figyelik Sket! Ami pedig a legszérny(ibb mind
koziil, a Szellem mestere képes elvégezni a Gilgul ritusat: azt a
vulgéris varazslatot, ami magit az 4ldozat avatarjat szaggatja
darabokra, és 6rokre megfosztja 8t magikus hatalmatdl. Ez a
végss szellemi ritudlé a legféltettebben 8rzott és legrettegettebb
hatalmak egyike, amit csak végsziikség esetén alkalmaznak a
magustarsadalomban  el6fordulé  legszoérny(iségesebb  biinck
megtorlasaként.

A szellemvilag feletti teljes hatalmanak védelmében a mester
végre tdljuthat a Horizont-tartomanyokon, 4t a Mélyumbraba.
Még a T4voli Tartoméanyokat is felfedezheti, oda mehet, ahova
csak kivanja, barmely vilagba. Felkeresheti az emberi képzelet
szamtalan alkotasat, de még a sajatjatdl legtdvolabb esd
dimenzidkat is.

SZELLEMT-HATASSK

® Megszallas észlelése — Barmi is legyen a ritudlé — korista
ordoglizés vagy verbéna vérproba —, ez egyszer(i médja annak,
hogy megéllapitsuk, tartézkodik-e szellem egy adott anyagi
burokban. A migus arra hasznilja szellemi érzékeit, hogy
felfedezze a betolakodé szellem jelenlétét egy személyben (vagy
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targyban, ha fétisr6l van sz6). Nem feltétleniil lesz ugyan képes
tenni is ellene valamit, de azt mar meg lehet tudni ily médon,
hogy valaki valéban teljesen Onmaga-e. A szellem valddi
természetének kideritéséhez természetesen sziikség lehet a
Kozmolégia Ismeretre, vagy tudatmégidra is.

o Szellemlatss — Altaldban nem nehéz érzékeinkkel a
szellemvildgra véltani. A magus lathatja, mi van a Mezsgye
taloldalan, béar arra nem feltétleniil lesz képes, hogy kozvetleniil
hasson is r4. Azt azonban észreveheti, ha egy teriilet nagyon
komisz vagy élénken vibral6 szellemi tiikroz6déssel bir — ami jelzi,
hogy az adott hellyel valami gond van, vagy éppen hogy nagyon
6 lehet ott valamiért. A kozeli szellemvilag latképe 4ltaldban a
kornyezd  fizikalis  vildgot tiikrozi, bar a kiilondsen nagy
események és targyak nyomédn jelentSs kiilonbségek s
adédhatnak. Léithatja a szellemeket is, amint sajat iigyeikben
eljarnak, viszont némelyek akar &t is észrevehetik.

Elegendd sikerrel a magus tobb érzékét is athangolhatja a
szellemi vilagra, igy a latds mellett hallhatja vagy érezheti is a
szellemeket. Altaldban a mdgus egyszerre csak egy teriiletet
tarthat szemmel (legyen az akér szellemi, ak4r anyagi), hacsak
meg nem osztja érzékeit és figyelmét tovabbi élet- és tudatmagidk
alkalmazdsdval. A célszdm 4ltaldban a Mezsgye vastagsagatol
fiigg.

ee Szellem hivasa — A magus ,kikialthat” az Umbraba, és
szellemi kifejezésekre fordithatja le szavait a Mezsgye ttiloldalan.
Az elért sikerek azt mutatjdk meg, mennyire lesz 4that6 és
parancsolé erejli a hivds. A nagyhatalmi szellemek ritkdn
méltatjak figyelemre az ilyesmit, mivel van jobb dolguk is, és
altaldban amtgy is tGl messzi vidékeken jarnak — bar a
csekélyebb hatalmd szellemek gyakorta sereglenek dssze az ilyen
hivasokra. Lathatélag imddnak az anyagi vilaggal jatszadozni. A
méagus azonban nem fogja tudni uralma al4 hajtani ket addig,
amfg nem 4ll rendelkezésére er8sebb szellemmaigia is, de
figyelemfelkeltésre gy is képes.

Ha ezt Szellemlatassal kombindlja, hivhat meghatarozott
szellemeket is, vagy elbeszélgethet valamivel (vagy valakivel)
Odaat.

ee A Szellemvilag meglegyintése — A magus kis id6re
atnydlhat a Mezsgyén, és kozvetlen kapcsolatot teremthet a
szellemekkel. Megiitheti, vagy egyszerfien csak megérintheti
8ket, mikdzben 6 maga megmarad fizikalis valéjaban. Ez a hatas
a tokéletes eszkodz a szellemek elleni harchoz, ha az nem képes
alakot dlteni az anyagi vildgban, hogy viszonozza a tdmad4st. Ez a
hat4s persze csak lehet8séget ad a méagusnak a szellem elérésére,
de nem garantélja, hogy a fizikélis cselekedetei el is érik majd a
kivant eredményt (minden tovabbi nélkiil lehetséges, hogy a
magus 4tiit a Mezsgyén egy szellem felé, de egyszer(ien elvéti a
csapést).

Az Eredet Szféra Vércsatorna nevfi hatdsaval kombinalva a
méagus egy szellemmel is megoszthatja a Kvintesszencigjat, vagy
megkérheti 6t, hogy cserébe bocsassa rendelkezésre Hatalma egy
részét (ezeket kezelheted kolesondsen bevalthato
er6forrasokként). Ez a taktika lidércekkel ugyan nem miikodik
tdl jol, bar némelyikitknek megvannak a maguk eszkozei arra,
hogy erét adjanak a mAagusnak, amint azt a Wu Lung &si
szellemei is tandsithatjdk. Ne feledjiik azonban, hogy egy
szellemtSl elvont Kvintesszencia a szellem Rezonancigjival
telitett, igy nem 4rt, ha olyanokkal iizletel a magus, akik maguk
is hasonl6 célokat kergetnek, mint &!

eee Eletrekeltés — Halk suttogdssal és dadoldssal egy
dlomszolé vagy egy akasha testvér dntudatra ébresztheti egy targy
szellemét. Egy verbéna ugyanezt valészintileg Ggy oldja meg, hogy
vérrel bizonyos mintat rajzol a targyra, mig egy hermetikus stét
porral szérja meg, és egy pecsétet vés a feliiletére.
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Kiilsnosen hasznoss4 vélhatnak azok a tdrgyak, amelyekben
éber szellemek lakoznak. Nagyon elszdntan tudnak a védelmére
kelni azoknak, akik jol bantak veliik, és nagyon aljasak azokkal,
akik rosszul. A tdrgy énmagdban ugyan nem igazén tud tenni
semmit, de eléidézhet olyan aprébb ,véletleneket”, amelyek
segitik vagy akadalyozzdk a magust. Ha példaul egy euthanatosz
felébreszti a sajdt pisztolya szellemét, az az ellensége kezébe
keriilve j6 eséllyel be fog siilni. Hasonléképp, egy ontudatra
ébresztett Rendhiz meglehet&sen morcos lehet a betordkkel
szemben — ajték csapédhatnak be, fények aludhatnak ki vagy
villanhatnak fel, a riasztérendszer pedig (amit a betordk
gondosan kiiktattak) révidre zarhat és megszolalhat.

Egy targy életre keltése 4ltaldban jonéhany ritudlis sikert
igényel — egy pisztoly példaul dgy 5-6t, egy haz pedig 20-at vagy
tobbet. Ez ugyan lasst folyamat, de 4ltaldban egybees®, hacsak a
mégus nem valami kiiléndsen vulgaris manifesztalédast vér el.
Minél er8sebb pszichikai toltéssel bir egy targy, és minél régebbi,
annél hatalmasabb a szelleme — és annél nehezebb is lesz életre
kelteni. Minél Gjabb és minél kevésbé fontos a targy, annil
csekélyebb hatalmd és értelm{i lesz a szelleme, bar annél
konnyebb felébreszteni. Egy, a bolthdl frissen vasarolt kés
szelleme példaul, amit még sose hasznéltak, korlatoltabb és
jellegtelenebb lesz egy csétanyndl is, de minimalis mennyiségii
vardzsers befektetésével felkelthets. Evek és évtizedek mdltan a
targyak felvesznek valamennyit a gazdajuk személyiségébsl. Az a
kés, amit egy Oreg sdiman még gyerekkordban faragott, erSs és
éber szellemmel birhat (bar ezzel még nem feltétleniil lesz fétis).
Ahogy az lenni szokott, az olyan targyak sokkal hajlamosabbak
engedelmeskedni a mégus hivasinak, amelyek az 6véhez
hasonld, erés Rezonanciaval birnak.

Azok a targyak, amikben éber szellem lakozik, egyszerre
léteznek tdbb vildgban. Egy felébresztett késsel a fizikalis vilagbdl
is megsebezhetéek a Kozel-Umbraban tartézkodé szellemek, vagy
akar elnyeshetSek az asztralutazokat a testiikhoz kotd
eziistfonalak is.
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A modern korban mér szdmos targy teljességgel ellenszegiil a

felébresztésnek. Megfert6zi  Sket a vilagisdg sziirkesége,
meggatolja, hogy kifejlesszék sajat személyiségiiket. Még ha
sikeriil is a magusnak felébresztenie egy targyat, nem biztos, hogy
az segitékész lesz, vagy hogy barmi érdemi tudnivaléval szolgél
majd.

eee Atallépés — A magusok dtcsusszanhatnak a Mezsgyén,
és 4tléphetnek a Kozel-Umbrdba. Ha mér ott vannak, a szokott
mdédon mozoghatnak és gyakorolhatnak hatést a térségre, de mar
nem anyagi, hanem plazmikus lényként. Akik tudjédk, mit
keressenek, azoknak a magus mindig fel fog t{inni; az él6k mindig
kittinnek az Umbraban, fleg akkor, ha a holtak féldjén jarnak.

A Mezsgyén val6 atlépést dltaldban egy hosszadalmas ritualé
keretében hajtjak végre — a magus tesz egy valds vagy jelképes
utazast, amelynek sordn ténylegesen 4tjut a szellemvildgba. Az
ilyen utazas nehézsége a Mezsgye szélességétdl fiigg; ha a magus
balsikert szenved, bele is gabalyodhat a valaszfalba. Ebben az
esetben csak egy masik, a Mezsgye manipuldldsira képes magus
szabadithatja ki, kirdntva vagy atlokve 6t az egyik oldalra vagy a
masikra.

A Mezsgye Aatlépése nagyon veszedelmes utazds. A
Leszamoléds szélviharaiban sodrédé  szildnkok egyenesen a
Tiikorvilagokba étkelni merészel6 magus avatérjat karistoljak.
Amikor a migus 4tlép az Umbréba, dobj az Areté + permanens
Paradoxon értékére (6-os célszdim). Minden elért siker egy
szintnyi kritikus sebzést eredményez a magus megvildgosult
szellemét tépd viharos szelek nyoman! Néhany kiilondsen cstinya
esetben arra is volt mér példa, hogy Ggy szétszaggattdk a magus
avatérjat, hogy az visszazuhant az anyagi vilagba, és ténylegesen
megcsappant a hatalma, egyeseknek pedig egyenesen a
szornytiséges Gilgult kellett elszenvedniiik a szélvihartél. Az
ilyesféle biintetések a Meséls kegyetlenségének fiiggvényei.

eeee Mezsgye elmélyitése — Sokmindenre j6 lehet az, ha a
méagus egy adott teriileten megerdsiti a Mezsgyét. Csapddba
ejthet egy szellemet valahol vagy valamiben, olyan védelmet
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emelhet, ami kilok egy szellemet egy teriiletrsl, vagy szoros
ellendrzés alatt tarthat egy teriiletet, és megvédheti azt szellemek
behatolasaval szemben. Az ilyenkor elért sikerek &ltalaban a
Mezsgye értékét novelik, de mas kovetkezményekkel is
jarhatnak.

Egy teriilet levédésével a magus meggatolhatja meggétolhatja
a szellemek bejutdsat és tavozdsit egyardnt. Az elért sikerek
hatarozzak meg az oltalmazas hatokorét és idStartamat. Az ily
mdédon emelt védelem egyarant jelen van az anyagi és a szellemi
viligban — béarmilyen plazmikus szerkezet csak akkor tud
athatolni rajta, ha képes feliilkerekedni annak erején.

Egy haldszerkezeti szellemenergia-mintizat csapdaba ejthet
egy szellemet, vagy kifizheti egy adott teriiletr8l. A mAgus
jatékosanak ehhez egy sikeres ellendobast kell végrehajtania a
célpont szellemalakban valé utazisi képességeivel szemben
(torténjen az magia, szellemi hatalom vagy barmi egyéb altal).
Ha a mégus sikerrel jar, szdmfizhet egy lidércet valahonnan vagy
(6rdoglizés esetén) valakibdl, és akar be is zarhatja valahova,
ahonnan fgy nem lesz képes kiszokni. Az ilyen varézslatok a
Kérus és Hermész Rendjének védjegyei a démonok és egyéb
gonosz entitdsok megtestesiiléseivel szembeni eljarasokat
illetden.

Ha egy szellemet bebortondznek egy tirgyba, az eredmény
egy fétis lesz. Egy ebbe beleegyezd szellem paratlan hatalommal
ruhédzhatja fel a térgyat, ha azonban a szellem nem hajland6
alkut kotni, a magusnak eldbb meg kell tornie annak akaratat.
Ha sikerrel jar, az eredmény egy ideiglenes fétis lesz. SegitSkész
szellem esetében a fétis addig tart, amig a megallapodds ezt
lehetdvé teszi; vonakodd szellem esetében a mégusnak a
sikerekbdl kell kigazdalkodnia a szellemcsapda id6tartamat.

Ezen kiviill a magus ideiglenesen biztosithat egy testet a
szellem szdméra. Ez a leggyakrabban dgy torténik, hogy a magus
maga koré hajlitia a Mezsgye szildnkjait, helyhez kotve a
szellemet, hogy megcsapolhassa annak erejét, de arra is raveheti
a szellemet, hogy az megszélljon egy ellenkez& alanyt. Az elébbi
esetben a magusnak elSszor le kell gyfirnie a szellem akaratat
(mar ha az ellendll), de eztdn rendelkezhet a szellem kiilonleges
Biivoleteivel és erSivel, mig az utébbinal az 4ldozat ellenélldsan
kell feliilkerekednie a magusnak, hogy aztdn meghatirozott id&re
beleolthassa a szellemet.

eeee Mezsgye athidalasa — A fentebb ismertetett
Atallépéshez hasonléan ez a képesség is a szellemvildgba valé

atlépést biztositja — de a magus ezt most Ggy valésitja meg, hogy
hidat ver a Mezsgyén at (vagy, taldn ismét egyesiti az anyagi- és a
szellemvildgot). A hatés ideje alatt béarki, akit kimondottan ki
nem rekesztettek, hasznélhatja a szellemvildgra nyil6 kaput.

A Mezsgye attorése altalaban igencsak vulgaris, de néha ez
az egyediili médja annak, hogy szellemmagikus képességekkel
nem rendelkez8 szovetségeseket, vagy alvékat is 4tjuttassunk az
Umbriba. Egyes szellemek is vagyakoznak az anyagi vilag utén,
de nekik nincs meg hozz4 az erejiik, hogy maguktdl jussanak 4t
oda.

E hatds végrehajtdsa — a Mezsgye er8sségétdl fiiggben —
természetesen nagyon nehéz, és 4ltaldban elég sok siker
szitkségeltetik (6t vagy tdbb, plusz a hatds teriilete és
idStartama). Ne feledjiik azt sem, hogy az atlép&k ugyandgy
elszenvedik a sériilést az Umbrétdl, mint az Atallépés vardzslat
esetén! (Ez pedig azt az ironikus helyzetet eredményezi, hogy az
alvok szamara a legkevésbé kockézatos az 4tlépés.)

eeeee Alomburok attérése — Az Alomburok az alomsz6lok
szava a Horizontra. A Mélyumbriba valé belépéshez 4t kell
hatolni ezen az Alomburkon éppdgy, ahogy az Atallépés
esetében a Mezsgyén.

A Fsldanya Alomburkénak 4tszakitdsshoz tiz vagy tobb siker
sziikséges. Mas Tartoméanyok Horizontja lehet gyengébb vagy
erGsebb is. Ha a magus egy Vezérhorgonytdl (azaz egy sajatos, az
Alomburokban elhelyezett Birtokbdl) indulva kel ttra, az utazas
konnyebbé valik, és csupan ot sikert igényel.

Szerencsére az Alomburokban nem kisértenek elmenytzé
szellemersk, és az 4tjutds nem rejt magaban olyan veszélyeket,
mint az Atallépés.

eeeee Utazis a Mélyumbriaba — Az életben maradis a
Mélyumbra végzetesen sivar spiritudlis kornyezetében szellemi
magiaval alkotott védsburkot igényel, egy afféle buborékot a
méagus koriil, ami megvédi a Mélyumbra veszedelmeitsl. Az
utazénak el kell érnie és ténylegesen 4t is kell lépnie egy masik
Ko6zelumbriba, mielStt a mezd létrehozasakor nyert id6 lejér,
vagy halélra fagy az tirben.

A Mélyumbrajaras veszedelmes tigylet. A tdvolsdgok nagyok
és mer8ben szubjektivek. A mégusok gyakran élnek meg
hallucinacidkat vagy latomasokat a Mélyumbréaban, és kiilonds
entitdsokkal taldlkozhatnak, amelyek errefelé honosak. Ezek a
lények  pedig  ritkdn  bardtsigosak az  emberekkel.

TER

Specialitasok: idézés,
teleportalss, védelem
A Tér tanai fellebbentik a fatylat a
tavolsagok titkairdl, az egyes dolgok kozti
viszonyokrél — és ezaltal a szimpatikus
kapcsolatokrdl is. A méigus meghajlithatja
a teret, vagy akér teljes egészében meg is
keriilheti, hatalmas tavolsdgokat kiizdhet
le pillanatok alatt. Erzékei el6tt tavoli

torzitas, tavolbalatas,

hatart a tavolsdg. Egy olyan tirgy
segitségével pedig, amely szimpatikus
kapcsolatban 4ll valakivel, a migus a
megfelels kozvetitd ritudlékkal egyenesen
a személyre vetitheti ki a targyra irdnyitott hatasokat.

A Tér mestere szdmara nem léteznek tavolsagok, mivel
tanulmanyai sordn raébred, hogy val6jdban minden ugyanazt a
helyet foglalja el — vagy, mas megkdozelitéssel, hogy a tér nem is
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létezik. E Szféra legelhivatottabb kutatéi a virtualis adeptusok,
akik azt feltételezik, hogy valéjdban mindent feldlel a Teljestér
(avagy minden egyetlen Térpontban Iétezik), és hogy a
tavolsdgok lekiizdésének kulcsa egyszerien csak ezen egység
felismerésében rejlik. Matematikailag a tér csupan illazio, a tudat
egy kényelmes alkotdsa. A targyak, teriiletek és emberek igazabol
nem foglalnak el semmiféle ,térbeli poziciét”; valéjdban minden
csak egy-egy mintdzat, a tér pedig egyszerien csak a kozottik
1év§ relacidkat frja le.

A misztikus irdnyultsigd mégusok a kapcsolatok és a
szimpétia Osszefiiggéseiben fogjak fel e Szférat. Ezek szerint
minden dologban nyoma marad annak, ha valaha is kapcsolatba
keriilt egy masikkal, ami &rokre Osszeflizi Sket — a Tér Szférdja
pedig ezt hasznélja ki. Egymashoz hasonlé mint4zata helyek és
targyak befolyasolhatéak egymason keresztiil a hasonlésag puszta
ténye altal. Barmiféle kapcsolat alkalmat ad a mint4zatok egym4s
kozti manipulalasdra — elvégre mindig kdnnyebb az ismerdssel
dolgozni, mint az ismeretlennel.
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A Tér megértése dSnmagaban véve nagyon elvont dolog; a
benne képzett magus lemérheti a teret, megtaldlhatja a dolgok
kozti Osszefiiggéseket, és mintdzatokat mozgathat. Mas Szférak
egyideji felhasznalasdval azonban méris félelmetes fegyverré

avanzsdl: ha képes kialakitani valamilyen kapcsolatot a
célhelyekkel vagy céltargyakkal, kiterjesztheti rajuk mégikus
hatalmat. Térmagikus vizualizaciéval érzékein tdli helyekre
nyerhet betekintést, lathatja az ottani embereket vagy targyakat,
akar meg is érintheti Sket, eljuthat hozzdjuk, vagy magihoz
ranthatja azokat. Ez azonban kétéli dolog — ugyanis amig él a
kapcsolat, addig a magus is lenyomozhat6 rajta keresztiil.

Tértavokat illetGen 14sd az Osszefoglalé tiblazatot a 216.
oldalon. Minél szétszértabban helyezkednek el egymastdl vagy
minél nagyobb tavolsagra taldlhatéak a mégustdl a céltargyak,
annal nehezebb lesz létrehozni a térmégikus hatdst. Ha més
varézslatokkal 6tvozve a vardzslas bonyolultabbé vilik, viszont a
hatéteriiletiik ily médon jelentSsen kibvithets, akar a migus
érzékein és elképzelésén tilra is. A Tér Szféraja tehit lényegében
az egész vildgot a mégus kezébe adja, feloldva érzékelésének
gatjait.

Azonban térhajlité és tavolsagtorzitd lehet8ségei ellenére
onmagiban véve csak teljes mintdzatok befolydsolasira
hasznglhatd — vagyis az Elet Szféra megfelels szintdi bevondsa
nélkiil nem lehetséges kiteleportdlni valakinek a szivét a
testébdl. Lényegét tekintve a Tér nem gyakorol kdzvetlen hatast
a mint4zatokra, 4m megsziintetve a tavolsdgokat, szabad utat ad
a tobbi Szféra varazslatainak. Ha a m4gus a Mintézat Szférakkal
szeretne hatalmaba keriteni valamit a tavolbdl, akkor a
térmAgikus jartassiga bekorlatozza a befolyds mértékét — az
alkalmazni kivint egyéb Szférak szintje nem haladhatja meg az
alkalmazott Tér Szféra szintjét. Tehat elteleportilhaté valami
teljes egészében pusztdin a Tér segitségével, de tavolrdl
manipuldlni egy bels6 mintdzatot mar csak egyéb Szférak
kozremiikodésével lehetséges.

A miagia e teriiletén elmélyedd tanitvanyok gyakorta keltik
azt a benyomdst, mintha egészen mashol jarna az esziik, mint a
testiik — azonban ennek épp az ellenkez8je igaz: olyan szinten
vannak tudatiban a kozvetlen kornyezetiiknek, amirsl mésok
még csak nem is dlmodhatnak. Latszélagos szérakozottsaguk

ellenére ezek a mAigusok tokéletes mozgaskoordinicidval
biiszkélkedhetnek, ami éppen annak koszonhetd, hogy

elképeszt8en pontosan érzik a tavolsdgokat.

o REZVETLEN TERERZERELES

A Tér alapvetd megértésével tokéletesen érzi a tavolsagokat,
intuittv médon tudatdban van kornyezetének. Egy egyszeri
hatéssal kiterjesztheti tértudatossigat, betdjolhatja az irdnyokat.
Misztikus ~ érzékeivel  kitapogathatja” a  kornyezetének
kontdrjait, felmérve a kiilonféle mintizatok elhelyezkedését

szokvényos érzékelésének korlatain  tdl is. A megfelels
hatdsokkal felfedezheti a térgorbiileteket, magikus 4tjarokat,
tolcséreket, féregjaratokat, valamint az érzékelt tavolsig

szovetének egyéb torzuldsait vagy zavarait is.

A kiilonbdz8 Mintazat Szférdkkal térsitva felmérheti erdk,
targyak vagy lények pontos méreteit és tavolsagat is. Az éteribb
Szférakkal hozzavetSleges képet kaphat a kozelben tartézkodd
gondolkodé 1ényekrdl, egy goc hatdrairdl, vagy akar egy kiilonos,
szokatlan véletlen tavolsagardl és iranyardl.

ee TAGABB TERERZFKELES

TER-ERINTES

A miagikus kémlelés és kivetités kiilonféle modszereivel a
mégus fizikélis testének hatarain tdlra terjesztheti ki érzékeit.
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Fizikailag is megérinthet valamit a messzeségben, vagy mégikus
betekintést nyerhet egy tavoli hely latképére; csak ki kell
vélasztania egy célteriiletet, és elSidéznie a megfelel hatast.
Ekkor kapcsolat 1étesiil a magus és a hely kozott — egyfajta
térgivbiilet, ami lehetévé teszi, hogy a magus mintizata
dsszekapcsolddjon a célteriiletével — ami egyszer(i térérzékeléssel
fel is fedezhetd. Ezt a kapcsolatot aztan felhaszndlhatja magikus
erejének tovabbitdsira is — vagy éppen ellenkezSleg:
megerdsitheti maga koriil a teret, gitat szabva az ilyesfajta
kémkedésnek, az idézési és teleportilasi kisérleteknek.

A térérzékelés és -érintés kiilonféle Mintazat Szférakkal
kombinélva lehet6vé teszi a kisebb mintazatok tdvolrdl vald
befolyasolasat. A magus kinydlhat és megérinthet egy kovet egy
tavoli mezdn, aztdn az Anyag és Tér Szférak egyiittes
hasznélataval magéhoz is veheti azt. Hasonloképpen: elég egy
érintés, és mozgisra birhat egy valamivel tavolabb 1évg allatot
egy dsszekapesolt Tér-Elet hatés segitségével. Ahogy az a Tér és
a Mintazat Szférak minden egyiittes hasznélatanél lenni szokott,
a tavolbahatast korldtozza Tér Szféra szintje. A mégia més
teriileteinek ismeretével t4vollévs emberekkel is létesithetd
telepatikus  kapcsolat,  kiolvashatéak a  gondolataik,
valészintiségmanipulaciok vetithetSek ki nagy tavolsagokba,
hatalmas Kvintesszencia-forrasok kutathatéak fel, sét, ily médon
ak4r a tavolabbi szellemvilagokba is betekintést nyerhet a magus.

, P
eee TERSZAKITAS
KAPUZARAS
d X3 4 ’ ’ ’
TERSSSZEVONAS ERZERELESE

Magit a tér szovedékét szétszaggatva a magus rovid iddre
atjarét nyithat egy mésik helyre, és gyorsan atléphet rajta, ezaltal
mar teleportalva is utazhat a puszta szemlélddés helyett. Elég
csak éreznie a célpontot — persze taldlomra is ,ugorhat”
valahova, de az ilyesmi rendkiviil veszélyes —, majd végrehajtania
egy megfelel6 hatdst, amivel megvaltoztathatja mintizata
helyzetét. Arra is lehet8sége nyilik, hogy kiilénboz6 mintazatok
kozott kotelékeket hozzon 1étre (vagy oldjon el), amiket késébbi
térmAgikus hatdsok kozvetitésére is felhasznalhat.

Ha meger&siti a tér szovedékét ahelyett, hogy dsszekuszalna
azt, a magus nem csak hathatés védelmet hozhat létra masok
térmégikus hatésai ellen, de ténylegesen 4tjarhatatlanni is tehet
egy 4atjardt, legyen az akar kozonséges, akar magikus; ily médon
mindenfajta kzlekedés megakadélyozhaté az adott térségben.

Ezen kiviil egy id6ben tobb helyszin is feltarulkozhat a
tanitvdny érzékei el6tt. Egyszerre ugyan csak egy helyen
cselekedhet vagy varazsolhat, de tobbnek is tudatiban lehet —
paradigmajatél fiiggd médon érzékelve azokat. Talan kisérteties,
egymasra vetitett képeken lathatja maga koril az egyes
helyszineket, de elképzelhets, hogy egy sor kis ,ablakban”.

A Mintazat Szférak beiktatdsival a magus mindenféléket
elteleportalhat vagy manipuldlhat tavolrdl, fiiggetleniil a térbeli
akadélyoktol. Tobb helyszint is 4tfésiilhet egyszerre, ily médon
igen alapos és hatékonyan nyomozést végezhet barmi utan, f6leg
akkor, ha mas Szférakat is belevon a keresésbe.

eeee TERHASADEK NYITASA
T&BBSZORES JELENLET

A Tér adeptusai mar képesek maradandé jaratokat vagy
térgorbiileteket is kialakitani. A magus stabil féregjaratot vagy
kaput nyithat, amin keresztiil barki eljuthat a tdloldalra, de akar
Ggy is meghajlithatja a teret, hogy teljesen a Szdttesen kiviilre
helyezzen valamit. Nem feltétleniil valik még ugyan torzithatéva
a tér, de mar OsszekdthetSek kiilonboz8 pontjai. Megfelels
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védelmekkel olyan térkapuk is alkothatéak, amelyek csak
bizonyos fajta mintdzatokat engednek 4t magukon — vagy épp
forditva, egy-két tipuson kiviil minden mast.

Ezen felil immar nemcsak egyik helyr6l a maésikra
helyezhetéek 4t meglehet8s szabadsiggal a mintdzatok, hanem
egyenesen az univerzumon kiviilre, egy ,nem-tér” buborékba is.
Egy ilyen buborékbdl a magus nyugodtan kémkedhet barmerre,
de el is rejthet benne mindenféléket, ahol aztin senki sem
akadhat rajuk, vagy piszkalhatja Sket.

Mindezek mellett a magusnak arra is lehetésége nyilik, hogy
mintizatit a tér szdmos kiilonboz8 pontjan jelenitse meg
egyszerre, latszélag megsokszorozva magit. Tovabbi varazslatok
beiktatisaval akar minden ,,példanyaban” kiilon is gondolkodhat
(tudatmégiaval), és kiilon is cselekedhet (életmagidval).

eeeee TERTORZITAS
TERGSSZEVONAS

A Tér mesterei nemcsak a kiilonboz8 helyszineket képesek
osszevonni  illetve  szétvélasztani, hanem meggdrbithetik,
kicsavarhatjdk és agyagként gydrhatjdk magit a teret is.
Téavolsagokat nytjthatnak meg, médosithatjdk a dolgok méretét,
és akar az {v és szog fogalmat is kedviik szerint alakithatjak. Egy
hiromméteres rudat latszélag tiz méteresre nydjthatnak, vagy
latsz6lag meghajlithatjak egy pisztoly csovét Ggy, hogy a goly6 a
pisztoly tulajdonosa felé 16jon ki, mivel a gorbiilt cs6 mentén az
is a gorbiilt térben halad.

Ahogy a Tér adeptusa megtdbbszordzheti dnmagat vagy
kiterjesztheti érzékelését egyszerre tobb helyszinre, a mester tgy
vonhatja Ossze a tér szeleteit; itt mar kapuk sem sziikségesek,
hiszen maguk a helyszinek keriilnek fedésbe egymassal. A 1ények
és targyak igy val6jaban egyszerre két helyen létezhetnek, mivel a
kettd most egy és ugyanaz. Az ily médon ,egymdsba” kerils
targyak semmiféle kirosodast nem szenvednek el, fényesen
bizonyitva, hogy egynél tsbb dolog is elfoglalhatja egyszerre
ugyanazt a helyet a térben.

A mester méis  Szférdk  felhaszndldsdval  bizarr
kolcsonhatasokra birhat kiilénbdz8 mintizatokat az dsszevont
térben, kiilon testekkel és gondolatokkal jelenhetnek meg
egyszerre tobb helyen, egy térgorbiilettel kicsavart targy
latszolagos deformAcidit ténylegessé tehetik, de teljesen el is
zarhatnak teriileteket mindenféle behatolas eldl.

TERIMAGIKUS HATAS®K

o Kapcsolat észlelése — A térmiagia legerSteljesebb
alkalmaz4saival a tér agyagként formalhaté — a megfelels
rituélékkal pedig lehet6vé valik az ilyen mesterkedések észlelése.
Ezzel a hatdssal érzékelhetSek a magikus 4tjarok, mdsok
kémkedési  kisérletei,  vagy  leleplezhetd ~ barmilyen
térmanipul4cié. Megéllapithaté az is, hogy egy adott mint4zat
all-e valamiféle kapcsolatban egy mésikkal. Az gy kapott
inform4ciok nemcsak a szimpatikus mdgidban hasznosithatdk,
hanem annak eldéntésében is, hogy egy adott hatdshoz mi lenne
a legmegfelelsbb targy vagy helyszin. Ne feledjiik azonban, hogy
a méigus nem feltétleniil fogja megtudni azt is, hogy mi van a
kapocs masik végén! Ez a hatds pusztin szokatlan kapcsolatok
jelenlétének vagy épp hidnyanak észlelésére szolgal.

o Lelki szemek — A legalapvetébb térmagikus gyakorlatok
egyikeként ez a hatas kiterjeszti a magus tudatossagat a kdzvetlen
kornyezetére — a hagyomanyos érzékeinek teljes mell6zésével.
Kells gyakorlattal és dsszpontositassal egyre nagyobb teriileteket
sérezhet at” vagy érzékelhet — azonban minél nagyobb a befogni
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kivant térrész, annal nehezebb lesz mind maga az érzékelés (t5bb
sikert igényel), mind pedig a kinyert informéaciék feldolgozasa
(egy varosrészt meghaladé méreti célteriilet esetén mar
tudatmégia segitsége is sziikséges).

e Holisvagyok? — Tokéletes térérzékelésével a magus
kombindlja a Szellem Szféraval, ezt a hatdst kiterjesztheti a
szellemvildgokra is, igy barhol a Telldridban betjolhatja magat.
Tudatmagiaval kombindlva megallapithatja, hogy érzékei a
valésagrdl tajékoztatjdk-e, vagy hogy képzelddik-e, almodik-e.
Megfelels védelmek természetesen gatat szabhatnak az efféle
észlelésnek, a Paradoxon és a Csend pedig Osszezavarhatjik a
dolgokat. Ez a hatas 4ltalidban csak Gtmutatisul szolgil, ha a
magus eltévedt, megmondja, milyen messze és milyen irdnyban
van egy ismerds helyszintdl — és igy a novicius haza is taldlhat. A
hatds neve a virtudlis adeptusoktdl szdrmazik, akik Aaltaldban
szamitogépes térképeket hasznalnak a helymeghatéarozéshoz.

ee Atvitel — Ezen a kezdetleges szinten ugyan még nem
hidalhatéak 4t teljes biztonsaggal nagy tavolsagok, de kisebb
mintizatokkal mar lehet kisérletezni. Egy gyors hatéssal
egyszer{ibb targyak vagy lények idézhetéek a mégushoz, vagy
kiildhet&ek el t8le. Ehhez sziikség van még a megfelel6 Mint4zat
Szféra hasznalatdra is — ami leggyakrabban az Elet vagy az Anyag
—, ha bels8 mintazatrél van sz6. Azonban semmi olyan nem lehet
a vardzslat célpontja, aminek sszetettsége meghaladja a magus
ismereteit a Tér Szférajaban. [gy tehat még az Elet vagy az Anyag
mesterei is csak nagyon egyszer(i mintazatokat (ndvényeket és
kisebb allatokat vagy homogén anyagokat) vihetnek 4t egyik
helyr8l a mésikra, ha a Tér tanaiban csak ilyen korlatozott
ismereteket birtokolnak.

oo Térérzékelés — A tavolbaldtds &si miivészetének
szamtalan formija ismeretes. A méigus hasznalhat egy paranyi
kamerat, egy talat, egy vardzstiikrot, vagy béarmilyen egyéb
eszkdzt — a végeredmény ugyanaz: kapcsolatot létesit érzékei és a
megfigyelni kivant helyszin kozott. loy megfigyelheti az ottani
eseményeket, kihallgathat egy beszélgetést, és egyéb hasonld
tevékenységeket végezhet. Ids-
vagy Szellem-mégia segitségével tavoli korokba vagy vilagokba is
betekintést nyerhet, bar az ilyen hatasok elidézése
bonyolultabb, és az eredmény is sokszor zavaros.

Ezzel a hatassal mar vissza is kovethet6k a Kapcsolat
észlelésével még csak felfedezhetd szalak, gy a magus nemcsak a
mégikus atjarokat, kémkedd tekinteteket fedheti fel egy adott
térségben, hanem tudomdst szerezhet a kém hollétérsl vagy
meghatdrozhatja a téralagtt kijaratat is. Ha egy ilyen kapcsolat
masik vége valahol a Mezsgyén tdl talalhatd, vagy bizonyos
védett Tartomanyokban, akkor Szellem Szférara is sziikség van a
visszakdvetéshez.

Mivel a mégus tudja, hogy kémlelhets ki ily médon egy
teriilet, ellenmagidval védelmet Allithat az ilyesfajta
vizsgaldd4sokkal szemben, kizarva a kutaté tekinteteket.

ee Térvédelem - A hatékony védelem kiépitése
elmaradhatatlan a tavolbalatis képességétdl. Ezzel a varazslattal
meggatolhaté a legtdbb természetfslotti vizsgaldédas; a magus
egyszerfien falat emel a térség koré, ami megakadilyozza a
Térérzékeléshez sziikséges kapcsolat kialakitdsat. Barmiféle
kutakod6 varazslatnak elGszor az ezen elért sikereket kell kititnie
ahhoz, hogy létrejdhessen, igy egy jol feldllitott védelem a
legelszantabb kémeket is elkedvtelenitheti, mig egy hamarjaban
Osszedobott hatés csak elhomélyositja az éltaluk latott képet. Az
ilyesféle munkélkod4s azonban mindenképp észlelhetd utélag,
hacsak a leskel6dd nem elég koriiltekint ahhoz, hogy gondosan
helyreallitsa maga utén az ,atragott” védelmet.

Egyéb Szférdk megfeleld bevondsaval specifikus feltételek
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vagy szlirBelvek szerint m{ikods védelem is kialakithato;
tudatmégia  segitségével  bizonyos  tudatallapotban
személyeket, vagy azokat, akik ismerik a megfeleld jelszot,
atengedhet a fal. Id&-méagidval magatdl értet6dGen bizonyos
id8szakokban vagy idSkereteken beliil engedélyezett az 4tjaras.
Anyag- vagy életmagia segitségével kozvetleniil az adott mintézat
koré sz8hets a védelem, ami a konkrétan ezekre iranyuld
észlelést neheziti meg.

Ha a mégus mér képes a tér 4ttdrésére vagy megerdsitésére is
(Tér 3), akkor méar tényleges vélaszfalat emelhet, gitat vetve az
athatolasnak. Ezt elérheti egy erStérrel, egy sor fényls rdnaval,
de barmiféle lathaté megnyilvanul4s nélkiil is. Természetesen ez
esetben is a felhasznalt Szférakedl fligg, hogy konkrétan mitdl is
véd a hatés. Az Anyag elleni védelem példdul megakadélyozza a
l6vedékek, vas vagy sugarzé anyagok athatoldsat; az Erdk elleni
pajzs bizonyos energiafajtakat rekeszt ki, a Szellem Szférdval
egylitt hasznilva természetesen szellemlényeket és démonokat,
mig az Elettel elsidézett hatés bizonyos (fajta) él6lényeket tart
tavol. A fal egyszerien ,megszilarditja” a teret a nemkivanatos
elemek elétt, viszont a megfelels ,kulcsok” birtokosait minden
tovabbi nélkiil 4tengedi. ey tehit egy fal, ami kirekeszti a
szellemeket, nem feltétleniil nydjt védelmet a lény varizslataival
vagy elhajitott fegyvereivel szemben — széval csak évatosan! Ezt
a hatdst altaldban egy térség koré alkalmazzak, és ha a magus
nem hosszabbitja meg a varazslat hatéidejét és nem teszi
egybeesvé, akkor hamar szertefoszlik.

eee Koitelékek — ,Amint fent, Ggy lent”. A hasonlé
targyaknak gyakorta hasonlé a Rezonancigjuk is, ez pedig
lehetvé teszi, hogy az egyik megvaltoztatasdval a masikat is
modositsuk. Térmdgia segitségével a méagus megerSsitheti vagy
meggyengitheti a targyak és helyszinek kozti kotelékeket. Ezaltal
erSteljes méagikus kapcsolatokat —alakithat ki, vagy épp
hatékonyan védekezhet masok Tér alapi kémkedéseivel vagy
tdimadésaival szemben. A Kotelékek hatdssal a Tértavok
tablazata szerint médosithaté a két mintazat kdzotti kapesolat.

1év6

194 MMAGUS: A KITELIESEDES

e LMY

ST DN Tk

o e TN el

eee Hétmérfoldes csizma — A legenddk szerint Hermész
Rendje kiilonleges csizmakat készitett, amelyekben a visel$
minden lépésével pontosan hét mérfoldet tehetett meg. Az ilyen
csizmdk ugyan mér a mialt kodébe vesztek, de ez a hatds még
képes utdnozni a képességeiket. Egy kellen felkésziilt magus
szinte egy pillanat alatt atléphet egyik helyrsl a masikra. Attol
fiiggGen, hogy pontosan milyen jellegli varazslatot hasznél, a
kiilvildg szdmara mindez tlinhet Ggy is, mintha a mAgus
korvonalai elmosédnanak, és egy pillanat alatt suhanna el
valahova, de akér egyszerfien el is t{inhet sz6 nélkiil, hogy aztan
ugyanigy megjelenjen masutt. Ett8l fiiggetleniil azonban
gyakorlatilag oda teleportal, ahova akar, bar a kozelebbi és
jobban ismert helyszinek elérése természetesen joval egyszeriibb.

Hasonloképp nem csak ©nmagat teleportalhatja, de a
megfelels hatdssal mas lényeket vagy targyakat is. Az Atvitellel
csak egyszeri mintazatok széllithatéak, de ahogy gyarapodik a
magus tudasa, Ggy egyre Osszetettebb dolgokra is kiterjesztheti a
hatalm4t. Ezen a szinten méar egyszeri él6lények vagy kiilonféle
dtvizetek mozgatasa is lehetévé valik szdméra a Hétmérfoldes
csizma kiilonbozs valtozataival. A Tér adeptusai és mesterei a
hatalmasabb ritudléikkal mar éppigy embereket is magukkal
vihetnek, mint nagyméreti vagy kiilénleges anyagokat.

Térérzékeléssel kombindlva a migus gyakorlatilag barhova
eljuthat, ahova képes belatni — ami valéban j6 6tlet, ha nem akar
véletleniil valami ellenséges térség kell6s kozepén kikotni. Mi
tobb, Kapcsolat észlelésével nem csak felfedezhet és
lenyomozhat egy kémet, de nyomban el is teleportalhat hozz4,
hogy fiilén csipje a leskel6dst.

eee Teljestér-szlirés — Ha a mégus kiterjeszti érzékeit a
Telltria egészére, konkrét tirgyak vagy él6lények utdn is
kutathat. Az alapvet&bb Térérzekeléssel is megoldhaté az
ilyesmi, de ezen a szinten mar egyszerre tobb helyszin is
vizsgalhaté! A migus mindent érzékel, ami a szemmel tartott
teriileteken zajlik — és éppen ezért sziiksége is lehet megfelels
tudatmadgiéra is ahhoz, hogy ezt kezelni tudja.
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Ha a mé4gus nem keres konkrétan semmit, csak
egyszerfien tobb helyszin kozott osztja meg az érzékeit,
akkor jelentds informéciédradatnak teszi ki magat. A
megfeleld szlir6k — vagyis f6ként a Mintdzat Szférak —
beiktatdsaval tobb helyszin is atfésiilhetd egy bizonyos
célpont utdn. Ekkor fokozatosan kizirja a nem odaillg
helyszineket, mig végiil rdakad a megfelel&re.

eeee Valisaggdmb — A Tér adeptusa mar arra is
képes a ,téren kiviilre” helyezni egy mintédzatot, elzarva
azt egy afféle ,zsebdimenziéba”. Ilyenkor az alany
ténylegesen a tér hatarain kiviilre keril, de ez az &
szempontjabol nem igazan szamit. Sokkal inkabb lényeges
az, hogy a hagyomédnyos valésig szdméra az alany
ideiglenesen megsziinik létezni. Ettdl fiiggetleniil, persze, a
mAagus tovébbra is kialakithat kiilonbdz8 térmagikus
kapcsolatokat a gdmb belseje és a kinti valésiag kozott, igy
kinézhet onnan a vildgba, vagy megfigyelhet egy ily médon
elrejtett targyat is. Az elzart targy tehat a maga kis ,nem-
tér” buborékjédban 1étezik, amivel a magus sziikség esetén
kapcsolatot teremthet. Ha a magus szeretné folyamatosan
valtoztatni a buborék l4tszélagos kotelékeit vagy
egyszer{ien csak egy nagyobb teriiletet akar elzarni, akkor
kellsképpen fel kell er8sitenie a hatast.

eeee Hermész Kapuja — A mégikus utazas klasszikus
védjegyei a mas helyekre nyil6 kapuk és 4tjarék. Hermész
Rendjének tagjai azt 4llitjdk, hogy &8k kisérleteztek ki
el8szd6r egy olyan mddszert, amivel egy kiilonleges,
maradandé Kaput nyithattak a Sz8ttesen keresztiil, amin
aztdn csak értelmes és valéban oOnszdntukbdl atkelni
kivané lények léphettek at (lasd Térvédelem). Egy ilyen
Kapu konnyf{i és gyors atjarhatésagot biztosit barmely két,
Osszekotni  kivant helyszin  kozott, és masok 4altal is
konnyen hasznalhat6é (ha a méagus Ggy kivanja).

A megfelel6en védett Kapuk 4ltaldban Ggy néznek ki,
mint egy elsotétitett ablak (ez esetben a mdagus
Térérzékeléssel lenyomozhatja, hogy hova vezet, és
megtekintheti azt a helyszint is), némelyek azonban
atengedik a fényt, lathatévd téve a célhelyet. Védelem
nélkiil barmi 4tjohet a kapun a madsik oldalrél is, ami
mindenféle bajokat okozhat — a Wu Lung példaul a tsuiho
nevezet{i hatast alkalmazza, ami (a Napba nyilé Kapun
keresztiil) a Mennyek ldngjaival emészti el az
ellenségeiket. De akarhogy is, a legtébb 4tjar6
mindenképp vulgaris, bar egy védelemmel elldtott Kapu
dltaldban kifizet6d8, mivel jelentds biztonsagot nydjt —
persze, ehhez sziikség van a megfeleld egyéb Szférak
ismeretére is (amelyek 4ltaldban az Elet, Tudat, és
Anyag).

A portalok akdr tobb kiilonb6z8 helyszinre s
nyilhatnak, a megfeleld jelsz6 vagy gondolat (tudatmégia
felhaszndldsa esetén), esetleg az 4tkeld alany személye
(Anyag vagy Elet) fiiggvényében, de akar (idémagikus
pecsét esetén) a helyszinek bejardsi sorrendje is lehet a
kulcs. Egy kiilondsen j6 védelemmel elldtott Kapunal
megoldhaté, hogy a sziikséges jelsz6 nélkiil dtkels személy
atjusson egy adott helyre, mikdzben minden, amit maganél
tartott vagy viselt, egészen mashova keril. Az ilyen
atjar6k a legszigordbban &rzott gécok és Rendhizak
védelmi rendszereinek jellegzetességei, mivel a megfeleld
mégikus metédusokkal konnyedén meghatarozhatd, hogy a
portal hova nyiljon, és hogy ki hasznalhassa azokat.

o000 Tobbszords jelenlét — Ahelyett, hogy egyszertien
elttinne az egyik helyrél, és megjelenne a méasikon, a Tér
adeptusa megteheti azt is, hogy egyszerre tobb helyen
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képviselteti magat - ilyenkor latszé6lag mindezen
pozicidkat egyszerre foglalja el. A kiilénboz8 helyszineken
tartézkodé  megfigyel6k  tandi lehetnek a  magus
valamennyi mozdulatdnak — azoknak is, amelyeket egy
mésik helyszinen hajt végre, fgy a mdagus reagalhat
olyasmikre is, amik az egyik helyen nincsenek ott, de a
masikon igen. Ilyenkor az osszes helyszint egyszerre
érzékeli.

Att6l azonban, hogy latszélag tobb helyiitt van jelen
egyszerre, még nem lesz képes érintkezésbe hozni
egymadssal a kiilonb6z8 helyszinek targyait — hacsak nem
alkalmaz ehhez tovabbi térmAagiat. Emellett elszenvedi az
Osszes helyszin tényez8ibdl fakadé dsszes kovetkezményt —
vagyis ha példaul az egyik hely egy zart szoba, a masik
pedig egy nyilt teriilet, akkor a szoba falai teljesen
eltakarjdk a kilatast (elvégre tovabbra is csak egy magus
létezik, csak éppen az az egy egyszerre tdbb helyszint
tapasztal meg). Meg aztidn, az sem egy j6 dolog, ha
egyszerre tobb helyen tudjak megtdmadni az embert...

Ellenben azért megvannak a maga elényei is a
tobbszords jelenlétnek. Akasha Testvériségének tagjai ily
médon t6bbszorozédve egyszerre tobb felsl csaphatnak le
dldozatukra, a hermetikusok pedig egy id&ben t5bb
konferencién is részt vehetnek ezaltal.

Amennyiben a mégus valéban fel szeretné dolgozni a
kiilénb6z8 helyszinekrsl 6z6nl6 tapasztalatokat, a Tudat
Szférdban valé jartassdg felbecsiilhetetlen segitséget
nydjthat. Elet és Eredet segitségével tovabbi testeket is
létrehozhat, tudatmdgidval pedig meg is oszthatja a
figyelmét kozottitk — viszont egyszerre mindig csak az
egyikiik vardzsolhat (lényegében a méagus tehat egyszerre
csak egy testet uralhat teljes mértékben).

eeeeeTér-6sszevonas — Ezzel a bizarr vardzslattal a
magus fedésbe hozhat tdbb kiilonbdzd helyszint, ily médon
szabadon atjarhatéva valnak, és koélesonhatdsba léphetnek
egymdssal.. Az ,egymdsba helyezett” targyak semmilyen
karosodast nem szenvednek, mégis teljesen szilardak
maradnak egyméds szdmdra. Ha azonban egyszer
szétvalasztjdk OSket, mar nem illeszthetSek ossze tjra.
Puszta tdrgyak helyett egész helyiségek is egymdsra
helyezhet8ek ugyan, de az ilyesmi egyaltalan nem egyszerf,
égbekialtéan vulgaris, és dltalaban csak a legSriiltebb vagy
legelkeseredettebb magusok prébalkoznak meg vele.

eeeeoTértorzitais — A Tér mestere szdméira a
tdvolsdgok és az irdnyok teljesen képlékennyé vélnak.
Nem képes ugyan ,teret teremteni”, de a meglévivel
gyakorlatilag azt tesz, amit akar — fgy példaul kedvére
moédosithat egy érzékelt tavolsagot anélkiil, hogy a relativ
kiilvilagra is hatna. Kiilonds form4kba hajlithatja a teret
anélkiil, hogy a benne foglalt targyakat vagy lényeket
barmiben is akadilyozni. A gorbiilt térben tartézkoddk
sajat kornyezetiikkben nem észlelnek semmi valtozast, csak
a kiilvildg torzul el szdmukra. Latszélag felnagyithat,
lekicsinyithet, vagy kicsavarhat dolgokat, bar ilyenkor
nem magukra az alanyokra gyakorol hat4st — csak masként
tiinteti fel ket a vilag tobbi része elstt.

Mivel a méigus irdnyokat és tadvolsdgokat is médosithat,
pardnyira zsugorithat tdrgyakat dnmagidhoz képest, amik
azonban ugyan(gy megd&rzik eredeti tdomegiiket és
szilardsdgukat. Fel is nagyithatja a dolgokat, bar azok nem
lesznek ellendllébbak ez4ltal. Lényegében tehat a
mintizatok anyagi tulajdonsagai valtozatlanok maradnak,
csak a megjelenésiik médosul a haromdimenziés térben.
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TUDAT

Specializaciok: asztralis utazis, kommunikAcid,
illdziok, mentilis védelem, Snmegerdsités

A megvildgosodott akarat
valésagformalé  erdvel bir, gy nem

meglepd, hogy e Szféra hatalma igencsak
jol ismert ezoterikus eszkdz a magusok
korében. A gondolatok, a tokéletes forméak
létezése, az intelligencia fogalma és a testi

1étbsl  valé  elszakadds  kérdéskore
foglalkoztatja a  Tudat  Szférajac

tanulméanyozé6 magusokat. A tudatossig
mélységes mélyére hatolnak, az idedk
keletkezésének és a szabad  akarat
hatalm4nak birodalméba.

Feliilemelkedve a testi dolgokon, tudatit megnyitva a magus
tallép minden jelentéktelen emberi korldton. Gondolatai
letisztultak, tokéletes felfogdképességgel rendelkezik. A
tudatméigusok  felhasznalhatjadk  gondolatokat  arra, hogy
felismerjék, irdnyitsdk és eltoroljék az emberi tévhitek hibéit és
pontatlansigait a tdkéletes Osszpontositds békés nyugalma
érdekében. Az emberi filozéfia kifinomult érzékenységétdl az
allatias 6szténdkig minden gondolat nyitott konyv el6ttiik.
Barmely  gondolkod4si ~ folyamat  kifiirkészhetd — vagy
manipuldlhaté a megfeleld jartassaggal.

Hab4r a tudatmégia nem egy latvanyos miivészet, megbecsiilt
dgazat. A Szféra rejtelmeinek feltarasahoz nagy fegyelem és sok
tanulds sziikséges. Ezen kiviil szdmos rejtett alkalmazésa van. A
gyakorlott magusok rengetegféle feladatot elvégezhetnek
anélkiil, hogy bérki is észrevenné Oket, hiszen az effajta
miivészetek ritkdn jelentkeznek fizikalis form4ban. Megérezhetik
masok szdndékait, megvaltoztathatjak érzelmeiket, uralhatjak
gondolataikat. Szabadjara engedett tudatival lathatatlanul
kéborolhat, hogy felfedezze a nyelvek vagy a felfogis alapvetd
lényegének titkait.

A Tudat mestereit altaldban koncentrélt, nyugodt 1égkor
lengi koriil — mintha folyamatosan meditatfv allapotban
lennének. 1d6rdl iddre elejtenek néhany kisebb utalast arra, hogy
olvassunk az emberek reakci6ibdl, intuitivan taldljuk ki a
valaszokat a kérdésekre, vagy hogy pillanatok alatt alkossunk
szdvevényes logikai lancolatokat. Testileg 4ltaldban jelentéktelen
figurdk, am tiszta kommunikéciés képességiik és mélységes
intellektusuk szemmel lathaté.

A rendezett Mintazat Szférdkkal ellentétben a tudatmagia
egy kicsit ,koddsebb” természetli. A novendékek gyakran
végeznek olyan feladatokat, mint a sokkal tapasztaltabb
magusok, viszont nem olyan j6l vagy nem olyan pontosan. A
tudati alkotdsok tobbnyire sajatos ,eszmei dolgokra” fejtik ki a
hatdsukat. Egyes esetekben a mégus épp tdgy képes lehet
befolyasolni egy adott koncepciét, ahogy a Mintizat Szféraval
manipuldlhatéak az anyagi dolgok. Mivel a Tudat-tdmadésok
nem okoznak kozvetlen fizikalis sériilést, az Osszes tudatmégia
csupan ztzddasos sériilésekkel jar.

o ERZELITIEK £S GONDOLATOK £SZLELESE
DNITIEGERSSITES
Hab4r a Tudat nem igazdn alapvetd Szféra, a mentélis
alkotdsok laza kategéridkba sorolhatéak. Egy képzett

s 2z

magus érzékennyé valhat a koriilotte 1évsk gondolataira és
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hangulataira, megtanulja, hogyan ismerje fel masok alapvetd
tudati impulzusait, mikdzben egyre jobban uralja a sajitjat.

Magyarul emociondlis Osztdndkre tesz szert, vagy a
zsigereiben  érzi, milyen masok érzelmi 4llapota, képes
megéllapitani egy adott targyrdl, hogy az rendelkezik-e erss
érzelmi Rezonancidval. Azonban nem tudja kozelebbrsl
meghatdrozni a jellegét, hogy az adott érzelem irdnyul-e egy
adott személyre, sem szdvevényes terveket kiolvasni a mésik
gondolataibél. Megmondhatja viszont, hogy valaki pozitiv vagy
negativ érzelmet sugiroz-e ki magibdl, és hogy egy téargy, hely
vagy Tass-darab ,j6” vagy ,rossz rezgéssel” bir-e. Kiolvashatja az
ilyen targyakhoz kotéds alapvetd, erds érzelmeket is, azaz
péld4ul kivalaszthatja a gyilkos fegyvert az egyébként azonos
kések koziil.

A novicius megtanulja, hogyan uralja és rendezze sajat
gondolatait, igy szamos bamulatos — bar rendszerint egybeess —
mentélis képességrél tehet tantbizonysagot. Kell§ felkésziiléssel
védekezhet a kezdetleges mentdlis behatoldsokkal szemben.
Elleplezheti kisugarzasat, s igy észrevétlen maradhat. Ezen kiviil
onfegyelme lehet8vé teszi szidmara, hogy néhany egyszertibb
hatassal fejlessze szadmitisi képességeit, memoridjat vagy
Osszpontositasat.

oo FESZINI GONDOLATOR BLVASASA
TIENTALIS IMPULZUS

Amint a mégus tdllép sajat gondolatainak rendszerezésén,
megtanulja, hogyan érintse meg mésok tudatat. Mar nemcsak a
felszini gondolatokat képes érzékelni, hanem a targyakkal
kapcsolatos emlékeket, és adott érzelmek utan is kutathat. Sajat
gondolatai rendezettek, dnfegyelme a legtébb kiils6 tAmadassal
szemben védettséget biztosit szdmara és félrevezeti azokat, akik
megprébalnak betekinteni a fejébe.

A felszini gondolatok eltorzult, kédds formaban ropkddnek
az emberek elméi kozott, ezeket konnyedén elkaphatja a magus.
Valéjgban ahdny ember, annyiféle gondolkod4asmad és ,,sajétos”
gondolat. Bar a magus még nem képes behatolni masok tudatdba
és kiszedni a titkait, megismerheti pillanatnyi gondolatait.

Osszekapesolhatja a  gondolatokat  bizonyos  dolgokkal,
meghatdrozva a targyak vagy helyek sajatos Rezonancia-formait,
és kihdmozhatja belle a hozzajuk kot6ds erds érzelmeket.

Ha a mégus kapcsolatot 1étesit egy masik nyitott tudattal,
érzelmi benyomésokat ébreszthet a mésikban. Erzékeltetheti az
alanyokkal érzelmeit, de el is leplezheti el&ttiik a forrast, igy az
alanyok nem tudjik, honnan jott a vératlan érzelmi impulzus.
Tudatalatti sugallatokkal ravehetik Sket erre-arra, anélkiil, hogy
azok tudndk vagy egyéltalin  belegondolndnak, miért
cselekednek {gy. Kivetitései azonban az er8s akaratiakra nem
hatnak, tudatukrél lepereg az efféle szuggesztié.

Mivel a mégus rendithetetleniil uralja tudatit, mir nem
csupan felvértezheti azt, hanem mentélis triikkdkkel, hamis
képekkel félre is vezetheti a behatolét. Ezaltal képtelenek lesznek
felismerni a mAagus valodi képességeit és hatalmit, esetleg
teljesen iiresnek érzékelhetik tudatat. Aurdjanak megjelenését is
moédosithatja, fgy a szemlél6d6k mas érzelmi allapotokat
érzékelhetnek, mint egyébként. Képes érzékelni a tudatdba
behatol6 kevésbé képzett tdmaddkat és valamilyen szinten
folyamatosan uralja mentélis folyamatait, még akkor is, amikor
alszik vagy elvesziti az dsszpontositasat.
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eee TIENTALIS KAPOCS
ALSIARAS

A magus hatalmas tudata athatol minden zavaré tényezdn,
hogy szilard koteléket alakitson ki mas elmékkel. Telepatikus
kommunik4cié, maisok érzéseinek megtapasztaldsa, sajat
almainak irdnyitdsa és a fogalmak, jelképek vagy idedk mogotti
valédi jelentés megértése mind lehetségessé vilik ezen a szinten.

Egy képzett magus szdmdéra egyszer(i feladat a kozvetlen
mentalis kommunikacié. Kiolvashatja misok gondolatait a nyelv
ismerete nélkiil, és ugyanigy eljuttathatja sajatjait masokhoz. Az
efféle kapcsolattartas tokéletes méd a csondes eszmecseréhez, és
illaziok, hamis gondolatok kivetitésére, valamint pszichikus
ostromokra is alkalmas. A magus olvashat az 4ldozat tudatalatti
impulzusaibdl, betekintést nyerhet a céljaiba és tapasztaldsaiba.
Maisok memoridja nyitott kényv a Tudat tanitvanya szdmadra, oly
szinesen lathatja emlékeit, ahogy az alany megélte azokat.

A nyelv lényegében csupin egy jelképes moédja a
kapcsolattartasnak. Ezen a szinten a mégus athatolhat a jelkép
rejtélyein és megragadhatja az elképzelés gyckerét. Ezaltal képes
megérteni barmilyen emberi alapokon nyugvé frott, beszélt vagy
szimbolikus nyelvet. Ezen kiviil a méagus béarkivel megértetheti
magat, aki hallja szavait. Kénnyedén forditja le az frasokat és
kulturalis hattér nélkiil, automatikusan megérti a szimbélumok
jelentését. Azok a dolgok azonban, amik kiviil esnek a magus
fogalmi tapasztalatain vagy magikusan védettek, tovabbra is
homalyban maradnak el&tte.

Mentilis hatalminak szabdlyozdsa a magus tudatalattijara
kiterjed, igy akir alvas kozben is wuralhatja gondolatait,
iranyithatja almait, kapcsolatot teremthet mésok dlomtudatival
és beléphet a titokzatos Alombirodalmakba. Befolyasolhatja az
ottani alomképeket, 4m az egyes dlmokban laké furcsasigok és
szellemek ugyantgy hatéssal lehetnek ra. Telepatikus Gton képes
belépni az 4lmokba, mikdzben tovébbra is ébren marad, bar
tudatossdgdnak megosztasa altalaban tdbbet 4rt, mint haszn4l.
Sajat almai folotti uralma azt jelenti, hogy barmikor azonnal fel
tud ébredni vagy el tud aludni, hacsak pszichéjét csapdaba nem
ejtik.

eoee URALQDIT A TUDATES ELITIE FOLSTT
ASZTRALIS KIVETITES

Mire a magus a Tudat adeptusdvd valik, gondolatai oly
er6sekké valnak, hogy mar nemcsak kivetiteni képes Oket,
hanem masok gondolkodasi folyamatai folott is képes dtvenni az
uralmat. Képes kivetiteni tudatat, hogy tavoli vidékeket fedezzen
fel vagy kozvetleniil irdnyitsa az elméket.

A hatalom ezen szintjén behatolhat az aldozat tudatiba és
lemeztelenitheti, kiszedheti bel6le a titkokat, &4tveheti az
irdnyitast az alany gondolatai folott vagy katatén Allapotba
taszithatja pszichéjét. Mddosithatja az emlékeket, kitorolheti
Sket, tdjakat diltethet be, vagy akar szdmos kellemetlen és
eredendBen 4rt6 szdndékd feladatot végeztethet el masokkal.
Hacsak az 4ldozat nem haszndl maga is tudatmagidt vagy
valamiféle mentalis védelmet, pusztdin Akaraterejével 4llhat
ellen a timadésnak — és id6vel minden akaratot meg lehet térni.

A magus donthet Ggy is, hogy pajzsként kiterjeszti sajat
tudatdnak erejét, ezdltal megévhat mésokat a mentalis
tamadésoktdl, vagy egy id6re megvaltoztathatja mésok aur4jat is.

A tudatalatti Tartomanyokrdl kiterjesztheti érzékelését a
tiszta gondolatok Tartomanyara. Tulléphet az dlmokon, eljuthat
egészen az Asztralis Umbraba. Szélldoshat egy ideig a tiszta
eszmékbdl 4ll6 sikokon, talan elveszett idedk vagy Gj elképzelések
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utidn kutatva. Az ilyen utazasok veszélyesek, és az adeptus nem
szakithatja el teljesen a tudatit a testétsl, igy a hatdids
sziikségképpen korl4tozott.

eseee [JRALCI A TUDATALATTI FOLESTT
TESTETLENSEG
PSZICHE LETREHOZASA

A szinte teljhatalom birtokdba jutott tudatmégus sokféle
dolgot mfivelhet ezen a szinten. Lényegében megtanulja, hogyan
vélassza el a tudatos gondolatait minden més zavard tényez6tdl.
Az alapvetd érzelmeket és Osztonoket elkiilonitheti az
intellektustél és az intellektust a testtdl. Akarataval
gondolatokat teremthet, vagy semmisithet meg.

A tudatalatti f6lotti uralmaval teljes egészében djrairhatja az
alany  személyiségét  és  meggySz8dését. Az aldozat
visszafordithatatlan valtozdsokat szenved, ahogy a maégus
beleplantalja alapvetd motivacidit és vagyait. Ezéltal akarat
nélkiili zombivéa tehetd, vagy teljesen Gj Természetet kaphat,
modosithatjak emlékeit, irdnyithatjdk cselekedeteit. A mAagus
akdr djra is formalhatja az alany pszichéjét, tetszése szerint
megndvelve vagy lecstkkentve mentélis képességeit.

Hosszabb felkésziiléssel a migus teljesen szétvilaszthatja a
tudatat a testétdl, és megkisérelhet megszallni egy masik
porhiivelyt, vagy egyszerfien csak bolyonghat testetlen
gondolatként az asztralis térben. Habédr vissza kell térnie a
testébe — az életben a testnek, a léleknek és a szellemnek
egységben kell maradnia —, hosszabb ideig gardzdalkodhat a tiszta
képzelet birodalmaiban. Kis szerencsével més
szellembirodalmakba is Atviheti a tudatat, testetlen tudatként
szabadon utazhat, levetve minden testi korlatot.

Mivel a Tudat mesterei mér nem fiiggenek anyagi testiiktdl,
képesek lehetnek megalkotni egy Gj tudatot is. Jéllehet barki
kitalalhat valami Gjat, a mesterek valdban gydkeresen (j, egyedi
tudatot hozhatnak létre — egy test nélkiili gondolkodé entitast
(folyamatot?). A jellemz8it és a személyiségét teljes egészében a
mester akarata szabja meg.

A Mintézat Szférakkal kombindlva lehetdvé vilik a magus
szamara, hogy a teljesen valddi, Gj tudatot testbe, teremtménybe
vagy egy gépbe helyezze. Gondolkod6 szamitégépek, emberi
intelligencidval felruhézott 4llatok, vagy akar teljesen Gj emberek
is szlilethetnek ezaltal.

TUDAT-HATAS®K

e Tudati megerdsités — Mentilis fegyelmezettsége ilyen
kezdeti szinten is mar bamulatos képességekkel ruhazhatja fel a
magust: példaul egyszerre tobb feladatot is elvégezhet, vagy
fejlesztheti gondolkodasét és dsszpontositasat. Kinyidlhat mésok
felé, hogy megérezze érzelmeiket, s elemi szinten képes
megvédeni magit a mentdlis tdmadéasokkal szemben, vagy
megndvelheti szellemi tulajdonségait.

Egy novicius mentélis pajzsa kezdetleges, de hatékony: a
hatas sikerei levonédnak a Tudat-ostromok sikereibdl. Nagyon
kifinomult vagy képzett tdmaddék képesek dthatolni ezen a
védelmen, és ezen a szinten még nem képes elrejteni
ellenalldsanak valodi erdsségét a pszichéjét fiirkészsk elétt.
Viszont a hatés legalabb tavol tartja a varatlan vendégeket.

A mentilis folyamatok feler8sitésével a migus képes lehet
egy szamitégép pontossigival szdmolni, szinte tévedés nélkiil
azonnal feldolgozza az informacidkat, dsszevetve a tényeket és a
logikai adatokat. Az elért sikerek vagy a pontos feldolgozashoz
sziikséges id6tartamot csdkkentik, vagy lehetévé teszik a magus
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szdimdra tobb — akar alapvetéen — kiilonbozd feladat egyidejti
elvégzését. Habar a megszokott 1éptékkel halad, reagil és
cselekszik, harci helyzetben képes teljesen mas dolgokon térni a
fejét — példaul, hogy milyen nyakkenddt is vegyen fel az aznap
esti  iizleti vacsordhoz. Ideiglenesen és  mesterségesen
megnovelheti Szellemi Tulajdonsigait, 4m az emberi korlatok
atlépésével vagy tudata talhajszoldsdval mintazat-vérzést
kockaztat (4sd az Elet Szféranal).

Emocionalis érzékenysége felfedi elStte a targyakat és
személyeket koriilvevd szinpompds aurdkat, vagy valamilyen
szinten 4télheti az alany érzéseit. Az erds érzelmek gyakorlatilag
viharként sopornek végig a maguson, és akar traumat is
okozhatnak, ha nem védekezik kellSen elleniik. A tajékozottak
felismerhetik a természetfolotti jelenlétet vagy teremtményeket
az aurak vizsgilataval. Azt is megmondhatja, mikor valtozik meg
az  alany  hangulata.  M4sok  reakcidinak  gondos
tanulmanyozésaval és elegendd siker dobédsdval megallapithatja,
ki a barat s ki az ellenség, vagy hogy mikor hazudnak neki. Nem
maradnak rejtve el6tte egy teriilethez kot6dé erésebb érzelmek
sem, érzékelheti a Rezonancidt egy darab Tassban vagy egy
géenal.

® Nem-gondolkodas — A kornyezetében 1évé mentélis
mintazatok vizsgalatdval a magus észlelhet mais gondolkodd
lényeket, meghatdrozhatja azok helyzetét, nemét és jellemzsit. A
legkdzelebb 1évs  tudatokat el8szor sugarzé mintazatokként
érzékeli, am aztdn kiilon-killon kiveheti az ismertebb
jellemz&ket. Az Akasha Testvérisége a ,nem-gondolkodas”
technikaja 4ltal idézi el ezt a hatést: kitiritve sajat elméjiiket,
megszabadulva a zavaré gondolatoktdl érzékenyebbé valnak
masok gondolataira. A tobbi Tradicidban is alkalmaznak hasonlé
tudat-érzékeld gyakorlatokat.

oo Empatikus kivetités — Az érzelmeknek nagy ereje van.
Osszpontositva érzelmeit, figyelmét a célpontjéra forditva a
méagus érzelmi impulzusokat kiildhet felé. Az alany el6tt
felfedheti sajat érzéseit, de varatlan motivaciokat is ébreszthet a
masikban. A sikerek szabjak meg az érzelmek erGsségét. Két-
h4arom sikerrel hirtelen tettvagy ébredhet az aldozatban, vagy
kiilonds undor lehet Grra rajta, 6t-hat sikerrel pedig mér vératlan
érzelmi kitdréseket is okozhatnak.

Egy hirtelen érzelmi 4radat nyilvanvaléan meglepheti a
célszemélyt vagy furcsa tettekre késztetheti egy darabig (vagy
hosszabb ideig, ha a migus erre helyezi a hangstlyt). Az alany
megmagyarizhatatlan médon egyszer csak elkezdhet rohogni,
elejtheti a kezében 1év6 dolgokat vagy pénikszerien
elmenekiilhet. Az er8s akaratGakat nehezebb befolyasolni. Az
dldozat egy AkaraterS-pont elkdltésével ellenallhat  a

, késztetéseknek. Bizonyos esetekben egy tiszta, lélegzetelallitd

S élmény-dradat megbénithatja vagy sokkolhatja az alanyt (a

I szok4sos ziz6d4sos sebzést okozva).

E' Ezzel a médszerrel nem lehet konkrét képeket vagy szavakat
kiildeni, 4m hasznos lehet a veszély vagy sziikség jelzésére, ha
gondok addédninak. Természetesen a kornyéken 1évs tobbi

tudatmégus is ugyanolyan jol érzékelheti ezeket a panikszerti
empatikus kivetitéseket.

l ee Pszichikai lenyomat — A mégus rajtahagyhatja Tudata

|Ii lenyomatat egy tirgyon vagy egy helyen, feltoltve azt valamilyen
l érzelemmel. Ez legtobbszor a mégus valamelyik Rezonancia
J Jellemz&je szokott lenni, de nagy stressz hatésa alatt erds érzelmi

Rezonancidval is felruh4zhatja a célpontot. A térgy hordozni
fogja ezt a Rezonancidt a hatas lejartdig. Ha ezt a targyat
valamely hatashoz kapcsoljak, Rezonancidja javithatja vagy
' ronthatja a varazslat sikerét (lasd a 204. oldalon). Ezaltal egy
| targy a magus utilatat, jokedvét, batorsagat, oromét vagy
haragjat 4raszthatja magabdl. Az gy felruhdzott 16vedékeknek
komolyabb misztikus hat4sai lehetnek, ahogy a részvéttel
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megb(ivolt kotszernek vagy bornak is, melyet a bajtarsiassag
érzése hat 4t.

A hely ,érzelmi silya” titkrozni fogja az adott Rezonanciét,
tehdt egy hézat kisérteties 1égkdr hathat 4t, egy nightclub
tancparkettje haragot vagy kéjt valthat ki az emberekbdl, egy
templom pedig békességet ébreszthet a belépSkben. Az ilyen
hatast barki megérezheti, aki beteszi a 14bat a teriiletre, bar csak
a Tudatossdggal rendelkez8k ismerik fel természetfolotti voltat.
Az 4tlagemberek pusztdin nyugalmasnak, felkavarénak vagy
hasonlénak fogjak taldlni a helyet.

eee Gondolatok kifiirkészése — Egy képzett és elszdnt
tudatmagustdl csaknem lehetetlen barmiféle titkot elhallgatni.
Egyszertien behatol az 4ldozat elméjébe és kivesézi a felszini
benyomésokat, vagy mélyebbre 4s az emlékekbe, érzékelési
tapasztalatokba, vagy épp a tudatalattiba. Az alanyt varatlanul
furcsa gondolatok és érzések 4drasztjak el, ahogy a mdgus a
felszinre hozza azokat, bar egy kis erébedobassal cséndben,
észrevétleniil is kiszedheti a sziikséges informacidkat.

Sikeres fiirkészéssel beledshatja magat az 4ldozat emlékeibe
(ahogy az emlékszik ra), tapasztaldsaiba vagy kapcsolatot
alakithat ki barmelyik érzékszervével (tdbbcéld  hatast
alkalmazva, a sajit  érzékeivel  Osszekapcsolva)  vagy
meghatdrozhatja az alany tudatalatti vagyait és motivacisit. Egy
gyors felszini vizsgdlat észrevétlen maradhat, 4m a mélyebb
fiirkészések gyakran figyelmeztetik az alanyt, hogy valami nincs
rendben. A sikerek dontik el, milyen mélyre hatolhat a mégus.
Két-harom sikerrel csupan a felszini gondolatok, 6t-hat sikerrel
viszont mar az eltemetett emlékek, fajdalmas titkok is
tudomaéséra jutnak. Ha a magus észrevétleniil akar korbenézni a
masik fejében, jatékosanak tobb sikert kell elérnie, mint az alany
Felfogasa. Ha a célpont gyanakszik, Akaraterejével a szokdsos
mdédon ellendllhat a behatoldsnak, egy Tudat Szférit ismerd
méagus pedig mentalis pajzsot vagy hamis gondolatokbol 4llo
réteget vonhat elméje koré. Az utébbi esetben a védekezd
Tudat-hatésat kell feliilmdlnia, hogy attorje tudat-pajzsat vagy
felismerje a hamis gondolatokat.

eee Telepatia — Kozvetlen tudatkdzi kommunikacié valésulhat
meg ezzel a Tudat-hatdssal. A magus szavakat, képeket és
elképzeléseket kiildhet egyenesen az alany tudatiba, valamint képes
lehet az alany valaszat is kiolvasni annak felszini gondolataibdl.
Elegends sikerrel tavoli, ismeretlen felekkel vagy akar tébb emberrel
is kommunikalhat (mindegyikhez plusz sikerek sziikségesek). Ez4ltal
kénnyedén felveheti a kapcsolatot térsasagdnak tagjaival, vagy nagy
erSfeszitésekkel az egész csoporthoz szélhat.

Mivel a telepatikus kapcsolat a képzeleten és az Ssszpontositdson
alapul, a felek akar képeken keresztiil is kommunik4lhatnak szavak
helyett. A nyelv nem szabhat hatart egy képzett magusnél. A Tudat
ismerete nélkiil él6k 4ltalaban nyelvi kifejezésekben gondolkodnak,
igy a magusnak at kellene vagnia magat az érthetetlen szavak mélyén
meghizddé elképzelésekhez.

Képek vagy érzékelési tapasztalatok elkiildésével hallucinacick
idézhetéek el6 az alanyndl. A sziikséges sikereket az illdziok
bonyolultsiga hatirozza meg, és a kelléen éber célpont ellenallhat az
Alkaraterejével. Néhany sikerrel csak homélyos, hidnyos vagy

elmosédott  képek készithetSek, a valodi érzékeléstdl szinte
megkiilonboztethetetlen  latvdny  megteremtéséhez  tobb  —

rendszerint 6t-hat — sikerre van sziikség. Még ha az alany fel is ismeri,
hogy illGzi6, amit tapasztal, a teste reflexszerfien reagal majd, mintha
valodi lenne. A mégus egyszerfien beledof egy zavard pszichikus
Rezonancidbol alkotott kést az 4ldozat agydba, és z(zdddsos
sebzéseket okozhat vele.

A képzetlen alanyok maguk is gyarthatnak zavaré képeket,
gondolatokat — f&ként azok, akiknek alacsony az Akaraterejiik. A
mégus megteheti, hogy kicsit rendbeszedi az illetd tudatat
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(kiterjesztve mentélis pajzsat), hogy megakadélyozza a figyelmiik
elterelddését. Az ilyen kapcsolat zavar lehet bizonyos szinten, és
a magus kockatartalékat tovabbi levonasok stjthatjak a hatés
fenntartasibsl adédé médositdkon kiviil, ha tdl sok a felesleges
scsevej”.

eeee FEmlékek manipulalasa - Az  emlékek
megvaltoztatdsa rendkiviili finomsigot igénylé munka. A Tudat
adeptusa nemcsak fiirkészni, hanem moédositani is tudja az alany
emlékekeit, hamis képeket iiltethet be, kitorolhet bizonyos
részeket, atadhat egy adott ismeretet vagy teljesen kiiiritheti az
aldozat tudatit. Hacsak a méigus nem teszi valahogy
mozgasképtelenné az alanyt, vagy almdban végzi el rajta ezt a
hatast, a célpont valészinfileg észreveszi a hirtelen tdmadt {irt
vagy a megvaltoztatott emlékeket. Habir nem emlékszik, mi
véltozott meg, eléggé ijesztd folyamat annak, aki nem szamit ra.
Tehit a magusnak a lehetS legnagyobb odafigyeléssel kell
végeznie a munk4jat, hacsak nem akar pusztan kiszakitani egy
darabot az 4ldozat emlékeibdl és annyiban hagyni a dolgot. Ha
igy cselekszik, konnyedén Osszeszedhet némi pusztité vagy
feledtet jelleg(i entropikus Rezonanciét.

A magus a memoéria médositasakor olyan valdszertinek vagy
mesterségesnek alkotja meg az Gj emlékeket, amilyennek akarja.
Lehetnek homalyos képek, emlékek rajzfilmszer(i &brazoléssal,
ami teljesen valdszerfitlen, de akar kristalytiszta pillanatképek is,
egy sosem élt életbdl. Az, akinek teljesen kitorolték az emlékeit,
nem feltétleniil vesziti el Adottsdgait, Képzettségeit vagy
Ismereteit, csak nem tudja, mire képes, mire nem. Azok, akiknek
beleplantaltak az agydba bizonyos ismereteket, elShivhatjak
ezeket, 4m csak kezdetleges mértékii (egy pontos) Ismerettel
fognak rendelkezni. Az emlékmddositds kivald modszer az
ellenség lefegyverzésére anélkiil, hogy meg kellene 6lni Sket, és
remek lehet8séget nyujt fontos ismeretek gyors megtanitsara is.

eeee Megszillas — A Tudat adeptusainak minden
bizonnyal egyik legfélelmetesebb hatdsa ez, hiszen kozvetlen
uralmat biztosit az alany tudata folott. Ha a mégus tobb sikert
dob, mint az 4ldozat Akaratereje, kozvetleniil irdnyithatja a
cselekedeteit, akér teljesen dtvéve foldtte az uralmat, akir a
tudat csupan bizonyos részeit befolyasolva.

Teljes megszallas esetén az aldozat minden gondolata
helyébe a magusé keriil. Az irdnyitashoz nem kell mas, mint a
megfelels cselekedetre gondolni, és az alany reflexszerfien elvégzi
azt; id6vel méar gondolnia sem kell ra. Az alany testét minden
gond nélkiil iranyithatja (persze csak az alany képességeinek
hat4rdig), emlékeiben, gondolataiban tdgy vajkalhat, mint a
Gondolatok kifiirkészése hatds esetén. Az alany akar
emlékezhet az egészre tigy is, mintha & tette volna meg mindezt;
tudata teljesen al4 van rendelve ilyenkor a méagus hatalmanak.

Az adeptus 4tveheti a hatalmat az alany egy bizonyos
testrésze folott is, szaggatottd téve a mozgasat, irdnyithatja az
aldozat érzelmi reakciéit, gondolatait, de akar kombinalhatja is
ezeket. Ha a mdgus nem uralja az alany gondolatait, az észre
fogja venni, hogy valaki irdnyitja.

A részleges uralmat természetesen jéval konnyebb
megvalésitani, mint teljesen elnyomni az alany személyiségét.
Két-harom siker mar elegendd ahhoz, hogy az illetd eszeveszett
sfrasba kezdjen vagy a karja remegjen. Ahhoz azonban, hogy
atvegylik az egész tudata folott az iranyitast, tobb sikert kell
elérniink, mint az 4ldozat Akaraterd értéke. Még ha csak
részleges kontrollt alkalmaznak is a célponton, minden bizonnyal
emlékezni fog az esetre, kivéve, ha rdaddsként kitorlik az
emlékekeit is.

eeee Asztrilis projekcié — Az Asztrilis Tartomdnyok a
tiszta eszmeiség birodalmai. Valtozékony természetilk miatt
legtobbszdr nehéz navigalni — olykor létezni is — benniik. A
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Tudat adeptusai révid kiranduldsokat tehetnek az asztrilis
térbe, mig a mesterek, akik képesek szétvalasztani a testet a
tudattél, mar hosszabb utazdsokra is vallalkozhatnak. Az ilyen

tartomanyokban a mdgus tisztdin eszmei sziileményeket
tapasztalhat meg, gondolatlényekkel talalkozhat és a gondolatok
szédit6 sebességével mozoghat. Az elért sikerek hatdrozzak meg,
mennyi ideig képes a mégus a testén kiviil tartézkodni, és hogy
milyen mélyen képes behatolni az Asztralis Umbréba.

A szellemmigidval ellentétben, ami testileg is belépést nytijt
a szellemvildgba, az Asztralis projekcié a magus tudatit
szabaditja fel szabadon 4ramlé gondolatokké. Az adeptus ekkor
lathatatlan és megfoghatatlan esszenciaként létezik, aki a Tudat
hatalmén keresztiil érzékeli a kiilvilagot. Mivel nincs teste,
magikus érzékeire kell hagyatkoznia, hogy hatdssal lehessen a
kornyezetére. Természetesen hasznilhat mas Tudat-hatdsokat,
és atveheti masok folott az irdnyitast, ha sziikséges. Ritudlis vagy
magikus fokuszok segitsége nélkiil a magusnak nehezebb sikeres
varézslatot végrehajtania, de az ilyen mégia legalabb egybeesdnek
mindsiil az Umbr4ban.

Ha tudatat atviszi a Foldre (vagy egyaltaldan nem is megy az
Asztralis Umbréba), alaktalan és légies entitdsként a gondolat
sebességével végigsiivithet az anyagi vildgban. Egy Akaraterd

pont elkoltésével szellemszeri, homalyos és idealizalt
képmasként manifesztalédhat egy kor erejéig, de m4gia

alkalmazésa nélkiil nem hathat ki a vilagra.

Az asztralis lények képesek kommunikalni egymassal és a
hasonléan eszmei dolgokkal. Mivel a fizik4lis test itt nem szamit,
a magus a Felfogasat hasznalja az Ugyessége, a Manipulacigjat az
Ereje, az Intelligenciat pedig az Alloképessége helyett. A
szellemek, kisértetek és egyéb asztrilis 1ények nagyon is képesek
megtdmadni a magust. Az {gy elszenvedett sériilések az adeptus
pszichéjét érik, Akaraterejét csapoljak meg az Egészség-szintjei
helyett. Ha elfogy az Akaratereje, megsemmisiil. Egy szellem
vagy egy mimia pusztan visszafizetik az Umbraba, mig a magus
egyszer csak észreveszi, hogy az eziistszin{i szal, ami 6sszekototte a
testét és a tudatét, elszakadt.

Az Umbréba veszett magusok elenyésznek a tiszta eszmék, a
Reveldciok Tartomdnydban. A mesterek eloddzhatjdk ezt egy

darabig, 4m akaratuk lassan fel6rlsdik, egyéniségiik orokre az
Umbra homélyaba vész. A magusok beszdmoltak mér valaha
emberként létezett asztrallényekrdl, akiknek valamiképpen
sikeriilt tiszta tudatként életben maradniuk, 4m az ilyen
forméban val6 létezés még a mesterek képességeit is meghaladja.
Az Asztralis Umbraban rekedt magus egyetlen mentsvéra, ha
Megszallassal szerez egy anyagi testet — ez lehet a sajatja, vagy
valaki m4sé.

Ne felejtsiik el, hogy az asztralis projekciét végzdk nem
érzékelik anyagi testiiket, hacsak nem tartjadk fenn vele a
kapcsolatot valamely masik hatds alkalmazisaval (mondjuk a
Tér Szférabol). Tehat a magus jobban teszi, ha rejtett és védett
helyen hagyja a fizikalis testét.

eeeee Tudat létrehozasa — A Tudat félisteni szintjén mér
lehetSség nyilik egy teljesen Gj személyiség létrehozasdra. A
mégus hatdrozza meg teremtménye egyéniségét, értelmi
képességeit és gyarlésagait. Ha az ilyen elméket Orizetleniil
hagyjak, azok 4ltaldban 4tsodrédnak az Asztralis Umbraba, ahol
tovadsznak az 4ramlattal, elenyésznek vagy megtébolyodnak.
Megfelel6 gondozéassal (példaul ha beleplantaljak egy testbe,
szamitégépbe vagy hozzdkapcsoljak egy umbrilis térrészhez)
megmaradhatnak és akar némi fiiggetlenségi érzés is kialakulhat
benniik. Hacsak nem pusztdn 6sztonnek alkottdk meg Sket,
hajlamosak tdlnéni a teremtSjik 4ltal megadott kezdeti
paramétereken.

A virtudlis adeptusok gépi intelligencidk, gondolkodé vagy
embert helyettesits szamitégépek létrehozasara hasznéljak ezt a
hat4st. Az ilyen gépezetek veszélyesek lehetnek — ingataggi
vélhatnak, vagy megtagadhatjak a rijuk szabott szerepet —, 4m
emellett a lehets leghatékonyabb szamitégépek is.

Persze, ha a teremtett tudatnak nem adnak lelket is
(szellemmagidval), 1étezése nem tdbb puszta emlékezeténél. Az
ilyen lények sosem sziiletnek djja ,haldluk” utan, hanem orokre
elttinnek. Ha azonban a migus a megfelel magia segitségével Gj
tudatot, lelket és testet is alkot, taldn valéban dGj életet hoz a
vildgra... 4m ilyen képességekkel rendelkez8 mester mar
évtizedek — ha nem évszdzadok — 6ta nem jart a Foldon.

PARAD®XDN

,FENOMENALIS KOZMIKUS EROL!...
egy icipici kis helyen.”
— a Dzsinn, Disney Aladdinjabdl

A Paradoxon taldn az egyetlen
olyan dolog, amits]l a magusok tényleg
és mnagyon félnek. Nevezzék akar
ostorozasnak, akir visszacsapésnak,
torzuldsnak, vagy barmi masnak is, mar
a puszta gondolata is elég ahhoz, hogy

megrémissze még a  legdriiltebb
martalécok némelyikét is. Ez az a
fenyegetés, ami miatt a mdgusok

kétszer is meggondoljdk, hogy végigziditsanak-e egy
tlizgoly6t egy zsifolt utcan. A Paradoxonnak taldn a
kiszdmithatatlansdga a legrettenetesebb; mondhatni éberen
figyel, és csak arra var, hogy a magus elkdvessen akar
egyetlen ballépést is.

Mesélés szempontjabdl fontos tudni nemcsak azt, hogy
mi is a Paradoxon, de azt is, hogy mi nem. A Paradoxon
nem egy értelmes hatalom. Nem rosszindulatd és nem is
segit8kész. Nem kedvez egyeseknek, és nem is vadaszik
méasokra.  Egyszerfien csak létezik. A  Paradoxon
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megnyilvanul4sait legjobban talan az emberi
immunrendszerhez  lehetne  hasonlitani:  szembeszall
mindennel, ami megprébalja felboritani az 4ltala védett
szervezet egyenstlyat.

Paradoxon tehat akkor torténik, amikor a mégus elég
nagy er8ket vet be ahhoz, hogy megbontsa a valdsag
rendjét. Ez a zavarkeltés éppugy lehet egy elhibazott
egybeesd varazslat eredménye, ahogyan barmelyik sikeres
vulgéris magiatizésé is. Mi tobb, a vulgaris vardzslds minden
esetben Paradoxonnal jar. Emellett fontos még megjegyezni
azt is, hogy a Paradoxon lathatélag csak a felébredett
magusokat veszélyezteti. Ugy téinik, annak puszta ténye
hozza rjuk a vészt, hogy 8k valamilyen veliik sziiletett erd
hasznilata helyett puszta akaraterdvel véltoztatjak meg a
valésigot.

A magusok tehat oly médon képesek megviéltoztatni a
valésdgot, amit semmilyen mas hatalom nem tesz lehet&vé.
A felébredett mégia magit a Sz&ttest ragadja meg, és a

legkiilonb6z8bb  irdnyokba  cibdlja. Még ha  egyes
természetfeletti  lények  er8i  latszélag  pontosan

ugyanolyanok, mint a mégusok hatésai, 8k teljesen més
médon alkalmazzdk azokat. A magiahasznalék &nmaguk
megismerése ¢és atalakitdsa altal véalnak képessé az

Ir. lr‘. :‘ ‘.*'f I-, .!h !'Ll-t'.lli.l )

E FII;FLI.I# ,‘-'I’ |_|

T T




univerzum befoly4soldsira, 4m ezaltal maguk is a véltozas
er6inek jatékszerévé valnak. Minél nagyobb hatalmat vet be
a méagus — minél nagyobb valtozast idéz el — ann4l erdsebb
lesz a Paradoxon visszahatésa is.

FELGYULEML.® PARADGX®N

A Paradoxon  energidgi  kiilonb6z&  mértékben
csapédhatnak le a migusban, attél fiigg8en, hogy mennyit
vardzsol — hiszen a megkisérelt hatas er8ssége hatarozza meg
a magusra haté Paradoxon mennyiségét. A régebbi id6kben
az energia hajlamos volt 6sszegyfilni, és a legvaratlanabb
alkalmakkor lecsapva, j6 ideig tarté kellemetlen gondokat
okozni. A Leszdmolds hajnala 6ta azonban mir nem ez a
helyzet. Manapsidg a Paradoxon szinte azonnal lestjt a
magusra, amint létrejon. Am ha mégis Osszegytilnének a
Paradoxon energidi, akkor az 4ltaluk elSidézett hatdsok és
jelenségek maradandébbak lesznek, mint a régebbi id6kben.

Jatéktechnikailag megfogalmazva, egy sikeres hatéas
esetén az alabbiak szerint gy{ilik dssze a Paradoxon:
e A sikeresen végrehajtott egybees¢ hatdsok

ltaldban nem keltenek Paradoxont.

e Egy szemtanidk nélkiili vulgaris hatds egy pontnyi
Paradoxont eredményez a felhasznilt legmagasabb értéki
Szféra minden szintje utén.

e Egy szemtantk jelenlétében végrehajtott vulgaris
hatds a felhasznilt legmagasabb érték{i Szféra minden
szintje utdn jaré egy ponton til még tovabbi egy pontnyi
Paradoxont gerjeszt.

A Dbalsikerek 4ltal 06sszeszedett Paradoxon mindig
visszacsap, kivéve az olyan alkalmakat, amikor a Meséls
igazdn gonosz kedvében van, és azt akarja, hogy a méigus
tetemes mennyiségli Paradoxont gyfijtsén Ossze. Balsiker
esetén a kovetkez8képpen alakulhatnak a dolgok:

o  Egy balul sikeriilt egybees® varézslat az alkalmazott
legmagasabb  Szféra-szintnek  megfelel6  mennyiségii
Paradoxont gerjeszt.

e  Egy szemtanik nélkiili, elbaltdzott vulgéris hatas a
legmagasabb értékéi Szféra minden szintje utdn jaréd
pontokon til még egy pontnyi Paradoxont eredményez.

e Egy szemtanidk el6tt elrontott vulgaris hatds a
legmagasabb Szféra-szint kétszeresén feliil tovébbi két
ponttal stjtja a magust.

Paradoxon pontok ~ Hatés

1-5:

A hatas a Paradoxon létrejotte utdni egy-két koron
beliil jelentkezik, a jelenség pontos mibenléte pedig az
elszabadul6 Paradoxon mennyiségétdl fiigg.

A KATASZTROFA KRESLELTETESE

Gyakorta el6fordulhat, hogy a magus mindenképpen
korddban akarja tartani a Paradoxont egy ideig, hogy
biztonsdggal  befejezhessen  valamilyen  létfontossagt
feladatot. Egy ideiglenes Akarater6 pont elkdltésével ezt
meg is teheti, igy a jelenet végéig késleltetheti a Paradoxon
valamennyi hatdsdnak létrejottét (ide értve barmilyen
sebz8dést vagy wisszacsapdst is); addig pedig az Ggy lebeg
majd a mdagus feje f6l6tt, mint Damoklész kdzmondésos
kardja. Ha a jelenet vége eltt a méagus tovabbi Paradoxon
pontokra tesz szert, azok hatédsat is elodazhatja — plusz
koltség nélkiil. Ennek a taktikdnak csupdn annyi a
hatuliitsje, hogy igy még tébb Paradoxon pont gyfilik dssze
a jelenet végére, és néhany kisebb hatds helyett egyetlen
nagy Visszacsapasban foldelik majd magukat.

A VISSZACSAPAS FORITIAI

A Paradoxon visszacsapasai 4ltaldban valamilyen
véltozast idéznek el a mdagusban, és nem ritkdn meg is
sebesftik. Az egyszer{iség kedvéért megkiilonboztethetjiik a
Paradoxon-hatésokat bizonyos viselkedésmintak alapjan, de
ne feledkezziink meg réla, hogy ezek éppen olyan
kiszamithatatlanok, mint a mégusok, akikben felgyiilemlik.
A Meséls mindig legyen kreativ az okozott kinokat illet&en!

Tartsuk észben azt is, hogy a térolt Paradoxon nem
engedhetd ki kisebb adagokban, még Akaraterd6 pont
elkoltése aran sem! Ha egyszer kiszabadul az 6sszegyfijtott
energia, akkor mindig teljes egészében tor els. Csak sajat
felel¢sségedre lehetsz vulgaris. Csak id6vel és dvatossaggal
simithatja el a magus a Paradoxon keltette torzuldsokat.

A kovetkezd tdbldzat bemutat néhdny gyakoribb
visszacsapas-jelenséget az Osszes elszabadulé Paradoxon-
pontok ardnyiban. Mesélk, nyugodtan tegyétek félre
ezeket, ha kell a hely a sajat kegyetlen eszkozeiteknek!

Dobj ztzédasos sebzést (6-os célszdm) annyi kockéval, ahdny pontnyi a Paradoxon! Sebtfiréssel

mérsékelhetd. A magus valdszinfileg kap valamilyen kisebb Paradoxon-hétranyt is, de ezek leginkabb

csak dtmeneti kellemetlenségek.
6-10:

A Paradoxon pontoknak megfelels kockaval dobj zzédasos sebzésre! A magus valamilyen negativ

mellékhatést is elszenved, ami altalaban +1 és +3 kozott modosithatja minden cselekedete célszamat
annyi korig, ahdny pontnyi Paradoxont 8sszegy(jtott. Sebtiiréssel ez is mérsékelhetd.

Dobj [Paradoxon — 10] kockéval haldlos sebzésre, ami ellen nincs sebtfirés (kivéve persze, ha a mozis
sebtfirési szablyt hasznaljatok)! Ezen feliil a magus kap még egy negativ Paradoxon-hatranyt is, ami
négytSl hatig terjedSen emelheti a cselekedetei célszamat, tovabbi sebzéssel fenyegetheti, vagy csak
valami nagyon bizarr dolgot mfivel vele.

16-20:

A magus [Paradoxon — 10] kockanyi haldlos sebzést szenved el. Még ha tdl is éli, egy igen silyos

mellékhatis tehetetlenségre kirhoztatja.

21 vagy tobb:

Viszlat Odaét! [Paradox - 20] kritikus sebzést szenvedsz el, ami ellen nincs sebt{irés. Az ily médon

nyert negativ hatds maradandéva vilhat, ha a Meséls talalt egy olyat, amit megfelelének itél. A
magus valdsziniileg permanens Paradoxon pontokat is kap ebbdl a wvisszacsapdsbdl, és az sem kizart,
hogy felkelti egy Paradoxon-szellem érdeklédését is, vagy hogy egyenesen egy Paradoxon-
tartoményba keriil. Az ilyen szintli paradoxil6dds a legbiztosabb médja annak, hogy a Meséléd
leggonoszabb rémalmainak gyengéden 6lel$ karjaiba omol;.
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PARAD®XON~HATRANYOK

Egy kis mennyiségli Paradoxon felemésztése altaldban
hasogaté fejfajassal és némi kellemetlen mellékhat4ssal jar. A
kifacsart mégidra valaszként érkezd furcsasidgot nevezik
Paradoxon-hdtranynak; ez egyfajta fertzés, ami a mégusra és
kornyezetére hat ki a mégikus erdfitogtatas
kovetkezményeképp. Azaz — mint azt a neve is sugallja — a
megkisérelt hatds a maguson jon létre, biintetésiil a magikus
er6kkel valé durva visszaéléséért.

A Paradoxon-energidk felszabaduldsakor szinte mindig
keletkeznek Paradoxon-héatranyok, gyakorta épp olyan
ardnyban, mint az elszenvedett Paradoxon stlyossdga. Ennek
ellenére a Paradoxon egyaltalan nem kiszdmithaté; a Meséld
hasznalja fel dgy ezeket a hatranyokat, hogy szinesitse veliik a
magusok életét, kiilondsen azok szdmdra, akik lathatélag til
sok Paradoxon-energidnak teszik ki magukat.

Az itt felsorolt hatranyok alkalmaz4sarél a Mesélé dont,
figyelembe véve a megkisérelt hatds természetét. Mivel a
Paradoxon wvdlasz a magus valésagferditésére, a zavart okozéd
varazslatnak megfeleld formaban is jelentkezik. A Paradoxon
megnyilvanuldsa tehat kiilonds és  idegenszerti, de
valamiképpen mindig alkalmazkodik a megkisérelt vagy
ténylegesen létrehozott hatdshoz, a magus Rezonancidjiahoz
és a Meséld éppen aktualis hangulatdhoz. Ne lilan langolé
elementilokban, htsz méter magas, vordsen  izzé
neonreklamokban  vagy  egyheti  plafonon  jardsban
gondolkod;j! Sokkal valészin{ibb péld4ul az, hogy a Paradoxon
felrobbantja a magus kocsijanak benzintankjat, olyan érzést
kelt, mintha hirtelen tétagast &llt volna a vildg, vagy

rovidzarlatot  idéz eld valamilyen nagy elektronikus
késziilékben, ami elk4bitja vagy megsebesiti 5t.
Tovabb4, a Paradoxon-hdtrdnyok ritkdn okoznak

jarulékos kéarokat; 4ltalaban nagyon is precizen és célzottan a
méagusra fékuszalédnak. Az akaratmesterek baratai altalaban

gy
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biztonsdgban vannak, hacsak nincsenek kozvetleniill a
kérdéses hatas ttjéban.

A Paradoxon lehet a Meséls végss eszkdze a jézansdgra
nevelésében, de emellett feldobja és megszabja a kronika
hangulatat is. A bolondos vagy véletlenszer(i Paradoxon-
hatasok konnyedebbé tehetik a mesét, mig a veszélyesebb, és
hittérben 6ldlkodé hatdsok Gvatossdgra és paranoidra
sarkalljdk a magusokat.

Kiilonosen kedves Mesélsk vagy osszetettebb krénikak
esetében elképzelhetd, hogy a jatékos maga vélassza ki a

Paradoxon-hatranyokat a mdgusa szdmara, de ezt a
lehet8séget csak  valés aranyérzékkel rendelkezdknek
ajanljuk.

Trivialis hatranyok: Ezek alig észrevehet8ek, vagy csak
némi kellemetlenséget okoznak, és 4ltaldban csak rovid ideig
maradnak meg. A migus Ordja esetleg elkezd gyorsan
visszafelé pordgni néhany korig, vagy egy percig égnek 4llhat
a haja. A misztikus magusokat altaldban régi legenddkba ill§
jelenségek érik; példaul elhervadnak a virdgok a ldba
nyomdn, vagy egy rovarfelhd gyfilik koréje kis idére.

Kisebb hatranyok: Kényelmetlenek és gondot okoznak,
meg is maradnak egy j6 darabig, de 4ltaldban nem jelentenek
igazi veszélyt. A méagus ldba példaul hozzaragadhat a talajhoz

par korig, egy ruhadarabja hamuvd omolhat, vagy
feltartéztathatatlan  tiisszogéroham térhet t4. Az ilyen
hatasok 4ltaldban eggyel emelik bizonyos cselekedetek

célszamat, és kiviilallok szdmara is kiilonosek, felttinéek
lehetnek.

Kozepes hatranyok: Meglehetdsen viszonylagos fogalom az,
hogy ,kozepes”, mivel ezek a hatranyok mar igencsak zavarjak a
magust, tovabb is tartanak, és veszélyesebbek lehetnek. Péld4aul
hirtelen hideg vagy meleg hullimok torhetnek ra, kiilonos
véltozasok 4llhatnak be az érzékelésében, vagy képtelenné valhat
az Osszefiiggs beszédre. Az ilyen hatdsok altaldban megnovelik a
mégus szamos cselekedetének célszdmat.
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Sulyos hatranyok: Az ilyen héatrdanyok mar a
legmeggondolatlanabb méagusokat is feltartéztathatjak. Az
akaratmester azon kaphatja magdt, hogy az arcvonasai
eltlintek (bar az érzékei megmaradtak), vagy hogy minden
kétméteres korzetben 1évS ruhanem{, anyag és szovet
megallithatatlanul vonaglani kezd koriilotte. Ezek a hibdk
méar némileg 4rtalmasak lehetnek akar mésok szdmara is,
valamint igencsak furcsik, felttindek és bajokkal jarnak. A
mégus legtdbb cselekedetének nehézsége kettével vagy
harommal is emelkedhet, amig a hatés tart — azaz akar tobb
napon keresztiil is.

Drasztikus hatranyok: A legkomolyabb visszacsapasok
hatalmas véltozdsokat, stlyos sériiléseket, vagy akéar
maradandé karosoddsokat is okozhatnak. A magus bore
hirtelen fava valtozhat és riigyeket hajthat, egyszer csak
minden negyvenen feliili illetd ellendllhatatlanul vonzédni
kezdhet hozz4, de az is el6fordulhat, hogy véletlenszerfien és
kontrolldlhatatlanul vardzstdmaddsokat intéz énnoén bardtai
és szovetségesei ellen. Az sem kizart, hogy egy kisebb hiba
dllandésul a mAaguson, ami péld4ul elvaltoztatja a szeme
szinét, eltorli az emlékeit, eggyel csokkenti valamelyik
Képessége vagy Tulajdonsdga értékét vagy valami hasonléan
stlyos elvaltozast okoz. Ha nem zaboldzzdk meg ezeket a
jelenségeket, nemcsak a mégusban, hanem a koriilotte
levSkben is komoly sériiléseket okozhatnak. A hétrany
természetétsl fiiggen bizonyos dolgok akéar teljességgel
lehetetlenné is valhatnak a magus szdméra.

PARADSXSN-SZELLEITIEK

Ok a Paradoxon {igynokei; 6k testesitik meg a Konszenzus
a normilis és zavartalan valésig meg&rzése irdnti vagyat. A
leggyakrabban akkor t{innek fel, ha a mAagus kiilonosen
vulgaris moédszerekkel sértette meg a valésdg tdrvényeit.
Ritk4dn jelennek meg tényleges val6jukban, ehelyett inkabb
valamelyik Paradoxon-altartoménybdl vetik be hatalmukat a
figyelmiiket felkeltd magus ellen.

A Paradoxon-szellemek a Telldria semmilyen maés
szellemeihez nem hasonlithatéak. A Szellem szféraval sem
lehet rajuk a szokott médon hatni, mivel az 6tddik szint alatti
hatdsok létre sem jonnek rajtuk (kivéve azokat amelyek
sériilést okoznak), és a magas szint{i varazslatok is csak akkor
fogannak meg, ha a magus kétszer annyi sikerrel tudja
létrehozni Sket, mint amennyire normél szellemek esetében
lenne sziikség.

Egy Paradoxon-szellem hatalma az 6t magdhoz vonzé
mégus cselekedeteitdl fiigg, értékeinek kidolgozdsa a Meséls
feladata. Ezek a lények megtamadhatjik, zaklathatjik,
kiilonds Tartomanyokba ranthatjdk 4t a magust, vagy
egyszer(ien csak kiilonféle, a fentebb {rt hatranyokhoz
hasonlé hatdsokat idézhetnek elé rajta. Tehat a szellem
motivaciéi a torténettdl fiiggenek, de minél nagyobb a
visszacsapds és minél kellemetlenebb a Rezonancia, annél
val4szinfibb a szellem kegyetlensége is.
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PARAD®XON~TARTOITIANYDK

Kozel végtelen a Mezsgyén tdli Horizont-tartomanyok

szdma. Ezek egy része a Fold természeti erSivel all
kapcsolatban, igy az sem meglepd, hogy némelyikiik épp a
Paradoxonhoz kot8dik. Ezen tartomanyok pontos helye a
Telldria kozmolégidjaban meglehetésen bizonytalan; csak
annyit lehet tudni, hogy ezek adnak otthont a Paradoxon
er6inek és a Paradoxon szellemeknek is.

A Foldhoz legkozelebb esik ezek koziil a Paradoxon-

altartomidny. A Penumbrihoz hasonléan ez is egy,
kozvetleniil a Foldon tal elteriils tikortartomany; itt
tartézkodnak a vildggal aktivan foglalkozé szellemek.

Azonban a Penumbraval

ellentétben ide nem lehet 4tlépni. Ami azt illeti, ezt a
Tartomanyt még soha senki nem tudta elérni igazén
nagyszabdsd  ritualék  és nélkil. A
hagyomanyos szellemmagia lathatélag nem teszi elérhetévé
ezt a Tartomanyt.

A Paradoxon-altartomanyt a Paradoxon szellemek
népesitik be; ott bolyonganak egészen addig, amig er&teljes
Paradoxon-energidkat nem érzékelnek valahonnan, amikor is
nyomban felkeresik a zavart okozé magust. Még akkor is, ha
mér rdakaszkodtak egy magusra, f8ként ebbdl a Tartomanybol
hatnak r4, és csak nagy ritkdn jelennek meg egy kis tombol4s
erejéig.

A magusok szinte soha sem pillantjak meg a Paradoxon-
altartomdnyt, hanem leginkabb csak valamelyik mélyebb
Paradoxon-tartomdnnyal keriilnek igen kozeli ismertségbe.
Ezek egyfajta magéanzérkaként, személyes pokolként
miikddnek; kifejezetten az olyan megtévedt magusok szdmara
hozz4k 1étre Sket, akik az Gvatossagra fittyet hanyva jatszanak
a Paradoxonnal. Kivalo, mi tdbb, hatalmas
kalandlehetsségeket kindlhat péld4ul egy ily médon csapdaba
esett tars kimenekitése, mivel ez szinte sohasem konnyfi
feladat. A kevésbé szerencsésebb migusokat — akiknek vagy
nincsenek bardtai, vagy vannak, de nem vallalkoznak a
megmentésére — a szellemek 4ltaldban szabadldbra helyezik
néhany nap vagy hénap elteltével (attdl fiiggben, hogy milyen
stilyos Paradoxont zaditott magara az illetd). Nem
ismeretlenek azonban olyan esetek sem, amikor hosszabb
id6re tartottdk maguknal a foglyaikat. Bizony, a val6sidg nem
mindig fogadja el az évadékot, és a j6 magaviselet se mindig
garancia a biintetés mérséklésére!

A személyre szabott Tartomédnyok altaldban azokon a
Szférdkon alapulnak, amelyeket a mdagus felidézett, igy a
bortoniikként szolgilé kis tartomdnyokat gyakorta néhény
ilyen elem wuralja. Elképzelhetek ugyan ¢életveszélyes
kornyezeti Tartomanyok is, de ritkdk; az esetek nagy
részében arra megy ki a jaték, hogy a magust teljesen
Osszezavarja a Tartomanya rejtélye, és igy ne tudjon kitdrni
onnan.

tetemes munka
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REZONANCIA

Ha a Paradoxon a viligmindenség
visszahatdsa a méigusra — hogy éppigy
atformélja 8t, ahogyan & a valésagot —, akkor a
Rezonancia az a finom aramlat, ami a valtozis
szeleként  folyamatosan a magus  koril
hullimzik. Ahogy az mar szdmtalanszor
bebizonyosodott, a magia a vagyakbdl
taplalkozik — egész pontosan a magus abbdl a
vagybdl, hogy a sajat elképzeléseihez idomitsa
a viligot. Habér a mAgia segitségével hajlitja
meg a val6sdgot, a magus vAgyai és
elképzelései is folyamatosan hatnak a vilagra,
mindig alakitva rajta egy kicsikét, befolyasolva
hat4sainak kimenetelét.

Minden magus rendelkezik valamiféle Rezonancival. Kezdetben
dltalaban csak egy egész picivel — egyetlen pontnyival valamelyik
fajtabol — de ahogy egyre n& a hatalmuk, ahogy egyre tobbet és egyre
szenvedélyesebben vardzsolnak, tgy valik a Rezonancidjuk is egyre
hangsilyosabb4. Ez nemcsak a magidjukra nyomja rd a bélyegét,
hanem a mindennapi életikkre is. Minél hatalmasabba vélnak,
akaratuk annil jelentsebben formalja 4t az ket koriilvevd vilagot,
mig végiil ki nem fejlédik koriilottiik a hatalomnak egy mér szinte
tapinthaté és érezhetd aurdja, amit mar az emberek is gyakorta
megéreznek — bar nem tudnak rd magyardzatot adni, csak
szokatlannak és furcsdnak tartjdk a magust. Minél magasabb az illets
Rezonancigja, annal hangstlyosabbak lesznek az ilyesfajta érzések a
kozelébe kertils emberekben.

Amikor az akaratmester elidéz egy hatast, a Rezonancigja dgy
modositja azt, hogy tiikrézze a magus érzéseit és szandékat. Lévén a
magusok maguk is egyszeriek és megismételhetetlenek, a Rezonancidik
is mind egyéniek. Ezért van az, hogy az &senergia szilainak
érzékelésében jaratos magusok — vagy azok, akiknek egyszer(ien csak
jok a misztikus sztdneik — gyakorta képesek felismerni mésok sajatos
Rezonancigjat. Azonosithatjdk a varazslatot 1étrehozé magust, és a
személyiségérdl is megtudhatnak egy keveset. De persze ez forditva is
miikodik: a magusok megprébélhatjak elnyomni a Rezonancigjukat,
hogy jellegtelenebbé tegyék a hatasaikat.

A Rezonancia kihatdsanak mértéke egy adott hatésra éltaldban
annak filiggvénye, hogy maga a hatés milyen intenzitast; egy nagy és
latvanyos vulgaris hatds Rezonancigja sokkalta jelentSsebb lesz, mint
egy finomabb, egybeess hatdsé. A Rezonancia magaban a hatisban
nyilvanul meg, és a migus Rezonancia Jellemz&inek megfelelGen teszi
azt kiilonosebbé. Az is elképzelhetd, hogy egyfajta hatborzongatd érzést
kelt a vardzslat, ami felhivja magira mds magusok figyelmét, az
allatokat nyugtalann4 teszi, az emberek hatan pedig végigfut téle a
hideg.

De természetesen az, hogy a Mesél6 milyen mértékben érvényesiti
a Rezonancit a jatékban, a torténet hangulatatdl fiige. Egyes Mesélok
talan kényelmesebbnek taléljak a komolyabb Rezonancia-kihat4sok
figyelmen kiviil hagyasat, mig masok hasznosnak itélhetik az itt
kozlésre keriils szabdlyokat a mégia kovetkezményeinek vildgosabb
érzékeltetésére.

/7
A REZONANCIA RHATASA
4 d
A MMAGIARA
Amikor a mégus el6idéz egy hatdst, a Rezonancia jellege
gyakorta arrdl is drulkodik, miként befolyéasoljak a mégidjat az

érzelmei. A Rezonancia nem is annyira megvaltoztatja a hatést,
hanem sokkal inkabb megmutatja, miként is jonnek létre a
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magus keltette hatasok. Ez lényegében egy természetes jelz&je a
magus varazslasi stilusdnak. Egy dithés és brutalis magus
hajlamos rendkiviil tiizes és dinamikus hat4sok keltésére, mig egy
preciz és alapos mégus inkabb szisztematikus és rendezett
varazslatokkal fog dolgozni.

A Rezonancia kihatdsait a  legegyszeribben dgy
érvényesithetjiik, ha a legmagasabb érték{i Rezonancia Jellemz&t
vessziik alapul, és megnézziik, hogyan lehet egy adott hatast
ennek fiiggvényében modositani; ez az az érzelem, amelyik a
magus Osszes hatdsaban kifejez8dik. Minél er8sebb, annal jobban
atjarja és annal kiilondsebb tulajdonsigokkal ruhdzza fel hatast:
furcsa fényekkel vagy hangokkal, kiilonds megnyilvanulasi
formakkal, bizarr hallucinacidkkal, latvanyos megjelenéssel vagy
barmi mas hasonléval. Ha példaul egy magus csupin egyetlen
pontnyi dinamikus Rezonanciaval rendelkezik, akkor a hatésai
egy kissé szeszélyesek lesznek, vagy néha zavarba ejt§ és
kiszamithatatlan mellékhatdsokkal jarnak, mig o6t pontnyi
dinamikus Rezonancia mér feje tetejére 4llitja a valésagot, bizarr
manifeszticidkat és  kiilonos, teljességgel kiszdmithatatlan
véltozasokat idézhet el§ a varazslat végkimenetelében.

Ha igazdn komolyra akarjatok venni a formét, akkor
jatszhattok tgy is, hogy a magus mindegyik Rezonancia Jellemzsje
kihasson a varazslataira. Igy példéul egy kevés dinamikus és némi
statikus  Rezonancidval is rendelkez6 magus hatésai
meglehetésen ellentmondésos jelleggel fognak Iétrejonni az
egymassal verseng® rahatiasok nyoméan. Ennek egyik lehetséges
megnyilvanulasi form4ja a dinamikus Rezonancidra jellemz3
kiilonos fények és hangok felt(inése — 4m ismétl6dé mintizatok
form4jaban vagy valamilyen sorrend szerint, ami a statikus
Rezonancia sajétja.

Persze a Rezonancidnak nem kell kihatnia a magus minden
egyes varazslatdra. Meglehet&sen probléméassa valhatna a helyzet,
ha a migus minden apré, rogtonzott hatisara ki kellene talalni
valamilyen médosulést; sokkal egyszer(ibb megoldas ehelyett az,
ha minden magusnak alkottok néhany ,kézjegyet”. Nézzétek 4t a
mégus Rezonancia Jellemz&it, és taldljatok ki par alapvetd
iranyvonalat, amelyek mentén véltozhatnak-ingadozhatnak a
vardzslatok konkrét megnyilvanuldsai! Ha példdul a magus az
entropikus Rezonancijja disszondns jellegii, donthettek Ggy, hogy
a magus minden vulgéris hatasat egy nyers zenei hang felzengése
kiséri.

A jaték természetétdl fiiggben a Rezonancia mégidra
gyakorolt hatésai fell rendelkezhet akar a Meséls, akar a

jatékos; egyes Meséldk taldn el6nyben részesitik a (jatékosok
szdméra) kiszamithatatlan méagikus mellékhat4sokat, mig mésok
azt szeretik inkabb, ha a jatékosok a Rezonancia hasznélatdn
keresztiil is kifejezésre juttatjak a magusuk személyiségét.

A REZONANCIA £5 A MAGUS
FLETE

Természetesen a Rezonancia nemcsak a magus varazserejére
hat ki. A hatalmasabb akaratmestereket mar majdnem
kézzelfoghat6 aura lengi koriil, egy amolyan rejtélyes 1égkor, ami
megkiilonbozteti 6t a kdzonséges halandoktdl; ennek forrasa
pedig a mégus hihetetlen megvildgosultsiga, a Szférak feletti
hatalma és az akaratanak a valésigra gyakorolt hatasa.

Az alvék pedig természetesen nem igazan érzik jol magukat
ettdl a szokatlan és meghatarozhatatlan kisugarzastol.

A felébredettek kezdetben gyakorta érzik dgy, hogy a vilag
még furcsébb és kiilondsebb, mint valaha is hitték volna. Ez az
elidegenedés tiikrozédik eltavoloddsukban attdl, amit a halandék
Sszténdsen ,normalis” vildgként fognak fel.

Mivel a migus Rezonancidja megnyilvanul a tetteiben, a
hangjaban és a viselkedésében is épptigy, mint a magidjiban,
ezért az emberek néha megsejthetik, hogy a magus tobb egyszer(i
embernél. Emiatt a felébredettek nehezebben teremtenek
kapcsolatot Gj emberekkel — ami szdmokban kifejezve annyit
tesz, hogy minden szocidlis dobds célszima megns a mdagus
leger8sebb Rezonancia Jellemz&jének értékével. Ez a mddositd
lekiizdhetd a megfelels tudatmégiaval, vagy figyelmen kiviil
hagyhaté akkor, ha a magus Rezonancidja nem feltétleniil hat
zavaréan a kérdéses emberre (ennek eldontése a Meséls
jogkore). Akolitusok és szabadgondolkodék gyakorta érintkeznek
Hfura” emberekkel munk4juk részeként.

Egy migus Rezonancijanak felfedezése nem igazin
kockadobas kérdése, bar éppen hasznalhatjtok az Eszlelés +
Tudatossiag parositdst annak megallapitdsara, hogy egy adott
személy bir-e Rezonancidval. Altalsban azonban a Rezonancia
egy jellemvonds a migusok szdmdra. A Rezonancidra tett finom
utalasokkal tovabb szinesithetd a karakter, és jelezhetd a magus
hozzdallasa vagy mégikus tanulminyainak irdnya is.

CSEND

Ha maga a valdsag is fejet hajt a migus
egyéni szeszélyei el6tt, akkor bizony fennall
annak veszélye is, hogy a migus elvész a
vilagrél alkotott egyéni vizidiban. Ha
stlyos tudatmdigikus tdmadasok, vagy
komisz Paradoxon-visszacsapdasok érik a
magus pszichéjét, akkor nem kell hozz4 sok
id6, hogy az az Oriilet és a durva
képzelgések vilagaba hulljon.

A mdgusok szdméra igazdn rémiszts a
téboly. A rendelkezésére allo
val6ésagformalsé erdk kovetkeztében akar
sajat belsd zfirzavarat tiikrdz6 rémalomma
is valtoztathatja maga kériil a vilagot. Nem
is csoda, hogy mindenki annyira féli a martalécokat. Ok egészen
furcsa szemszogbdl tekintenek a vildgra, amiben mindenki mas
él, és ezt az elferdiilt perspektivat vetitik ki a statikus valésagra.

;.IILI-_ JI |..1||‘ _I’II‘]_IL 'u llliil‘ ilg._ll‘J_l-il tr,lli!r

PREFRE

A Csendben a magus hallucin4cidkat élhet meg, torzitottan
juthat el hozz4 a val6sag, vagy egyaltalan nem képes értelmezni
azt, és teljesen a sajat belsé vildgaban &l Erzékszervi
talterheléstl  és  cstnydn elrontott tudatmégiatél kezdve
Paradoxon-taltoltddésen 4t egészen vad pszichikus tAmaddsokig
és a szélsGséges életkorig terjedGen barmi vezethet Csendhez. Ez
egy kiszamithatatlan, de mindig rettegett végzet a mégusok
sziméra. Es ami még rosszabb, a Csendbe meriilt magusok
tébolyodott pszichéje akar bizarr hallucinacié-lényeket —
hobgoblinokat — is sziilhet, amelyek néha alakot 6ltenek, és sajat
életet élnek.

A Csend kihatésai leginkabb a mégus Paradoxonjitél és
Rezonancidjatdl fiiggenek: minél tobb a Paradoxonja, annil
erGsebbek, és annal jobban hatnak az érzékeire; a Rezonancia
pedig a Csend jellegét befolyasolja.

Az ilyen tébolyok lemesélése rengeteg munkaval jarhat,
mivel a Meséldnek tokéletesen tisztaban kell lennie a karakter
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paradigmajaval és lelkivilagaval, mas karakterek pedig igencsak
elgondolkodhatnak  rajta, hogyan kezelj¢k  mentélisan
megnyomorodott  tarsukat. Ugyanakkor, a magusok j
ihletésekkel — vagy Gj hatranyokkal — térhetnek vissza ezekbdl az
Ggynevezett ,sziirkiiletekb8l”; a legvaltozatosabb latomasok és
kitarulkozasok példdul meglehetSsen gyakori eredményei a
Csendnek. Egy ilyen torténet csoddlatos komplikacidkat adhat
egy folyamatban 1évS krénikdhoz. Olyan kérdéseket vethet a
méagusokban, mint hogy mi valédi és mi nem, és hogy miként
kiilonboztethetd meg a képzelgés az igazsagtol.

AZ BLHATALITIAS®DS CSEND

A magus akkor keriilhet a Csend 4llapotéba, ha valami elemi
erej{i esemény rizza meg a pszichéjét, ami el6l visszahizodik egy,
valamelyik Rezonancidjara jellemzd tudatillapotba. Lehetséges
az is, hogy egy magus lassan, fokozatosan csiisszon Csendbe, de
az ilyen esetek joval ritkdbbak. Ezek szemléltetésére nincs igazi
kockaalapt rendszer. Ehelyett a Mesélének kell eldontenie,
mikor és miként csap le a Csend. Az ilyen epizédokhoz nem 4rt
az el6zetes felkésziilés, hogy a Csendet is bele lehessen sz6ni a
torténetbe, és hogy a Meséls j6 elére kigondolhassa azt is,
hogyan kerekedhet feliil a helyzeten a magus.

A CSEND FAJTAI

A Csend sokféle format olthet. A leggyakoribb vélfaja az
egyszer(i Oriilet, ami a tdldaradé dinamizmusbdl fakad. Lévén a
magusok a valtozas mérndkei, megeshet veliik, hogy rajuk zadul
a nyers, agyferditd véletlenszeriség. Rezonanciatdl fiigeGen
masféle Csend is eluralkodhat a maguson — és mindnek
megvannak a vele jaré problémai és komplikaciéi. A neofitak
talin nem is tudjak, hogyan ismerhetik fel a Csendnek e
véltozatos megnyilvanuldsait. Nem tudjak, hogyan szalljanak
szembe veliik, és ez szimos kalandra adhat lehet&séget, mikdzben
tobbi karakter probal rijonni, hogy mi gyakorol hatist a
tarsaikra, és miként gydgyithatnak meg &ket.

GRULET

A dinamikus téboly azokra a magusokra tor r4, akiket elborit
a nyers, kaotikus véltozas. Az ilyesfajta Csend hallucinacidkat,
érzékcsalodasokat eredményez, végiill pedig megjelennek a
hobgoblinok vagy a mégus csapdaba esik sajat, belsé vilagdban.
A migus az elméjében létrejott, gyorsan valtozd vildgban
képtelen megkiilonboztetni a valédit az  elképzelttsl. A
martalécokrdl feltételezik, hogy az 4lland6 &riilet 4llapotdban
léteznek, és képtelenek kapcsolatot teremteni barmiféle objektiv
vildggal.

Az a mégus, aki jelentds dinamikus Rezonanciéval keriil a
Csend 4llapotdba, valsszintileg Oriiletts] fog szenvedni. Ennek
hatésai eléggé véletlenszer(iek, de igen drasztikussé is valhatnak,
ha a magust til sok Paradoxon boritja el, vagy egy igazan szornyfi
csapas. Ahogy mindig, a migus egyéni Rezonancidja is szinezheti

az Oriilet jelenségeit, ami egy lehetséges fogddz6 lehet a képzelet
és a val6sag megkiilonboztetéséhez.

LETISZTULTSAG

Azokat a méagusokat, akik a Sztazist testesitik meg, és
eltdvolodnak a Dinamizmustdl, a Letisztultség veszélye fenyegeti.
Az Oriiletben szenveds magusokkal ellentétben a letisztultak
nem szenvednek hallucinacioktdl vagy képzelgésektdl — ehelyett
egyszer(ien nem vesznek tudomést a vildg azon részeirdl, amelyek
nem illenek az elképzeléseikbe. Rogeszméjiikké valik egyetlen
konkrét cél vagy eszme, és olyan hévvel kergetik azt, hogy
egészségtelen  mértékben  elhanyagolnak  miatta  egyéb
aktivitdsokat is. Meggy8z8désiikké vilik, hogy a dolgokat csak
egy médon végezhetik el, képtelenné valnak az Gj helyzetek vagy
kompromisszumok befogad4sara. A letisztult mégus lassanként
agyatlan robotta valik, szolgaléjava valamiféle magasabb Sztazis-
mintazatnak, ami csak az & tébolyodott — bar nagyon is rendezett
— elméjében létezik.

A Letisztultsag természetesen a mintdzat avatérral rendelkez$
magusoknil a leggyakoribb — példaul a technokrataknal. Egyes
tradiciés elméletek szerint a Technokricia magas rangl tagjai
olyan mértékben letisztultak, hogy teljességgel képtelenek
barmiféle kompromisszumra a vildg sorsat illetSen.

DzserR

A Tilvilagnak is megvan a maga erds Rezonancidja —
maginak a haldlnak az energidja. Azok a mégusok, akik tul
mélyre merészkednek az elmilas misztériumaban, a Dzsor, a
halélenergia Rezonancidjanak hat4sa ald keriilnek. Rendszerint
ezt az energiat a halal ciklusdban bocsatjak ki a lelkek, de az
ilyesfajta felgyiilemlés egészségtelen és diszharmonikus az él6k
szamara. Az eredendd energidval dolgozé, nekromancigban és
hal4lban elmeriil magusok hajlamosak a Dzsor felhalmozasara.

A Dzsorral fertézott magus 4ltaldban olyan Csend-epizédba
zuhan, amit az elmiilés energidja taplal. A magus sdpatagga valik
és egyre inkabb megszallottja lesz a haldlnak. Megszokott erkolesi
gétldsai Osszeomlanak, hogy helyet adjanak a haldlenergia
megértése és az azzal val6 azonosulés iranti vagynak. Val6jaban a
magus rogeszméjévé vilik az eredends 1ényeghez valé visszatérés,
4m az él3 teste és lelke nem tudja kezelni ezt az Gjraegyesiilést.
Ennek eredményeképp a magus elmeriil a nekromancia
tanulmanyozisaban, és visszahtzédik mas él6lények  eldl.
Komorra és antiszocidlissd vélik, mig végiil odig siillyed, hogy
mar nem lesz sokkal tdbb egy magikus gyilkologépnél.

A Tlvilagba beléps tradiciésok, a holtak foldjét tdl hosszan
és behatdéan tanulminyozé mégusok és azok, akik tdl sokat
érintkeznek a hal4llal, mind hajlamosak a Dzsorra. Kiilonosen az
euthanatoszok tapasztaltdk meg ezt a kiilonleges betegséget az
elhunytak vildgdganak mélyrehat6 vizsgalata sordn, igy hamar
felismerik méasokban is, és gyakran lehetnek segitségére a korai
stddiumokban  1év8  mégusoknak  lelki  egyensdlyuk
helyreallitasaban.

CSEND-TABLAZAT

Paradoxon Pontok Oriilet
1-3 Kisebb hallucinaciok
4.6 Gyakori képzelgések és
hangulatingadozésok
Vad hallucinaciok és érzékszervi
7-10 = L
talterhelés
11+ Belsd vilag

Kisebb rogeszme

Felt

Teljes megszallottsag és statikum

Tokéletes robot

Dzsor
Némi vonzédas a halalhoz

Letisztultsag

o~z

ind viselkedésmintak Sépadtsig és morbiditas

Amorilis viselkedés

Antiszociélis gyilkos
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[TIEGBIRKSZNI A CSENDDEL

Mivel a Csend mindenféle komisz, elmetorzité hatéasokat
eredményez, a legtébb magus szembeszegiil vele és kiizd a
normalitds legaldbb részleges megOrzéséért — mar ha elég
szerencsések  ahhoz, hogy felismerjék az  allapotukat.
Megprébélhatjak megallapitani, hogy a Csend mely elemei
valétlanok vagy természetellenesek, és megkisérelhetnek
ellenéllni nekik, bar nem mindig jérnak sikerrel. Ha a m4gusod
elmeriilt a Csend valamelyik formajaban, elkolthetsz egy
Akaraters pontot és dobhatsz a magusod Eszlelés + Tudatossag
értékére a megfelel Rezonancia Jellemz6je ellen (mindkét dobds
célszama 7). Igy tehdt, ha magusod Letisztultsdgban szenved, a
statikus, Oriilet esetén a dinamikus, Dzsorndl pedig az
entropikus Rezonancidja ellen dobsz. Mivel ezek a Jellemz8k
4ltaldban nem tdl magasak, igy az ilyen dobasokon legtébbszor
sikerrel jarsz, de nem mindig...

Ha sikeriil kétségbevonni képzelgéseit, a mdagusod
akaratereje megfeszitésével feliilkerekedik a Csend hulldmain; a
jelenet hétralevs részére félresdpri a hallucinacidkat, legydzi
dontésképtelenségét vagy a haldl iranti vonzédasat. Ekozben
sikerrel eléget egy pontnyi Paradoxont is, ami csdkkenti a Csend
epizdd stlyossdgat. Végiil akér teljesen megszabadulhat a
Csendtdl, de ki is futhat a spirituélis alloképességébdl, és ekkor
kénytelen kivarni a végét.

Ha elhibazod a prébat, a magus ugyan belead mindent, de
nem képes feliilkerekedni a Csenden. Szenved;!

Ha balsiker az eredmény, hobgoblinok szabadulnak rad.

HoBGOBLINGK

Ha a magus kiilondsen mély Csendbe meriil, a képzelgései
alakot olthetnek a korilotte 1éve vildgban is. Az ilyen
manifesztacidkat — legyenek bar 1ények vagy targyak — nevezziik

hobgoblinoknak, avagy vészmandéknak. Ezek hajlamosak kévetni
a mégust, barhova is megy, és mindenféle Csend-stjtotta ziirdket
kelteni, amig a téboly el nem mailik.

A hobgoblinok szdmtalan forméban jelentkezhetnek —
felttinhetnek  paranyi  lényekként, konkrét targyakként,
valamiféle érzékelt jelenségként stb. Azonban a vészmané
tokéletesen valédinak t{inik, és nem csak a mdigus, hanem
mindenki mas szdmara is — és hatassal lehetnek barkire! Az ilyen
agyszillemények kivalé bajkeverdk, féleg, ha alkalmuk adédik a
méagus baritait zargatni, vagy akér csak arra, hogy felgydjtsik a
kornyéket. Es ami még rosszabb, a varazslé akér tisztaban is lehet
azzal, hogy a Csend hozta létre 8ket, de nem mindig képes
kiilonbséget tenni a val6sdg normdlis részei és hobgoblinok
kozott.

Ezek a lények 4ltaldban egy napig maradnak meg a magus
Aretéjének minden szintje utdn, bar kiilondsen mély Csendek
esetében akar tovabb is. Elpusztithatéak és ,megdlhetSek”
ugyan, de (finoman szélva) nagy bajokat eredményezhet az, ha a
magus Osszetéveszti a valésdgot a hallucinicibival, és vadul
rdtdmad valami valédira, ami netdn épp valaki mésnak a
tulajdona — vagy épp héazidllata. Létiik sordn a hobgoblinok
hajlamosak feltdrni a magus sotét titkait és végyait, bajt
kevernek és kényelmetlen kérdéseket hoznak fel a méagus
tudatdban dal6 konfliktusok témakdrében.

Hobgoblinok leginkabb az Oriilet sordn jelennek meg, de
példaul Letisztultsig esetén is feltinhetnek testetlen hangok,
vagy virtudlis ikonok — mint ahogyan gonosz démoni lények is
alakot 6lthetnek a Dzsor ideje alatt.

BELS® VILAGEK

Igazan komoly Csend epizédok esetében a mégus teljesen
csapdaba eshet egy olyan stilyosan eltorzult valésagban, hogy azt
mar képtelen kiilonvalasztani a tényleges valdsagtél. Ahogy
lényének &si része elszantan kiizd, hogy fogast taldljon a
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valdsdgon, a magus egy olyan vildgba keriil, ami teljes egészében
a sajat tudatdnak terméke — és amivel meg kell birkéznia, hogy
kiutat taldljon a Csendbdl. Szimbélumok, 1élektani konfliktusok
és magikus bolcseletek fonédnak Ossze egyetlen hatalmas
sziirredlis vildggd, ami csak a magus szdmara létezik. Ezen
konfliktusok felold4sdval a magus igyekszik tdljutni belss
nehézségein, hogy kialakithasson valamiféle egyensilyt.

A belst vilagban jaré méagus gyakorlatilag katatén allapotban
van. Sajat tudatdnak rabjaként csak hatalmas erdfeszitések 4ran
képes a valds vilaggal érintkezni. Ehelyett szimbolikus vildgat
jarja, és az alomvilag szabélyaival viaskodik, mikdzben a teste
koémakozeli 4llapotban reked. Az ilyen utazdsok idStartama a
magus szamara épplgy tlinhet csupin néhany percnek, mint
ahogy akér éveknek is. A fizikalis vildgban 4ltaldban egy napig
marad szendergésben minden Paradoxon pontja utidn. Egy
Felfogas + Rejtélyek (4-es célszam) dobdssal felgyorsithat6 a
magus kiizdelme, de 4ltaldban jobb az, ha ténylegesen eljatsszdk a
méagus vajiddsat egy olyan kronika keretében, ahol sajat
démonain kell feliilkerekednie. Mentélis bolyongésai sordn a
magus hagyomanyos eszkozok altal megprébalhat kapcsolatba
1épni a valés vildggal, de ehhez legaldbb harom sikert kell elérnie
egy Akarater§ dobdson (célszam: 8), maskiilonben csak
motyogni vagy nydszordgni lesz képes almiban - és
természetesen ezzel is csak akkor probalkozhat meg, ha

egyéltaldn gyanitja, hogy belss vildgba keriilt. Egy sziirredlis
kornyezetbe vetett magus taldn fel sem ismeri, hogy sajat
tudatinak foglya.

Egy kiviildll6 méigus megfelels, 3-as Tudat-varazslattal

beléphet a belsd vildgba; ezt 4ltaldban transszal, pszionikus
kapcsolaton keresztiil, kiilonleges asztralutazassal, vagy valami
hasonl6é hatdssal oldjak meg. A belss vildgban a l4togatd
megtapasztalja mindazt, amit a szenved mAgus is, és maga is
sebezhetévé valik (mentdlisan) a képzelgésekkel szemben.
Migusok egy egész kore kerekedhet fel, hogy kimenekitsen egy
bardtot a bels6 vilagiabsl — bar az ilyesmi meglehet8sen
kockazatos.

Akit egy bels§ vildgban megdlnek vagy magatehetetlenné
tesznek, az hénapokra vagy évekre is kémédban maradhat. A
belss vilagok lelki zavarokat vagy traumakat is kivéalthatnak a
magusokban — elvégre teljesen valdsdgosnak tiinnek. Eléfordul,
hogy pszichoszomatikus sériilésekkel, vagy Gj elmezavarokkal
térnek vissza a mégusok a Csendbdl. Ugyanakkor belst
konfliktusaik és problémaik egy része is felszinre kertilhet, és ily
moédon lekiizdhetik azokat. Ebbsl a szempontbdl egy belss vilag
megjarasa hasonlit a Keresés folyamatahoz.

Szerencsére a belsd vilagan sikeresen feliilemelked magus ki
is égeti Paradoxon pontjait a folyamat soran.

[TIAGIASTILUS®K

A paradigmik, a gyakorlat, a torténelem, a
Rezonancia és a vilagi tapasztalatok mind
kihatnak a mégusok vardzslasi stilusara,
alakitjak, forméljak azt. Semmi sem
intézhetd el csupan annyival, hogy
sLétrehozok egy hatdst a Szféraimmal”. A
varazslas egy gondos és  kifinomult
folyamat, amellyel a magus megerdsiti sajat
hitvilaga alapjait. Ez a meggy&z6dés — nem
feltétleniil magdba a magidba, hanem a
vardzslds egy konkrét médjdba vetett hit — a
forrasa annak az erének, ami lehetévé teszi
a mAgus szdméra a vildg megvaltoztatisat,
de csak azon a bizonyos mddon. A
jatékszabalyok csak szemléltetik azt, ahogyan a magus 4talakitja
a Sz6ttest — és nem meghatarozzak azt, milyen legyen a magus
kapcsolata a kozmosszal.

Mivel a magusod sok mindenre képes azon technikak és
targyak felhasznilasival, amelyeknek az erejében hisz, nagy
gonddal és odafigyeléssel kell megvalasztanod és meghataroznod
karaktered fékuszait és paradigmiit, mivel. A legtébb magus
vagy a mentoranak nézeteit veszi 4at, vagy felfedezi a sajat
stilusét, hogy aztin élete végéig megmaradjon ezen doktrindknal.
Csak kevés magus képes a tdrsai vagy az ellenfelei 4ltal
alkalmazott metédusok elsajatitasara, és még kevesebben valnak
elég er8ssé ahhoz, hogy pusztdin az akaratuk erejével
varazsoljanak. Igy tehat rajtad 4ll, hogy meghatarozd, hogyan
l4tja a vildgot a magusod, és miként formélja azt a maga egyéni
stilusaban.

A fokuszok és a stilusok koncepcidja elsére taldn pip a
héton, de a méagusoknak sziikségiik van rjuk. Te képes lennél
elkésziteni egy mélyhfitott ételt mikrohulldma siitd, gaztiizhely,
vagy nyilt lang nélkiil? Valészintileg nem. Képes lennél egy nap
alatt 6tszaz mérfoldet megtenni gyalog? Szinte biztos, hogy erre
sem. A megfelel§ eszkdzokkel azonban igen. Hasonloképpen, a
magusod sem feltétleniil képes 6sszehozni akarmilyen nagyivii
varazslatot a megfelels eszkdzok hasznalata nélkil. Az, hogy a
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szabalyok médot adnak arra, hogy a karaktered fokuszok nélkiil
is varazsolhasson, még nem jelenti azt, hogy 6 maga is tudatdban
van ennek a lehet8ségnek!

A migus stilusa hatdrozza meg mégidja korlétait, azt, hogy
hogyan éri el vele a hatdsokat, és hogy lehetnek-e egybeestek az
eredményei. Ha egy verbéna meglengeti a kezét, és ezzel
begyégyit egy sériilést, az ugyan vulgéris hatas, de talan 8 nem
ismer erre mas modszert. Egy éterita valdszintileg egy bizarr
gyégymasinat haszndlna, ami viszont egybeesének t{inik.
Ugyanaz a hat4s, de eltér§ stilus; ugyanaz az eredmény, de mas a
fokusz és az elv.

A STILUS HATASAI

Az emberek ragaszkodnak az életiik soran kialakult egyéni
meggy6z6déseikhez — ezek pedig olyan kozponti részét alkotjak
lényiiknek, hogy alapelvekként élik meg Sket, és magukkal viszik
Sket a sirba. Ezek a nézetek talélésiink médjaibél fakadnak: azon
dolgokbél, amik menedéket nytjtanak nekiink, jobba teszik az
életiinket, és elviselhetébbé vagy ragyogdbba teszik a vildgot.
Egyesek szdmara ezek a kozponti eszmék olyan erések, hogy mar
a spiritualitds, a megvaltozott tudatallapot, vagy a tiszta,
hamisitatlan inspiracié hatérét stroljak. Ezek az elhivatottsigot
titkroz8, erds szenvedélyek (a ritudlék, az érzelmek és a hit)
képezik a magiastilusok alapjat. Az ezekbe a felszentelt
formuldkba vetett hit ad erst nekik, és teszi ket varazslatossa.

A maégia az egyetemes lényeggel kapcsolatot teremtd vilagi
elemekbsl fakad. Ha az istenek egyszerien csak ismer&s
alakokként megszemélyesitett kozmikus erdk, akkor a fékuszok
és a paradigmik csupan véges kulcsmotivumoknak tulajdonitott
felfoghatatlan erSk. Az ilyen targyak és ritudlék sajat er&vel
birhatnak, 4m a magusok tdllépnek a belss tulajdonsagokon; a
mégia sajatos, egyéni formait alakitjak ki, és személyes felfogasuk
altal 4j hatalommal ruhdzzdk fel a régi formakat. A
tudoménynak és a babon4nak is megvan a maga hatalma, de a
magusok képesek megteremteni mindezt a semmibdl.
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A miagusok eleinte sajat kultdrkoriikbsl meritenek ihletést.
Azok a szok4sok és hagyomanyok, amelyek kozt felnevelkedett,
meghatdrozzdk, miként latja a magikus vilagot, minek a
hatalm4ban hisz, és hogyan hozza létre a hatésait. Id6vel és

kitartassal felillemelkedhet ezeken a szemellenzékoén, és
rdébredhet, hogy nem létezik semmiféle nagybetlis Igazsag,
hanem mindenkinek megvan a sajit igazsiga. Innentsl mar akar
el is hagyhatja 6roksége és fokuszai béklydit... vagy nem. A
biiszkeség és a sajat Gt kizardlagos helyességébe vetett hit
hatalmas lancok lehetnek.

Mikézben megalkotod a mégusod hatterét, érdemes egyben
meghatdroznod az egyéni stilusat is. Attdl fiiggben, hogy a
karakter hol és milyen koriilmények kozott nétt fel, kiilonbozs
magikus ihletésekre bukkanhatsz. Még az ugyanazon Tradiciéhoz
tartozd, ugyanazon mentornal tanult mégusoknak is teljességgel
egyedi a stilusuk. Az élet sokkal er8sebb kondicionalasra képes,
mint barmely, par kurta hénapig tarté mégikus képzés. Hatérozd
meg a magusod egyéni igazsagit és azt, hogy miért hisz a mégia
4ltala hasznélt formajaban!

FORUSZDK

A foékuszok — mondhatni — segitséget nydjtanak az
dsszpontositasban. Olyan  targyak, ritualék és gyakorlatok,
amelyekkel a mégusok felidézik mégikus hatalmukat. Fékusz
lehet egy tokéletesen vildgi targy épplgy, mint egy kiilonds
ritualé, aminek nincs sajat hatalma, de mivel a mégus nem csak
a fokusz erejében hisz, hanem abban is, hogy azt konkrétan &
maga hasznélja, a fékusz megnyitja szimira a méagia kapuit. Egy
kezd& mAgus is érezheti a magia hatalmat, még ha nem is képes
annak hasznalatdra; a stilusa és a fokuszai segitségével pedig
fokozatosan megtanulhatja, miként 6sszpontositsa ezt az erdt.
Id6vel és gyakorlattal ezek a méigus lényének kiegészitésévé
valnak, ahogy egyre jobban atéli és megérti a hatalmukat, oly
mértékben, hogy mar sajat akarata meghosszabbitisanak tekinti
Sket. A legvégén azt is felismerheti, hogy a fokuszok voltaképpen
csak eszkdzok voltak annak a magidnak a kifejezésére, ami az &
sajat 1ényébdl fakad.

Minden Tradicidban rengeteg kiilonféle, széles korben
elterjedt fokusz taldlhat6. Egy tradiciés magus ezek barmelyikét
hasznilhatja a megfelel célokra. Az egész csak attdl fiigg, milyen
stilus keretein beliil egyeztethetd Ossze a magidval az adott
fokusz. Ha egy fokusz nem tlinik megfelelének a ritualédhoz,
vélassz masikat! Némelyik fokusz természetesen rendelkezhet
jobb rezonancidval, mint egy masik, egyes méigusok lehetnek
jobbak bizonyos eszkdzokkel, mint masokkal, némelyik fokusz
pedig lehet akar sajat hatalommal bir6 csoda is. Természetesen az
egyediségnek is megvan az elénye. Ha egy fokusz teljesen egyedi,
és kiilonleges kapcsolat fiizi a magushoz, akkor még nagyobb
erGvel rendelkezik.

ALTALAN®S, SZEMELYES £S5 FGYEDI
FORUSZER

Mivel minden mAgusnak megvan a maga egyéni stilusa,
mindegyikiik sajat fokuszkészlettel bir. Egyeseknek néhany
szitkséges eszkoz is elég, mig masok személyre szabott, vagy akar
kiillonleges  készitésti, teljesen rajuk szabott fékuszokra
hagyatkoznak. Minél specializaltabb a fokusz, annal nagyobb a
hatalma, de ann4l jobban korl4tozza is a magust.

Az altalanos fokusz csak egy kozonséges tirgy vagy ritualé,
amit a magus haszndl a vardzslishoz. Ha a magusod

vardzskorokkel, gyertydkkal, harcmiivészetekkel dolgozik, vagy
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éppen Osszpontositassal, szexszel, vagy techno-jatékszerekkel éri
el a kivant hatast, akkor barmi ilyesmi megteszi. Csak egy
jelképes targyra vagy cselekedetre van sziiksége, ami fokuszként
szolgalhat. Ezek 4ltaldban a Tradicié egészének jelképei
(példakért 14sd az egyes Tradicick fokuszait a Masodik
fejezetben).

A személyes fokuszok azok a konkrét eszkdzok, amelyekkel a
méagus a Szférdi alapjait tanulminyozza. Amikor megalkotod a
karakteredet, mindegyik Szférijahoz valassz egy-egy speciilis
fokuszt! Ezek lesz azok, amiknek alkalmazdsiban a mégus
kiilonosen jaratos. Ha a segitségiikkel varizsol, eggyel csdkken a
célszam, igy konnyebbé vilik a varazslat létrehozisa. A mégusod
ettt fiiggetleniil képes lehet masképp is elhivni hatalmat, csak
éppen ebben a konkrét formaban jobban megy neki. lgy tehat
minden tovéabbi nélkiil hagyatkozhat az 4ltaldnos, hétkdznapi
fokuszokra is valamennyi Szférajanil, csak éppen az altala
legjobban ismert eszkodzokben szerzett jartassdga kiilon elSnyt
biztosit szdmara.

Az egyedi fokuszok pedig a sz6 legszorosabb értelmében vett
egyedi targyak — sajat kezfileg készitett eszkozok, sajat
taldlmanyok vagy személyre szabott, egyszer hasznélatos ritualék.
Az ilyen tirgyak hatalmas erdt biztositanak a magusnak, mivel
olyan szorosan két&dnek hozza. Az egyedi fokuszt természetesen
az a magus tudja a legjobban haszndlni, aki készitette, csak &
arathatja le annak gylimoleseit. A személyes fékuszokhoz
hasonléan az egyedi fékuszok is eggyel cstkkentik a célszdmort,
tovabb javitva az esélyeket. Ha a magusod személyes fékuszként
varazsgyertydkat hasznél tudatmégidhoz, és sajat keziileg készit
egy gyertyat direkt erre a célra, akkor annak az egy konkrét
gyertyanak a hasznalatakor megkapja annak mind a személyes,
mind pedig az egyedi jellegébdl fakad6 bénuszokat.

Az egyedi fokuszok azonban pétolhatatlanok. Ha a magus
elveszti valamelyik Szférajahoz kapcsol6dé egyedi fokuszat, vagy
az valamiképpen megsériil vagy megsemmisiil, annak pétlasa
komoly gondokat okozhat szdméra. Ha vélasztottal egy egyedi
fokuszt a mAagusodnak, és az elveszik, megsemmisiil, vagy
elhasznalédik, akkor a méigus abban a Szférdban minden
vardzslatat Ggy kénytelen létrehozni, mintha megprébélna
feliilemelkedni egy fokuszon. Elvégre a nagy el6nyck ardnyosan
nagy hétranyokkal is jarhatnak. Ez a biintetés csak akkor
semlegesithetd, ha a mégusodnak sikeriil szert tennie egy dj
fokuszra vagy készitenie egy dGjat — vagy, ha eléri a
megvildgosoddsnak azt a szintjét, hogy abban a Szférdban mar
elhagyhassa a fékuszokat.

FELULEITIELKEDES A FORUSZGKON

A migusok iddnként keriilhetnek olyan helyzetbe, ahol
nincs 4 mdédjuk vagy idejiik, hogy rendesen elvégezzék a
ritudléikat valamennyi fékuszukkal. Ha a magusnak tényleg nagy
sziiksége van 14, hogy miikddésbe hozza a varazst, de egyszerfien
nincsenek meg hozzd az eszkozei, akkor kizardlag a puszta
zsigerekre, eltokéltségre és akaraterdre hagyatkozhat.

A miagusod fokusz hidnydban is megprobélkozhat olyan
magikus hatés el6idézésével, amihez rendes koriilmények kozott
sziiksége lenne segédeszkdzre; Osszeszoritja a fogait, az utolsé
cseppig Osszegy(ijti minden ismert varazserejét, és megprobal
miikddésbe hozni valamit. Minddssze egyetlen Akaraterd pontot
kell elkoltenie, és megkisérelheti a varazslast!

Természetesen azonban, ha a magus bevalt eszkozei nélkiil,
pusztdn zsigerbsl kivénja elGparancsolni a vardzst, sokkal
nehezebb irdnyitania az erdt, azaz jéval konnyebben ronthat el
valamit. A fékuszokon val6 feliilemelkedés hdrommal noéveli a
vardzslatra tett dobds célszdmat. Id6vel a mdgus elérhet a
megvildgosodas azon szintjére, ahol végleg elhagyhat minden
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fokuszt, de addig a sajat sziikségleteibe vetett hit megneheziti
szdmdra a nélkiiliik val6 vardzslast.

Ne feledjiik azt sem, hogy a technokratak és a technomantak
olyannyira fiiggnek a fizikalis és az anyagi segédeszkdzeiktdl, hogy
8k egyaltalan nem is képesek ilyesmire! Egy virtualis adeptus, egy
éterita vagy egy technokrata mindig kénytelen mesterségének
eszkdzeivel élni, legalabbis addig, amig kellSen felvilagosult nem
lesz, hogy teljességgel maga mogott hagyhassa a fokuszok irdnti
szitkségletét.

A FORUSZOR ELHAGYASA

Nagyszabast erdfeszités és megvildgosodds aran a magusok
végiil megszabadulhatnak az eszkozeik jelentette korlatoktdl. Az
a magus, aki eléggé kitagitotta latokorét ahhoz, hogy megértse a
mégia mas formait is, felismeri, hogy mindez sajat akaraterejébsl
és elhivatottsagabol fakad. Ettdl kezdve pedig mar képessé valhat
r4, hogy félretegye az eszkodzoket, és 6 maga legyen a mdgia.

Bar képzésiik kezdeti szakaszdban a magusoknak sziikségiik
van a fokuszaikra, id6vel tdljuthatnak ezen. A jaték nyelvére
leforditva ez annyit tesz, hogy ha a magusod Aretéje eléri a hatos
értéket, akkor két dltala ismert Szférdban elhagyhatja Sket. E
ketts varazslatait mar barmiféle fokusz hasznélata nélkiil is képes
létrehozni. Ezutdn az Areté minden Gjabb pontja tovabbi két
Szféra kapuit nyitja meg a fokusz nélkiili vardzslas el6tt, mig
végiil tizes Areténél a mégusnak mér egyéltalin nem lesz
sziiksége mankokra. Ha a magusod tobb Szférat hasznél fel egy
hatés  elSidézéséhez, akkor azokndl még sziiksége lesz
segédeszkdzokre, amelyekben még nem ért el igazi attorést, de
amelyekben mér igen, azokndl mar tisztdn dnmagdbdl hivhatja
eld az erdt.

Természetesen azonban az ismer&s eszkdzok hasznélata fgy is
sokat segit. A varazslds célszamat eggyel csokkenti az, ha a
karakter akkor is hasznal egy fékuszt, amikor mar anélkiil is
képes lenne a varazslat létrehozéséra. Ez a bonusz csak akkor
érvényesiil, ha megvaldsitott hatés egy olyan Szférat sem igényel,
amelyben a migusnak még sziiksége lenne a fokuszaira, de mégis
hasznélja Sket. Ha akar csak egy igénybe vett Szféra esetében is
szitkség van még segédeszkozokre, akkor nem kapod meg ezt az
elényt.

Még az drvdk és az iiresek is rendelkeznek a maguk
fokuszaival, csak éppen 4ltaldban sokkal szélesebb palettabdl
vélogathatnak, és képesek mas stilusokbdl is tanulni, beillesztve
azokat sajét vildgképiikbe. Az arvék és az iiresek igy gyakorlatilag
barmely  Tradici6  fokuszait  hasznilhatjdk,  amelynek
tanulmanyozdsira alkalmuk adddik. Ezért a rugalmassdgért
azonban azzal fizetnek, hogy lassabban fejlédnek a Szféraikban —
ha tébbféle médszert szeretnél elsajatitani, akkor azokkal tébbet
is kell foglalkoznod.

Egyes torténetekben a Meséléd megengedheti, hogy a
tradiciésok kordbban is elhagyhassik a fokuszaikat, de dénthet
Ggy is, hogy egyaltalan nem foglalkozik veliik. Jatsszatok tgy,
ahogy nektek a legjobb — csak érezzétek j6l magatokat, és legyen
kiegyenstlyozott a jaték!

PELDAFERUSZAK

Az itt kdvetkezd lista csupan példdkat tartalmaz a lehetséges
fokuszokra; ez ne korldtozzon a karakterek &ltal hasznalt
eszkdzokben!

Csontok: Allatok, halak, emberek és gyakorlatilag barminek
a csontjai fékuszalhatjdk a magus akaratat. Gyakran faragnak
beléliik palcakat, vagy hasznaljak fel ket dldozatokhoz.

Do: Az akasha testvérek szinte kizdrélag ezt a
harcmiivészetet és életstilust alkalmazzdk magidjuk
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megvalésitdsahoz. Az akarat meditatfv fékuszildsa ezzel a
médszerrel id8be telhet, és kétségkiviil felhivia a figyelmet a
magusra.

Drogok: A tobbek kozt megvaltozott tudatallapotokat is
el6idézs szerek elkodositik a  ,megszokott” valdsigot, j
betekintést engedve az univerzum bels§ rejtelmeibe. Elsésorban
az Eksztazis Kultusza alkalmazza ezeket a szereket, de az
Orokitsk  Konvencidja is  szamos  gyogykészitménnyel
rendelkezik, valamint egyes 4lomsz6lok, arvdk és miihelyek is
élnek veliik spiritualis célbdl. A drogok rendelkeznek bizonyos
természetiikbsl fakadé hatranyokkal, mint példaul az 4ruk, az
illegalitasuk, a fiiggéség veszélye és a masnapossig.

Elemek: Az elemi anyagok — fold, viz, levegd, tfiz, fiistolsk,
iiveg, fémek, fa, elektromossig, sir, hamu stb. — egyarant
gyakoriak tudoményos, szimpatikus és szellemeket segitségiil hivo
magidkban a kivant erdk fokuszaldsahoz. Ezeket felajanlasokként
lehet oltarra helyezni vagy elégetni, alakitani és formalni,
elfogyasztani, megfigyelni vagy mas moédon felhasznalni
valamilyen nagyobb hatalom elérése céljabdl. Sok magus szerint
az ilyen elemek természetiikb8l fakadé sajat erdvel is
rendelkeznek.

Enek: A zenéhez hasonlatosan, a meghatdrozott szélamd
ének is segithet az akarat Osszepontositédséban. A modernebb
magusok rappet, vagy akir heavy metalt is haszndlhatnak
fokuszként.

Eteroptikak: Az éterita fokusz klasszikus példai (ki mas
venné fel Sket?). Ezek a szemiivegek nehezek és ormétlanok s
kiilonds gaz kavarog benniik. Az éteroptika csupan egy az
éteritdk jellegzetes késziilékei koziil.

Fajdalom: A magus sz6rny( kinokat okozhat maganak, hogy
eziltal fokuszalja vardzshatalmit. Szdmos dlomsz6l6 alkalmaz

7.z

fajdalmas dnkinzast, hogy megtudhasson valamit a jovérél, vagy

hogy kapcsolatba 1épjen a szellemvildggal. A nefandusok az
ilyesféle gyakorlatokat altaldban masokon hajtjak végre.
Fegyverek: A személyes hatalom kiterjesztéseiként a

legkiilonbozsbb  féle  és  fajta  eszkozok  véltak  gyakori
vardzstargyakka  és  fokuszokkd.  Akasha  Testvérisége

harcmfivészeti fegyvereket alkalmaz — péld4ul katanat vagy
surikent. Az euthanatoszok a késeket és a korbacsokat kedvelik,
mig a verbénak és a nefandusok athamét vagy hasonlé rituilis
téroket vetnek be. A Technokricia megallas nélkiil alkalmaz
mindenféle harciszati eszkozt; egyes iterdtorok beépitett
fegyverekkel is rendelkeznek. Ezek a fokuszok az &ket hasznild
magustdl fiiggben lehetnek akar egyediek is.

Formulak: Egyetlen magara valamit is ad6 technomanta sem
nélkiilézheti az elméleteit aldtdmasztd, és az Gj meghatdrozdsok
megalkotdsara alkalmas matematikai egyenleteket vagy fizikélis
modelleket. Egyes mégusok holt nyelveken megfogalmazott
ritudlis formuldkat alkalmaznak.

Fiist6ls: Az ég6 fiistols illata segitségére lehet a mégusban,
hogy figyelmen kiviil hagyja a valésag jelenlegi szerkezetét, és
arra koncentriljon, amilyenné tenni akarja.

Halozat: Az internetes kommunikécié a virtualis adeptusok
és a technokratdk szdmos mégikus alkalmazasahoz sziikséges. A
hélézaton keresztiil a méigus tavolrél is elSidézhet kiilonféle
hat4sokat, ami {gy gyakorta szolgal térmagikus fokuszként.

Jatékok: Azok a magusok, akik sosem nének fel (vagy akik
egyszerfien csak szeretik a kedves mfianyag aprésigokat),
jatékokat is haszndlhatnak fékuszukként. Legalabb egy
martalécrél  ismeretes, hogy a zabpelyhes dobozokhoz
ajandékként jaré miianyag nagyitélencsét hasznal egy széles
sz0g(i 1ézer fokuszalasara.
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Jarmiivek: A Technokricia gyakori fokuszai kozé tartoznak
a kiilonleges repiil6gépek, vonatok és auték. Az ilyen jarmiivek
erSteljes fegyverekként is szolglhatnak.

Kezelések: Bar a Technokracia gyakorta alkalmaz kiilonféle
kezeléseket (implantdtumokat, vegyi fiirdsket, injekcidkat és
hasonlokat), més stilusoknal ugyanezt a szerepkort toltik be a

tetovalasok és testékszerek, a ritualis fiird6k és mas
eltkésziiletek.

Késziilékek: A tradiciés technomantik elterjedt fokuszai
vagy a technokratdk tudoményos eszkdzei. Az éteritak sajat
tervezésii eszkdzeit dnmagukon kiviil ritkdn tudja barki mas is
miikddésre birni (,Te egyszertien képtelen vagy felfogni az
elméletét!”).

Konyvek: A konyvek a legvaltozatosabb nézeteket adhatjak
at az Gj nemzedékeknek. Hermész Rendje vardzslatok széles
skalajat felvonultatd konyvtarral rendelkezik, az Iterdcié tagjai
szamtalan technikai kézikonyvet forgatnak, Akasha Testvérisége