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1: AZ UR SZELEN

A legvégso hataron sokkal t6bb fém kell, hogy kemény legyél...

FOLD 2025

A cégek iranyitjak a vilagot a felhdkarcolo erédjeikbdl, amig cyborg gyilkosok serege tombol a szétrobbantott
varosok romjai kdzott. A tenger egy nagy leves, vegyszerek és olaj az alkotoelemei, az ég fekete, savas esé hullik
beldle. Ahol régebben dus ndvényzet volt, mar csak kietlen sivatagok vannak. A varosok tele vannak szeméttel,
emberi szeméttel: divatmodellnek plasztikazott kegyetlen, harcra drétozott utcai harcosok lepik el az utcakat. A Poszt-
holocaust legaljasabb helyei ezek.

Ez a Cyberpunk vilaga.

De csak néhany szaz mérfolddel feljebb a Fold mérgezett atmoszférajatol egy masik vilag hatara fekszik. Csondes és
hideg, ez a nagy mesterséges kornyezetek vilaga ahol nem ritkak a végtelenbe cirkalo elfogd vadaszok, a pokszerti
orbitalis jarmiivek és ahol elkezdddik a Titanic kaliberi mélytri felfedezéhajok épitése.

Ez a mélytir.

A KILATAS

Az egyre jobban szennyez0do kornyezet és a népességnovekedés motivalta az emberiséget, hogy az (ir felé tekintsen.
A kozeli f6ld koriili palyakon zsufolt a forgalom. Orbitalis szallitéjarmiivek cserélnek szallitmanyt tirhajokkal és
lestrapalt irhajok dokkolnak a pokhald szerti irallomasokon. Kozel kétszaz automatizalt gyar lebeg itt, amelyek
ontjak magukbdl a céges piacra keriilé drogokat, miianyagokat és hadianyagot.

Mikrohullamu mitholdak fogjak be a napszelet €s alakitjak at az energidjat, hogy lesugarozhassak az energiara éhezo
millioknak. Az atmoszféra kiils szegélyén gonosz, landzsahegy alaku tirvadaszok és deltak kordznek, €s kinetikus
elvli fegyvereikkel az ellenségeik 1ézermiiholdjait keresik.

Az L-1 stabil orbitalis ponton, a Fold és a Hold k&dzott a kristalypalota forgd kereke lebeg, az emberiség elso igazi
tirkoloniaja, és az Eurdpai Ur Ugynokség elsé sikere. Az L-5 pont mogétt az O’Neill Egyes lebeg, egy titani méretii
mikro-planéta, amelynek cilinderszerii része 20 mérfoldre (33km) terjed ki. Kaptarszerii embertar, miriadnyi OTV-vel
és tirkomppal. A Fold masik oldalan a Paradicsom Allomas fekszik, amelynek jelenlegi tomege megegyezik az
O’Neill Egyesével. Az L-4 ponton lebeg, és 100km szélesre tervezik, ez a végso kolonia a Fold koriil. A tervei mar
készen allnak, és magja csak a bovitésre var.

A Holdon és a Marson dnfenntart6 koloniak allnak, a nagyobb kraterekbe vajt folyosoikkal és falaikkal. Tobb
mérfoldnyi napenergia atalakité gondoskodik a nyers energia ellatasukrol, amelyek elévé teszik az amugy holt
tertiletet. A Hold tobb mérfold hosszl tomegkilovoi mélyen temetve stagnalnak. S6tét emlékeztetok ezek azokra az
1dOkre, amikor az ESA ezekkel bombazta a Foldet.

Udvézliink az Urkorban.

ALACSONY ORBITON

Alacsony/kdzeli orbitalis palyan (LEO) a forgalom igen enyhe. Kommunikacids, id6jaras figyeld és kémmiiholdak
valtogatjak palyaikat ez és a geo-szinkronizalt orbitalis palya kozott, ahogy programozasuk diktalja. A LEO az
tirvadaszok és a harci mitholdak otthona is, ezeknek kdnnyebb mandverezhetdségre és alacsonyabb palyakra van
sziikségiik.

GEOSZINK ORBIT

A geo-szinkronizalt orbitalis palya (22000 mérfold / 37000 km) az orbitalis miithelyek, kisebb gyarak, harci mitholdak
(amerikai és orosz) és egyéb stabil platformok otthona. Itt dokkolnak a f6ldrdl inditott tirhajok és tirkompok, itt
cserélnek személyzetet és rakomanyt, és innen folytatjak utjukat ezek a Foldre vagy a vilagiirbe.

AZ L-PONTOK

Az ,L-Pontok” (LaGrange 4ll6 pontok) stabil poziciok a Fold és a Hold kozott, amelyek tokéletesek hosszutavu és
onfenntart6 kolonidk, gyarak €s épitéplatformok elhelyezésére. Az L pontokon léteznek a legnagyobb
trlétesitmények: a hatalmas Kristalypalota (L-1), a mamut méretii O’Neill Egyes lakomodul (L-5), a Paradicsom
Allomas (L-4), a kisebb Galileo Cilinder (L-3). A Hold mogott all az L-2 pont, amelyet az ESA {irjarmiivek
tesztelésére, és mélyliri expediciok inditdsara hasznal.



A HOLDON

2000 o6ta az ESA és a szovetségesei permanens kolonidkat tartanak fenn a Holdon. Az eredeti bazisok egyszerii
nyomas alatt 4116 domok és mddositott munkamodulok voltak, amelyeket OTV-kkel raktak le a felszinre. Az utébbi
20 éve alatt ezek a telepek kibdviiltek, hala a nuklearis és napenergia altal hajtott 1ézerfurdknak, amelyek a Hold
kovébe vajva ujabb részeket szabaditottak fel. A vizet a Hold jegébdl nyerik, és az Gjrahasznositasbol, a leveg6t pedig
a felszin alatti hidroponikus kertekbdl.

Két permanens varos van a Holdon, mindkettét az ESA iranyitja. A Tycho/Hold koldnia a nagyobb, két
tomegkildvovel rendelkezik, amelyekbdl holdkozetet l1onek ki folyamatosan, hogy ellassak az L-5 kolénia épitkezését
alapanyaggal. A populacid (2025-ben) mar 18000 rug. A masik kolonia a Kopernikusz, amely csak egy
tomegkilovovel rendelkezik, és népessége 12000 6.

A MARSIG

2011 6ta, az els6 kozos ESA / Szovjet mars expedicié Ota az emberiség permanens jelenlétet alakitott ki a Marson.
Ezzel szemben a NASA létesitette a Kolumbusz kiildetés alatt az elsé permanens bazist, a Chryse Planitiat, amelybdl
20 honappal késobb az ESA tamogatasaval az Isidis bazis lett.

crer

transzportjainak legutols6 osztalya, a Felderitd osztaly 13 honap alatt teszi meg az utat. A JAB-bal egyiitt a Chryse
fontos bazissa valt, és kb. 900 embert lat el.

A marsi orbitalis palya az utébbi harom ¢€v alatt egyre tomottebbé valt, az orbitalis gyarak és munkamodulok miatt,
amelyekben kiilonleges alkotoelemeket és anyagokat gyartanak. Legalabb egy tucatnyi miikodo automata gyar van a
Mars orbitjan, és ezek kétharmadat a JAB iranyitja.

Bar minden befektet6 érdekelt a Mars terraformalasaban, mivel igy olcsobbak lennének a terjeszkedések, valodi
megmozdulast még nem lathattunk erre. Egy kvazi fliggetlen kutatocég, amelyet Japan Mars Kutatdé Laboroknak
ismernek (JMKL) jelent6s kutatolabort hozott létre a Mars sarki jégtetején. Ellenben jelenlegi kutatasaik eredményei
ismeretlenek.

AZ OV

A billiényi tonna ko és jég, mint 6sszekavart homalyos ékkovek, keringenek az iirességben a Mars €s a hatalmas
gazorias Jupiter kozott. A Mars koldnizaciojat segitve és a végtelen mennyiségli dsvanyi gazdagsagra vagyva rengeteg
banyaszrobot, kitermel6 1étesitmény és vakmer6 alkalmazott szabdalja a naprendszer f6 aszteroida gyuriijét.

TOVABBI CELOK

Bar az emberiség képes lenne tovabb is terjeszkedni, de a hideg és a kiilsé bolygdk atmoszférajanak
toleralhatatlansaga miatt ezek kereskedelmi kihasznalasa még varat magara. Mind a NASA, mind a JAB probalkozik
ezek ellenére folyamatosan, hogy egy 1j teriiletet tarjon fel és tegyen lakhatova vagy jovedelmezdvé.

Az ESA 6nmiikodo szondajanak 2018-ban sugarzott adatai alapjan a NASA egy legénységgel ellatott expediciot
inditott a Jupiterre 2023 elején. A kiildetés célja, hogy részletekre toré tudomanyos elemzéseket szerezzenek a
gazoriasrol €s holdjairdl. Egyértelmiien igen sok cég érdekelt ezekben a kutatasi informacidkban, és azt is rebesgetik,
hogy a NASA valoszintileg igen jelentds mennyiségii informaciot titkol el el6z6 szondai altal megszerzett
informacidibol. A kiildetés igen nagy érdeklddést keltett, és azt is rebesgetik, hogy szisztematikus radioforgalmazast
érzékeltek a bolygorol. Az expedicid 2025 novemberére ér el a bolygorendszer kozelébe.

E mellett egy k6z0s legénységgel ellatott NASA/JAB kiildetés is tervben van, amelyet 2025-re terveztek, ennek célja
a Szaturnusz lenne. Bar a Szaturnusz gytriiinek tanulmanyozasa is terve van véve, mégis a kiildetés a Titan nevi
holdjara fokuszalodik.



IDOREND A MELYURBEN

1997

Tycho/Hold kolénia megalapult.

2000

A Kristalypalota épitésének kezdete.

2002

Kopernikusz/Hold kolonia megalapitasa.

2005

Elso céghabort. A Kristalypalota épitése sziinetelddik,
mivel az Orbital Air éréforrasait a Transworld
megvédésére csoportositotta at, az EBM ellen.
Patthelyzet allt fel.

2008

Az Euro-Amerikai konfliktus csak par hétig zajlik,
mivel az ESA rengeteg amerikai stratégiai
tamaddopontot semmisit meg a Tycho tomegkil6véibol
kilott Holdkozettel.

2009

Elindul az ESA/Szovjet Mars kiildetés.

2010

O’Neill Egy épitésének kezdete.

2011

A Kristalypalota megnyitasa.

ESA/Szovjet kiildetés megérkezik a Marsra.

L-3 és L-4 koloniak kialakitasanak kezdete.

2012

Az els6 hasznalhatd nanotechnoldgia kifejlesztése
Eurdpai és Japan kutatélaborokban.

2013

Az els6 ,,valodi” MI aktivalasa.

2015

A nanotechnologia kereskedelmi valosagga valik.
2016

A Biover az utcakra kertil.

Az O’Neill Egy megnyitasa.

2017

Az els6 ontudattal rendelkezd klonok.

L-3 kolonia elkésziilte (Galileo Cilinder, O’Neill
Ketto).

NASA Mars kiildetés elindulta.

2018

L-4 kolénia elkésziilte (Paradicsom Allomas, O’Neill
Harom).

Elindul a masodik ESA/Szovjet kiildetés.

Az ESA legénység nélkiili szondajat a Jupiterre kiildi.
2019

L-5 kolonia lazadasa: a személyzet sikeresen
visszaveri az ESA erdket és kinyilvanitja
fiiggetlenségét.

Az L-4-es kolonian katonas torvényeket vezettek be.
NASA Mars kiildetés megérkezik.

2020

Masodik ESA/Szovjet kiildetés érkezése.

2021

A NASA Chryse bazisanak befejezése a Marson.
2022

Az els6 automatizalt gyarak megjelenése a Mars
orbitalis palyajan.

Az O’Neill Ketto kijelenti fiiggetlenségét. Az ezt
kovetd ,,O’Neill haboru™ kb. 7 oraig tart a személyzet
¢és az ESA kozott. Az 6rokolt baratsag, a pilotak és a
munkas kozott €s azok szama miatt az ESA-nak fel
kellett fiiggesztenie iranyitasat. Mar csak a
Kristalypalotat és az L-4-et iranyithattak.
ESA/Szovjet Isidis bazis elkésziilte és egy formalis
kolénia kormany felallta.

2023

Rendszeres NASA utak a Marsra, minden
tizenharmadik honapban.

Nagyobb legénységgel ellatott felderit kiildetést indit
a NASA a Jupiter felé.

2025

A NASA Jupiter kiildetésének megérkezése.

Ko6z6s JAB/NASA Szaturnusz kiildetés elinditasa.

Es a jelen...



KIKICSODA A NAPRENDSZERBEN

Az tirben csak a fizika és a cégek torvényei mitkodnek, am ezek barmelyike megolhet.

ESA

Technoldgiai hatalomra torésiikkel, amelyet 1998-ban értek el a Hermész II tirrepiildgépiikkel az Eurépai Ur
Ugynokség szerezte meg a legnagyobb iranyitasi lehetdséget a kolonizalt {ir hirtelen taguld szférdjaban. Ugyan ebben
az évben az ESA t6bb millié kozép-afrikai embert toborzott be {irprogramjaiba. Ezt az eseményt csak ESA
toborzasnak ismeri a torténelem, és egész afrikai korzeteket 16ttek fel orbitalis palyara, képeztek ki €s allitottak
szolgalatba. Az ESA szerezte meg a LEO iranyitasat, kifejlesztette a minden eddiginél hatasosabb Aries sorozatu
tirhajokat, és a tobb szaz munkamodulon kiviil 6 épitette meg a hatalmas Kristalypalotat is (egy csillogo jatszotér a
gazdagoknak).

Az alapitasa ota az ESA az orbitalis termelésre fokuszalt, és e miatt rengeteg mas multinacionalis nagyvallalattal
éllnak kapcsolatban akik vagy nyersanyagokkal vagy eurodollérral ﬁzetnek azért hogy részesedhessenek az ipar
szovjetek viteldij ellenébe orbitalis palyara nehézemelési kapacitast ajanlottak fel. Az Orbltal Airt (aki az emberek
trbe juttatasanak piacvezetdje) az ESA felbuzditotta, és még mindig 6 maradt az Aries sorozatu gépek egyetlen
licenszelt hasznaloja.

2015-ig az ESA volt a legnagyobb, leggazdagabb ¢és leghatékonyabb lirszervezet amely 1étezett. 10% jutalékot kapott
minden tirrel kapcsolatos termelésbdl, 6 tartatta be a torvényt LEO-tdl, egészen a Holdig az EEC iranyitotta Interpol
trrendoOrség segitségével. Sok nagyobb orbitalis lakolétesitményt is épitett, ezek kozép tartozott a harom nagy O’Neill
kolonia is (hatalmas forgo6 cilinderek, amelyek Holdkézetb6l allnak, és fémkeretiik tobb kilométer atmérd;jii).

Sajnos ahogy az ESA nétt és boviilt, tigy lett egyre biirokratikusabb és tekintélyesebb. Az orbitalis populacid
legnagyobb része (kb. 68%) a Toborzasbol szarmazott €s exponencialisan nétt. Ezek a személyek mar az tirben
sziiltek és sziilettek, batrak és egyéniek voltak, valamint az orbitalis koloniakat lattak otthonaiknak. Ezek a személyek,
akiket csak ,,highrider-eknek” ismeriink, fellazadtak az egyre névekvé ESA nyomas ellen, ami miatt a tlnépesedett
orbitalis kolonidkon a megszokottnal rosszabb szinten kellett dolgozniuk, kevesebb pénzért. A révid, de annal
erdszakosabb Osszecsapasok kirobbanasat a highriderek és az ESA kozt csak ,,0’Neill haboruknak™ hivjuk, és e miatt
vesztette el az ESA az O’Neill Egyet, és a legajabb Galileo Allomast.

2025-ben az ESA még mindig iranyitja a LEO nagy részét, és 6vé a Kristalypalota és a Paradicsom Allomas is. Az
ESA hozzaférhet a hosszitavii meghajto technikakhoz is, €s szovjet segitséggel kialakitotta egy Marsi koloniat is.
Minden ESA koldniat harcias megfigyelés és kémelharitas alatt tartanak az Interpol és az ESA kiképzett igynokei,
hogy ne ismétlddhessen meg egy O’Neill habort.

NASA

A NASA-nak az 1990-es években szembe kellett néznie a tamogatasok kurtitasaval, és azzal, hogy az USAF nem
fizet neki tobbé viteldijat, ezért szamiizniiik kellett magukat a mélytiri szondak és a tudomanyos felfedezések
vilagabol. A NASA Galileo tirallomast 2004-re elhagytak. Ez mondta ki a NASA végét, mint tirpionir.

A NASA mélyiiri utazasra alkalmas Felfedez0 osztalyl jarmiivei (amelyeket az 11j Proteusz nuklearis meghajto
rendszer hajtott) elérhetévé valasa megnyitotta az utat a kiilsé naprendszer felé. A mara mar torténelmi Kolumbusz
Mars expedicio tette a NASA-t és tarsat a JAB-ot a bolygd kolonizacid vezetdivé. Az elso kiildetés 63 embert juttatott
a Marsra, akik elég felszereléssel rendelkeztek ahhoz, hogy egy ellatod koloniat hozzanak létre ott. Ez utan a NASA
folyamatos jaratokat inditott a Marsra, amelyek idGtartama 13 honap (nemsokara ez 1 évre fog csokkenni).

A NASA garantalja mara az ember és rakomany szallitast a Marsra, de gépeit bérbe is adja (horribilis arakért persze).
A NASA arra is hasznalja a Marst, hogy késébbi kiildetéseit innen inditsa az Ovbe vagy a kiilsé naprendszerbe. A
NASA jelenleg egy személyzettel ellatott kutatdlabort és négy banyaszplatformot birtokol az Ovben, de tobbet fog
telepiteni a kdvetkez6 egy évben.

USAF

Az Egyesiilt Allamok Légiereje a legnagyobb {irtamogatdja az Egyesiilt Allamoknak. Amig a NASA a timogatasért
harcolt a 90-es években, az USAF ujra aktivalta az X-15 programot (amelyhez hozzakapcsolta a leglijabb fejlesztéseit
az ,,Orient Express” programnak), és létrehozott egy ujabb sorozat magas €s alacsony orbitalis palyan mitkodo
vadaszgépet, amelyekkel kitithet kiilonbozo orbitalis 1étesitményeket és jarmiiveket. Az USAF e mellett magas



tamogatast kap az olyan ,,Csillaghaborus” fegyverzet technikak kifejlesztésére, mint a 1ézer vagy a kinetikus elvii
pusztitd fegyverek.

Az amerikai helyzet tovabbi degeneralodasa miatt az USAF veszélyes és elore megjosolhatatlan erévé valt. Legalabb
harom nagyobb mélytiri fegyverplatformot allitottak szolgalatba az elmult 6t évben. Ezek a hatalmas, lebeg6
,agyunaszadok™ a NASA nuklearis meghajto rendszerét hasznaljak, hogy elegend6 hatétavval rendelkezzenek, és
hogy megvédhessék az tirben taladlhatd amerikai érdekeket (akarmit is jelentsen ez)! Az USAF er6i gyakran jelentek
meg az elmult par év alatt, és timogattak a lazadasokat. Bar nem mint agressziv tamadoerd voltak jelen, a tobbi
orbitalis hatalom (¢és foleg az ESA) szamara elég kellemetlenné valhatnak az USAF céljai. Az orbitalis telepek, foleg
az ESA legnagyobb fohadiszallasa — a Kristalypalota — konnyti aldozataiva valhatnanak egy ,,vadoc” agyunaszadnak.

Az USAF az r felforgatasanak ¢s a katonai kett6s-gondolkodas mesterei. Tobb fegyverrel, 1ézer és kémmiiholddal, és
felfegyverzett jarmiivel rendelkezik, mint barmelyik mas orbitalis hatalom, és nem riad vissza ezek hasznalatatél sem.
Keményen kell dolgoznia azonban, mivel a NASA sikere felkeltette a kormany érdeklddését, és ha meg akarja tartani

a tamogatottsagat, akkor bizonyitania kell a kormanynak.

SRC

Az Egyesiilt Szovjet Blokk lassu szétesése Gorbacsov alatt, €s a folyamatos lazadasok miatt, amelyek a Jelcin-
Gorborev valtast jellemezték a Szovjet Rocket Corps a katonai statuszbol civillé csokkent. Egy brillidns
megmozdulaséval az SRC a MIRV rakétaflottajanak 40%-at nehézemeld rakétava alakitotta at, és eladta az ESA-nak
¢s mas nemzeteknek. A legnagyobb erejii hordozorakétakkal és a legnagyobb mennyiségii adattal, amelyek az emberi
legénységt trtelepekrol szoltak, a szovjetek becserélték magukat az Uir hatarainak tagitasaba. Eladtak tirruhdik
feliiletét reklamfeliiletnek, épitkezési projecteket allitottak fel, és megalapitottak a KOSMOSOV-ot, egy nagy
hordozoérakéta kombinatot.

Az ESA-val torténd informaciocsere utan a szovjetek kozepes erejii katonai jelenlétet is kivittek az orbitalis
allomasaikra, foldi 1ézereik, kém, harci és 1ézermiiholdjaik pedig idaig is voltak. Egy terebélyes 1ézerkomplexumot
Sary Saganban teljesen atalakitottak 1ézeremeléses tamogatoallomassa, de képesek ezt visszaalakitani 72 6ran beliil.

M¢ég mindig az ESA-val szorosan dolgozva, a szovjetek erds €s aktiv jelenlétet alakitottak ki az tirben. Tisztan lathatd,
hogy a F6ldon 6k a vezetdi a nyers emelderének, amely segitségével orbitalis palyara emelhetnek szinte barmit, €s 6k
vezetik a hosszitavl létfenntartd technikak fejlesztéseit is. A Marson csak minimalis a szovjetek jelenléte, de
pletykak szolnak arrdl, hogy a szovjetek legénységtelen kiildetéseket akarnak szervezni a kozeljovoben a Vénuszra €s
a Merkurra, hogy ott banyasztelepeket 1étesitsenek.

JAB

A Japan Urhivatal elcserélte a gyors és olcsé munkamodul gyartasi technikéit az ESA-val az tirrepiil6 technikéakért,
hogy jelen lehessenek az tirben. Ennek eredményeképpen a munkamodulok és tirallomasok 85%-a japan tervezés. A
japanok nem rendelkeznek nagy emelési kapacitassal, vagy emberszallito lehetdségekkel, bar technikajukkal jelen
voltak a Kilimandzsaré tomegkilovo épitésekor (az els6é tomegkilovot egy japan vasuti sinen probaltak ki az 1980-as
években). A nagyobb kolonidk épitése terén azonban nagyon jo eredményekkel biiszkélkedhetnek, 6k fejlesztették ki
a ,,;mobil épitéruhakat”, és a technologiat, amellyel egyfajta betont lehet 1étrehozni a jelenlevo talaj és egy specialis
kemikalia keverékébdl. Ezt a modern cementet hasznaltak a Marson és a Holdon is, amikor a koloniakat épitették fel.

A japanok vezetik az 0j technikék kifejlesztését is, egy fejjel a tobbiek eldtt haladnak a nanotechnologiai rasegités
miatt. A legtbb aktiv aszteroida banyasz felszerelés és az Ovben hasznalt létfenntart6 ruhdk japan termékek, amelyek
mindig a legujabb technikéakat képviselik. Minden 11 fejlesztés egybol kereskedelmi forgalomba kertil, amely miatt
legydzhetik Nyugati ellenségeiket.

A NASA Chryse bazisan 58%-os a japan jelenlét, €s a bazis ala Iétesitett foldalatti Iétesitmények teljesen japan
befolyas alatt allnak. A japanok e mellett erdsen koncentralnak az Ovre is, és mar rengeteg kisérletiik jar a végso
stadiumba ezzel kapcsolatban.

IEC

Az Internacionalis Elektronikus Korporacio az tir forradalom legnagyobb tl€l6i, és olyan komponenseket gyart
(fegyverek, elektronikai eszk6zok, polimerek, nuklearis reaktorok, nevezd meg...) amelyeket virtualisan minden
nagyobb korporacié hasznal. Az IEC az 6todik legnagyobb cégnek van bélyegezve, de minden operacidjukat foldon
kiviilre helyezték, mivel egy feltételezheté Fold/Orbit haboru esetén attol félnek, hogy nagyobbat buknanak, ha
Foldhoz kotottek lennének. Az IEC ebben megelézte az EBM-et és az Arasakat is, de ezek is gyorsan csatlakoztak
hozza a kitelepiilésben. Jelenleg az IEC a vilag masodik legnagyobb orbitalis alapokon nyugvé cége, és befolyassal



rendelkezik minden kolonia teriiletén. Az IEC tobb kutatoallomast is telepitett az Ov kdrnyékére, bar ezek feladat nem
tiszta.

UTOPIA KORPORACIO

Amikor a Microtech vezetdsége eldontotte a 2010-es években, hogy a computer technologiat célozza meg, akkor egy
kisebb csapatnyi elérelatd és frusztralt tudos dsszepakolta a motyojat és elhagytak a sajat cégiiket a hatsé ajton at. Ot
éven belill tokéletesitették a molekula 1éptékii technikakat és elkezdték kiszivarogtatni a piacra a kezdeti prototipusait
a gyogyito drogoknak, a bératszovésnek és stb.

Miutan az alaptechnikakat tokéletesitették, a fejlodés iiteme erételjesen meggyorsult. 2025-re minden nagyobb
korporaci6 érdekeltté valt a nanotechnologia épitésében, fejlesztésében és felhasznalasaban. Ez az 0j technika
fejlodésével és kiemelkedésével az UK is elkezdett emelkedni, mostanra pedig a legnagyobb orbitalis gyartova és a
cégek vilagité csillagava valt. Az UK technologiai kapacitasa sokkal messzebb megy, mint barmelyik masik cég
kapacitasa, és félelmetes hirek keringenek 1j fejlesztéseikrol.

Az UK telepeket létesit az egész naprendszerben. Hirek keringenek arrol, hogy az USAF legnagyobb
agyunaszadjanak az Andromédanak (amelyet a legerGsebb 1étez6 agyunaszadnak bélyegeztek) e miatt kellett
megsemmisiilnie. Az olyan javaslatokat, miszerint az UK-nak sajat mélytiri vadaszokat kéne épitenie, az UK
vezérkara gunyosan utasitja el.

OSSZEGZES

Mig az USAF harcmezonek latja a mélytrt, az orbitalis jatékosok nagy konstrukcios ¢és kolonizacios lehetdségnek
latjak. A NASA vezeti a felfedezést, mig az ESA iranyitja a legnagyobb orbitalis kolonidkat és épitkezéseket. A JAB
rendelkezik a legfejlettebb tri épitkezési technikakkal, mig a szovjeteké a legnagyobb orbitalis palyara emeld erd, és
az Ur komyezet pszichologiai hatasainak ismerete.

Ez alatt egy egész generacionyi ember sziiletik és n6 fel az {irben, a Fold kulturalis 6rokségeitdl szabadon, €s 1j cégek
viragoznak ki egy olyan kornyezetben, amely 0j kihivasokat €s jutalmakat rejteget.

A forradalom elérkezett.



A VILAG URKIKOTO LETESITMENYEI 2025-BEN

NASA

1. Kennedy Urcentrum, Florida
Urkomp/iirhajé felbocsaté létesitmény
2. Vandenburg Légi bazis, Kalifornia
Altalénos fellové létesitmény

USAF

3. Cape Canaveral Allomas, Florida
Rakéta és delta felbocsato létesitmény
4. Vandenburg légi bazis, Kalifornia
Altalanos fellové étesitmény

5. White Sands, Uj Mexiko

NLE fellové létesitmény

6. Edwards Bazis, Kalifornia

Delta fellovo létesitmeny

ESA

7. Kourou, Francia Guiana

Urhajé felbocsaté létesitmény

8. Kairo, Egyiptom

Urhajé felbocsaté létesitmény

9. Nairobi, Kenya

Urhajé felbocsaté létesitmény

10. Madrid, Spanyolorszag

Urhajé/delta felbocsaté létesitmény

11. Réma, Olaszorszag

Urhajé/delta felbocsato létesitmény

12. Sydney, Ausztralia

Urhajé/rakéta felbocsaté létesitmény

13. Dakar, Szenegal

Tervezett tomegkilovo

14. Kilimandzsaro, Kenya

Tomegkilovo

15. Kanari szigetek

Orbitalis emelorendszer tervezett helye

16. Parizs, Franciaorszag (kdzdsen az Orbital Air-
rel)

Urhajé felbocsaté létesitmény

Orbital Air

17. Parizs, Franciaorszag (k6zosen az ESA-val)
Urhajé felbocsaté létesitmény
18. Mojave Urkikotd, Kalifornia
Urhajé fellové létesitmény

19. JFK Reptér, New York
Urhajé fellové létesitmény

20. Midlands, Anglia

Urhajé fellové létesitmény

21. Melbourne, Ausztralia
Urhajé fellové létesitmény

22. London, Anglia
Urhajé/delta fellové létesitmény

SRC

23. Pletsk, Oroszorszag

Rakéta fellové

24. Kasputin, Oroszorszag
Rakéta fellovo/tervezett tomegkilovo
25. Baikonur, Oroszorszag
Altalanos fellové létesitmény
26. Sary Shagan, Oroszorszag
NLE rendszer

27. Moszkva, Oroszorszag
Urhajé/delta fellové Iétesitmény
28. Vladivostok, Oroszorszag
Rakéta/delta fellova létesitmeny

Kormany

29. Alcantara, Brazilia

Rakéta fellovo létesitmény

30. Bonn, Németorszag
Urhajé/delta fellové létesitmény
31. Palmachin légierd bazis, [zrael
Rakéta/tirhajo fellovo létesitmény
32. Sriharikota, India

Rakéta fellové létesitmény

33. Xichang, Kinai népkoztarsasag
Rakéta/iirhajo/tomegkilovo (tervezett)
34. Tanegashima, Japan
Rakéta/lirkomp/iirhajo fellové létesitmény
35. Tokid, Japan

Urhajé/delta fellové

36. Hong Kong, Kina

Urhajé fellové létesitmény

37. Beijing, Kina

Urhajé fellovd létesitmény

38. Nanjing, Kina

Urhajé/delta fellové Iétesitmény
39. Delhi, India

Urhajo fellové létesitmény

Egyéb kereskedelmi

40. Kahili Point, Hawaii
Tomegkilovo (epités alatt)

41. Cape York, Ausztralia
Rakéta/tirhajo fellovo létesitmény
42. Christchurch, Uj-Zéland
Tomegkilovo



A NAPRENDSZER

A FOLDBOLYGO

A valaha lenytig6z6 kék-fehér gomb mara erésen kifehéredett, ahogy a fotoszintetikus kod felh6i egyre jobban
eltakarjak a stirin lakott foldtomegeket. A bolygd 78%-at takarja viz vagy jég, ezért csak egy relativ kis teriilet maradt
a billioknak. A szennyez6 anyagok folyamatos termelése, az erd6k kipusztitasa és a természetes erdforrasok szinte
teljes kihasznalasa elrongyolta a bolygo 6koszisztémajat. Az allatvilag minddssze 10%-ka menthetd meg (ezek
legtobbje elzarva és tenyésztve), mig a ndvények kevesebb, mint 5%-ka éri meg a holnapot.

A Fold egy kiils6 rétegbdl all, amely tektonikus lemezekkeé tort. Ez alatt talalhaté meg az olvadt kézetek rétege, és ez
alatt van a legbelsébb réteg, amely olvadt vasbol, és egy kemény magbol all (feltehetdleg vas vagy nikkel). Ennek a
folyékony és szilard vasrétegnek a keveréke teszi er6sen magnesessé a Foldet, és ez ad neki szokatlan magneses
jelleget. A Foldnek két ,,sugarzo 6ve” van, amelyek az atmoszféra szintjén tul veszik korbe a foldet kb. hajlitott kup
alakban (7717km sugar, 1365km szélesség, ¢s 26450km sugar és 8000km szélesség). Ezek a Van Allen dvek, €s bar
nem O6rokolten ,,radioaktivak”, de a magneses hurkok parja elkapja az atomi részecskéket, és ezek jelentdsek lehetnek
a személyzet és a felszerelés szamara. Ezek korlatozzak az emberek (és allatok) altal biztonsagosan lakhato részek
kiterjedését, és néhany teriiletiik megsértheti vagy csokkentheti az élettartamat az elektronikus alkatrészeknek.

A Fold egy holddal rendelkezik, a Holddal (Luna), amely a régebbi tobb ezer meteoriitkdzés miatt alakult ki. A Hold
mar fenntart két permanens koloniat, amelyeken erds furasok és kitermelés zajlik, hogy tAmogathassak a LaGrange
pontok épitkezéseit. A jelenlevé harom tomegkilovo készen all a Holdkdzet Foldi palyara juttatasara, és a kolonistak
szamara egy holdi munkanap megegyezik két héttel a Foldon.

A MARS

Ez a bolygo hasonlit a Foldre a legjobban az egész naprendszerben, de még ez is rendelkezik jelentds eltérésekkel. A
kiilsd rétege ennek is kemény, és ugy tinik, hogy a belsd részek legtobbje hiil, ami extrém gyenge magneses aktivitast
eredményez. A Mars még mindig vulkanikusan aktiv, és a mozg6 tektonikus részei miatt vulkanok is képzodhetnek,
amelyek minden esetben sokkal nagyobbak a Foldieknél. A legtobb vulkan a ,, Tharsis régioban” keletkezik, és ezek
koziil a legnagyobb az Olympus Mons, amely 550km széles, és 24km magas. Osszehasonlitva a Féld legnagyobb
vulkanjaval, amely 120km széles és minddssze 9km magas a tengerszintjéhez képest, a kiilonbség lathato.
Legnagyobb medencéje a Valles Marineris, amely 4000km hosszt, 600km széles €s 6km mély, egy akkora vizmosas,
amely a Foldon New Yorktol Los Angelesig terjeszkedhetne.

crcr

szemben mara mar csak kevés nyomat lehet ennek fellelni. A Marsnak csak kicsiny atmoszféraja, mivel ennek
legnagyobb része a karbonat kovekbe ivodott, €s ahogy a bolygd hiilt, a viz is jéggé valt. Mivel nincs 6zonpajzs, a
bolygo felszine sokkal tobb napi UV-t kap, mint a Fold, annak ellenére, hogy messzebb van annal.

A Marsi felszin vastagon van porral boritva, amely ha felszall homokviharokat okozhat, és nagyon életveszélyessé
teheti az utazast. Akar az egész bolygofeliiletet is beteritheti egy nagyobb vihar, és ekkor eléfordulhat, hogy napokig
nem latszik a Nap fénye. A bolygd egyik része vulkanikus, mig a tobbi része iitkozésektol horpasztott, és ezeken a
helyeken vastagon all a por és a fagyott vizréteg.

Télen a sarkok nagyobb teriiletei fagyott széndioxidbol allnak. Nyaron ez a széndioxid kiszabadul, és maga utan
hagyja a fagyott vizet, ezzel is bizonyitva, hogy mennyi fagyott viz (és atmoszféra) van a bolygon. A telepek kutatoi
mar hosszu ideje gondolkodnak azon, hogy hogyan lehetne feloldani ezt a fagyott vizmennyiséget, amellyel
lehetségessé valna a Mars revitalizalasa.

A Marsnak két kisebb holdja van: a Phobos és a Diemos. Mind az ESA, mind a NASA kisebb legénységgel ellatott
telepeket installalt ezekre, hogy felligyelhessék az orbitalis kommunikacios adasokat. E mellett mindenki igényt tart a
holdak feliiletére, mivel igen jo lehetdségekkel rendelkeznek, de eddig még senki nem tett agressziv 1épéseket vagy
nyert csatat. Barhogy is legyen, a csataba még be lehet szallni, amig van egy kis teriilet szabadon...

A Mars arra felé indul, hogy az emberiség egy stabil allomésa legyen, €s orbitalis palyai mar igy is megteltek
miholdakkal és automata gyarakkal. A Chryse és Isidis bazis folyamatosan boviil, €s kapja az emberellatast.

Egy tavolabbi aspektusa még van a Mars kolonizalasanak: korabbi legénység nélkiili szondak és a NASA
felderitogépek olyan érdekes formacidkat mutattak, amelyek valahogy ,.természetellenesek”. A két legnyilvanvalobb
ilyen ereklye a ,,Cydonia Arc”, amely egy furan formazott hegy, amely feliilrél nézve a kamerakon at ugy festett, mint



egy human (vagy human-kozeli) arc, és egy sorozatnyi nagyon regularis formacio, amelyeken latszik, hogy
valamilyen céllal formaztak 6ket. Az elvarasok szerint a kozelebbi vizsgalatok utan megtudjuk majd, hogy mindkét
(és a késobb felbukkano tobbi) formacio is természetes eredetii. Ezzel szemben a koldniak kikiildott csapatai nem
tudtak korrekt bizonyitékokat felhozni arr6l, hogy ezek természetes eredetiick lennének, és arra sem voltak képesek,
hogy valamilyen intelligens mechanizmust talaljanak a teremtésiikben. A NASA filejai, amelyek errdl szolnak
titkositottak.

MERKUR

A Merkr talalhato a legkozelebb a Naphoz, és 1ényegében nem mas, mint egy légmentes kdlabda. Annyira kdzel van
a Naphoz, hogy a felszinének homérséklete eléri a 200°C-ot. Azonban mivel forgastengelye majdnem fiiggoleges a
Nap felé, a sarkainak egy része fagyott is lehet. A Merkur lassan forog, egy teljes fordulata 59 f6ldi nap alatt torténik
meg, és csak gyenge magneses mezeje van, amely iddlegesen képes elkapni a Nap intenziv ionizalt radioaktiv
sugarait.

A Merkurra nem tekintenek ugy, mint egy kolonizalhatd bolygora a magas homérséklete és a magas radioaktivitas
szintje miatt. Ezzel szemben a Vénusszal egyiitt személyzet nélkiili banyasztelepek teldepithetok ra, féleg a sarkokra.
Gazdag erdforrasai lehetnek itt kevésbé parolgé elemekbdl, bar az Ov banyaszata nagyobb hasznot igér kevesebb
kockazattal és koltséggel. Szintén tervbe van véve egy nagyobb napenergia felvevd/tovabbito, amely ennek az
orbitalis palyajara telepithetd.

VENUSZ

A Vénusz hasonlit a Foldre méretében, stirtiségében €s viszonylagos naptavolsagaban. Ezzel szemben siirii
széndioxidos atmoszféraja (kb. 90-szer siirlibb az atmoszféraja a Fold tengerszintjén mérteknél) és magas felszini
homérséklete (460°C) teljesen lakhatatlanna teszi. Béségesen vannak jelen felszinén a kénes dsszetevok, és ezek savas
kénréteget alkotnak a felszin felett 50-80 kilométerre. A gazok boszorkanyfézetét folyamatosan vilagitjak a villamok
¢s a kavargo szelek (nem tul erdsek, de a slirliség €s a nyomas kell6 erével ruhdzza fel 6ket). Ezek a koriilmények
erdsen kopott feliiletet eredményeznek, és a pusztakat csak ritkan szakitja meg egy vulkan (amelyek koziil a
legnagyobb a Maxwell Montes, amely kb. 12 km magas).

Jelenleg nincs nagy tere itt az emberiségnek egy ilyen kdrnyezetben.

AZ OV

T&bb ezernyi ,,ismert” aszteroida és még tobb soha nem latott alkotja az Ovet. A legnagyobb gyiilekezete az
aszteroidaknak a Mars és a Jupiter kozti teriileten van, és altalanosan F6 Aszteroida Ovnek” nevezik. Az lirutazas
hajnalatol kezdve csak Ovnek ismert hely nagy lehetdségekkel kecsegtet a tudosok és a cégek szamara.

Az aszteroidak Osszetétele valtozékony. Sok anyagbdl allnak, és néhany esetben fémekben is gazdagok, €s mas olyan
asvanyokban, amelyek a modern gyartashoz sziikségesek. A legnagyobb csabitasa a helynek abban rejlik, hogy az
aszteroidakban elég nagy koncentracioban fordulhatnak eld az olyan anyagok, amelyek ritkak a Foldon, és ez elég is
ahhoz, hogy a nagyobb jatékosok kikutassak és monopolizaljak az Ovet.

Az Ov legnagyobb aszteroidaja a Ceres, amely megkdzelitéleg 930km széles és az Ov egy negyedének stilyaval
rendelkezik. A NASA mar két automatizalt banyaszplatformot telepitett erre, amelyek legénység nélkiil dolgoznak,
kitermelnek amit tudnak, részlegesen feldolgozzak, majd kis tomegkilovojik segitségével kilovik a kitermelt
anyagokat az Urbe, az Ovén kiviilre. Ezeket folyamatosan gytijtik és felhasznaljak a Marsi épitkezések alatt.

A JAB a kisebb aszteroidakat kutatja, majd ezeket kicsi tolérakétakkal kitolja a f6 aszteroida koncentraciobol, és csak
ott kezdi el feldolgozasukat.

Az Ovéon dolgozni nagyon veszélyes feladat. Bar az Ov maga igen stabil konfiguracio, a komponens aszteroidai
véletlenszeri palyakon nyilizsognek, és gyakran kiszamithatatlanul porognek vagy mas targyakhoz csapddnak parnak.
Utkdzések gyakran fordulnak eld, és ekkor kisebb térmelék felhék és nagyobb darabok repkednek szét minden
irAnyba, néha még az Ovon kiviilre is. Ezek a repeszek elég erések ahhoz is, hogy atszakitsdk egy munkamodul vagy
egy Urhajo burkolatat is. a nagyobb darabok t6bb kilométer kiterjedésiiek is lehetnek, és gyorsan mozognak
megjosolhatatlan palyajukon.

Ezek az okok miatt az Ovben dolgozo felszerelések tobbsége tavolrol feliigyelt automata rendszerek, amelyek csak a
minimalis, és sziikséges felszerelést hordozzak, pont annyit amennyi kell a banyaszathoz, és az Ovén kiviilre
juttatdshoz. Nem lehetetlen azonban, hogy a jovében permanens allomasokat is létrehoznak a Kirkwood Réseken,
mert itt alacsonyabb az objektumsiiriség a Jupiter gravitacids rezonanciai miatt.



AZ ORIASBOLYGOK

A Jupiter, a Szaturnusz, az Uranusz €s a Neptunusz alkalmatlan olyan kolonidk kialakitdsara, mint ami a Marson vagy
a Holdon van. Ezek a bolygok virtualisan csak nagy gazlabdak, amelyeknek nincs valédi ,,felszine”, bar a Jupiternek
¢és a Szaturnusznak van kemény magja, €s ez valoszintileg tobbszor nagyobb, mint maga a Fold. Ezeknek a
bolygoknak a kiils6 részeik fagyottak, a Naptol szamitott nagy tavolsaguk miatt. Ezzel szemben a folyékony részeik
hatalmas nyomasa miatt extrém homérsékleteket is elérhet a bolygé belseje. Ezek az extrém koriillmények mellett az
elemek hasznalhatatlan formai is el6fordulhatnak ugy, mint a fémhidrogének és stb.

Ezeknek a bolygoknak az atmoszférai kémiai levesbol all, amely miatt gyakorlatilag nincs nagy kiilonbség a maga a
bolygo és az atmoszféra kozott. A bolygd magjaban termelddd ho felfelé taszitja az anyagokat, mig azok mire leérnek
lehiilnek és visszasiillyednek. A folyékony/gaz bolygok forgasa erdszakos turbulencidkat okoz, amelyeket nagy
felhokavargasokként lathatunk.

Az oriasbolygok tudomanyos kérdéseket hagynak maguk utan, amelyekre csak a kdvetkezo évek felelhetnek a
szondas és az elemzéses kutatdsok soran.

JUPITER

A naprendszer legnagyobb bolygojan akkor a turbulencia, hogy arra nincs megfeleld hasonlat a F6ldon. A bolygo
felszine gyorsan mozgo ,,felhd” rétegekkel van boritva, amelyek kihatnak az 6rvényekre, és ezek olyan vonalakat és
,orvényeket” eredményeznek, mint amilyeneket megfigyelhetiink az Urb6l. A legnagyobb ilyen 6rvény a ,Nagy
Voros Folt”, amely egy hosszu életi vihar, 40000km kiterjedésii és kb. 300 éve zajlik.

A Jupiter legfontosabb része a magneses mezeje, amely 1200-szor nagyobb mint a F6ldé, és 19000-szer er6sebb
annal. Ez az er0s magneses mez0 radioaktivitast termel, amely az atmoszféra felso rétegében kezdddik és 3 millio
kilométerre nyulik ki az Urbe. Ebben a kérzetben a radioaktivitds ezerszer erésebb, mint amennyire sziikség van egy
védtelen ember megoléséhez. Holdjainak tobbsége (minden nagyobb) beleértve a Callistot és az lot, ebben a
magneses mezdben és ebben a haldlos sugarzasban lakik.

A Jupiternek 16 ismert holdja van, ezek mindegyike egy ,,0rvényld” orbitalis palyan vannak fixen, és egy gytrtit
alkotnak, amelynek kiilsején elektromosan toltott fénykoszoru talalhatd. Az erds radioaktivitas €s magneses jelenség
miatt a Jupiter kolonizalhatatlan és a banyaszata sem lehetséges, mivel a kdrnyezet még egy erdsen levédett eszkozt is
megsemmisiti. A tobbi hold altalanossagban tul kicsi ahhoz, hogy banyaszati potencialt nyjtson.

A NASA egy kisebb legénységgel ellatott kiildetést szervezett ebbe a rendszerbe, hogy megszondazzak a Jupiter kiilsd
rétegeit, €s holdjait. A DSS Pathfinder és nyolcfos legénysége ebben az évben (2025) érik el a gazoriast, és a
tudomanyos tarsadalom izgulva varja a fejleményeket.

A SZATURNUSZ

A Szaturnusz néhany tekintetben a Jupiter sokkal kisebb verzidja. Az atmoszféraja hasonlo €s ez is rendelkezik olyan
,Folttal”, amely hasonlit a Nagy Voros Folthoz. A Szaturnusz nem annyira szines, mint nagytestvére, mert messzebb
van a Naptol, és hidegebb emiatt. E mellett azok az elemek tobbsége, amely a kaprazo szinekért felelések nincsenek
jelen a Szaturnusz 1égkorében.

A Szaturnusz magneses mezeje kisebb mint a Jupiteré, de még igy is a Fold sokszorosa, és ez is gyUjti €s termeli a
halalos radioaktivitast. A Szaturnusznak 17 holdja van és szemcsékbdl Osszetett gytiriije, amelyben sok rés van, amit a
holdak gravitacios vonzasa okoz. A gytiriik kozott mérhetetlen elektronikus aktivitas van, amely folyamatossaga miatt
magneses reakciokat valt ki. A Szaturnusz hatalmas magneses mezdvel bir, bar 6sszehasonlithatatlanul kisebbel, mint
a Jupiter. A holdak és a gyliri ebben a mezdben talalhato.

A Szaturnusz a legkdnnyebben beazonosithato égitest a naprendszerben, mivel gylriii még szabad szemmel is
lathatoak.

TITAN

A Titan a Szaturnusz magnetoszférajanak peremén helyezkedik el, és lényegesen nagyobb a Holdnal. A t6bbi holddal
ellentétben a Titan rendelkezik tényleges atmoszféraval, ami nitrogén és metan keverékébdl all. A specialis keverék
miatt a nyomas masfélszer akkora, mint a F6ldon. A titan felszinét a legtobb helyen folyékony etan alkotja.

Bar a Titan relativ hideg, a fels6 atmoszféra rétegeit melegiti még a napfény. A magas nyomas és az atmoszféra
Osszetétele lehetové teszi, hogy Osszetett szénhidratok alakuljanak ki és hulljanak a felszinre. Bar a NASA szondai



mar jelentdés mennyiségli informacioval szolgaltak a Titan dsszetételérdl és felépitésérol, mégsem erdsithették meg
vagy cafolhattak ra arra, hogy az organikus 0sszetevok esdje ¢€letet eredményezhetett a Titan fotokemikalis
atmoszférajaban. Ennek eredményeképpen a Titan a JAB/NASA szondak nagyobb célpontta valt.

URANUSZ

Az Uranusz egy majdnem teljesen jellegzetességek nélkiili vildgoskék fagyott gdmb, ammonia és metan felhdkkel az
egén. 15 holdja van és ezek legtdbbje jelent6s nagysagu (haromszor akkora, mint a Hold). Gyenge gy{irtik is
kialakultak koriilotte. Az Uranusz is er6s magneses mezovel rendelkezik, amely folyamatosan radioaktivitassal
bombazza gyiiriijét és holdjait, ezért alkalmatlanna teszi 6ket az emberi életre vagy a banyaszatra.

NEPTUNUSZ

Meéretben ¢s Osszedllitasban hasonlit az Uranuszra, de még hidegebb. A Neptunusz hasonlo 1égkori turbulenciakkal
rendelkezik, mint a Jupiter és neki is van (inkabb sotét) foltja. 8 holdja van, és ezek koziil egy jelentdsebb méretii
(Triton). Erés magneses mezeje miatt csak kisebb holdjai hasznalhatoak.

PLUTO
Egy kis labdanyi fagyott viz és metan kering ikerholdja, Charon mellett. A Plto a kiilsé naprendszer fagyos vandora.
Orbitalis palyaja excentrikus, és egyik része beleér a Neptunuszéba.

A Pluto teljesen alkalmatlan a kolonizalasra, mivel annyira messze van a Naptol, hogy annak fénye mar semmire sem
hasznalhato fel. Nem sok lehetdséggel kecsegtet elérése, még a banyaszatéval sem. A jovoben esetleg feltdltopont

lehet, ahova az tirhajok dokkolnak, ha naprendszereken at utaznak, és itt majd feltolthetik magukat vizzel, de addig is
csak, mint bortonbolygonak lehetne felhasznélni (kiberpszichoknak). Nem lesz kedvelt tidiilételep, az biztos.

Sylvia 136 5,18 6,52

BOLYGO ADATTABLA

A kovetkez6 tablazatban a naprendszer bolygoirdl szol par altaldnos informacioé. A legtobbjiik a foldi normakhoz van
hasonlitva, amely sokkal hasznalhatobb, mint a pontos értékek millibarban és Kelvin fokban. Ezekhez hozza lehet
jutni egy egyszerd datatermrol, ha kell.

N, 0o, Ho0
243,01 088  [457 90  [CO,N, |

24,63 0,007 CO,, Ny, Ar
H,, He, CH,
H,, He, CH,

Plutéd 0,18 6,39 0,04 <-250 Minimélis CH,

Megjegyzések:

*Mivel az dridsbolygoknak nincsen megkiilonboztethetd felsziniik, ezért ezek az értékek nagyon széles mértékben
valtozhatnak. A hémérséklet értékek a —270 foktol az abszolut nullan at, a tobb ezer fokos hdségig terjedhetnek. A
nyomasértékek is igy valtozhatnak.

@Ezek az értékeknek nincsen jelentségiik, mert az objektum nem rendelkezik 1égkorrel.



BOLYGOKOZI IDOELTERES: KOMMUNIKACIOS KESLEKEDESI IDOK

A messzi célpontokkal tortén6 kommunikacié idébe keriil, és ezt percekben és masodpercekben mérjiik attol fiiggden,
hogy a Foldhoz kozeli vagy tavoli palydn van-e az objektum.

2p, Tmp kozeli / 14p, 30mp messzi
18p, 20mp belsé &1/ 22p, 56mp kiils él

66p, 23mp kozeli / 92p, 10mp messzi
238p, 53mp kozeli / 260p, 40mp messzi



2: AZ UR MINT KORNYEZET

Urben vagy gyorsan megtanulod a szabalyokat, vagy nem élsz elég ideig, hogy megtanulhasd azokat. ..

A TRIAD

Az emberiség heves rohama az anyabolygdjatol az oriasi kiterjedésii bolygokozi tirbe megvilagitotta torékeny
természetét. A kisebb politikai érdekeltségek, és a piti sérelmek igen gyorsan eltorpiilnek az élet egyszerii realitasa
mellett, az ellenséges kornyezetbeli talélés mellett.

Felejtsd el a designer ruhaidat, az arcszabészataidat és a fegyvereidet. Az Ur a legveszélyesebb kornyezet, ami létezik.
Egy védtelen ember csak par masodpercig létezhet kegyetlen birodalmaban, miutan a tiideje 6sszeomlik, a vénai
felszakadnak és kivérzik, de ez elott mar meg is fagyott a teste. Ez az a hely, ahol vagy gyorsan megtanulod a
szabalyokat, vagy nem ¢élsz elég ideig ahhoz, hogy megtanulhasd dket.

Emlékezz a Triadra.

Minden Urben sziiletett gyermek ismeri a triad kritikus faktorait. Ezek Atmoszféra, Radioaktivitas és Gravitacio.
Ezeket az allapotokat tanitjak meg minden gyermeknek és lakonak, és ez teszi ket orbitalis kultarava. A rossz
Osszetételll atmoszféra percek alatt megolhet, a radioaktivitas napok alatt, a kis gravitacié pedig nyomorékka tehet
orokre. Egy régi highrider szolas az ,,ARG”, fellelheto fiilgyiirtikon és tetovalasokon is: ,,ARG — ha nem emlékszel ra,
ez lesz az utols6, amit kimondasz.”

ATMOSZFERA

A triad els6 laba az atmoszféra. Nem elég, hogy megfelelé nyomas legyen, megfeleld keverékre is sziikséged van. Ez
nem csak az emberek szamara fontos, az eszkdzoknek is van atmoszféra igénye, és csak meghatarozott atmoszféraban
képesek miikodni, vagy el kell tavolitani a miikddésiik alatt termelddo gazokat. Egy kis oxigén az argon hegesztd
szobaban olyan halalos lehet, mint a til sok széndioxid a levegében.

OSSZETETEL

A legtobb karakter csak amiatt aggodik, hogy legyen elég levegdje a 1égzéshez. A foldi standard 1000 millibaros
nyomas mellett a levegd Osszetétele: 75% nitrogén, 24% oxigén és 1% egyéb, amely nyomokban tartalmazza a
széndioxidot, a vizgdzt és az egyéb gazokat. Ezzel szemben magas nyomast kornyezetekben a nitrogén kicsapodik a
vérbol, ezért ezt megfeleld mennyiségti héliummal kell potolni, mig az alacsony nyomasu kornyezetekben az
oxigénszintet kell megemelni, hogy konnyebb legyen ennek mennyisége. A lakémodulokban mas problémak is
adodhatnak. Az O’Neill platformoknak elegendd CO,-t kell termelniiik, hogy a farmok elég névényt termeljenek, az
automata gyaraknak figyelniiik kell az atmoszféraik szennyez6dési szintjeire, és a mitholdaknak is figyelniiik kell a
kobor ionokra, amelyek a kiilsé Urbé] hatolhatnak beléjiik.

KIFOGYAS AZ OXIGENBOL

Ha az tjrafeldolgozod felmondja a szolgélatot, lehet, hogy a nyomas miatt nem lesz gondod, de a levegdd elkezd
fogyni. Ha nincs nyomascsokkenés, akkor nehezen lehet csak megallapitani, hogy a leveg6 rossz, vagy dohos. Ha a
karakter ilyen helyzetbe keriil, akkor ezt nem minden esetben tudja azonnal megallapitani. Hogy az oxigénszint
mennyi ideig elég az attdl fiigg, hogy mennyien égetik, és hogy ezek mennyire aktivak.

Egy oranyi oxigén maradt: A 1égzés nehézz¢ valik. INT, REF és HIDV harom ponttal csokken, de nem permanensen.
Ot percnyi oxigén maradt: Minden harom percenként az alany elveszit egy pontnyi INT-et. A karakterek azonban
visszaszerzik ezeket 1D6/2 (lefelé kerekitve) pont kivételével, ha az oxigénszint ismét helyreall.

Minden oxigén eltlint: Minden karakter automatikusan elajul. E mellett minden koérben amig nincs oxigén, a
karakterek elveszitenek 1D6 INT pontot, az el6z6 veszteségek mellé.

1D10 perccel az utan, hogy a karakterek INT tulajdonsaga eléri a nullat, a karakterek HOLTAK.

NYOMAS

Persze a megfelel6 keverék mellé megfeleld 1égnyomas is kell. Semmi sem heviti fel jobban a Highridert, mint az a
vékony, sikitdo hang, amelyet a lakomodulbol szoké nyomas kelt. Még egy gyermek is képes felkapni egy tirruhat,
vagy bebujni egy életmentd 1égbuborékba masodpercek alatt, ha ez a veszély all fel. Semmi sem diihiti fel a
Highridert jobban, mint amikor valaki valami hiilyeség miatt kilyukasztja a nyomaszarat.

Valami olyan hiilyeséggel mondjuk, mint egy fegyverrel 16ni.



A KITORO NYOMAS

A nyomas kiegyenlités megbontasa igen komoly karokat okoz. Ennek mérete persze a hajofaltol fiigg, de az tirben a
falak és a struktirdk nem tul vastagok. Az anyagok dragak, és nehezen beszerezhetdek, a forgatonyomaték és a
toloerd miatt pedig kiegyensulyozott tdmegre és gyorsulasra van sziikkség. Egy orbitalis szallitojarmii hajofala par
milliméter vagy valamivel vastagabb fémbdl és par centiméter habbol all — ez annyira elég, hogy megtartsa a
légnyomast, és kint tartson barmilyen apré részecskét, amely nekiiitkozik.

J6 oka van annak, hogy miért ilyen vékonyak az tirjarmiivek falai. Amikor a kozmikus sugérzas (mint az alfa
részecskék) fémbe iitkozik, és atjut azon, a radioaktivitas karos hatasa elhanyagolhatd, de ha a sugarzas megakad a
rétegekben, és csak az apro részecskék jutnak at, akkor az kellemetlen masodlagos sugarzasi hatasokat
eredményezhet. RGviden vagy megallitasz minden sugarzast, vagy pedig megengeded, hogy az artalmatlan cucc
atfolyhasson.

Szerencsére az Ur még relativ iires. A mikrometeor iitkdzések esélye egy az ezerhez, mig egy komolyabb talalkozas
esélye még karcsubb. A legnagyobb veszély az Urben az ember maga! Minden évben egyre tobb szemét kertil ki
orbitalis palyara, és ezek csak egy litkozésre varnak.

E mellett mindig lesz egy olyan idiota, aki egy nagy kaliberi kézifegyverrel tiizet nyit egy lakomodulban. Bar a
fegyvereket igen erésen szabalyozzak, és tiltjak azoknak Urbéli szallitasat, mégis vannak olyan vallalkozo szellemii
Sz616k, akik képtelenek ezek nélkiil élni. Ennél gyakrabban torténik meg az a hiba, hogy egy ididta Foldi
orvgyilkossagot kovet el egy kézifegyverrel egy nyomas alatt 4116 térben. Ezeknek altalaban az lesz a vége, hogy a
szerencsementes megoOli sajat magat, a célpontjat és mindenki mast a teremben, mert a 16vedéke kilyukasztja a falat.
Az olyan Sz0l6k, akik ilyeneket csinalnak, és valahogy véletleniil talélik, altalaban a nyitott 1égzsilipben talaljak
magukat. Urruha nélkiil.

Persze még ragozhatjuk: Mondjuk egy .45-0s kaliberti fegyverrel 16ttél, és kilyukasztottad a hajofalat. Ha elfogadjuk,
hogy a 16vedék kijutott az allomasrol, akkor az azt jelenti, hogy a 16vedék ugyan olyan sebességgel mozog tovabb,
lényegében 6rokre. Ha az orbitalis palya iranyaban 16tték ki a 16vedéket, akkor az allomas sebességét is bele kell
szamolni az alapsebességébe. Kicsit késobb egy OTV szall fel a Foldrol. A 3km/mp sebességgel mozgd 16vedék
kilyukasztja az OTV vékony falat, és kéttucat épitémunkas meghal, mikor a kabinjuk falan rés nyilik a vilagiirbe.

Emlékezz: A 16fegyvereket nem toleraljak az Urben. Vigyél inkabb egy kést.

Hajétorzsek Sebzés Felfogé Ertékei
Urjarmii ,,bér” | 8SFE
Belsd torzs 8SFE
Bels6 részek | 4SFE
Nehéz szallit6 jarmii ,bér” 10SFE
Allomas torzse | 20SFE
Munkaplatform torzse 10SFE
Urjarmiivek pancélzata (pontonként) |25SFE
O’Neill kolénia fal 300SFE

Standard térfogat és méret értékek
Lakémodul (15m x 4m) | 188m’
Labor/munkahely (30m x 10m) 2355m’
Légzsilip (3m x 3m) | 21m’

Urkomp raktér (20m x 5m) 392m’

Urhajé repiiléfedélzet (4m x 3m) | 28m’

Urjarmii féfedélzet (33m x 3m) 233m’

O’Neill koldnia (16100m x 6440m) | 524,16 Billié m’

ATHATOLO SEBZES

A véakuumba kiszoké levegd szempontjabodl a legnagyobb tényez6 az, hogy mekkora nagy a lyuk, amelyen at ezt
megteheti. Ennek kiszamolasahoz a kovetkez6é formulara van sziikségiink:

Minden egy pontnyi atjuté sebzésért egy 2cm atmérdjii lyuk keletkezik a hajotorzson. Példa: Egy gyrojet
fegyverrel 16vom a hajo falat, amely 18 pontnyi sebzést okozna. 13 sebzést nem tud felfogni a hajofal. Egy 26 cm
atméroju lyuk keletkezik a falon.

Emlékezz, hogy a kiils6fal pancélzatat is be kell szamolni.



EVAKUACIOS IDO

Minden 2cm atméréijii lyukért hat kbméter (6m’) levegét vesztesz el koronként. Példaul, ha egy 8cm atmérdji lyuk
van a hajofalon, akkor a szakasz huszonnégy kobméternyi levegdt veszit koronként. Hogy mennyi ideig vagy még
képes Iélegezni vakuumon kiviil mast is, tudnod kell, hogy hany kobméternyi levegdd volt. Ezt egyszeriisiti az, hogy a
modulok altaldban henger alakuak. Az altalanos szabaly:

3,14 x hosszlsag x (sugar négyzete) kobméter.

Példaul egy harminc méter hosszu és tiz méter atmérdjii hengeres modulnak 2355 kébméter levegdje lehet.

Ezeket az értékeket a modulokon is mindig fel szoktak tlintetni, azok kiilsején, belsején, az ajtok, és az ablakok
mellett fluoreszkalo festékkel. Amikor egy modul légnyomaséanak Ya-e elveszik, akkor a modul automatikusan és
légmentesen lezarul, és riadot jelez.

Két eszkdz van, amivel a kisebb lyukakat gyorsan és egyszertien be lehet foltozni:

Ragacs labdak: Ragadods fehér folyadékkal toltott ping-pong labda méretli miianyag labdak, amelynek toltete, ha
levegdvel érintkezik, megkeményedik, és egyenletesen eloszlik, hogy beterithesse a lyukat. Egy labda 5 centiméternyi
lyukat képes befedni, és egy atlagos tirlako hat vagy hét ilyet hord maganal minden iddben. Egy labda ara 0,2 Eb.
Gyors folt: Fémhattal ellatott ragados milanyaglemez. Kihajtva 30cm x 30cm méretli. A hatukat letépve azonnal lehet
Oket hasznalni. Minden lakdmodulban kéznél van ezekbdl egy-kettd. 5 Eb darabja.

Persze vészhelyzetben barmi jo, ami képes betapasztani a nyilast. Ha nagyon kell, akkor akar egy asztal is képes
befogni a lyukat, vagy akér egy test is (legyen az €16 vagy holt).

HA A FOLTOZAS HIBAS

Ha a nyomaskiegyenlitést elrontotta egy lyuk, akkor a Mesélonek figyelemmel kell kisérnie, hogy a 1égnyomas
csokkenésnek milyen karos hatasai van a jatékosokra. Ezeket haromszor kell leellendrizni: felezett értéken, negyedelt
értéken, és nulla értéken. Megjegyezziik, hogy ez standard értékre vonatkozik, magasabb nyomasértéken nem kell
addig probat tenni, amig a nyomasértéke el nem éri a standard nyomas felét. Ha a nyomas alacsonyabb volt, akkor a
felezett értékre nem kell dobni.

Felezett érték
Ennél a pontnal a levegd gyérré valik, és nehézzé valik a 1€gzés. A karaktereknek Fizikum probat (FIZ + 1D10) kell
tenniiik Atlagos (15) célszam ellen, kiilonben elajulnak nyomaskiegyenlitésig.

Negyedelt érték

Kevesebb oxigén van jelen, mint amennyire feltétleniil sziikkséged lenne ahhoz, hogy 6ntudatodnal maradj. A
karaktereknek Nagyon Nehéz célszam ellen kell probat tenniiik, hogy dntudatuknal maradjanak. Harom perc utan a
karakterek elvesztenek 1 pont Intelligenciat, és ez ismétlodik minden harmadik percben amit negyedelt értékben
toltenek el (agyi sériilés a hypoxia miatt). Amikor a nyomads ismét helyre all, akkor 1D6/2 (lefelé kerekitve) ponton
kiviil minden elveszett pont visszatér a megfeleld terapiaval. E mellett minden kdrben a karakterek 1D6/2 sebzést
kapnak, ahogy a nitrogén kicsapddik a vériikbol. Ez addig tart, amig a nyomast ki nem egyenlitik, vagy a nyomas le
nem csokken nulla értékre. Ez nem torténik meg, ha a karakterek hélium/oxigén atmoszféraban vannak. Miutan a
nyomast kiegyenlitik, a karakterek Fizikuma 1D6/2 ponttal cskken, permanensen.

Nulla érték

A helyiség 1égmentes. Ha a karakterek még maguknal vannak, akkor 5D6 masodperciik van arra, hogy végignézzék
el6ttiik lepergd életiik filmjét. 1D6 sebzést kapnak koronként a megmaradt nitrogén kicsapodasa miatt, €s 1D6
Intelligenciat is vesztenek, amely dsszeadodik az el6zéleg elvesztett pontokkal. 1D10 korrel az utan, hogy a karakter
elvesztette minden Intelligenciajat, a karakter eléri a Halalos 10 értéket és MEGHAL. Még a testrészei sem jok
szervbankokba. Hatalmas horzsoldsok jelennek meg, és a vér kispriccel az orron és a szemen at.

Példa: Scarv véletleniil atlovi a kicsi laboratorium falat, amelyben éppen vannak. Par pillanat alatt a nyomas
lecsokken felezett értékre. Scarv probat tesz, és balszerencséjére elveszti eszméletét. Szerencséjére azonban tarsa
Lorani sikert ér el a proban. A csokkentett nyomas miatt elkezd szokni vériikbdl a nitrogén, amely 1D6/2 sebzést okoz
mindkettdjiiknek. Lorani nagy nehezen egy folttal betdmi a lyukat, majd mivel mar elérték a negyedelt értéket, elajul.
Pillanatokkal késobb a mentosztag reagal, és uj nyomassal toltik meg a labort.



Mind Scarv, mind Lorani harom pontnyi Intelligenciat veszitett (Scarv nem volt valami okos kezdéskor sem,
most a kettes Intelligenciajaval olyan szinten van, hogy akar egy kaposztat is viselhetne a feje helyén). Mindketten
1D6/2-t dobnak, hogy megldssak hany Intelligencia pontot vesztenek permanensen. Lorani egyet dob, ami felezve és
lefelé kerekitve nulla. Lorani visszakapja minden elveszett Intelligenciajat. Scarv 4-et dob, ami azt jelenti, hogy 2
pontnyi Intelligenciat elbukott 6rokre. Jelenlegi 3-as Intelligenciajan leggyakrabban hasznalt szava a ,,Hah?” lesz, és
elég sokat fog majd parancsokra varni.

. Elhagytad a Féldet, és minden amit elfelejtesz magaddal hozni eséllyel a halalodat okozza, barmi amit magaddal
hoztal, de nem mitkédik megfeleléen a haldlodat okozza, ha nehézséged adodik szamits arra, hogy barmi a haldlodat
okozhatja.”

- Nathan Spring parancsnok, ,,Urzsaruk”

RADIOAKTIVITAS

A Triad masodik laba a radioaktivitas. A radioaktivitas paranyi atomi részecskékbol all, amelyek l1athatatlanul
keresztiilhatolnak az emberi testen, és ezzel kaoszt és sériiléseket okozhatnak abban. A radioaktivitas sebezheti a DNS

crer

A radioaktivitast milliradokban és radokban mérjiik. Bar a normal radioaktivitast radokban mérjiik, a dézisok
altalaban sokkal kisebbek, és milliradokban vannak (a rad 1/1000-¢). A teljes rados dozis mar tényleg nagyon
artalmas. Egy atlagos t{irlakos tucatnyi radot szed be halala el6tt.

Amikor egy foldi gondol a radioaktivitasra, akkor atombombak és mutans szornyek lebegnek a szeme el6tt. Egy
highrider mar tudja, hogy ez valdjaban sokkal finomabb. Minden ¢é161ény folyamatosan ki van téve valamilyen
radioaktiv bombdazasnak, legyen ez kozmikus sugarzas, napfény, vagy a természetben is el6forduld szén 14 izotop
vagy a kalium 40. Ezek a kitevések 6sszegzddnek, és a végén az organizmus sériilését vagy halalat okozzak.

Az Urben harom nagyobb sugarzasi forras van:

1. kozmikus és hattér sugarzas

2. nuklearis erdmiivek és meghajtok

3. napkitorések
A kozmikus sugarak apro részecskék, amelyek folyamatosan bombézzak az Urt. Eletiink alatta rengeteg ilyet szediink
be, amely miatt genetikai mutaciok 1éphetnek fel. Az erémiivek sugarzasa nagyon intenziv és halalos. A napkitdrések
altalaban iszonyatosan erdsek €s nagyon rovidek (bar a napviharok hosszabb ideig is eltarthatnak, de ekkor
gyengébbek).

MENNYI SEBZEST BIRSZ KI1?

Egy Cyberpunk karakter 50 radnyi (50000 millirad) sebzést képes elviselni ugy, hogy semmi kellemetlen mellékhatast
nem szenved el. A karakterlapodon vezetned kell, hogy a karaktered mennyi radioaktivitast szenved el élete soran,
mivel a radok halmozddnak, és nem lehet 6ket eltiintetni.

A sugarzas sebzése két tényezotol fiigg: a dozis méretétdl és az idot6l, ami alatt megkaptad azt. A révidtava hatasokat
konnyi kijatszani, de az olyan hossztava hatasokat, mint a rak vagy a mutaciok til nehéz lenne azonnal applikalni a
karakterre. A Mesélonek kell eldontenie, hogy az ilyen hatasok hogyan jelennek meg a karakter statisztikaira nézve.
Fejlettebb rak vagy torzulas esetén a Mesélo csokkentheti a karakter Reflex vagy Fizikus statisztikait, a reproduktiv
sejtek sériilése pedig sterilitast is okozhat. Ezt a Mesélonek kell inkabb eldontenie, és nem a kockanak.

SUGARZASI HATASOK TABLAZATA

A sugarzas fizikai mellékhatdsai nem jelentkeznek azonnal, hanem lappangasi idejiik lejartaval fejtik ki hatasukat.
Minden id6leges tulajdonsagveszteség (amelynél nem szerepel hat6id6) azonnal és hianytalanul potlodik, ha a
karakter megkapja a kellé gyogykezelést, €s végigpiheni a 1abadozasi id6t. Az el6z06 hét alatt szerzett sugardozis
értéke hozzaadodik minden azonnali sugarzasi hatds szamolashoz, és mivel az ember minél tobb sugarzast szed be,
annal érzékenyebb lesz, ezért a meglevd radok szamanak fele beleszamit minden azonnali hatas szamolasaba. Az
azonnal szerzett dozist (amelybe NEM szamolodik bele a mar beszedett sugarzasok miatt novelések) pedig jelolni kell
a sugarzasi torténet lapon.

Példa: Atlagos Joenak egy reaktort szerel, és kozben balszerencséjére 15 radnyi sugarzast szerez. Mivel mér sokszor
kapott életében kisebb dozisokat (22 rad szerepel karakterlapjan), ezért ezek egy része hozzdadodik az azonnali
hatashoz. A mult héten 3 radot szerzett, ezért ez azonnal hozzdadédik az azonnali hatashoz (18). A maradék 22 rad
fele szintén hozzajarul, igy 29 rad lesz a végso hatas. Szerencséjére ez még nem jar kellemetlen mellékhatasokkal, igy



egy enyhe fejfajason kiviil mast nem tapasztal. Joe karakterének sugarzasi torténet részére ujabb bejegyzés keriil
(29+15=44, ez mar kozel van...).

AZONNALI HATASOK

Tulajdonsag csokkenések, sebzés, betegségre hajlamossag tartozik bele az azonnali hatasokba, €s ezek
halmozodhatnak. A Fizikum vesztések azonban nem halmozddnak, hanem mindig a legfijabb do6zisszintnyi érték
érvényesiil. Az 01 szint szerint kell mindig Halal ellen dobni. 751 rad felett add hozza a Fizikum modositodat a halal
esélyéhez.

A rovidtava hatasok tulélése utan még két hosszutavia hatas is kialakulhat: a rak vagy a mutaciok.

<o /- -/ - - - |- - |- [ |

101-200 |40% -1 +10% 2%+FM 2
2D 10+4 hénap
oraig

301-400 |90% -1 -1 -2 foltos +60% 1D6-2 | 30%+FM
1D6/2 hajvesztés 1D6-1 hét
napig

501-750 | 100% -1 -1 +100% 1D10- | 75%+FM
1D 10+4 2 3D6+2
nap 1 O nap

1001- 100% -23D10 +100% 95%+FM
5000 napig 1D6+1

Nincs Nincs (persze a valdéletben valaki mar itt is rakot szerezhet, mert hajlamos ra, de ez
Cyberpunk, és nem egy orvosi itmutatd).

200 | Kisebb rak Lasd alabb

Leukémia 1 a 300-hoz az esélyed leukémiara, amely a kovetkezd 5-7 évben épiil ki. Minden
tovabbi 50 rad duplazza az esélyed.
Kozepes rak | Lasd alabb

600 |Silyosrak | Lasd albb




RAK

A nem halalos sugarzasi sebzés legrosszabb mellékhatasa. A Mesélore bizzuk, hogy a rak természetét meghatarozza,
de minél nagyobb dozist kapott a karakter annal biztosabb, hogy a rak sulyos vagy halalos. Ha a rak halalos, akkor az
gyorsan terjed a karakter testében, és 2D10+4 honapon beliil teljesen szétterjed, majd megdli a karaktert.

Persze 2025-6t irunk. A 1ézersebészet, a kemoterapias ,,magikus 16szerek™, és a nanotechnologia is gyogyithatja a
rakot, ha idoben fedezik fel. Konzultalj gyakran a legkdzelebbi orvostechnikussal vagy ripper dokival. E mellett a rak
automatikusan megallhat a fejlddésben (dobj D10-zel, és imadkozz az 1-ért, balek!), ami azt jelenti, hogy csak
szunnyadva van jelen, és nincs hatasa. Persze e mellett barmikor ujra fellangolhat, és elkezdhet terjedni...

A Rak és Te

Oké, szdval a rakra vonatkozé szabalyok elég altalanosak. Tényleg Kezelések ¢s Tumorokat akartok jatszani? A
karaktereknek egy nagyobb napszélben vagy egy olvado reaktor mellett nem azon kell aggodalmaskodniuk, hogy mik
lesznek a hosszutavl hatasok! Ha az Urben torténik veled egy baleset, akkor altalaban sotétben vilagitva ér véget
1éted.

MUTACIOK

A mutéciok a valo életben (és nem a Marvel képregényekben) nem adnak kiilonleges elényoket a karaktereknek, és
nem is valtoztatjak meg azt 1ényegesen. Egy sejt mutacioja altalaban megoéli a sejtet, de az egésze kegyetlen részét az
ivadékaid fogjak majd megszivni.

A reprodukcids sejtek mutacioja csak nagyon ritkan kedvezd. Az ivadékok mutacidinak tobbsége artalmas. Ha
mutaciot szerzel sugdrzas miatt, akkor azt nézd meg az alabbi tablazatban.

Ivadékok mutacioi tablazata

Dobas | Eredmény

1 J6éindulata (Mes¢€l6 hatdrozza meg)
2-3 Artalmatlan
4-7 Deformalt, elveszit 1D6 pontot 1D6/2 tulajdonsagabdl, amelyet a Meséld hataroz meg.

8-10 Halvasziiletett.

KIBERNETIKAK

A kiberverek nem immuninsak a sugarzasra csak azért, mert nem organikusak. A kozmikus sugarzas iszonyatos
pusztitast képes véghezvinni az aramkorokben, és akkor a komolyabb sugarzasforrasokrol még nem is beszéltiink.
Amikor a karakter azonnali sugarzasi hatasokat szenved el, minden 100 rad utan egy mikrohulldm mellékhatast kell
dobnia a kibernetikaira (CP alapkdnyv). Ha ennek 1-es, 3-as vagy 4-es eredménye haromszor vagy tobbszor fordul
eld, akkor a végtag teljesen hasznalhatatlan (a végtag aranak fele vagy tobb a javitasi koltség). A mikrohullam / EMP
arnyékolas 500 radot von le a kibervégtagra hato rovidtavi sugarzas azonnali hatasabol.

SPECIALIS SUGARZAS TIiPUSOK

KOZMIKUS SUGARAK

A kozmikus sugarakat milliradokban mérjiik. Normalis esetben egy ember a Foldon 250 milliradnyi sugarzast szerez
évente. Ezen a szinten egy ember 200 évig élhetne, és csak ekkor szedné 6ssze a ,,veszélyes” 50 radot. Ezzel szemben
az Urben nincs 6zonpajzs ami felfogja a kozmikus sugarak nagy részét (j6, 2020-ra mér a F6ldon sincs nagyon, de
mégis tobb van, mint az Urben). Az {irkoloniak vastag fala elegendé ahhoz, hogy a kozmikus sugarak bombazasat
gyakorlatilag nullara csdkkentse, de egy tirkomp vagy trjarmii fala képtelen erre. Roviden minden alkalommal,
amikor kilépsz egy munkamodulbol, koloniabol vagy dombol, elkezded elszenvedni a bombazast.

Minden o6ra alatt, amit kint tltesz 1D6 milliradot kapsz.

EROMUVEK ES NUKLEARIS MEGHAJTORENDSZEREK

Normal koriilmények kozott a legtobb Foldi soha nem talalkozik egy nuklearis balesettel. Egy fegyver vagy eromii
szintli sugarzassal csak akkor talalkozna a Foldi, ha a fegyvert ledobjak, vagy ha az erémii leolvad. Szerencsére ez
nem torténik meg olyan gyakran, mint ahogy torténhetne. A radioaktiv felszerelés draga, és a Cégek nem szeretnek
pocsékolni. Persze vannak olyanok is, akik elég hiilyék ahhoz, hogy az elhasznalt radioaktiv anyagok kozt kezdenek
keresgélni...



Az Urben ezernyi apro nuklearis reaktor miikodik minden idében, ezek miitholdakat, szondakat, és munkamodulokat
hajtanak. A Mélytiri hajok elég erdémii kapacitassal rendelkeznek ahhoz, hogy keresztiilhaladjanak a Naprendszeren.
Amire barmelyik reaktor képes, barmikor az a hiba okozésa, amely hatdsara az egész legénység sugarzas ala kertil.

A nuklearis sugarzas gyorsan 61! Minden korben dobj D10-zel, ha a hatokorzetben van valaki. Ennyi radot kap a
delikvens! Nem milliradot! Egy tiz perces kitevés elegend6 ahhoz, hogy kegyetleniil megdljon valakit (gondolj csak
bele, hogy Mr. Spock milyen gyorsan ment le a Khan Haragjdaban).

Az erémiivek sugarzasat le lehet védeni azzal, hogy specialis arany és 6lom 6tvozetii védéruhat viselsz, ezek RFE-je
(Radioaktivitas Felfogo Erték) hatos (6 radot fognak fel koronként).

P¢lda: Be kell menned egy hasado reaktorba leallitani azt. A vészhelyzet megallitasahoz 3 korre van sziikség (kb. 30
masodperc). Kidobjuk a kontaktus nagysagat: 10, 7, 8. Normalisan ez 25 pontot jelentene, de mivel sugarzasvédo ruha
volt rajtam, ez azt jelenti, hogy csak 7-et kapok. A tobbit a ruha fogta fel. Persze ha sokaig szarakodnék, akkor a ruha
sem védene meg elég hatasosan.

Mr. Spocknak fel kéne vennie egy sugarzaselleni ruhat.

NAPSZELEK

A Nap egy hatalmas fuzios reaktor, amely a Naprendszeriink kdzepe tajan csiicstil és idérol idére
energiaingadozasokat eredményez. Amikor a kibocsatott energia eléri a maximum szintet, akkor a Nap egy halalos
részecske radioaktiv hullamot indit utjanak, amelyet napszélnek neveziink.

A napszelek megszakitjak a kommunikaciét, zavarjak az energiaforrasokat, korrodaljak a napelemeket, szép fényeket
csinalnak az égre, és rengeteg élettartamra elegendd sugarzassal ajandékoznak meg. A napszél olyan gyorsan olhet,
mint egy nuklearis erdmii, mivel hat ora élettartama alatt akar 60 radot is termelhet. A napsz€ltél csak kevés hely
maradhat védve: a Fold, a halmozottan pancélozott orbitalis kolonidk, és a Mars vagy Hold felszine alatt levo
koloniak.

A napszelek ritkak, és rengeteg olyan eszkdz van, amelyek képesek felfedezni a napszél épiilését, €s legrosszabb
esetben is két oraval annak kitdrése elott jeleznek. A karakterek szadmara elkeriilhetetlen is lehet a napszél, ha éppen
egy munkamodulban vagy valami hasonloban vannak. Eppen ezért a kisebb allomasok és mélyfiri tirhajok tobbsége
(80%-a) rendelkezik egy kicsi és megerdsitett szobaval, amely teljesen védve van ez ellen, és 20 személy
befogadasara alkalmas. Ez a ,,vihar menedék” 20 napra elegendd élelemmel, vizzel és leveg6vel rendelkezik, de
iszonyatosan kicsi, és agyzsibbasztéan unalmas. Elég sok ilyenbe szerelnek be braindance lejatszokat, hogy a
bentlakok ne egymast 61jék meg egy hosszabb napsz¢l alatt. Barmilyen anyag amit sajat magad és a napszél kozbe
raksz csokkenti a sz¢l erejét.

Napszelek eléfordulasa

A napszelek elofordulasanak esélye folyamatosan n6. Minden honapban dobj 2D10-zel, és ebbdl vond le azt, hogy
hany hénnappal ezel6tt volt utoljara napszél. Ha az eredmény 2 vagy kisebb, akkor napszél keletkezik. A napszél
altalaban 1D10 napig tart, dobj még egy D10-zel, hogy megtudd az utols6 nap hanyadrészéig tartott a szél.

A napszelek rendelkeznek Erdvel is, amely meghatarozza, hogy hany D6-tal kell dobni hatasat 6ranként mindenkinek
(roviden: (Er6)D6 rad oranként). Ezt az értéket csokkentheti a pancélzat, az tirjarmii fala, a viz vagy lizemanyag
tartalyok, a Hold salak, mas karakterek, stb.

Napszél erossége
Dobas Eré
01-23 1
24-42 2
43-59 3
60-72 4
73-83 5
84-90 6
91-95 7
96-98 8
99 9
00 10




GRAVITACIO

A Triad végs6 laba a Gravitacio. Nincs olyan hely az univerzumban, ahol a nincs gravitacio jelen, de a legtobb helyen
a gravitacio olyan gyenge, hogy szinte nem is létezik. Ez technikailag a mikrogravitacio, ismertebb nevén a ,,zéro-g”.
Sajnos az emberi test gravitacids mezoben fejlodott jelenlegi szintjére, ezért nagyon nehezen adoptalja csak annak
hianyat. Mivel még egyetlen mesterséges gravitacios mez6t sem fejlesztettek ki, ezért az tirlakoknak vagy
mesterségesen kell szimulalniuk a gravitaciot a centrifugalis erével, vagy meg kell tanulniuk nélkiile élni.

A zéro gravitacio hatasai a foldi testre ritkan halalosak, de gyakran karosak azokra, akik még vissza akarnak térni az
anyafoldre. Folyadék gytilik a mellkasodba és az arcodba, és ezért dagadtnak nézel ki (de legalabb elrejti a rancaidat),
de ez azt is eredményezi, hogy a szervezeted lebontja és kivalasztja tévedésbol az extra véred (dehidratal).
Magassagod akar 6t centiméterrel is megnohet, de a csontjaid elkezdik elveszteni kalcium tartalmukat, és ezért a
csontjaid elgyengiilnek (egyre nagyobb lesz az esélyed a vese- vagy hugyholyagkore). A tested kaliumot valaszt ki,
ami miatt megzavarodik a szivritmusod. A szived gyengébben pumpalja a vért, mivel nincs ami lehuzza tested also
részébe a vért. Az izmaidnak nem kell harcolniuk a gravitacidval, ezért azok elvesztik tonusukat, és elkezdenek
leépiilni. Egy id6 utan a tested képtelenné valik gravitacids kornyezetben létezni. Es még nem is beszéltiink a zér6
gravitacio pszichologiai hatasairol.

Ot itja van annak, hogy egy tirlaké minimalizalja a zéré gravitacio fizikai hatésait:

1. Drogokkal. Kalcium tablettakkal, vizmegtarto tablettak, és érosszehuzok (hogy emeld a vérnyomasodat). Bar
rovidtavra hatasos, de a drogok elvesztik hatasossagukat egy id0 utan, és a tested fiiggdvé valik rajuk (foleg akkor lesz
ez kellemetlen, ha visszatérsz a gravitacioba).

2. Gyakorlas. Edz az izmaid és terheld a csontjaid, mint a gravitacio. A gyakorlatok ideje egyre ndvekedni fog, par
hénap mulva mar legalabb napi négy 6ra gyakorlatra lesz sziikséged. Két dra gyakorlasra van sziikséged naponta a
Holdon, egy o6rara naponta a Marson. Nehéz aerobik gyakorlatokat kell végezned ekkor, amelyben a f6 szerepet a
biciklizés és a taposdmalmon futas jatssza.

3. Majdnem mesterséges gravitacio. Centrifugak, gravitacios kerekek, forgéd allomasok (mint a Kristalypalota), stb. A
centrifugalis erd ugy hat mint a gravitaci6. Sajnos a dolognak vannak hatranyai is, ugy mint a Coriolis hatas (a forgas
oldalmozgast is kelt), és a gyakran el6forduld émelygés, zavartsag €s tul zart kornyezetben akar sériilések is.

4. Megfelel6 ruhazat, elasztikus anyagokbol, amelyek olyan testhelyzetekbe kényszeritik a végtagokat, amelyek
megeroltetik az izmokat, €s gatoljak a mozgast. A Szovjetek kedvelik ezeket a ,,pingvin ruhakat”, mivel aki ezeket
Nyomo Berendezés, egy henger, amely a csip6tdl alulra takar, és a kintinél alacsonyabb nyomast general. Ez a
labakba kényszeriti a vért, és emiatt a szivnek dolgoznia kell.

5. Biotechnika / Nanotechnika. Elvesztett csont vagy izomszdvet javitasara, Gjraépitésére. A technologia képes
kozvetleniil megjavitani a rongalodott részeket, és ennek segitségével nem lesz sziikség tobbet drogokra, testedzésre
vagy barmi masra. Ennek hatranya a magas ara. Olyan eszk6zok is vannak, amelyek elektromos moédszerrel
stimulaljak az izmokat, ezzel is lassitva az izmok bomlasat.

GRAVITACIO ADOPTACIO

Azonnali, rovidtavi és hosszatavua hatésai is vannak annak, ha egy emberi test egy gravitacié nélkiili kérnyezethez
adoptalodik. A leggyakrabban eléforduld azonnali hatas az Ur Adoptacios Szindroma (SAS, lasd kés6bb). A
rovidtava hatasok kozé tartozik az, hogy az trlakok testallasa a folyamatos meghajlas (irbéli semleges testtartas), a
mellkas folyadékkal telik meg, a test a tl sok kivalasztott anyag miatt dehidratalodik, és a csontok meggyengiilnek és
torékenny¢ valnak. A szemekre is hathat a nulla gravitacid, az dregebb tirhajosok szemiivegesek, bar a tavollatas
javulhat. A hosszutavu hatasok kozott a legyengiilt immunrendszer, és a borbetegségek is eléfordulhatnak.

UR ADOPTACIOS SZINDROMA

Az Ur Adoptacios Szindroma mozgasszervi betegség. Az tirutazok kb. fele szenved téle elsd alkalommal, és nincs ra
modd, hogy megjosoljak kire hat a betegség, és kire nem. Nem is manifesztalodik addig, amig a karakter meg nem
mozdul nulla gravitacios kornyezetben (egy zart kabinban vagy akar leszijazva is). A hirtelen, és elore
megjosolhatatlan hanyas nem ismeretlen tiinet, és a tengeri betegség is gyakori. Etvagyvesztés is gyakori, és tiinetek
tobbsége a nathara emlékeztet. Az alkoholistak vagy a gyakori ivok konnyebben tilesnek ezen. A szindroma
rendszerint elmulik a negyedik napra.



A nulla gravitacios térben eltoltott harmadik oran beliil dobj 1D10-zel. A 2 vagy az alatti eredmény esetén elsé
repiiléskor azt jelenti, hogy permanensen immuninssa valtal a szindroméara. Ha nem ez az els¢ repiilésed, akkor semmi
zavard hatast nem szenvedsz a repiilésed alatt. 3-as eredmény esetén kicsit émelyegsz, de 1D10 6ran beliil jol leszel.
4-9 dobas esetén a teljes hatast szenveded el, 1D6/3 + (a dobas fele) napig (3.3 — 6.5 nap intervallum, tartsd meg a
tortrészt). 10-es dobas esetén addig nem tudsz felépiilni a szindromabdl, amig be nem keriilsz Gjra egy gravitacios
kornyezetbe (egy hatalmas centrifuga elegendd). Ha az {irben sziilettél, akkor négyet levonhatsz a dobasodbol. Ha els6
repiilésed, akkor adj az értékhez egyet, ha nem, akkor vonj le egyet az értékbdl.

FIZIKAI LEEPULES

Az elsé par nap utan a karakterek elkezdik elveszteni testfolyadékaikat, és ezzel elkezdenek dehidratalodni. Az
izomveszteség és a csontok asvanyi tartalmanak csokkenése is elkezdddik. Ez noveli a vesekd kifejlodésének esélyét.
Magnézium és kalciumveszteség is jelentkezik, és ezek miatt szivrendellenességek is kialakulhatnak.

Testgyakorlatok nélkiil a karakter elveszit egy Fizikum pontot havonta, az els6é két honapig. Ez utan a harmadik
honapban mar nem, hanem csak a negyedik honapban jelentkezik a leépiilés. Ez utan a hatodik, a kilencedik honapban
jelentkezik és igy tovabb, minden veszteség utan egy honappal elhtizodik a kdvetkezo leépiilés. Ezt lehet kompenzalni
testgyakorlatokkal, ennek id6tartama napi két 6ra, de ez hathavonta még egy oraval né (maximum 6 6ra naponta).
Faraszto és kimeritd gyakorlatok ezek, amelyeket mindenképpen el kell végezni. Centrifugalis erdk hasznalata is
megteszi e helyett, de a specialis ruhak hasznalata csak fele olyan hatékony (tSbb iddt igényel). Ez a gyakorlasi ido
kell a Holdon is, de a Marson csak a fele. Megjegyezziik, hogy az olyan energikus tevékenységek, mint az iildozés
vagy a harcolés beleszamit a gyakorlatba.

PSZICHOLOGIAI HATAS

Az Ur felfedezésének korai idészakaban a stlytalansag mentalis problémai még nem jelentkeztek. A legtobb
asztronauta mar tapasztalt volt a fura kornyezetekben, gyakoroltak mar specialis viztartalyokban és szabadeséses
szimulaciokban.

A huszonegyedik szdzad megvaltoztatta ezt. E18szor is: az 0j Girutazok mar nem képzett tudosok vagy pilotak, 6k
cégesek, laborkutatok €s satobbi. A zérd gravitacios adoptacid sokkal nagyobb probléma szamukra. Néhanyan
zavartak, diszorientaltak és ,,irbetegek” lesznek. Masok folyamatosan aggdédnak amiatt, hogy merre van a fel vagy a
le.

Ez alatt egy egész generacio kolonista nétt fel az Urben, és ezek otthona és munkahelye is ez a kornyezet lett. Az 4
tirlakoknak nem jelent semmit az, ha egy 500 méter magas hangar tetején kell fejjel lefelé logva szerelniiik egy panelt.
Ez nekik mindennapos. Bar 6k is beszedik a tablettaikat, és végzik a testgyakorlataikat, mégsem gondolnak arra, hogy
merre van a fel vagy a le. Az els6 tirhajosoknak specialis rogzit6 halokra volt sziikségiik, hogy ne szalljanak ki a
kabinjaikbdl. A masodik generacidé mar nem is hasznalja a kabinokat. Egyszerlien csak keresnek egy alkalmas helyet,
rogzitik magukat valamihez, és kényelmesen relaxalva alszanak egyet. Ahogy ez a generacio felnétt, elkezdte a sajat
képére formalni a kornyezetét, hogy kényelmesebb legyen. A nagy nyitott tereket kisebb lakorészekre osztottak
anélkiil, hogy atjarokra vagy hidakra gondoltak volna. A folyosok helyére mozgd kapaszkoddkat szereltek, hogy
konnyedén mozgathassak az embereket. A liftek, 1épcsok és 1étrak hirtelen eltlintek mindenhonnan. A székeket
barmilyen alkalmas feliiletre raillesztik, vagy nem is hasznaljak.

Az eredmény?
A komyezet olyan lett, hogy az elrémiszt minden gravitacion nevelkedett, gravitacio szeret6 Foldlakot.

A Foldrol érkezo Cyberpunk karakterek stilyos adoptacios problémakkal szembesiilhetnek. Egy olyan kornyezetben
talalhatjak magukat, amelyben nem létezik a fel és a le, és nincsen semmi, ami a gravitaciora emlékeztetne. A
vacsorak altalaban ugy végzddnek, hogy a kiillonb6z6 kajak minden iranyba €s szogbe repkednek, és a folyosok is
gyakran végzdédnek aljnélkiili aknadkba. Harc? Felejtsd el!

UJ SZAKERTELEM: ZERO G MANOVER

Ez a szakértelem sziikséges segédeszkozok (EVA pakkok, stb.) nélkiili, nullagravitacios térben torténd mozgashoz. A
testsuly emelésével, elrugaszkodassal, vagy egy nehéz targy eldobasaval a hasznald képes gondtalanul mozogni a
sulytalansagban. Az elrugaszkodas, és a masik oldalon torténé (iitkozésmentes) lefékezéshez Atlagos (15) proba
sziikséges. Tovabbi informaciokat lasd késobb.



HARC SULYTALANSAGBAN

Egy gravitacios mezdben torténd harc gyakran a gravitaciotol fiigg. A harcos nekivaghatja magat az ellenfelének és
kibillentheti azt egyensulyabdl, vagy megragadhatja, hogy erével fogva tartsa vagy eldobja. De ezek mindegyikéhez
sziikség van gravitaciora. Nem sokat ér egy testiités, ha te is ugyan olyan gyorsan haladsz az ellenséggel egyiitt a fal
felé utana. A harc gyorsan végzddik, ha egy lités utan azonnal forogni kezdesz. A legnagyobb problémaja a nulla
gravitacidonak, hogy nem torli ki Newton harmadik térvényét. Egy nagy kaliber(i fegyver konnyedén felkenheti a
hasznalojat a falra a visszarugésa miatt. A gyrojet fegyvereknél nem jelentkezik vagy nem teljesen jelentkezik ez a
visszarugas, de még igy is jelen van.

Ha valaki hasznal egy 16fegyvert, akkor Reflex + 1D10 probat kell tennie 15-6s célszam ellen, kiilonben elesik. Ezt a
probat modosithatjak a kovetkezd koriilmények.

Visszarugas Mentédobas tablazat
Kis kaliber (.22, .32) +2
Kozepes kaliber (9mm, .38) |+5
Nagy kaliber (.45, .44, .357) |+10
Puska kaliber +10
Automata sorozat +10
Kitdmaszto allas -4
Velcro talpu cipd -2
Er6s Fizikum -2
Nagyon Erds Fizikum -4
Magneses bakancsok -4

Sikertelen proba esetén a karakter a tiizeléssel ellentétes iranyba kezd el repiilni, hianyz6 pontonként 0,5m/s
sebességgel. Ha a karakter hatrarepiilés kozben eltalal valami keményet, akkor 1D6 sebzést szenved el az iitk6zéstol
2m/s sebességegységenként (a tortrészek is szamitanak). E mellett a karakter iranyitatlan forgasba is kezd (ebbdl csak
egy Atlagos Zéré G Mandver dobassal lehet kikeriilni).

Példa: Scarv egy .357-es kaliberii fegyverrel 16 egy folydson menekiilé célpontjara. 5 ponttal bukja el visszarugas
mentOdobasat, ezért a hatratantorodik 2,5m/s sebességgel. Szerencsétlenségére a fal csak 2 méterre van téle.
Keményen iitkozik, és 2D6 iitkdzési sebzést kap a torzojara.

UJ SZAKERTELEM: ZERO G HARC

A szakértelem segitségével a karakter tudja, hogy hogyan kell stilytalansagban biztonsagosan hasznalni a
16fegyvereket (kitamasztja magat, stb.). A szakértelem egy modositott harcmiivészet is, amely segitségével a karakter
iitéseket és ragasokat is kivitelezhet ugy, hogy ellensége kdzelében marad, €s nem sodrodik el, valamint az emel6erd
segitségével a karakter dobasokat és fogvatartasi technikékat is kivitelezhet. Az Urben nevelkedett karakterek
automatikusan rendelkeznek ezzel a szakértelemmel 1-es szinten, de késobb novelhetik ezt FP-bol. Ez nem egy
mandverez6 szakértelem, arra a Zérdo G Mandver szakértelem hasznalandé. Tovabbi informacidkat 1asd késébb.

VISSZATERES A GRAVITACIOBA

A dolgok nem térnek vissza a normal kerékvagasukba csak azért, mert belekeriiltél egy gravitacios mezébe. Némi
csontsériilés permanenssé valhat, mig a visszatérés utani erénléti és testi funkciok attol fiiggden rendezddnek, hogy a
karakter milyen modszerekkel edzette magat a stilytalansagban. Minél tobbet gyakorolsz, és minél tobb idot toltesz a
centrifugéban, annal gyorsabban térhetsz vissza. Altalanossagban minden stlytalansagban eltoltott honapért egy napot
kell eltolteni a centrifugaban, de ez felezddik, ha a karakter energikus gyakorlatokat végzett mindig, vagy tdbbet
gyakorolt naponta, mint amennyit kellett volna. A visszatérés ideje azonban duplazodik, ha a karakter kihagyott
edzéseket, vagy kevesebbet edzett mint amennyit kellett volna. Az elvesztett folyadékmennyiséget egy honapon beliil
potolhatja a test, az elveszett izomtomeget pedig egy vagy két honapon beliil. Az elveszett csontszilardsag
visszaszerzése sokkal hosszabb ideig tart, és néha nem is lehetséges (a veszteség permanens). Miutan a karakter
gravitacidos mezdben €1, egy Fizikum pontot szerez vissza minden 1D6/2 hét alatt (vagy hosszabb id6 alatt, ha a
Marson van, vagy a Holdon). Azonban minden sulytalansagban eltoltott év (vagy ennek jelentdsebb tortrésze) utan
egy Fizikum pont permanensen elveszik.

Példa: Szegény Scrav Egy egész évet toltott egy munkamodulban, mivel mar csinalt egy-két olyan dolgot, amiért
csunyan néztek ra. A laborban nem kellett tul sok id6t eltdltenie, de balszerencséjére mar nem olyan jé az elméje és
nem emlékezett a kotelezd gyakorlatok nagy részére. Kezdd Fizikuma 9 volt. Az els6 honap végén ez 8-ra csokkent.
A negyedik hoénapban tovabbcsokkent 7-re, mig a hatodik honapban ez mar csak 6 lett. A kilencedik honap mar 5-6n
allt. Véletleniil ezutan eltorte a minibart, ezért kiragtak. Visszatér a Foldre. Mivel eltoltott mar egy évet a
sulytalansagban, ezért permanensen elveszit egy Fizikum pontot. E mellett 20-64 napjaba keriil, hogy visszaszerezze
elvesztett fizikumat.



3. MOZGAS A NAPRENDSZERBEN

Urjarmiivek — tekervényes rendszerek, amelyek finoman 6sszekotve timogatjak az életet, eltiintetik a tavolsagot, és ha
kell, akkor pusztitanak.

A HARDWARE

Az trjarmiiveknek négy fajtaja van. Ezek: Foldrdl felszallo Orbitalis hajo, Orbitalis szallitohajo, Foldrol felszallo
Urhajo, és Mélytiri hajo. Mindegyik fajta hajo az adott kornyezetéhez igazodik.

Urjarmiivek kédjai
Az tirhajok is rendelkeznek karakterisztikakkal, amelyek a kovetkezok lehetnek:

Tipus e Ar e Személyzet o Utasok e Meghajtas tipusa ¢ Eghet6 elemek o Energiaellatas tipusa e Szenzorok e
Computerek e Raktér e Tevékenységek ¢ Fegyverallvanyok e Pancélzat ¢ Sebzés pontok e Megsemmisiilési
pontok e Vadaszok

Tipus: Az Grjarmi tipusa, és feladata.

Ar: A gyart6 altal javasolt kereskedelmi ar, millio eurdban értendé. A hasznalt darabok ennek a 30-80%-aba keriilnek.
Személyzet: A megfeleld miikodéshez sziikséges kezeldszemélyzet.

Utasok: A rendelkezésre all6 halohelyek mennyisége és tipusa.

Meghajto tipusa: A hajtomiivek szama és tipusa. Minden hajtomiivet itt sorolunk fel.

Egheté elemek: Az éghetd elemek teljes szama.

Energiaellatas tipusa: A rendszereket ellatod energiatermelOk tipusa.

Szenzorok: Az alap érzékelési értékei a szenzoroknak.

Computerek: A fedélzeten levé computerek szama €s kapacitasa, valamint azok tarolt programjai.

Raktér: A rakterek szama és kapacitasa. Minden 20m’ atalakithaté kabinnak 8 utas szamara.

Tevékenységek: A hajo altal megtehetd tevékenységek szama harci koronként.

Fegyverallvanyok: Mennyi hely van a hajon a fegyvereknek, védelmi rendszereknek vagy pancélzatnak.
Pancélzat: A hajo altal elbirt maximalis pancélmennyiség.

Sebzés pontok: A hajo altal elbirt sebzés mennyisége.

Megsemmisiilési pontok: Mennyi extra sebzést képes elviselni a hajo (miutan miikodésképtelenné valt) miel6tt
felrobbanna.

Vadaszok: A hajo altal hordozhat6é vadaszok mennyisége, és az, hogy ezek mennyi rakteret hasznalnak el.

FOLDROL FELSZALLO URHAJOK

Az a helyzet, hogy mind a mai napig nem létezik valodi f6ldrél felszallo tirhajo. A NASA kifejlesztett egy hibrid
jarmiivet, amely egy személyzeti részbol és egy meghajto rendszerbdl all, amellyel lehetséges lenne a mélytiri utazas
egyenesen a Foldrél, de még egyetlen miikodo prototipust sem gyartottak le. A Japanok is elkezdtek fejleszteni egy
ilyen jarmiivet, a Minerva STS prototipust, de fejlesztése kozben rengeteg tervezési hiba meriilt fel, a befekteték nem
kis banatara. A Minerva hidrogén és nuklearis meghajtassal szallna fel a Foldr6l, és Orbitalis palyan kapcsolédna egy
hosszutavra tervezett reaktorhoz és hajtomiihoz.

FOLDROL FELSZALLO ORBITALIS HAJOK

Az Urkorszak 6 alkotoelemei ezek, utasokat és rakomanyt visznek fel (és hoznak le) orbitalis palyakrol.

RAKETAK

A rakétak altalaban egy motorbol, egy lizemanyagtartalybol és egy raktérbol allnak, e mellett nagyon dragak és csak
ritkan hasznalhatoak fel ujra. A legtobbjiik csak felviszi szallitmanyat orbitalis palyara, majd visszazuhan a 1égkorbe
és elég. A leggyakrabban hasznalt tipusok az Eurdpai Ur Ugynokség (ESA) Ariane VI, a japan Hiyaku V, és az
amerikai ALS (fejlesztett kilovorendszer). A legnagyobb rakétak a szovjet fejlesztésii nehézemeld platformok.

A leggyakoribb kereskedelmi forgalomban levé modell az Orbital Air altal fejlesztett HMLPV-15B (nagy sulyt
rakomany emel0 jarmii), amely egy robotiranyitott, olcso, szilard lizemanyaggal meghajtott rakéta, amely nagy
mennyiségii rakomanyt képes az Urbe juttatni. Ujrahasznalhaté meghajto rendszereikkel a magasabb orbitalis
palyakat is elérhetik.



URKOMPOK / MINI-KOMPOK

Ezeket a jarmiiveket vagy egy rakétaval (mint a mostani amerikai irkompokat), vagy egy emel6platformmal inditjak
el. A kompokat mashogyan elérhetetlen orbitalis palyakra szoktdk iranyozni és embereket vagy rakomanyt is
szallithat.

Négy fajta tirkomp van rendszeresitve 2025-ben: az egyik a standard NASA Shuttle II, amely az 1990-es évektdl all
mar szolgalatban, a masik a szovjetek KosmoSov tirkompja szintén ezekb6l az idokbol, a harmadik a Hermes I-b
mini-komp, amelyet altalaban épitGszemélyzet szallitdsara hasznalnak és végiil a NASA HL-25, amelyet raktérre
optimalizaltak.

Shuttle IT ® 200 @ 2 o 0 ® Kémiai e 10 e Telepek, fiitéanyag cella ® 50% o 3  200m° e 2 e 6o 2 o 12 o 4 o 1 x Flitter
HL-25 Urkomp e 100 ¢ 2 e 2 e Kémiai 5 @ Telepek  50% ¢ 2 ¢ 50m’ e 2 e 4 ¢ 1 « 7 ¢ 3 o Nincs
Hermes I-b Urkomp e 120 ¢ 2 e 12 ¢ Kémiai ® 5 @ Telepek ® 50% e 2 ¢ 20m° e 2 e 4 e 1 ¢ 7 ¢ 3 o Nincs

DELTAK / CIRKALOK

Ezeket a nagy sebességii, szuborbitalis tirhajokat harcra és elfogasra tervezték. Altalaban két meghaijto rendszerrel
rendelkeznek: egy normalis szuperszonikus motorral, amellyel elérhetik a 35000 méter magassagot, és egy szilard
hajtéanyagos meghajtoval, amellyel orbitalis palyara juthatnak fel. Néha nagyobb szuperszonikus gépek viszik fel
oket orbitalis magassagig, vagy elhasznalddo rakétakkal 16vik fel magukat orbitalis palyara. Mélytri tirhajok
raktereiben is feltlinnek igen gyakran.

Miutan orbitalis palyara alltak, a deltak kdnnyedén mandévereznek ra orbitalis célpontokra mandverezd
hajtomiiveikkel. Kémiai 1ézerekkel, tir-lir rakétakkal, mithold elharito rakétakkal és kinetikus aknaikkal gyorsan
lecsapnak, majd megmaradt iizemanyagukkal biztonsagos tavolsagba keriilnek. Az Eurépai Ur Ugyndkség csak kevés
deltaval rendelkezik (24), a legtobbet az USAF birtokolja (118), de nem sokkal maradnak le mogottiik a szovjetek
sem (67).

Delta e 80 o 1-2 o 0 @ Kémiai o 7 o Telepek, fiitéanyag cella ® 55% ¢ 2 e 2m’e2 e 8 e 1 e 562 e Nincs

LESZALLOEGYSEGEK

A leszalloegységeket arra tervezték, hogy fellovés utan leszalljanak a Marson, a Holdon vagy kisebb testeken.
Képtelenek a Foldon landolni. Két fajtajuk lehet: a Holdra hitelesitett, amely képes landolni barmilyen testen, ami
nem nagyobb, mint a Hold, és a Marsra hitelesitett, amely képes landolni barmilyen Mars nagysagu testen, de ennek
kevesebb raktere van.

Hold leszalloegység o 50 o 2 @ 6  Kémiai o 8 e Telepek, fiitbanyag cellik  50% 2 e 15m°e 1 e3e20503 @
Nincs

NAGYENERGIAJU LEZERES EMELORENDSZEREK (NLE)

A Nagyenergiaju Lézeres Emelérendszerek kis rakomanyhordozé rakétak, amelyek nem rendelkeznek motorral vagy
meghajto rendszerrel. Ezek helyett csak izemanyag van benniik, és ezt egy foldi 1ézerrel hevitik be. Olcsok, és
hatasosak rakomanyok szallitasahoz.

URREPULOGEPEK

Masképpen TAJ-ok (Transz — Atmoszférikus Jarmiivek). Tobb meghajto rendszerrel is miikodnek, egy normal
sugarhajtomiivel szallnak fel, és emelkednek, majd egy scramjet meghajtoval repiilnek ki hiperszonikus sebességgel
az alacsonyabb orbitalis palyakra, és onnan egy egyszerii rakéta elég, hogy kirepiiljenek az Urbe. A TAJ-okat nem
tehetnek meg mélyliri utazasokat. Alacsony Orbitalis palyara mennek, és ott dokkolnak egy orbitalis modulba, ahol
szallitmanyt vagy legénységet cserélnek, majd visszatérnek a Foldre. Az orbitalis modulokbol OTV-k viszik tovabb a
szallitmanyokat.

Tobb modell is megtalalhato a szabadpiacon, ezek kdzt van az amerikai fejlesztésii Orient Express (ezt csak ritkan
latni, a legyartott tizbol hat van forgalomban), és a sokkal gyakoribb Hermes és Aries sorozat tagjai (mindkettét az
ESA fejlesztette). Ezek mellett megtalalhaté még a japan TAV-12 is, amely azonban sokkal kisebb, mint az el6z6ek.

Aries I1 # 350 o 5 o 48 o Kémiai o 8 e Telepek, fiitanyag cellik ¢ 50% o 3 ¢ 30m° @ 304 e 0 e 7 ¢ 3 @ Nincs
TAV-12 ¢ 220 3 ¢ 4 ¢ Kémiai e 8 e Telepek, fiitanyag cellak @ 50% ¢ 3 @ 30m’ @ 3 e 4 ¢ 0 e 7 ¢ 3 o Nincs



TOMEGKILOVOK

Magneses ,,rakéta vasutak™, amelyek kisebb tomegii konténereket képesek kil6ni alacsony orbitalis palyara. A
tomegkilovok maximum 10 tonna kilovésére képesek egyszerre. Utasok feljuttatasara képtelenek, mert a gyorsulas tal
nagy lenne szamukra. A tomegkilovok palyaja a F61don 3 km hossziak, a Holdon ezeknek elég 155m is.

ORBITALIS HAJOK

ORBITALIS SZALLITOHAJOK (OTV)
Az OTV-k az alacsony orbitalis palyak és az L pontok kdzt képesek mozogni és rakomanyt vagy legénységet
szallitani. Harom fajtaja van:

Teherszallito OTV: Tojas-alaka jarmtivek, amelyek rakomanyukat orbitalis pontok kozt képesek szallitani. Az egész
egy hajtomiibol, tizemanyagbol és egy rakomanyrészbdl all a konnyebb kezelhetdség érdekében. Az ESA birtokolja a
legtobbet, de a Szovjetek is rendelkeznek parral. Az ESA és az Orbital Air birtokolja virtualisan a monopo6liumot a
személyszallito OTV-k terén.

Teherszallité6 OTV e 40 o 2 o 1 ¢ Kémiai o 10 e Telepek, tizemanyag cellak vagy napelemek o 50% e 2 (10ME) o 2 x
30m’e 1 e3e1-3e56e3eNincs

Személyszallité6 OTV o 50 e 4 ¢ 16 e Kémiai e 10 e Telepek, lizemanyag cellak vagy napelemek  50% e 2 (10ME) e
2x 10m® e 1 e Nincs e 1-3 @ 5 e 3 e Nincs

Mélyiiri OTV: A teherszallito OTV nagyobb verzioi, tobb lizemanyagot és energiat szallitanak, valamint nagyobb
legénységi résszel rendelkeznek. Landolhatnak aszteroidakon vagy kisebb holdakon. Mélytiri Felfedez6hajokon is
hasznaljak dket, mint leszalloegységeket.

Meélyiiri OTV ¢ 70 ¢ 2 o 16  Kémiai ¢ 10  Telepek, iizemanyag cellak vagy napelemek o 50% o 2 (10ME) o 10m’ o
1 e Nincs @ 2-4 @ 7 e 4 @ Nincs

KISEBB EGYSEGEK

A kisebb egységek rovidtavu jarmiivek, amelyek személyi szallitasra alkalmasak. Két kategoriaba esnek:

LEBEGOK

A lebegok kisebb jarmiivek, amelyek négy személy, és maximum 1 kobméter rakomany szallitasara alkalmasak.
Lakémodulok kozti szallitasra alkalmasak, és nem landolhatnak mindenhol.

Lebegk @ 10 o 2 @ 2 @ Kémiai @ 3 @ Telepek ® 30% o 1 (10ME)  4m” 1  Nincs 0 @ 3 o 1  Nincs

MUNKAMODULOK

Egyemberes kapszulak, amelyek manipulator karokkal, és toloérakétakkal rendelkeznek. Orbitalis épitkezésekkor
hasznaljak Oket, és csak kis tavolsagok megtételére alkalmasak.

Munkamodulok e 5 e 1 e 0 e Kémiai e 2 e Telepek, napelemek @ 30% e 1 e 4m> e 1 e 1 o 1 o4 e 2 e Nincs

HARCI MUHOLDAK

A harci mitholdak emberi legénység nélkiili fegyverplatformok. Foldrol iranyitjak oket, de autonomitasra és
kezdeményezésre is programozhatoak.

Harci miiholdak e 40 e nincs e nincs ® Kémiai e 3 e Telepek, napelemek ® 65% e 2 enincse 1 e 10 e 40602 e
nincs

MELYURI HAJOK

A Naprendszer igazi hosszl vontatohajoi. Mindegyik mas felépitési, felépitésiiket kiildetésiik célja hatarozza meg. A
hajé legénysége majdnem lefagyasztott allapotban, braindancere kdtve alszik, amig az autonom rendszereket a
kdzponti computer iranyitja kozvetlen idegi kapcsolatokon at. A braindance folyamatos érzékszervi stimulalasa alatt a
legénység ,,tapasztal”, ezért megtartjak épelméjiiket. A braindance szimulaciokat meg is lehet osztani, igy az egész
legénység egy szimulacioban maradhat. A legénység ez alatt teljesen védve van mindenfajta sugarzastol.

A mélytri hajoknak idaig négy tipusa van:



MELYURI FELFEDEZO HAJOK

Uri laboratoriumok ezek, amelyek érzékeldkkel, computerekkel, és felszereléssel vannak ellatva. A legénység (amely
gyakran a katonasagtol szarmazik) valtja egymast, aki nincs szolgalatban, az lefagyasztva alszik. A lefagyasztott
tudosuk azonban ez alatt is kiértékelhetik az 6sszegy(ijtott adatokat, és ezek csak akkor ébrednek fel, ha elérkeznek a
kiildetés targyahoz, vagy ha esemény torténik. Jelenleg négy ilyen hajo van: a Szovjet Gagarin, az ESA DaVinci, a
kozos Japan-Amerikai Far Frontier, és az amerikai Pathfinder. Egy hajo pedig épités alatt all, az ESA Kepler-e.
MFH e 2500 o 8 ® 60 ® Kémiai, nuklearis ® 8, 12 e Nuklearis, napelemek, iizemanyag cellak ® 90% o 5 e 4 dokk: 1db
15m’ szondatarolo, 2db 45m3 készlettarold, 1db 8m3 készlettarold e 3 @ Nincs @ 0 o 15 ¢ 6 o 2db leszalloegység, 2db
mélytiri OTV, 6 szonda.

FORGOK

A forgdok massziv, nyilt-felépitésii hajok, amelyek folyamatosan két bolygé kozott forognak. Jelenleg a Mars és a Fold
kozott. Miutan mozgasba hoztak, a forgoknak csak nagyon kevés tizemanyag kell, hogy megtartsak palyajukat, ezért
nagyon olcso mitkddtetni 6ket. Specializalt OTV-k kapjak el, és allitjak meg Oket, ahogy a bolygok kozelébe érnek, €s
ezekkel torténik meg a személyzet, €s a legénység csere. Egy amerikai forgd mar szolgalatban all (Explorer 1), és 14
honapos utat biztosit a Mars felé (hamarosan 12-re csdkkentik). Tovabbi ketto épitkezése folyik, ezeket az ESA
épitteti.

Forgé (fél) e 250 o 4 ¢ 20 (a tervezett modellekben ez mar 200) e kémiai, ionos e 6, 2 e Telepek, napelemek ® 60% o
31000m’ 2 e Nincs e 0 o 8 ¢ 4 ¢ 3-4 OTV, 2 leszalloegység.

KLIPPEREK

Gyors teherszallitd hajok, amelyek meghajtd rendszerbdl, lizemanyagbdl, minimalis 1étfenntartasbol és raktérbol
allnak. Bar sok Klipper tervrajza van mar meg, még egyetlen egyet sem gyartottak le, vagy allitottak szolgalatba.
Klipper ¢ 70 o 2 o 2 o Kémiai, nuklearis ® 6, 12 o Telepek, {izemanyag celldk, napelemek o 60% ¢ 2 @ 50m’ e 2 o
Nincs e 0 e 6 ® 2 o 1 teherszallito OTV.

HORDOZOK

A Hordoz6 egy ujfajta harci tirhajo, amely a Mélytiri Felfedezo és a Klipper tulajdonsagait vegyiti. Raktere dokkokka
van alakitva, ahonnan gyorsan kiléheté mini-kompokat, vagy deltakat lehet kibocsatani. Egyetlen sem 1étezik, de az
USAF rengeteg tervrajzzal rendelkezik.

Hordozo e 1400 e 6 e 6 @ Kémiai, nuklearis ® 6, 12 e Nuklearis, iizemanyag cellak, napelemek © 80% o 3 o 125m’ o 4
e 703015604 e6delta vagy 5 mini-komp, 1 teherszallitd/személyszallitdé OTV.

AGYUNASZADOK

Az igazi harci Urhajok. A nemzeti politikat tartatjak be a F6ldt6]l nagyon messze, és persze maximalisan
felfegyverezve. Jelenleg az ESA kettot épitett, a szovjetek eggyel rendelkeznek a Hold orbitalis palyajan, és egyet
épitenek, az amerikaiak, pedig kettdvel rendelkeznek. Az amerikaiak harmadik hajoja, az Andromeda rejtélyes modon
eltlint miutan egy ismeretlen, massziv tirobjektummal talalkozott.

Agyiinaszidok 2500 e 8 e 4 ¢ Kémiai, nuklearis o 8, 15 o Telepek, nukledris, napelemek o 80% o 4 e 200m’ o 6 o
1404 020702 Mélyiiri OTV, 4 delta.

AZ URHAJOZAS TECHNIKAJA

Az lirhajo a rendszerek bonyolult haldzata, amelyben minden kihat a mésikra a mozgasért, a létfenntartasért és a
harcért. Gyakran talalhatd meg tobbszdr is ugyan az a rendszer, hogy legyen tartalék, ha az els6 elromlik.

MEGHAJTO RENDSZEREK
A meghajto rendszerek segitségével mozognak a hajok. Ezek az els6dleges meghajtasért felelosek, a kisebb
pozicidvaltasokért a tolorakétak felel6sek (amelyekkel nem foglalkozunk ugy, mint rendszeradatok, stb.).

Kémiai motorok: Folyékony oxigént vagy hidrogént hasznalnak fel, amelyek egyiittes elégetésével megszerzik a
kivant nyomast, s ez toloer6t eredményez. Gyorsan reagalnak, de sok izemanyagot hasznalnak el.

Ion motorok: Nem produkalnak nagy toloerdt, de sokaig miikodnek, és folyamatos gyorsulast eredményezhetnek.
Sokkal kevesebb lizemanyag kell nekik, mint a kémiai motoroknak, de mandverezhetdségiik is sokkal rosszabb, mint
ezeké.

Nuklearis motorok: Folyékony hidrogént, ammoniat vagy vizet kényszeritenek keresztiil egy nuklearis reaktoron,
mint héforrason keresztiil. Nagyon nagy homérsékletet érhetnek el, és sokkal kevesebb lizemanyagot hasznalnak el,
mint a kémiai motorok.



Naperomii meghajtok: Tiikrokkel koncentraljak a napfényt egy kdzponti iiregbe, ahol az tizemanyagot bestiritik és
elégetik. Sok tekintetben ez egy nuklearis meghajto, de ebben az esetben a reaktor a nap. Pihekonnytiek, de a tiikkrok
miatt rossz mandverezhetdséggel rendelkeznek.

Napvitorlak: Nem kivannak semmilyen iizemanyagot, mert a nap fotonikus ,,nyomasat” hasznaljak fel meghajtasnak.
A tolder6 enyhe, de sokaig fenntarthatd. Ezzel szemben gyakorlatilag nem mandverezhetoek, és a napvitorlaknak tobb
négyzetkilométernyi vitorlateriilet kell, amivel sok vizualis (segélykérd)jelzést takarhatnak. A napvitorlas hajok
altalaban rendelkeznek kisebb kémiai rakétakkal is, ha valamilyen komolyabb mandvert kell végrehajtaniuk.

Antianyag motorok: Tobben is kisérleteznek ezzel, a NASA, a mély(iri hajoihoz, az USAF a harci hajoihoz, és az
Orbital Air, az igazan olcso6 szallitohajoihoz. Az antianyag meghajtok nem lesznek elérhetéek még legalabb husz évig.

EGHETO ELEMEK
Az éghetd elemek hatarozzak meg, hogy egy hajonak mennyi lizemanyaga van. Minél tobb iizemanyag fér el, és
minél kevesebbet hasznal el a motor, annal tobb éghet6 anyaggal rendelkezik a hajo.

ENERGIA ELLATAS
Minden hajonak sziiksége van energidra, hogy lizemeltesse a kommunikacios-, 1étfenntarto-, fegyver- és egyéb
rendszereket. Az energiaellatas tipusa a miikodési kornyezettol, az energiakovetelményektol, és az artol fiigg.

Nuklearis reaktorok
Akkor hasznaljak 6ket, ha hosszutavra kell energia, mint példaul a mélytri kiildetések alatt. Nagyok, de tobb évig is
képesek energiat termelni.

Napelemek

Konnytek, és nem kell nekik izemanyag. A napenergiat hasznaljak a leggyakrabban a fegyvertelen miitholdak, és a
kisebb holdi felszerelések. A Marson nem lehetséges hasznalni ezeket, mert egyszeriien nincs elég fény. A napelemek
nem termelnek bolygok arnyékaban, ezért ezeknek tartalékenergia is sziikséges.

Brayton naperémiivek
Parabolatiikrok, amelyek a napfényt folyadékokkal telitett csovekbe fokuszaljak. A felhevitett folyadék egy turbinat
hajt, amelyet dinamokhoz kotnek. Elegendd energiat termelnek, de napfény kell hozzajuk és konnyli célpontok.

Uzemanyag cellak

Oxigén és hidrogén bontasaval termelnek elektromossagot. A holdi OTV-k hasznaljak leggyakrabban, mert az oxigén
tartalyuk energiatermelésre és 1étfenntartasra is hasznalhato. Az allomasokon a termelt szennyvizet gyakorta ilyen
modszerrel bontjak le, és allitjak dssze ujra.

Telepek
Egyszerl energiaraktarozok, amelyeket altalaban akkor hasznalnak, ha a napelemek tizemképtelenek.

ERZEKELOK
Az érzékeldket navigalashoz, célpontok megtalalasahoz és beméréséhez hasznaljak. A szenzorok tudomanyos adatok
begytjtésére is hasznalhatok. Minél kifinomultabb a célpont, annal nagyobb eséllyel talalja meg a célpontot.

COMPUTEREK

A computerek nélkiilozhetetlenek a bolygokdzi navigalashoz, €s szinte lehetetlen egy miik6dé computer rasegitése
nélkiil navigalni a Fold orbitalis palyajan is, foleg a forgalmasabb részeken (Nagyon Nehéz feladat). Egyetlen
fegyvert sem lehet computer nélkiil hasznalni. Minden hajo computernek rendelkeznie kell egy Helyi Navigacios
programmal, és a mélytiri hajoknak ezen feliil sziikséges egy Bolygokozi Navigacio és egy Asztronémiai Adatbazis
program is. A Célz6 program a fegyverek hasznalatahoz sziikséges, bar a védelmet kézzel is lehet kezelni. Az erés
sugarzas miatt a legtobb l1étfontossagu programrol biztonsagi masolat is 1étezik (altalaban ezek a Navigacios
programok). Az archiv programok kicsomagolasa és betdltése 10 percbe keriill Memoria Egységenként.

Ha masképpen nem irja a leiras, akkor a hajé computere két memoriaval rendelkezik, Sebessége 0, és Ereje 2. E
mellett minden computer rendelkezik egy Navigacios programmal, ¢s egy Robotpilota programmal. A hajok es
modulok computerei kisebb rendszereknek szamitanak. Ertelemszeriien minél kisebb és specializaltabb a hajo, annal
kisebb a halo.



Funkcio Eré6 ME Ar

Helyi Navigacio Navigalas bolygok orbitélis palyajan, kilovéshez, landolashoz és 1-3 |2 1000/Er6
dokkoldshoz hozzdadddik az Ereje.

Tudasbazis Kiterjedt adatbazis tudoményok csoportnak. Az adatgytijtéshez és
értelmezéshez hozzaadodik az Ereje.

Csak helyi navigacié. Pilota szakértelem +1. Sziirke.

3. szint Bolygokdzi navigécio, Pilota szakértelem +1; Helyi navigacio, Pilota | 3 3 6000
szakértelem +3, barmilyen védelmi operaciot végrehajthat. 1.

biztonséii szint.

5. szint Mint a harmadik szint, de barmit megtehet biintetés nélkiil. Fekete 4 4 15000+
biztonsagi rendszer, csak az USAF szdmadra elérhetd.

FEGYVERRENDSZEREK
Az tirhajok fegyverzetének az a célja, hogy megnyomoritsa, vagy megsemmisitse a masik célpont tirjarmiivet. A
sebzések szintje azonnali halalt okoznak egy védtelen embernek.

Lézerek
Koncentralt fénysugarak, amelyek felhevitik és megolvasztjak a célpontot. Messzire visznek, de az aeroszolok
megtorhetik, és hatastalanithatjak.

Sinagyuk
Erds magneses fegyverek, amelyek kisebb 16vedékeket gyorsitanak fel hiperszonikus sebességre. A 16vedék lehet
fém, vagy milianyag ,,fémszoknyaval”, hogy ne sziirje ki egy masik magneses mez0.

Rakétak
Lehetnek hokovetdk, vagy radar iranyitottak, céljuk, hogy aktivan levadasszak a célpontot. Nagy-erejii robbano, vagy
nuklearis toltettel lehetnek felszerelve.

Részecske sugarak
Részecskékkel dusitott sugarzas, amely egyszerre okoz hé ¢és sugarzas sebzést. Az ilyen sugarak gyorsan eloszlanak
magneses mezokben vagy nagyobb hattérsugarzasban.

Kinetikus elvii pusztit6 fegyverek
Apro lovedékeket 16nek ki nagy sebességgel a sorétes puska elvén. A fegyver nagy teriiletet terit be, és tigy tori at a
pancélt, mint a felchette.

Megjegyzés: Az energia igényiik miatt a sindgyuk és a részecske sugarak egy nem-telep, vagy lizemanyag cella tipust
energiaforrast foglalnak le. Minden ilyen fegyver egy forrast foglal le, amelyet nem hasznalhat semmi mas. Ha nincs
kiilon er6forras, akkor a fegyverek a hajo telepeit szivjak le. Ez computer, érzékeld vagy létfenntartas kihagyasokat,
hatékonysag csokkenést vagy teljes leallast okozhat.



VEDELMEK
Az trfegyverzet karos hatéasai ellen az alabbi védekezési formakat talaltak ki.

Pancélzat

Megeroésitett anyagrétegek a torzs koriil. Bar nagyon hatasos, igen komoly tomeggel noveli a hajo tomegét, ezért
csokkenti a hajo szamara rendelkezésre 4116 Eghetd Elemeket. A Pancélzat pontokat le kell vonni a bejové sebzések
értékébol, és csak ez utan sebzddik a torzs. Barmilyen pancélzat jelenléte megduplazza a mandverek arat, és ez nem
csokken, ha lerongyolddik vagy megsemmisiil a pancélzat. Akinek sziiksége van ra, annak minden Pancélzat pont
10SFE-t jelent. Ha a pancél 4tszakad, akkor a Pancélzat egy ponttal (10SFE-vel) csokken.

Chaff / Flare

Erzékelok és rakétdk becsapasara hasznaljak. A Chaff tobb millionyi apré fémtormeléket 16 ki az tirbe, amely
megzavarja a radarhulldmokat, és ezért a radarokon tobb ezer célpont jelenik meg hirtelen. A Flare a hajoval
megegyez6 homérsékleten izzik, ezért nagy eséllyel megzavarja a célzo rendszereket, €s a rakéta a flarebe csapodik a
hajo helyett. Mindkét elterelés harom korig mitkodik. Altalaban egyszerre 16vik ki 6ket. Egy chaff / flare kibocsato 6t
toltettel rendelkezik, egy toltet —10%-ot ad a timaddknak a befogas dobashoz (-15% rakétdknak) harom korig.

Ellenrakétak

Miniatiir rakétak, amelyeket azért fejlesztettek ki, hogy elfogjak az ellenséges rakétakat. Csoportosan 16vik ki dket,
hogy legalabb egy eltalalja az ellenséges rakétat. Sikeres pusztitjak el a rakétat, ha D10 dobason 1-et érsz el. Az
ellenrakétakat nem lehet ellenséges rakéta nélkiil kiléni. A kinetikus elvii fegyvereket is fel lehet hasznalni bejovo
rakétak ellen, ezeknek 20% esélyiik van, de ekkor ebben a korben csak erre a célra 16hetnek, offenzivan nem.

Aeroszolok

Homalyok gazok, amelyek megtorik és elvezetik a lézereket. Bar nagyon hatasosak, gyorsan eloszlanak. Az
aeroszolok 4 korig vannak jelen. A 1ézer sebzését 5 — eltelt korok szama értékkel csokkentik. Az aeroszol kilovok 5
toltettel rendelkeznek. Osszeadodoan 10%-kal csokkentik a 1ézer taldlatinak esélyét. Ez kihat a védekezé hajora is.
Az aeroszol elonye az, hogy a védekezd hajo ekozben kitérhet, vagy csokkentheti a tavolsagat. A ,,Csillagport” csak
most kezdték el hasznalni, ezek tudomanyosan eléallitott gazkristalyok, amelyek ugyan olyan hatdssal rendelkeznek,
mint az aeroszolok. Ennek hat korbe keriil mire eloszlik, de négyszer annyiba keriil.

Zavarok

A zavarok elektronikus jeleket kiildenek ki, és ezekkel zavarjak az ellenség érzékel6it. Ha kiilon er6forrasrol
mikddnek, akkor teljes hatast produkalnak (-30%), ha teleprdl vagy lizemanyag cellakrol miikodnek, akkor csak
felezett hatassal miikodnek (-15%).

SEBZES PONTOK

A Sebzés pontok mutatjak meg, hogy egy hajéo mennyi sériilést képes elszenvedni. Minden hajonal szerepel, hogy
mennyi sebzést bir ki, mieldtt megsériilne valamelyik rendszere. Kisebb eltérések elofordulhatnak, de a legtobb
esetben az éghetd elemek sériilnek meg.

Minden hajo rendelkezik még Megsemmisiilési pontokkal is. Ezek a felrobbanas valoszinliségét mutatjak meg akkor,
amikor a hajo mar nagyon lesériilt. Amikor mar minden rendszer sériilt, egy D10 dobas sziikséges (eredmény egyenld
vagy kisebb a megmaradt Megsemmisiilési pontokkal), kiilonben felrobban a hajo. A hajonak csak abban a kdrben
kell dobnia, ha ismét eltalaltak.

AZ URJARMU BELSEJEBEN

Az trjarmiivek belsejének legnagyobb része lakhatatlan, €s a meghajtd rendszer, valamint az iizemanyag foglalja el. a
belso falaknak két fajtaja lehet: részleges vagy tomor. A részleges falak egyszert helyiségelvalasztok, gyakran még
csak nem is hangszigeteltek. A tomor falak strukturalis részek. A részleges falak 4 SFE-vel rendelkeznek, és 15
pontnyi sériilés utan keletkezik rajtuk akkora lyuk, hogy valaki atférhessen. A tomor falaknak 8 SFE-jiik van, és 30
pontnyi sériilés utan keletkezik rajtuk egy ember nagysagu lyuk.

A részleges ajtok légmentesen zarulnak, de a tomor ajtok igen. A tomor ajtok kielégitd szigetelést nyujtanak
biotoxinok ellen is (kivéve persze azokat, amelyek kieszik az ajtot). Azok a tomor ajtok és falak, amelyek a nuklearis
meghajto, az energiaellatas és a sugarzas menedék koriil vannak sugarzas ellenallonak vannak jeldlve. Ezek értékei
triplazodnak sugarzas ellen.



VASARLAS, FELSZERELES ES KARBANTARTAS

Az tirjarmil egy nagyobb befektetés. Még egy OTV is tobb millioé dollarba keriil, mig egy nagyobb jarmiivet csak a
nagyobb cégek vagy kormanyok engedhetnek meg maguknak. A haszndlt jarmiivek 4rai, az eredeti 30-80%-a lehet, ez
a koratol és az allapotatol fiigg. Az uj tirjarmiivekre varni is kell, ez OTV esetén par honap, mélytiri hajoé esetén par
¢v. Miutan megvasaroltak a jarmiivet, honapokra van sziikség a hasznalohoz allitasara és kiegészitésére.

A kezdeti vasarlas mellett a karbantartas is igen pénzigényes. Az Uj jarmiivek tiz szazaléka a karbantartasi ar évente,
hasznalt modellek esetén ez haromszorozodik. A karbantartas igen idéemésztd, de ennek kihagyasa minden esetben
halalos.

ORBITALIS SZERKEZETEK HAROM EGYSZERU LEPESBEN

ELSO LEPES: AZ ORBITALIS PALYAK TiPUSAI

LEO

Az Alacsony Foldi Orbitalis palya roviditése. Ez a 150-2000km-es régio. A legtobb munkamodul itt talalhato, néhany
orbitalis transzferallomas mellett.

GEO

A Geostacionarius palya roviditése (mas néven Clarke 6v). Az a régio, amelyben egy mesterséges égitest a Fold
keringési sebességével egy idében keriili meg a Foldet. Virtualisan minden kommunikacids és id6jaras figyeld
miihold itt van, néhany munkamodullal egyiitt. Nincs tl sok emberi legénységgel rendelkez6 allomas itt, mert a kiilsé
része belelog a Van Allen 6vbe.



Els6 Allomas: Orbitalis palyara UTAZASI IDOK

helyezkedés. Nehézség 15 (Pilota (Megkozelitdleg)
proba). Az {irhaj6 stabil orbitalis
palyara 4ll. e L1 (Palota) — Hold = 2,5 nap

Urhajok, kompok, stb. itt
dokkolnak. Az utasokat vagy
rakomanyt OTV viszi tovabb.
OTYV nem szallhat fel a Foldral

e .1 —L5vagy L4 =0,5 nap
e Fold — L1 (Palota) = 0,5 nap
e Fald—T3 T4 vaovIS=15nan

Masodik Allomés: Egestés L1-ig
(palota). Asztronémia, Nehézség
4 16. Palyéra allas proba (OTV)

15.
—
Harmadik Allomas: Kristalypalota
@, fordul6. Dokkolas, vagy forduldsos
T gyorsulas. Dokkolas célszama 16,
fordul6 célszama 15. Az L pontokra
Hatodik Alloms: induld utazasok innen is
Witélispéiyéba h kivitelezhetéek, ezeknek utazasi ideje
hatolds (Nehézség ” _esdar]a' I’ne%egyemk a Holdrol
15). Leszallas a mnduloeva’.
Foldre (Nehézség 18). ]
( gl%) \ Negyedik Allomés: Belépés

a Hold Orbitalis palyajara,
(Pilota proba, Nehézség 15)
vagy leszallas a Holdra
(Pilota proba, Nehézség 20).

Otodik Allomas: Felszallas
a Hold felszinrdl,
Foldkoriili palyara allas.
Asztrondmia proba (15),
Pilota proba (16).

HOLDRASZALLAS:

2 Eghet Elem.
FELSZALLAS HOLDROL:
3 Eghet6 Elem.

EGHETO ELEM KAPACITAS TABLAZAT
Urjarmii Teljes Egheté Elem
mennyiség
Urhajo 8
Urkomp 10

oTV 10
Delta
Miihold (barmilyen)
Munkamodul

Magas Orbitalis palya
Barmi a GEO felett, beleértve az O’Neilleket is. Néhany munkamodul szintén megtalalhat6 errefelé, a
Kristalypalotaval egyiitt. A Hold is magas orbitalis palyan kering.

Hohmann orbitalis palyak

Egy german tudods utan nevezték el, aki tanulmanyozta ezeket a elliptikus orbitalis palyakat. Az ezek kozti utazashoz
csak minimalis lizemanyag sziikséges. Lényegében az ezek melletti utazas felezi az utazasi idot, ha a kezdeti és a vég
pont egy ilyen pontban végzddik.



Gyors transzfer orbitalis palyak
Két pont kozti leggyorsabb utazas, de rengeteg lizemanyagba keriil. Ritkan hasznaljak csak, mert sok lizemanyagot
emészt az utazas, és ennek sulya mellé csak kevés rakomany fér el.

Napkoriili orbitalis palyak
Egyszerti palyak a Nap koriil. Elhagyott lizemanyagtartalyok, nuklearis és toxikus hulladék és egyéb szemét kering itt.

MASODIK LEPES: URNAVIGACIO EGYSZERUSITESE I. - FOLDI ORBITALIS PALYA

A Sci-fi mozikkal ellentétben a Cyberpunk vilagaban az tirhajoknak torédniiik kell olyan dolgokkal, mint az
iizemanyag kapacitas, az orbitalis roppalyak vagy a fékezotiiz. Ezt mutatja a Hohmann Orbitalis Diagramm, mas
néven a Hohmann nyolcas. Minden ponttal jel5lt résznél két dolog torténhet. A pildtanak elészor is ki kell szamolnia a
palyajat (Asztronomia proba), aztan lizemanyagot kell égetnie, hogy tigy valtoztassa a palydjat, ahogy akarja.

Az olyan Osszetett dolgokkal, mint a folyamatos gyorsulas a gravitacios hullamokkal és tobbi asztronémiai rémalom
helyett leegyszertsitették az lizemanyag fogyasztast éghetd elemekre. Minden alkalommal, amikor a jarmii palyat
valtoztat, el kell égetnie egy éghetd elemet. Ha egy hajo kifogy az éghetd elemekbdl, akkor nem képes tobb
palyakorrekciora.

Egy standard ut a Fold orbitalis palyajarol a Hold orbitélis palyajara 3 éghetd elembe keriil: egy az orbitalis palya
elhagyasara, egy a forduldra a Kristalypalotanal, az 1t felénél (Te nem gondolkodtal el rajta, hogy miért pont ott
van?), és egy a Hold orbitalis palyajara allashoz.

A Foldrol felszallas 4 éghetd elembe keriil, a leszallas 3-ba. Ezért van az, hogy a legtdbb irjarmii nem szall le a
Foldre, hanem csak dokkol az orbitalis palyan. A Holdra szallas 2 éghet6 elembe keriil, a felszallas 3 elembe. A
Marsra szallas és onnan felszallas ugyan annyi éghet6 anyagba keriil, mint a Holdon.

AZ URUTAZAS MAGAS ARAI

T6bb, mint 50 évvel az utan, hogy Neil Armstrong kitlizte az amerikai lobog6t a Holdon, az tirutazas még mindig
nagyon draga. Sokkal nagyobb kiilonbségekkel rendelkezik egy foldi és egy tirutazas, és ez biztositja, hogy az
Urutazas még hosszl évekig kifizetddé marad. A F6ldon a gravitacio a baratod, de az irben a legnagyobb ellenséged.

Arak
Nem-retir utazasok a Foldrol (Eurodollarban).

Vegioms |Tamn T estemy e e
1500 2500 4000
|
2500 3000 53000
|
Hold orbitalis palya | 4000 5500 80 160000

|

28000 45000 75000 220000
|

Mars orbitalis palya | 15000 30000 50000 110000
|

25000 42000 70000 200000

HARMADIK LEPES: URNAVIGACIO EGYSZERUSITESE II. - BOLYGOKOZI UTAZAS
A bolygokozi utazashoz nagyon nagy tiirelem kell. Gyorsan nem lehet bolygok kozott utazni. Két technika van, amely
lecsokkenti az lizemanyag emésztést, €s megndveli a sebességet, valamint a rakteret: a 1égfék €s a gravitacios ostorok.

Légfék

Nagyon nagy mennyiségli izemanyagra van sziikség a bolygok kozti utazashoz (és még tobb lizemanyag kell ennek
az lizemanyagnak a mozgatasahoz, amihez még tobb mozgaté lizemanyag kell, stb.), és valojaban t6bb, mint a hajo
tomegének felét az iizemanyag teszi ki. A fékezéshez sziikséges lizemanyag minimalizalasdval megnovelhet6 a raktér,
vagy meggyorsithatd a hajo. A hajo érkezéskor belép a bolygd 1égkorébe, amikor a hajo kinetikus energiaja, termalis
energiava konvertalodik. A 1égfék hasznalata megduplazhatja a rakteret, még a légpajzs sulyat is beleszamolva. A



Leonov a 2010 c. filmben légféket hasznalt, specialisan egy ballont (egy 0sszeomlod 1égpajzsot). Sajnos, jelenleg nem
ismert olyan alloképességli anyag, amely kibirna ilyen stresszt.

Gravitacids ostorok

A gravitacios ostorok segitségével egy hajo ,,ellophat” némi nyomatékot egy masik testtol. A tipikus példa erre,
amikor a sci-fi filmben a hajé élesen halad a bolygo koriil, hogy elhagyhassa annak tomegvonzasat. Sajnos, ez nem
ilyen egyszerii. Ez nem egy két-feles probléma (iirhajo, bolygo), egy bolygd mellett elrepiild hajo sebességet nyer,
nem a bolygohoz képest (az megmarad), hanem a Naphoz képest (ami harom-feles problémat allit fel: Nap, bolygo,
tirhajo). Az tirhajoé nyomatékot nyer a bolygd Napkoriili nyomatékabol (értelemszeriien, a bolygé elveszit némi
sebességet, €s egy kicsit kozelebb lesz a Naphoz).

A gravitacios ostorok nem mindig jok vagy elérhetdek, de ha vannak, akkor rengeteg idot és iizemanyagot lehet
sporolni veliik. Nézd meg a Mars utazast: egy minimum energiaji Hohmann egy 971 napos utazas, de a Mars a
Vénusz felé csak 510 nap (altalaban, azonban ez modosulhat 455 és 10 nap kozott is).



AZ URUTAZAS VESZELYEI

Az 1ir joindulatu, ha figyelsz arra, hogy mit csinalsz. Emellett egy csomo kellemetlen esemény lepheti meg a
tapasztalatlan utazot.

Meteorok

A meteorok nem olyan gyakoriak, mint ahogy hiszed. Nagyon sok tér van kint, és kevesen vannak ennek kitoltésére.
Emellett azonban torténnek {itk6zések. A meteorok tobbsége olyan kicsi, mint egy porszem vagy kb. hasonld
nagysagu. Az ezekkel torténd iitkozések nagyon gyakoriak, naponta tobbszor torténnek meg, és nem csinalnak nagy
kart, legfeljebb megkarcoljak a fényezést. Ritkabban fordulnak elé nagyobb szemcsék, ezek viszont komolyabb
sériilést is okozhatnak. Minden nap 6sszeadodoan 0,1% van egy komolyabb iitkozésre. Ez 0,3%, ha a jarmi az
aszteroida 6vben van. A Fold orbitélis palyajan levd dolgoknak is esélyiik van iitkdzésre. Utkdzés esetén az alabbi
tablazat hasznalhato.

51-75 | 1D6/2SP

99 [3DlsP |

Mivel a meteorok gyorsan mozognak, a pancél
csak keveset véd elleniik; a pancélok értékének
csak a fele érvényesiil ezek ellen. A pancél
mértekétdl fiiggetleniil, a meteorok minimum 1
Sebzés pontot sebeznek.

Aszteroidak

Az aszteroidak elég nagyok ahhoz, hogy az érzékeldk felismerjék Oket, és kikerililhesd. Valojaban a Bolygokozi
Navigacios program automatikusan megteszi ezt. Az aszteroidak nagyon ritkak. Ha egy aszteroida iitkozik egy
hajoval, akkor nem nagyon kell aggodni tobbé. ..

Bolygékozi gytirik / iistokosok

A bolygokozi gytriik csillagkozi porbdl allnak, amelyeket felfogott a bolygd tdmegvonzasa. Minden gyiiri
rendelkezik veszélyességi szinttel, ami azt jelenti, hogy ennyi D6 oraba keriil atutazni ezeken. Ha a szint kisebb, mint
1, akkor add 6ssze addig, amig az érték el nem éri az egyet, és csak akkor dobj D6-tal. Ez utan nullazd az értéket. Az
istokosok hasonlitanak az aszteroiddkhoz, mert a nyomukban ott marad6 hordalék ugy viselkedik, mint egy
bolygogytirti. Ezeknek is van veszélyességi szintjiik, és ugyan olyan nehéz atjutni rajtuk, mint egy bolygogytirtn.

Szaturnusz gyiirii | Szint Uranusz gyirii | Szint

Napszelek

A Nap id6nkeént kitor, mint egy vulkan, de ekkor lava helyett energizalt részecskéket bocsat ki. A F6ldon ez szinte
¢észlelhetetlen. A nagyobb allomasoknak, mint az O’Neill-ek, vagy a mélytri hajok vannak sugarzas menedékei. A
Holdalloméasok holdkdzettel, a Mars bazisok pedig marsi kdzettel és a Mars atmoszférajaval vannak ez ellen védve.
Ellenben azok, akik éppen ton vannak a Fold és a Kristalypalota kdzott, azoknak nem kell tobbet foglalkozniuk a
gyermeknemzési terveikkel. Szerencsére a sugarzasi ovekkel rendelkez6 bolygok arnyékoljak ezeket a hajokat, és
levonjak Erejiiket a Napszél erejébdl (hasznald a legnagyobb erejének a duplajat ez ellen). Ennek hatranya, hogy a
hajo mozog, és nem marad 6rokké az Ovben, és az is lehetséges, hogy a hajo tobb sugarzast szenved az Ov miatt,



mint a Napszéltol szenvedett volna. Emellett, akik nagyon messze vannak a Naptol, azok is védve vannak. Minden
150,000,000 km tavolsag utan oszd el a Napszél Erejét annyival, ahanyszor ilyen tavol vagy a kitoréstol (felfelé
kerekits mindent).

Radioaktiv Ovek

Az erés magneses mezovel rendelkezd bolygdk, mint a Fold vagy a Jupiter 6sszegytijtik a kis részecskéket gytiriikbe.
Ezeket hivjuk 6veknek. Minél erdsebb a magnesessége a bolygonak, annal erésebben radioaktiv az Ov. A Féldnek
kettd Ove van, a Jupiternek 10. Minden Ov rendelkezik Erd karakterisztikdval, ami azt jelzi, hogy a benne
tartézkodoknak naponta hanyszor kell dobniuk a karos hatasokra. Péld4ul a Fold belsd és kiilsé Ovének értékei 2 és 1.
Masrészt a Jupiter masodik Ovének Ereje 10, szoval a karaktereknek minden 2,4 éra utan dobniuk kell, hogy mennyi
radioaktvitast szereztek. Valdjaban ennek az Ovnek az értéke tobb mint 20 lenne, csak lecsokkentettiik a jatszhatosag
kedvéért. A karaktereknek legalabb egyszer dobniuk kell minden Ovon athaladasért. A pancélzat és az {irjarmii falai
csokkentik ezt a sebzést.

Sugarzasi sériilés tablazat
A pancélzat szintje, és a falak pancélozottsaga csokkenti a megkapott dozis eredményét, de egyetlen dozis sem
csokkenthet6 0,1 rad ald. A computereknek minden részleges rész 0,1 pancélszintet és minden tomor rész 3
pancélszintet jelent. Minden teljes 10 pont pancél eggyel csokkenti a hatast (minimum 0). A computerekre vonatkozo
hatasok 6sszeadodnak, és minden computer kiilon dob.

|
_ 0,1 x D10 Rad. Leallas 6-os dobas esetén (dobj 1D6-tal).

1D10/2 Rad. Ledllas 1D6 korre. Egyszerti proba Elektronikara vagy Berhelésre beinditja Gjra.

4 1D10+2 Rad. Leallas meghatarozatlan ideig. Az érzékelok megvakulnak 1D6 korre. Nehéz proba
Elektronikara vagy Berhelésre beinditja Gjra.

3D10+5 Rad. Leallas meghatarozatlan ideig. Az érzékelok megvakulnak 3D10 korre, és aztan 20D10
korig —20%-kal mikodnek. 1D6 Memoriahely torlédik. Szinte Lehetetlen proba
Berhelésre és két egymast koveté Nagyon Nehéz proba Elektronikara beinditja ujra a
rendszert.

8 8x D10 Rad. A computer javithatatlanul tonkremegy. Az érzékeldknek vége. Minden memoria
torlédik.

Radioaktivitas Ereje | Szaturnusz / Urinusz / Neptunusz Ovei Radioaktivitds Ereje

|




»A NAGY GALAKTIKUS GHOUL”

A Foldr6l Marsra utazo tirhajok idénként megmagyarazhatatlan problémakat produkalnak. Ezeket az irhajosok a nagy
galaktikus ghoul miikédésének mondjak, mert szerintiik ez itt él valahol. Az 1960-as években kezdte el miikodését,
amikor két szovjet szonda hirtelen elpusztult, €s a Mariner 4 is iranyitasi problémaktol szenvedett. 1969-ben a
Mariner 7 hirtelen eltlint az iranyitok képernydirdl, és csak 7 o6raval késobb jelent meg ijra, mas koordinatakon és
erésen lecsokkent adatforgalommal. A Mariner 9, amely eldszor volt képes lefényképezni a Marsot, idénként azonban
a foldi operatorok elvesztették felette az iranyitast, de a végén sikeriilt megtartani. Késobb az egyik szovjet szonda
leszallas kdzben képtelenné valt beinditani az ellentolo rakétait, és levitorlazott a felszinre. Egy masik megszakitotta
miikddését hiisz masodperccel az utan, hogy leszallt, a tokéletes allapota ellenére. A foldi orbitalis palyan a Pegazus 1
mihold (amelyet mar lekapcsoltak), ismét miikodésbe 1épett. Ez utdn a Ghoul cséndben maradt egészen 2009-ig, amig
az elso legénységgel rendelkezd misszio le nem szallt a Marsra. Ekkor az 6sszes hangosbeszéld egy egész percig azt
iivoltotte, hogy ,,Yankee Doodle Dandy”, maximum hangerdn (ezt KEPTELENEK voltak computerek produkalni). A
Ghoul el6fordulasanak esélye, és annak hatasai teljesen a Mesélon mulnak.

URHARC

,Buck Yeager hadnagy éles forduloba forditotta deltajat, és elengedte mindkét szarnyra szerelt rakétajat a bejovo
Kosmos harci miitholdra. A szovjet harci miithold hatratantorodott, és a harci eszkdz elkezdte szorni 16tavolsagan
kiviilre a halalos rakomanyat...”

Felejtsd el.

Az igazi lirharc nem ilyen. Az igazi tirharc a computereken mulik és nem az emberen. Nanoszekundumok alatt
egyetlen emberi elme sem képes feldolgozni a bejovo adatokat, és kiszamolni a roppalyakat, bemémni a célpontot,
tiizelni, és futatni a védelmet. A Legmagasabb Hatar harcmodora az érzékek ¢€s stratégiavaltasok harca, megtiizdelve
azonnal pusztito fegyverekkel. Az emberi elem értéke csak az intuicoban, a stratégiaban vagy a fagyottra szaradt
hamburgerben maradt meg.

Harci sorrend
A harci kor sorrendje az alabbiak szerint zajlik: Roppalya, Fegyverzetcélzas, Tevékenység, Levezetés, és Sebzés
Megallapitas. Mind az 6t tevékenység egy standard Péntek Esti Véres Testek harci kor alatt zajlik le.

Roppalya
A harci kor elején a harcban résztvevok koriibeliili roppalyajanak szamolasa zajlik le. Akar a mélytirben torténjen,
akar a Foldi orbitalis palyan, a roppalyak limitalva vannak ezekre:

A tamado kozelit, a célpont mozdulatlan.

A célpont kozelit, a timado mozdulatlan, és tdimadasra var.
A célpont mozog, a timado hatulrol koveti.

A tamado megel6zi a célpontot hatulrol.

Mindketten szembdl kozelitenek.

A tamado palyéaja hirtelen keresztezi a célpontét.

A célpont eltavolodik a timadotol.

Nk W=

Szamold ki, hogy a kiizd6 felek milyen messze vannak egymastol. A kezdeti tdvolsdg 1000km + 3D10 x 150km. Ez
persze csak akkor jelentkezhet, ha a kiizd6 felek azonos orbitalis palyan mozognak. Ha ellentétesen, akkor gyorsabban
elmennek egymés mellett, mintsem raallhatnanak egymasra. Altalanossagba véve a LEO 3000km magasan van a Fold
folott. A standard tirfegyverek hatotdva 1500 km, kivéve a Részecske sugéarét, amely 1500 km osztva a Sugérzasi Ov
Erejével, amelyben a hajo tartézkodik. A Geostacionarius orbitalis palya 38000km magasan van, amely nagyon sok
mozgast igényel a célzashoz. A Mélytirben talalhaté objektumokat csak Mélyfiri hajo érhetik el.

A PEVT szabalyai alapjan egy tirhajo 15 kilométert tesz meg egy harci kor (3 masodperc) alatt. Ez alapjan egy
deltanak 200 korbe (600mp / 10p) telik felérni a F6ldrél a LEO-ra, célozni és 16ni.

Fegyverzetcélzas

Ebben a fazisban mindkét fél megprobalja bemérni a masikat és becélozni. A célzashoz kisebbet vagy egyenlét kell
dobni, mint a hajo6 alap érzékeld értéke. Ezt a szazalékot csokkentheti a Sugarzasi Ov (-5% / Erd), és a jelenlevd
napszél (-5% / Napszél Ereje). Emellett erre kihatassal van a tdvolsag is (-5% minden 500km tavolsagért, az elsot
kivéve), a zavar6 berendezések (-10% / zavarasi pont), €s ezt novelheti az, ha a célpontot mar az el6z6 kérben
befogtak (+10%).



A rakétaknak is dobniuk kell befogésra minden korben a kilovés utan. A talalat alapesélye 80%. Befogas nélkiil nem
lehet tiizelni, de meg tudod mondani, hogy van valami ott.

Példa: Egy USAF delta beméri egy Kosmos XII harci mitholdat. Militech StarTrak 5 érzékel6jével 55%-a van erre.
Sajnos, a mithold a belsé Van Allen Ovben van (Eré 2, -10%). Nincs Napszél (-0%), és a mithold 1600km messze van
(-20%). Nincs zavardja (-0%), €s mar el6z6 korben bemérték (+10%). A szamolas utan a bemérés esélye 35% lett. A
pilota 50-et dob, és a célpont eltiinik a képerny6rél. Legalabb a kdvetkezo korig.

Tevékenység

Ebben a fazisban a kiizdo felek a legmegfelelébb tevékenységre utasitjak a computeriiket. Az opcidk szamat a hajo
computerének tipusa hatarozza meg. A zavarok elkeriilése végett minden fél leirhatja utasitasait egy papirra, és ezeket
egyszerre nézi meg a Mesélo. A tevékenységek a leiras sorrendjében torténnek meg, de a védelmi tevékenységek
elsédlegesek. A jatékos kihagyhatja ezt, ekkor nem tesz semmit a hajo.

Tavolsag novelése: A meghajtok begyujtasa, hogy ndveljék a tavolsagot két hajo kozott. Ekkor a hajo
sebessége 15km / kor sebességgel csokken. Ha a sebesség negativva valik, akkor a hajo visszafelé sodrodik. A
Tavolsag ndvelése tevékenység a Tavolsag csokkentése tevékenység ellen hasznalando, és egy Egheté Elembe kertil.

Kitéré manéver: -10% a talalatra mind a timadonak, mind a védonek. Két éghetd elembe keriil. Rongélodott
hajtomiivel is lehet hasznalni ezt, mert a mandverhez a masodlagos meghajtokat hasznalja a hajo.

Tavolsag csokkentése: A meghajtok begyujtasa, hogy csokkentség a tavolsagot a két hajo kozott. Ez 15 km /
fazissal noveli a sebességet, vagy a Tavolsag novelése hatasait sziinteti meg. Egy Eghetd Elembe keriil.

Aktiv védelem: Ebben az esetben barhany védelmi eszkoz hasznalhat6, de mindegyik csak egyszer
koronként. Emlékezz, hogy sok védelmi eszk6z hatassal van a védekezo fegyverzetére is.

Tiizelés: Tiizelés egy vagy tobb fegyverrel. Barmennyi célpontra lehet 16ni egy korben, de minden fegyverrel
csak egyszer lehet 16ni koronként. Ertelemszeriien a sinagyuk és a részecske sugarak rengeteg energiat emésztenek, és
a sok 1ovés esetén elfogy a hajo energidja. Csak sikeres befogas utan lehet 16ni a célpontra.

Mozgas
A rendszer absztraktvitasa miatt lehetetlen az Grjarmiivek tavolsaganak fejben tartasa. Emellett értelmetlen is, mert az
trjarmiivek 16hetnek és fordulhatnak barmilyen szogbe. Nincsenek egymas seggét kdvetd harcok az {irben.

Miutan a kezdeti tavolsagot meghataroztak, kdvesd nyomon a sebességek altal a tavolsag valtozasat. Ez kihat a
rakétak becsapddasanak ideje. A rakétak 100 km / fazis gyorsulassal rendelkeznek, és csak mozognak.

Levezetés
Miutan a tevékenységeket levezették a talalati esélyeket kell meghatarozni. Ehhez az alabbi tablazat nyujthat
segitséget.

| Fegyver talalati esély

Fegyver | Alap esély | Sebzés
Lézer 70% vagy kevesebb 4D10
Részecske Sugar | 60% vagy kevesebb | SD10**
Kinetikus elvii fegyverek 60% vagy kevesebb 3D10+5
Sinagyu | 50% vagy kevesebb | 7D10
Rakéta 50% vagy kevesebb 6D10

* A Részecske Sugarak Erejét csokkentik a Sugarzasi Ovek és a Napszelek.

** Az R-Sugarak a sebzésen kiviil 1D6 Sugarzasi Sériilést is produkalnak, amelyeket a Sugarzasi Sériilés Tablazatbol
lehet meghatarozni.




Sebzés megallapitas

Miutan egy fegyver eltalalta a célpontot, meg kell hatarozni a sériilés mértékét, €s annak helyét. Ehhez ki kell dobni a
fegyver sebzését, le kell beldle vonni minden pancélzatot, és a maradék sebzést be kell jeldlni a célpont sériilés
jelz6jén. Minden atjutd sebzéspont egy betiit jeldl be a hajo sériilés jelz6jén, ez minden hajoé esetében mas. A betlik
egy rendszert jelolnek, ezek bejeldlése a rendszer izemképtelenné valasat jelzik.

E = Eghet6 elem

F =Fegyver

V = Védelem

E = Energia ellatas
S = Szenzor

Az eltalalt rendszerek elvesznek javitasig, kivéve az érzékeldket, és az éghetd elemeket, amelyek 15%-ot vesztenek
minden egyes talalat utdn. A nagyobb objektumok, mint a lakémodulok, vagy nagyobb hajok részekre vannak osztva,
amelyeket kiilon kell kezelni. A t6bbszordsen eltalalt hajok egyre inkabb alkalmatlanna valnak a harcra, majd a
talélésre.

Példa: Ha egy Agytnaszad hat sebzés pontot kap, akkor az elsé sebzéspont hasznalhatatlanna tesz két éghet elemet,
a masodik sebzéspont egy fegyvert tesz tonkre, a harmadik még egy éghetd elemet pusztit el, a negyedik roncsolja az
energiaellatast, az 6tddik még két éghetd elemet éget el, és a végso hatodik pedig szintén kiiktat egy fegyvert. Bar a
hajo sok éghetd elemmel rendelkezett, mégis volt tobb is, amely egy helyen volt (Ex2), ezért nagyobb lett a kar. Az
Agytinaszad azonban még igy is pusztito, bar kisebb mandverezhetdséggel és tiizerével rendelkezik.

Ha a hajon egy nem-létez6 blokkot 16nek ki, akkor a sebzés nem vandorol tovabb, hanem jeloletlen marad. Ha az
0sszes éghetd elemet kilovik, akkor a hajo csak egy sodrodo tomeg. A szamok, amelyek az elemeket jel6l6 betlik utan
vannak a Megsemmisiilési pontok. Ezek kilovésekor a hajon mar elpusztultak a miikodo rendszerek, és a hajo
statikdja és integritasa sériil. Miutan az utolsé miikddod rendszert is kilovik (a sebzés jelz6 elhagyja az utolsé betlit),
vagy ha a hajo Sebzés Jelzdje Megsemmisiilési pontokon all és tovabbi sebzést kap, dobj 1D10-zel. Ha a dobas
nagyobb, mint amennyi Megsemmisiilési pont van még, akkor a hajé felrobban, amely rengeteg masodlagos hatassal
jar.

HAJO SERULESJELZOK

Komp: (Ex2)FESEEEVEFES4321

Mini-komp: EFEES 321

Urrepillsk: EFEEEVE321

Delta: EFEEE2 1

Leszalloegység: EFEVE321

Teher/személyszallito OTV: (Ex2) FEVE32 1

Mélytri OTV: (Ex2) FEVEFE432 1

Munkamodul: EFE 2 1

Lebegé: EEE 1

Mélyiri felfedezé: (Ex2) F(Ex2) VESEEESEFEVE654321
Forgo: EFEEEVES4321

Klipper: (Ex2) EEF (Ex2) V2 1

Agytnaszad: (Ex2) FEE(ExX2) FEVESEFEEESEVES7654321
Hordoz6: (Ex4) F (Ex3)E (Ex2) FESEVESEFE4321

Szonda: (Ex2) E (Ex2) E (Ex2) E2 1

Harci mithold: FEFEFV 2 1

LEGYILKOLT / MEGNYOMORITOTT

Ha egy hajo elvesztette minden energiaellatasat és meghajtd rendszerét, akkor a hajo nyomorékka valik. Ha nem tud
16ni vagy mozogni, akkor pedig legyilkolttd. Ebben az esetben nem szamit, hogy van-e még €16 legénysége. A
legyilkolt jarmiiveket altalaban nem éri meg Ujrahasznositani, vagy begytjteni.

NUKLEARIS FEGYVERZET

A nuklearis fegyverzetet nem hasznaljak a F61don, mert nincs neki elég hely az eloszlashoz, és nagyon sok kormany
képes seggbe rigni azt, aki mégis hasznélni akar valami ilyesmit. Persze emiatt senki nem aggédik az Urben. Persze
vannak egyezségek, amelyek tiltjak a nuklearis fegyvereket, de ha mindenki elpusztul, akkor nincs bizonyiték, nem?

A nuklearis robbanas egy félelmetesen nagy sugardozist termel és enged szabadjara, amely megsiiti az elektronikakat,
a computereket, a felszerelést és magat az embert is. Ha nukledris robbanas torténik, akkor minden Skm-en beliil levo



dolog 10000 rad sugarzast kap (15 dobas a Sugarzasi Sériilés Tablazaton). 5 és 10 km kozott ez 5000 radra esik vissza
(7 dobas). 10 és 20 km kozott ez mar csak 2000 rad (3 dobas, és a dobasok 1D6+2).

Ezt csokkentheti egy megfeleld pajzs, mint példaul a pancélok, egy nagyobb tomeg (aszteroida) vagy egy kisebb
(masik hajo).

DELTAK / KOMPOK BEVETESE

Az Agytnaszadok és a Hordozok egy deltat vagy kompot tudnak bevetni koronként, més tevékenységek mellett. Tiz
korbe kertil visszadokkoltatni egy deltat, és egyszerre csak egyet lehet. A deltak két korrel a kibocsatas utan
kezdhetnek tevékenykedni.

KOMMUNIKACIO

A huszadik szazad masodik felére a kommunikacio sziikségessége bombaszertien robbant ki. A huszonegyedik szazad
elso felére ez egy atombombava valt. Még a leggyorsabb tirjarmiinek is, amely 100km-t tesz meg masodpercenként,
tobb honapba keriil a bolygdkdzi utazas. Masrészrol a radidhullamok percek alatt ott vannak. A naprendszer
radiotérképén harom fényes folt van (a Nap, a Fold és a Jupiter), és rengeteg kisebb, amelyek gy teriilnek el, mint a
s0 a fekete alapon. A radio jelentsen olcsobb is — egy levél eljuttatasa a Marsra a Foldrél 100eb-ba is keriilhet, és
csak honapok alatt jut el, mig egy nem-annyira fontos radidiizenet talan, ha 10eb-ba kertil és napokon vagy 6rdkon
beliil ott van, a forgalomtdl fiiggden.

HOLTIDO

Masrészrol akarmilyen gyors a radio, nem elég gyors. 300,000 km / masodperces sebességével még igy is orakba
keriil, mire eléri a kiils6 bolygokat. A bolygok kozt rekedt {irhajo izolalt. Egy bolygokozi beszélgetés nem hasonlit
egy normal beszélgetésre, a késlekedési id6 miatt olyan, mint egy hangposta. Elkiildod és fogadod az lizeneteket.

A 2025, Naprendszer c. fejezetben talalhatdak meg az egyiranytl kommunikacié késlekedési idei (mas néven
Holtidok) a Fold felé. Két masik pont Holtidejének kiszamitasahoz erre kell épiteni. A bolygok is lehetnek kozeli
vagy tavoli palyan a Naptdl. Ennek megallapitasahoz dobj, atlagolj, gylijts csillagaszati adatot vagy csak egyszertien
valassz.

E mellett két bolygé kommunikacidja megszakad, ha a legmesszebb vannak éppen egymastol, mert akkor kdzottiik all
a Nap.

KONZOLCOWBOYKODAS

A Foldrdl feldekazni egy LEO miiholdra nem jelent gondot. A Geostacionarius palyan azonban mar érezhetd a holtidd
(-1 REF). A Kiristalypalotara csatlakozas komolyabb holtidét jelent (-3 REF), mig az O’Neillek vagy a Hold teriilete
mar veszélyes (-4 REF). A Hold palyéjan kiviilre dekazas virtualisan lehetetlen (-20 REF a Marsra, -50 REF a
Jupiterre, és igy tovabb).

Nem azt mondtuk, hogy lehetetlen, csak nagyon nehezen kivitelezhetd. Mivel tobb szaz kilométernyire vannak, ezért
komolyabb holtiddvel kell szamolni, ami végzetes is lehet, és mivel nincsenek hosszutava ugropontok (csak néha egy-
két Grjarmit), ezért magadnak kell elgyalogolnod oda. Amikor a késleltetés eléri az egy percet mar beszélni sem tudsz
szemt6l-szembe.




Daonlicmtilrsic dclaléntia

Az igazan szadista Mes€lo tényleges késleltetéseket is bevezethet. Ebben az esetben a Kristalypalota felé csatlakozas
1 koros lemaradast jelent, a Hold pedig kétkordset. A Cowboy kiadja a parancsot, és a reakciora meg kell varnia a

késleltetést. A Marsra csatlakozé karakterek azt vehetik észre, hogy elébb megette Sket a JEG, mielStt észrevehették
volna, hogy megérkeztek.

RACSATLAKOZNI MAS HAJO HALOZATARA

A hajo computerére ra lehet csatlakozni, pont, mint a F6ldon. A computerek folyamatosan kommunikalnak, még
bolygokozi tavolsagokkal is. A valds idejii dekazas azonban lehetetlen, hacsak a két computer nincs nagyon kozeli
palyan. A hajoé computere adaterédnek, vagy mini-halozatnak tekintendd. A katonai computer kommunikéacio kodolt,
¢és a computerek izolaltak is lehetnek, amely esetben nem lehet rajuk csatlakozni. Képesek arra is, hogy bemérjék
melyik antenna vette az adasukat. Ha rossz iranyba mennek a jelek, akkor automatikusan riadét fajnak.

ANAGYTAVU UTAZASOK LELEKTANI HATASAI

Az Girutazas egy szigorubb fogsag, mint egy borton. Miutan elindultal nincs visszaut, mert nincs elég lizemanyag. Az
utazasok nagyobbik felét mélyalomban toltdd, fagyasztva vagy braindance-re kdtve, ekkor ninces is sok probléma.
Ezzel szemben a nem-lefagyasztott legénységnek éberen figyelnie kell. Nincs nappal, csak ¢jszaka az indulason és
érkezésen kiviil, és ugyan azt a monoton feladatot kell teljesitened minden alkalommal, azzal egyiitt, hogy a
computereken €s a tobbi megfaradt legénységen kiviil nincs kivel beszélgetned. Az ablakokon at csak a nagy iires
semmit lehet latni, és ez a honapokig tarto elzartsag egyeseket megdrjithet. Ez okozta, hogy az {irutazas korai fazisai
alatt az Explorer 1. kapitanya megoriilt, és megsemmisitette a cryotartalyok iranyitoberendezéseit. Ezzel a tettével 94
személyt 61t meg 2024-ben. Az tlizenetek kiildése és fogadasa Ossze sem hasonlithaté egy normalis személyes
beszélgetéshez, ezért a személyzetet folyamatosan valtjak, és az éppen szolgalaton kiviili személyzet mélyalomban
pihen.

BRAINDANCE

A braindance az egyetlen eszkoz, amely lehetové tette a hosszabb, bolygokozi utazasokat. A mélyalom alatt az
embereket nem fagyasztjak le ténylegesen (mert ez visszafordithatatlan szovet karosodast okozna), csak addig a
szintig, amig az alanyok metabolizmusa elméletileg nullara csokken. Ezzel szemben az agy elég aktiv marad.
Stimulacié nélkiil az agy elkezdi felasni a kellemetlen dolgokat. A braindance szimulacio alatt a személy aktiv lehet
egy virtualis kornyezetben, és megszerezhet minden olyan dolgot, amit a test akar. Ez lehetévé teszi, hogy a
legénység passzivan figyelje a hajo miikkodését mélyalomban (bar az aktiv tevékenységhez ébren kell lenni). A
virtudlis kornyezetek segitségével az utasok fel is késziilhetnek az uti célra, megkaphatjak azt a kiképzést, amire
sziikségiik lesz az adott kdrnyezetben anélkiil, hogy a hajé hatalmas teriiletét lefoglalndk ezek a létesitmények.

CSILLAGKOZI UTAZAS

Jelenleg nincs mod ra, hogy egy masik csillaghoz utazzunk méltanyos id6 alatt. Jelenleg a legmesszebb levd tirjarmii
a mar régota halott robot, a Voyager 2, amely 8 billio mérfoldre van a Fo6ldtol. Ezt a rekordot azonban hamarosan
javitja majd a Project TAU, amelyet kozel husz éve 16ttek fel, és ezer Csillagaszati Egység (CS.E. A csillagészatban a
tavolsag megadasara hasznalt egység. Egy egység a Fold kdzepes naptavolsagaval, azaz 149,598km-rel egyenld.)
megtételére tervezték. A heliopauza az 1ti célja, ahol a napszél és a csillagkozi térben levd gazanyag talalkozik. Ez a
naprendszer valodi hatara. Az ESA-nak tobb terve is van, amellyel valdsithatja a csillagkdzi utazast, am ezeknek
antianyag hajtomiivel kell rendelkezniiik, €s ez még erdsen fejlesztés alatt van. Ezeknek a hajoknak tobb szaz évre van
szlikségiik az Gt megtételére, és csak az eredeti legénység gyermekeinek, a gyermekeinek gyermekei lathatjak azt,
ahogy a célcsillag feltlinik a kijelz6kdn. Vannak hasonlé tervii hajok is, amelyek fagyasztott embridkat szallitananak,
¢s amikor kozel érnek a célhoz, akkor kiengednék ezeket, felnevelnék, és amikor elérik a felnétt kort, akkor
kiképeznék Oket a felfedezésre.



4: FELSZERELES ES FEGYVEREK

Urruhék, bérruhék, gyorsfoltok, EVA egységek...
Ezek nélkiil sehova sem mennél az Urbe.

FELSZERELES

Az eszkozok, a fegyverek és a felszerelés ugyan olyan fontos az Urben, mint a F6ldon. Bar sok dolog ugyan olyan
mind a két helyen, mégis vannak olyan eszkdzok, amelyeket modositani kell az 1j kdrnyezethez.

Urruhak
Urruha nélkiil nem mehetsz ki az Urbe. A modern tirruhdkat gy képezték ki, hogy egyenletes nyomast alakitsanak ki
az Urruha feji és testi részében is, és ezt megfeleld homérséklettel is megtdmogassak barmilyen kornyezetben.

Tobb tipusa is van az Girruhaknak. A standard virruhak kommersz tirruhak, amelyek egyen méretekben késziilnek és
szinte mindenkire egyenlden jok. 3 pszi nyomast tartanak fent mind a 1égz3, mind a testi részen, és az egész test
feliiletén olyan hémérsékletet tartanak fent, amely az életben maradashoz sziikséges tartomanyba esik, barmilyen
extrém is legyen a kdrnyezet.

A borruhakat a turistak hasznaljak altalaban, de olyan feladatoknal is hasznaljak, ahol az {igyesség létfontossagt
(példaul a delta és a munkamodul pilétak). Olyan vékonyak, mint egy masodik bdr, az iziileteknél megerositésekkel
rendelkeznek, és egy egyszerl sisakkal kell hordani dket. 40-60 perces oxigén taroldval rendelkeznek. A ruha feliileti
fesziiltsége tartja egyben a testet a vakuummal szemben, és a nyomast elvezeti a ruha belseje. A levegdt felmelegiti a
ruha, hogy fenntartsak a test hdmérsékletét. A bérruhak csak nagyon gyenge védelmet biztositanak a sugarzas ellen,
¢és a limitalt levegdcseréjiik miatt a teljes sotétséget vagy napsiitést maximum tiz percig birjak (ez utan tilzottan
lehiil/felforrosodik a ruha).

A munkaruhdkat a munkasok hasznaljak teherbirasuk és keménységiik miatt. Altalaban félkemény anyagokbol
épiilnek fel (keményburku sisak és torzo rész, flexibilis karokkal és labakkal), hogy birjak az épitkezésekkel jarod
megprobaltatasokat. A ruha elviselhetdvé teszi a kormyezetet €s életben tartja a munkast 8 oraig barmilyen tiri vagy
holdi kérnyezetben.

A harci ruhdk feljavitott munkaruhak egzoszkeletalis rasegitéssel (+1ERO/FIZ, maximum +11-ig).

A sugarzaselnyelo ruhdkat magas sugarzasu kornyezetben sziikséges hasznalni, egyébként ugy épiilnek fel, és ugy
néznek ki, mint a munkaruhak. A marsi ruhak standard ruhak, amelyeket a Mars kdrnyezetéhez igazitottak. Ezek
konnyebbek, de birjak az extrém viszonyokat, és az Urbéli hasznélatot is. Pletykaljak, hogy a Szovjetek mar
kifejlesztettek olyan tirruhat is, amely birja a Vénusz kornyezeti viszonyait is, erre azonban még nincs semmilyen
bizonyiték sem.

2021 6ta a legnagyobb elérelépés a Fejlesztett Harci/Epitkezési Személyi Pancél (Advanced Combat/Construction
Personal Armor — ACPA a tovabbiakban) kifejlesztése volt. Urben az ACPA egységnek nem kell a sajat sulya ellen
kiizdenie a gravitacidval, és beépitett mandverezé hajtomiivel konnyedén mozoghat. Az ACPA egy személyes,
ember-alaku Grjarmiivé valt. Ha egy munkahoz kiterjesztett EVA aktivitas kell (mint példaul nagyobb stlyok
manipulaldsa), akkor egyre tobbszor igényelnek ACPA hasznalatot ehhez. Persze a legnagyobb felhasznalasi
lehet6sége az ACPA-nak a katonai felhasznalas, konkrétan az USAF korében. Az ACPA képességirdl és felhasznalasi
lehetdségeir6l a Maximum Metal-ban olvashatsz.

RUHA HIBA TABLAZAT

Dobas | Hiba | Eredmény

01-50 Lasst szivargas 1D10/2 szézalékkal csokken a levegdellatas idotartama.

51-75 | Gyors szivargas | 6D10 percen beliil elveszik minden levegd.

76-85  Szakadas Mint a Gyors szivargas, leszamitva, hogy egy gyorsfoltozas 90%-kal
lassitja ezt.

86-95 | Hiitérendszer hiba | 3D10 percen beliil tilmelegszik a karakter.

96-98 Kommunikacios rendszer hiba A ruha radioja elromlik. Nagyon Nehéz proba javitasra.

99 Arclemez torés Mint a Gyors szivargas, leszamitva, hogy egy gyorsfoltozas 90%-kal

lassitja ezt (és megvakitja a karaktert).

00 Nagyobb szigetelési hiba Minden nyomas azonnal elveszik.




Standard 15000 b
|
20000 eb

Sugarzaselnyelé ruha_130000eb |16 6 [82  |dperc |

Vénusz ruha** ? ? ? ? ?

SFE: Sebzés Felfogod Erték

RFE: Radioaktiv Sugarzas Felfogo Erték

Bevetési ido: Miikodési id6 + tartalékok

Felvétel: Ennyi id6be telik felvenni a ruhat. Levenni szintén ennyi ideig tart, de gyorsabban is le lehet rangatni.
*: Csak katonai modell, +1 FIZ ERO.

**: FeltételezhetOen pletyka.

EVA MANOVEREZO EGYSEGEK

~: Specialis, tulnyomasos gazzal toltott egységek, amelyek tartalmanak részleges kiengedésével konnyedén lehet
mozogni az Urben, a lakémodulok vagy objektumok koriil. Delta-V-ben, vagy sebesség valtoztatasi képességben
(m/sec) fejezik ki hatékonysagukat. Minden sebesség valtoztatas (torténjen barmilyen iranyba) elhasznal némi delta-V
mennyiséget. A karakternek emlékeznie kell, hogy a teljes delta-V mennyiségnek a felére sziikség van, ha meg akar
allitani valamilyen mandvert. Hairomfajta mandverezo egység érheto el:

Kézi egység: Gyors utazasokhoz hasznaljak, egy nitrogéntartalybol, két szelepbdl és egy nyélbol all. A felso elsiitd
hataséra a bal szaj enged ki egy kis gazt, az alsé elsiit0 hatasara a jobb sz3j siil el. Csak megfelel6 mennyiségii
gyakorlas utan lehet hatdsosan kezelni az egységet, minden tiz perc utan REF-1 proba sziikséges, amig a karakter nem
szerez elegendd gyakorlatot (1D6 hét). Ha elrontja a probat a karakter, akkor hibazik a mandverében. A kézi egység
elokészitése harminc masodpercet vesz igénybe, €s 150m/sec sebességvaltoztatasra elegendd delta-V-vel rendelkezik.

Kisebb hati egység: Az egység a ruha hatuljara csatlakozik velcro-val, és komolyabb iranyitasi lehet6séggel
rendelkezik, mint a kézi egység. Egy beépitett iranyitoegységgel, és egy kezdetleges computerrel is rendelkezik,
amelyek megvédik az egységet (és a viseldjét) a porgést6l. Harom perc alatt késziil fel az egység a hasznalatra, és
500m/sec mennyiségu delta-V-vel rendelkezik.

Fejlesztett mandverezo egység: Ez a legnagyobb mandverez6 egység. Hevederekkel csatlakozik a ruhahoz, hogy
elérje a lehetd legnagyobb stabilitast. Ha az tirruha eléggé felszerelt, akkor az egységet interface aljzatokkal is lehet
iranyitani. Visszajelzéseit egy beépitett kijelzére vagy Times Square Marquee-ra tudja kiirni. Beépitett, redundans
iranyitérendszerével és computereivel segiti a hasznalot. Reflektorokkal is rendelkezik, amelyek hat 6ran at birjak. Tiz
perc alatt készithet6 fel hasznalatra, és 2000m/sec delta-V-t tartalmaz.



BUBOREK MENEDEKEK

A buborék menedék egy mianyag kdrnyezeti menedék, amely megvédi a nyomasbaleset tiléldit. Ez megtalalhato
minden kompon, trrepiilon, munkamodulon és OTV-n. Egy dsszecsukott esernydre hasonlit zart allapotaban, de
hasznalatkor azonnal felfijodik egy félkorszeri formaba, amelynek egyik oldala homalyos, a masik pedig eziistds. A
buborék magjaban egy hat inch vastag fémrad van, amelyben az oxigén, és a levego tisztitd egységek vannak, egy
kevés vizmennyiség, egy elsésegély csomag, limitalt CO? kaniszterek, amelyek 20 percnyi helyvaltoztatashoz
elegendodek, és egy vészjelz6 antenna, amely 1000km-ig hatasos. A menedék a magja koré fujodik fel, koriibeliil 3
masodperc alatt. Egy megnagyobbithat6 1égzsilip szolgal a ki- vagy be- szallasra.

Harom méretben fordulhatnak elo: egy, négy vagy hat személyesek lehetnek. Mindegyik 24 orara elegend6 viz ¢s
levegd mennyiséggel rendelkezik a legénységének. Ertelemszertien ha egy személy hasznal egy hatszemélyes
menedéket, akkor az hat napig lathatja el a menekiiltet, de ez ¢l forditott aranyban is.

A vészbuborékok az egyszemélyes buborékok még kisebb verzioi, amelyek atmérdje alig egy méter. A karakterek
bemasznak ezekbe, magukra hizzak a zipzart, felteszik az oxigénmaszkot és varnak, hogy valaki megmentse oket.
Ezekben csak egy kisebb radio van, amely 3km-ig hatasos, és egy keres6fény. Két oraig biztositja a talélést,
becenevén csak ,,moral buborék”.

JARMUVEK

Eléfordul, hogy a Mars vagy a Hold felszinén kell utazgatni, és ehhez egy kicsit draga mulatsag lenne egy tirjarmi
hasznalata. Specializalt jarmiiveket készitettek e célra.

Holdjarék

Erémii: Nuklearis Izotop meghajtas Napelem tartalékkal.

Teljesitmény: 500km (600km nappali fényben) hat6tav, 80km/h (95km/h nappal) maximum sebesség, felezett
sebesség, ha a rakomany meghaladja az 1000kg-ot.

SSP: 20.

A Holdjar6 egy holdi kdrnyezetre atalakitott ,,furgon”. Barmire hasznalhatd: emberek vagy nyersanyag szallitasra,
vagy sziikség esetén pancélozott harckocsinak is hasznalhat6. Két mesterséges emeldje van, amelyekkel kozel 400 kg-
ot képes megemelni. A napelemek mozgathatdak, és automatikusan kovetik a Nap haladasi iranyat. A pilétafiilke
nyomas alatt all, és két ember szamara (vagy vészhelyzet esetén nyolcnak, begydmdszolve) biztosit teret. Hiisz napnyi
ellatmanyt szallit (két emberre lebontva). A kabinnak limitalt védelme van csak a sugarzas ellen. 2 tonna rakomanyt
képes elszallitani, de rakodémoduljat le is lehet cserélni, és egy hlisz ember szallitasara elegendé masodlagos kabint
lehet a helyére tenni. Ez két napig képes ellatni a hiisz embert. Atalakithato hadszintéri korhazza is, ekkor a modul
egy teljes sebészeti részleget is magaba fogadhat, harom intenziv kezel6hellyel.

A pancélozott verzion a kommunikacié talca helyén egy forgathatd, pancélozott 16vegtorony all, és a raklap helyén
rengeteg felszin-felszin és felszin-iir rakéta talalhato. Alapbol 6SFE-vel rendelkezik, de felpancélozhato S0SFE-ig is,
azzal kitétellel, hogy minden felszerelt 10 pontnyi pancél 5%-al csokkenti a hatotavot, és a pancélozés nem érinti a
rakteret (amit persze lehet kiilon pancélozni). A holdjarokat lehet tavirdnyitassal is iranyitani, de a helyi iranyitas
mindig elsddleges a taviranyitassal szemben. A Holdjarokat mas bolygokon is lehet hasznalni, ekkor azonban a
napelemeket le kell cserélni nuklearis reaktorokra.

Marsjaro

Erémii: Dupla Nuklearis [zotop meghajtas.

Teljesitmény: 800km hatotav, 60km/h maximum sebesség, 30km/h sebesség, ha tobb, mint 500kg-ot szallit.
SSP: 30.

A Marsjaré nagyon hasonlit a Holdjarohoz. Kiilonbség viszont, hogy a Marsjar6 teljesen a Marshoz lett atalakitva.
Nem rendelkezik napelemekkel, és atmoszférara tervezték. Az ablakokat tobbhéjii miianyaggal burkoljak, amely
megvédi azokat a homokviharoktol. Hasonlosag, hogy az erém aktiv hiité hurkokkal van kiegészitve, amelyek védve
vannak a homok bejutasatol. A raktér zart. A radid/radar antenna arnyékolt, amely normalisan csokkenti a hatotavjat.
Mivel a Mars nagyobb, mint a Hold, ezért a horizont, és a latotav is nagyobb. A Marsjar6 1 tonnat bir, és mesterséges
emel6i 150kg-ot képesek emelni. A jarmiivet 40SFE-ig fel lehet pancélozni (normaélisan 10SFE pancél van rajta), de
minden felrakott 10 pont 10%-al csdkkenti a hatotavot. A Marsjarot nem lehet mas bolygokon hasznalni (kivéve talan
a Titant), mert aktiv hiitéséhez atmoszféra sziikséges.



Holdbogar

Erémi: Telepek

Teljesitmény: 150km hatdtav, 30km/h maximum sebesség, 20km/h két emberrel és kb. 40kg felszereléssel.
SSP: 10.

A Holdbogar virtudlisan nem valtozott az eredeti Holdjaré felépitésétol, amelyet még 50 éve hasznaltak az Apolld
programban. Két Girruhas személyt, és 100kg rakomanyt képes elszallitani. Teljesen nyitottak és nem lehet oket
pancélozni. Taviranyithatoak, de a helyi iranyitas mindig feliilirja ezt. Lehet fegyverzetiik, de ezek katonai
felhasznalasa reménytelen (3SFE, ha elbtjsz mogétte).

Marsbogar

Erémi: Telepek

Teljesitmény: 50km hatotav, 25km/h maximum sebesség, 18km/h két emberrel és kb. 40kg felszereléssel.
SSP: 14.

Hasonlit a Holdbogéarra, azzal a kiilonbséggel, hogy ezt egy miianyag folia fedi. Ezzel szemben az tirruha itt is
elengedhetetlen. A jarmii 15SFE-re pancélozhat6 (normalisan SSFE-vel rendelkezik), de ez csokkenti a hatotavolsagat
35 km-re.

Székdécselo

Erémi: rakétak, telepek

Teljesitmény: 400km hatotav, amely 20km-rel csdkken minden megkezdett 200kg rakomany utan. 30 ugras, mind
20km-es, lebeghet is, ez 25km-nyi hatotavot fogyaszt percenként. 120km/h f6ldi sebesség, elhagyhatja vagy beléphet
a Hold tomegvonzasaba egyszer, rakomany nélkiil.

SSP: 15.

A szokdécseldt gyors és konnyii vontatasi feladatokra hasznaljak. A jarmi kisebb ugrasokkal halad, de képes elhagyni
a Hold gravitaciojat is egyszer. Tobb ugrast hajtanak végre, miutan ujra kell tdlteni dket lizemanyaggal. Emellett meg
is emelhetnek rakomanyt, mint a helikopterek, ekkor 1500kg-ot tudnak 120km-re szallitani. A legénység kabinja
altalaban nincs nyomas alatt az ugralasok alatt, mert tul sok levegdt hasznalna fel a folyamatos nyomas ala helyezés.
A kabinban két regularis és két lehajthato szék van, amelyek lehajtasaval tovabbi 3m® raktér nyerhetd. A terheket a
jarmi testére aggatjak, ez azonban meggatolja azt, hogy a jarmii elhagyja a Hold gravitacidjat. Ha a jarmi{i mar
orbitalis palyan van, akkor egy lestrapalt OTV-vel egyenlden hasznalhato, és négy éghetd elemmel rendelkezik. A
szokdécseldket az aszteroida dvben is hasznaljak, bar nem oda tervezték dket. A szokdécseldk tiz napi-emberi
ellatassal rendelkeznek. Altalaban tudoméanyos csapatok, vagy bemutatokhoz hasznaljak Sket.

Sugarbicikli

Eréomii: Rakétak, telepek.

Teljesitmény: 3000km hatétav, 300km/h maximum.
SSP: 8.

A sugarbicikli olcs6 szallitasi lehetdség két mesterséges 1étesitmény kozott. Egy vagy két ember beszall, belovi az
inditast, és par 6ra malva a masik Iétesitményen dokkolnak. Csak par 6ras miikodésre vannak felkészitve, de gyakran
tulhajtjak 6ket. Radarja sokkal kifinomultabb, mint feltételeznénk, ezért lehetséges az, hogy kdnnyedén bemérheti
oket barmelyik hajo. Nem ugralhatnak orbitalis palyak kdzott, csak olyan orbitalis Iétesitmények kozott, amelyek
kozel azonos magassagban vannak. Teljesen nyitottak minden szamadra, és nem pancélozhatoak. Rendelkeznek
,helyzettartd” opcioval is, ekkor a beépitett computer ugy gyujtja be a hajtomiiket, hogy a jarmii egy helyben alljon.

SZERSZAMOK

Az Urben hasznalt szerszamoknak rengeteg olyan dologgal kell szamolniuk, amelyekkel Foldi testvéreiknek nem.
Egy normalis csavarhuzot példaul lehetetlenség gravitacio nélkiil hasznalni, mert a csavaré mozgas egyszerre forgatna
a csavart, és a hasznalot is, ezért minden tirben hasznalt szerszam energiaval miikddik (Gjratdlthetd telepekkel és kis
motorral), és csak gyengén hat rajuk Newton Harmadik Torvénye. Minden szerszam ezen feliil tele van gytriikkel,
magnesekkel és velcroval, hogy minimalizaljak az elhagyas esélyét.



MEGHAJTOTT SZERSZAMOK

Ezek a szerszamok kis motorokkal rendelkeznek, amelyek hajtjak dket, és ezeket ujratoltheto telepek taplaljak (4 ora
hasznalat utan 4 6ra jratoltés). Ezek kozé tartozik:

Csavarhuzo: 15 valtoztathato fejjel, ezek kozt csavarkulcsokkal, franciakulcsokkal és hex kulcsokkal. Ellenforgato
adapterrel is rendelkezik, amely kompenzalja a gravitacio hidnyat.

Vakuum-forraszto: Egy magas héfokon hevitett palkabol, és egy szivoegységbdl all, amelynek feladata, hogy felszivja
a forrasztas kdzben elszabadulo olvadt forrasztoanyagot. Vakuumban is hasznalhato, ekkor egy kefével tisztithato le a
melléktermék.

Kézi mini-vakuumszivo: A levegdben maradt EVA maradvanyokat, vagy kiomlott anyagokat lehet felszivni vele.
Folyékony és szilard anyagokat is el tud nyelni.

Mas technikai felszerelések:

Mikro-szerszamok: Kisebb csavarhuzok, ¢és egyéb elektronikai eszk6zok.

Kombinalt elemlampa: Nagyerejli elemlampa, az elején a standard reflektor, a kzepén pedig egy szupervillanto
funkcio talalhato.

Techscanner: A Foldi valtozat eredetije, 80%-0s hatékonysaggal miikodik.

Szimatolo: Kis kézi késziilék, amelynek feladata, hogy folyamatosan figyelje a széndioxid, oxigén €s szénmonoxid
szinteket, valamint az egyéb atmoszféraba keriilo gazokét (90%). Ha ezek a szintek nagyobbak, mint a meghatarozott
optimalis szint, akkor egy hangos riasztast ad le az egység. Ez jo lehetdség arra, hogy megtudd mikor lesz rossz a 1ég.
Nyomdsriaszto: Ez a kicsi barométer folyamatosan figyeli a levegd nyomadsat, és azonnal riasztast ad le, ha a nyomas
5%-al n6 vagy csokken. A kisebb szivargasok felfedezésére tokéletesen alkalmas, €s a legtobb beépitett szimatolo
egységgel is rendelkezik.

Sugarzasmeéro: A jelenlevd sugarzas mértékét hatarozza meg radokban. 2 méteres korzetben muikodik.

SZEMELYES FELSZERELES

A Legmagasabb Hataron ezeket minden Highrider hasznalja.

Velcro: Két oldalas velcro szalagok vagy parnak, amelyeknek egyik oldala velcro, a masik pedig ragasztéanyag.
Folyamatosan hasznaljak, hogy ne veszitsék el a dolgokat, minden rogzitésére jok, legyen az konyv, toll, eszkdz vagy
alvo gyermek. A nagyobb létesitményeknek hatalmas velcro feliiletei vannak, amelyekre barmi felragaszthato. A
velcro-t gyakran falakon és oszlopokon is hasznaljak, az Ur pedig folyamatosan ,,hangos” a felszakadé velcro
hangjatol.

Lap pad™: Egy kis LCP péarna, limitalt chip memériaval. Az ujjaiddal rajzolsz az LCD kijelzére a sajat stilusoddal,
¢s a parnan ezek betlikké vagy alakzatokka allnak 6ssze. A chip memoria 100 oldalnyi bejegyzést tud tarolni, ha
megtelik chipet lehet benne cserélni, vagy le lehet tolteni barmilyen mas memoriaval rendelkezd egységbe. A
fejlettebb egységek képesek technikai leirasokat tartalmazni, nagyobb memoriaval rendelkeznek, vagy radié uton
Személyes sugarzasméré: Egy hdrom centiméter hosszu ostya, amely digitalis kijelzével rendelkezik. Az utolso
torlés utan folyamatosan szamolja a megkapott sugardozist. A ruhazatra kell aggatni, és vannak designer verzioi is.
Magnes pad: Kézi eszkdz, amelynek egyik oldala egy teleppel, a masik oldala pedig egy elektromagnessel
rendelkezik. Barmilyen fémfeliiletre feltapad (kivéve a 100%-o0s aluminiumot), ha bekapcsoljak.

Sinkules: A legtobb modul oldalan végigfut egy pehelykdnnyt, nagy szakitoszilardsagu fémszal, amely csatlakozik a
tobbi modulhoz. Ezzel egy szallitorendszert hoztak 1étre, amit ezzel az eszkdzzel lehet kihasznalni. A kulcsot be kell
akasztani ebbe, és igy konnyedén lehet ezzel mozogni, az ellebegés kockazata nélkiil. Az eszkdzhoz egy karra vagy
hevederre rogzithetd szal is kapcsolodik, ha sziikség lenne mindkét kezedre.

Tapados papucs: Velcorval és elektromagnessel ellatott 1abbeli, amely nagy szolgalatot tesz nulla gravitaciéo mellett.
Kéznélkiili kommunikacios szett: Hangra aktivalodo feji szett. A dragabb verziok szubvokalizalassal miikddnek, a
tobbit 6vbe, vagy lrruha sisakrészbe lehet kapcsolni, kiilsé hasznalat esetén.

TULELO FELSZERELES

Csaknem mindenkinek volt mar sziikség ezek valamelyikére, ezek 1étfontossagtak a tuléléshez.

Holdsator: Egy felfujhaté 3m x 3m x 2m kiiltertiletli sator, amely id6leges menedékként funkcional. Egy kisebb
légzsilippel rendelkezik, amelyet 6tszor lehet hasznalni, miel6tt a levegotartaléka kifogyna. A sator 5 pszi nyomadsra
van beallitva, és 15 ember-napi elldtmanyat tudja biztositani. Kiils6 része fényvisszavero réteggel van ellatva, hogy
arassza a hot. Kis energiatelepe van, amely mitkddteti a paranyi 1égcserélét, melegitét és fényt. Egy vegyi-WC is
megtalalhaté benne. 1m x 1m x 2m 6sszecsukott allapotaban, és két percen beliil nyilik ki teljesen.

Napszél menedék: Az épitkezések és a gyakrabban latogatott helyek kozelébe installaljak, idoleges védelmet nyujt a
napsz¢l ellen. Cilinder alak, és 2,5m x 4m-es, egy 1égzsilippel a végén. Altalaban elassak, igy csokkentik harommal
a Napszél Erejét. Ha napszelet érzékelnek, egy voros fény kezd el vilagitani a menedék elején, ezzel jelezve a



veszélyt. Ebben az esetben radiojelzést is elkezd leadni. 18 ember-napi ellatasat teszi lehetévé. Kis energiatelepe van,
amely miikodteti a paranyi 1égcseréldt, melegitot €s fényt.

Vegyi-WC-je és négy elkiilonitett része van. Veszély esetére kiilon élelmiszermennyiséggel és 500 liter vizzel
rendelkezik. Mivel a kormanypolitika (és a jozan ész) ugy diktalja, hogy mindenki hasznalhassa vészhelyzet esetén,
mindenki érdeke, hogy fenntartsa ezeket. Altalaban gyakran szervizelik ezeket. Néhany még braindance egységgel is
rendelkezik, mert a kiils6 kommunikacié nem lehetséges a napsz¢l hatdideje alatt. Néhanyan ilyen menedékekben
¢élnek.

Homokvihar menedék: A napszél menedékekhez hasonldéan a homokvihar menedékeket is szivesen latjak a Marson.
A menedék felépitése eltér a tobbitdl, 1égzsilipje ponyvaszerl takarassal van ellatva, amely lehetové teszi, hogy akar
egy terepjaro is beallhasson részlegesen a takarasaba. {gy minimalizaljak a légzsilipbe juté homokot. A homokvihar
menedékeket nem assak el, de gyakran teriti be 6ket a homok. Ha homokvihart érzékelnek, akkor egy nagyfényi zold
lampa gyullad ki rajtuk, és egy radidado is miikodésbe 1ép. A menedékek 18 emberi-napi tartalékkal rendelkeznek.
Felszerelésiik és tartalékaik hasonloak, mint a napszél menedékeké, €s a karbantartasuk is hasonlo jellegi. A
braindnace egységek nem gyakoriak a homokvihar menedékekben, mert a homokviharok alatt még lehetséges a radio
kommunikacié. Néha vontatokon is hordozzak ¢ket, ekkor azonban nincs ponyvaszerii elérésziik.

Hordozhato energiagenerator: Egy kisebb nuklearis izotopos reaktor, amely 300Wattot képes meghatarozatlan ideig
generalni. Hatalmas mennyiségii hot termel emellett, és nem lehet leallitani. 50x50x100cm kiterjedésii és 100kg
sulyu.

Belélegz6: Hasonlo a 1égzémaszkhoz, csak az egész arcot takarja, és csatolhato oxigéntartallyal rendelkezik (félorara
j0). Ez NEM egy tirruha helyettesités.

Salak-cement: Ez egy betonfajta alapanyaga, amelyhez Holdi kdzetet, vagy Marsi homokot hasznalnak fel.
Epitéseknél, mint sugarzas elleni védo és szigeteld réteg hasznaljak fel. Rengeteg valtozatban jon ki: vakuumra-
aktivalddo, hore-aktivalodo, vizre-aktivaldodo, vagy vegyianyagra-aktivalodé formaban is megtalalhato. A
leggyakrabban a hére-aktivalodot hasznaljak, mert ebben az esetben megformazhatsz barmit amit akarsz, és aztan
csak ki kell égetned, vagy egyszeriien csak rabizod a melot a Napra. A vizre-aktivalodot csak bels6 foltozasi
munkalatokhoz hasznaljak. A vakuumra aktivaldodot olyan nyomas alatti helyeken hasznaljak, amelyet kés6bb majd
vakuumnak tesznek ki. A vegyianyagra-aktivalodot pedig gyakorlatilag barhol fel lehet hasznalni, és elsddlegesen ott
hasznaljak, ahol a hore aktivalodot nem lehet hasznélni a hd miatt.

FELSZERELES | AR (EB)
EVA Manéverez6 Egységek

Kézi egység 100
Nitrogén/CO2 ujratdltd palack 5

Kis hati egység 800
Fejlesztett Man6verezé Egység | 3000
Buborék Menedékek

1 emberes 300

4 emberes 600

6 emberes 800
Vészbuborékok 150 darabja
Jarmivek

Holdjaré 150000
Marsjaro 150000
Holdbogar 5000
Marsbogar 6500
Szokdécseld 350000
Sugarbicikli 2000
Eszk6zok

Csavarhuzo 100
Vakuum-hegeszto 50
Mini-vakuumszivo 30
Mikro-szerszamok 15
Kombinalt elemlampa 5
Techscanner-ek 100-150
Szimatold 20
Nyomasriasztd 2
Sugdrzasmérd 100
Személyes felszerelés




Velcro (12-es csomagolés) 1

Kulacs 2

Lap Pad 50-150
Személyes sugarzasmérd 5
Elektromos magnes pad 20
Sinkulcs S
Tapadds papucs 5

Kéznélkiili kommunikacios szett |30

Tulélo felszerelés

Holdsator 800
Napszél menedék 3000
Homokvihar menedék 3000
Ragacslabdak 0,2
Gyorsfolt 5
Hordozhat6 energiagenerator 1500
Belégz6 100
02 ujratoltés belégzdbe 5
Salakcement, 40kg-os csomag 10
FEGYVERZET

Az Urben hasznalt fegyverzetnek rengeteg olyan tényezdje van, amelyet figyelembe kell venni a tervezéskor. Nulla
gravitacidban a visszarigas igen komoly probléma. A masik probléma az eltévedt I6vések problémaja. Egy eltévedt
l6vedék konnyedén keresztiil szakithatja a modul falat, ezzel pedig azonnali nyomasvesztést €s halalt okozhat. A
1ézereket szintén kizarhatjuk, mert ha egy lézer olyan erds, hogy atégessen egy emberi testet, akkor az képes atégetni
egy modulfalat is. Bar a kések elfogadottak (mind hatékonysagban, mind szocialisan) mégis sikertilt harom részleges
megoldast talalni a problémara: ezek a gyrojet fegyverek, a flechette és retesz fegyverek, €s a biztonsagi 10szerek.

GYROJET
A gyrojet fegyverek onhajto rakéta hiivelyek. Egy gyro-rendszer 16ki ki a l9szert, amely egy méterrel a kilovés utan
gyujtja be magat. Nincs visszarigas, nincs szivas.

Par probléma azonban mégis van a gyrojetekkel. El6szor is 1 méteren beliil hasznalhatatlanok, mivel ekkor még tul
kicsi a lovedék energidja (még nem gyujtotta be magat). Legalabb 6t méter kell a 16szernek, hogy elérje gyilkolasi
sebességét. Egy modulban az orvgyilkosnak nagyon precizen kell megvalasztania a gyilkossag helyét.

Masodszor a gyrojet fegyverek konnyedén szakitjak at a hajofalakat. Ezek miatt a gyrojet fegyvereket vagy
modulokon kiviil, vagy pedig olyan nagyobb modulokban hasznaljak, mint a Hold koloniak, vagy a Kristalypalota,
amelyeknek falairdl gond nélkiil koppan le a 16szer.

FLECHETTE ES RETESZ FEGYVEREK

A flechette 16szerek a 16vedék sebessége helyett annak atiitd erejére épitenek. A flechette fegyver egy igen erdsen
legyengitett sorétespuskaszeri fegyver, amely flechette repeszeit egyszerre 16vi ki. A retesz fegyverek erdsebbek, de
csak egy erds reteszt 10nek ki.

Ezek egyike sem képes atszakitani a hajo vagy modul falat (kivéve a Retesz fegyvereket, amelyek Kozvetlen Kozelrdl
képesek lehetnek erre), de mivel a pancéltorésre alakitottak ki dket, ezért minden testpancélt feleznek. Bar nem
okoznak nagy sebzést, de az Urben egy kisebb szakadas az tirruhan is elég ahhoz, hogy kivégezziink valakit. Emellett
mindkét fegyver 16vedékeit el lehet latni narkotikumokkal vagy mérgekkel.

A retesz fegyverek egyik verzioja a pattintok. Ezek kézi cilinderek, amelyek kemény iitk6zéstdl aktivizalodnak, €s
egy tliskét nyomnak ki magukbol. Ezek nagyon hatasosak tirruhédk ellen, de a kemény kinyomas miatt, kemény
visszarugassal is szamolni kell. Ellenben kicsi méretiik miatt (mint egy vékony ceruza, Nagyon Nehéz észrevenni)
gyakran hasznaljak orvgyilkolashoz. Van rakétahajtott verzioja is, de ez nehezebben hasznalhato, mert nagyobbat it
vissza. A pattintok legnagyobb része otthon eldallitott darab. Ezek a fegyverek hasznalhatatlanok par méternél
messzebb levo célpontok ellen.



BIZTONSAGI LOSZEREK

A lofegyvereket hasznalhatova lehet tenni egy ilyen kornyezetben igy is, hogy biztonsagi 16szerekkel latjuk el. Az
1980-as években fejlesztették ki a repiilések alatti terrorista-elharitas segitésére ezeket a 10szereket, ezek a 16szerek
elkenddnek, és még a legvékonyabb fémlemezen sem tudnak athatolni. Ez azt jelenti, hogy nem annyira hatdsosak
péancélzat ellen (a pancélzat duplan szamit ellene, de az 4tjutd sebzés triplazodik). Barmilyen 10SFE-s, vagy 30SSP-s,
vagy ezeknél keményebb feliiletrol azonnal lepattannak, artalmatlanul. Csak a renddrség és a biztonsagi er0k szamara
hozzaférhetdek.

TEZEREK

Bar ténylegesen nem tiizfegyverek, a tézerek mégis gyakran fordulnak el6 az Urben. Az elemlampa nagysagi egység
egy kétagu villaszer(i fogazatban ér véget. Nyomd a villa fogait husnak, és az alany erds és bénito sokkot szenved. A
tavolsagi tézerek sokkal kevésbé gyakoriak, ezek képesek kiloni két drotot 5-10 méterre, €s ugyan ezt a hatast
produkaljak.

A tézerek nagyon hasznosak a Cyberpunk vilagaban, egy gyors 16kés a fém cyberkarba, és akar az egész kisiilhet
(20% esély, ha nincs védve). Ekkor az egész kar hasznalhatatlan a kézt6l, a honaljig.

RAKETA HAJTOTT GRANATOK (RPG)

Az RPG-ket csak modulokon kiviil hasznaljak. Képesek romba donteni barki napjat, aki a fogado végén all. Ezek a
leger8sebb ember altal hordozhat6 fegyverek az Urben. Vakuumban az RPG hatasanak mértéke megtriplazodik, a
Holdon kicsit kevesebb, mint haromszoros a hatas, a Marson pedig kb. kétszeres. A Vénuszon a granat hatésugara
felezodik. A meghajtott granatokat idézitovel is robbanthatjak, ezek 2-10 masodpercig idozithetoek, és fél
masodperces skaldzassal rendelkeznek. Kilovés utan a granat 5 métert utazik az els6 korben, 10 métert a masodik
korben, 15 métert a harmadik korben, és igy tovabb, tehat 5 métert gyorsul koronként (ez az érték 1/5-e érvényesil a
Marson, fele a Foldon, és 2/3-a a Vénuszon).

FEGVYERZET LISTA

TEXAS ARMS 351 GYROJET PISZTOLY

Pe+0eD e A/Ge9mm Gyrojet e 8 ¢ 2 ¢ NM

A korai 20. szdzadi Mark II. modellek altal elinditott iranyelvek alapjan fejlesztették ki ezt a konnyti, gyrojet
pisztolyt. A 351 9mm-es rakétahiivelyeket 16 ki (a sebzés ugyan az, mint egy normalis 9mm-es fegyveré). A fegyver
hatoétavja vakkumban haromszor akkora, mint egy normal 9mm-es pisztolyé. A 351-et gyakran hasznaljak katonai
oldalfegyverként, féleg a Holdon, és a F6ldon csak nagyon ritkan latni.

MILITECH SILVER SHADOW FLECHETTE PISZTOLY

Pe+0eDe A eFlechette 8 @ 2 o ST o 30m hat6tav

Az ismert Black Widow elddje, az USAF fejlesztette ki. Minden sorétesszerii 16szer 6 flechettet tartalmaz, amelyek
féel méteres szordssal teritddnek kdzepes 16tavolsag esetén; dobj 1D6/2+2-vel, hogy megtudd hany flechette talalt.
Minden flechette 1D6/3-at sebez (felez minden pancélt) barmilyen messze is legyen a célpont, és mérgezhetoek, vagy
toxinokkal is ellathatoak.

HAMMER M-11 RETESZ PISZTOLY

Pe+2eDe Ae9mm-esretesze 10 o 2 o ST o 30m hatotav

A leggyakoribban hasznalt reteszeld fegyver, mert az M-11-nek sokkal jobb visszarugas elvezetd rendszerei vannak,
mint a tobbi flechette fegyvernek. A 9mm-es retesz 16vedék 1D6+2-6t sebez minden tavolsagon, de a pancélzat
negyedelddik ellene, és az atjuto sebzés felezodik a lovedék nagy sebessége miatt.

MILITECH BLACK WIDOW FLECHETTE PISZTOLY

Pe+leDeA eFlechette 10 o 2 o ST  30m hatotav

A Fekete Ozvegyet az amerikai légierd fejlesztette ki egy kommersz {irben hasznélhat6 oldalfegyvernek, amelyet
foleg az EVAT (EVA Troops, specidlisan kiképzett USAF egységek) egységeknek ajanlottak volna. Az eredeti
tervekben egy olyan fegyver szerepelt, amely nagy sebzést okoz, de csak kis athatold hatassal / visszaragassal, hogy
mitkodjon zart kdrnyezetben. A 16szerek egy vaskos, 10 tarolds tarban helyezkednek el. Minden 16szer 10 flechettet
tartalmaz, amelyek egy méteres szorassal rendelkeznek kozepes 16tavolsagon. A flechettek 1D6/2-t sebeznek
(péancélzatot felezik), és drogokkal vagy mérgekkel lathatdak el.



DYNATECH INDUSTRIES KEZI TEZER

EGZ e+0eZS e K e Kdbitb e 12 e 1 ¢ MB

Az Urben leggyakrabban megtalalhat6 tézerfegyver, a fegyverrel a puszta bérfeliiletet kell megcsapni, mire az
kiengedi toltésének egy részét. Az alanyoknak Ajulas/Sokk ment6t kell dobniuk —2-vel, kiilénben elajulnak 1D10
percre. Ha a ment6 sikeres volt, az alanyok Reflex és Hidegvér értéke igy is felezodik 1D10 percre.

MITSUBISHI TEZER

Pe+0eD e GeKabitoe 12 e 1 e ST e 5m hatotav

A JAB biztonsagi erok standard dnvédelmi eszkdze, a fegyver drotokat 16 ki, amelyek maximum 5 méterig mehetnek.
Az aldas ezeken keresztiil érkezik. A dardak a drétok végén SSFE-nyi lagypancélon gondtalanul képesek atjutni, ha
sikeriil nekik eltalalni a célpontot, akkor annak Ajulas/Sokk ment6t kell dobnia —1-el, kiilénben el4jul 2D6 percre. Ha
a Ment¢ sikeres volt, akkor az alany igy is felezett Reflex és Hidegvér értékkel rendelkezik 1D6+1 percig.

M-99 EVAW

PUS e +5 e N o R e 6D6AP (12mm-es rakéta) e 30 e 2 @ ST

NEH o +0 o - o - ¢ 2D6+1 (25mm-es HE toltet) @ 10 @ 1 o -

10m minimum l6tavolsag, 2000m effektiv I6tavolsag

Az M-99-es extra kozlekedési képességii fegyver az USAF EVAT egységei miikodésének védjegye. A fegyver egy
hatalmas monstrum, két csovel, két tarral, €¢s CO, meghajto tartallyal, amelyet a kommandos 6vére erdsitenek. Két
fajta granatot 16hetnek a fegyverrel, mind a kettdt gazmeghajtassal inditjak el, és csak utana kapcsol be a 16vedék
Onhajtasa. Az elso fajta 10szer egy 12mm-es nyomkdvetd 10szer, amely infravords vagy radar érzékelGket kovethet le
(kicsit draga), és egy beépitett IFF (barat vagy ellenség) felismerdvel is rendelkezik, hogy ne szedjen le szovetséges
eroket. A masodik fajta 16szer egy megszokott 25mm-es robbanofejjel ellatott rakétaldszer, amely iitkdzésre robban.
Mind a két fajta 18szer egy Onmegsemmisitdvel rendelkezik, amely elpusztitja a 16szert, ha a 18szer elhagyja a
16tavolsagat.

A fegyver elonyei kozé tartozik az alacsony visszarugas, a ho kibocsatas hianya, a kismennyiségli gazkibocsatas (a
standard 16szerek gazfelh6t hozhatnak 1étre nulla gravitacios / nulla atmoszféras kdrnyezetben), a mozgo alkatrészek
hidnya és a beépitett pontossag. Persze ez nem annyira tokéletes kézifegyver, mint a hordozhat6 1ézer, de majdnem
olyan jo.

2025: UJ TECHNOLOGIA

Amikor a bioverek megjelentek 2013-ban az Utcén, alig okozott valtozast. A sokkal gyorsabb gyogyulas és a
hatalmas klon-izomkotegek inkabb unalmasnak tiintek egy krémozott kiberszem csillogasaval, vagy egy video-bor
atliltetéssel szemben. De mi tudjuk, hogy a cégek laboratoriumaiban egy teljesen 0j tudomany sziiletett. A molekularis
skalazasu objektum manipulalds, mas néven nanotechnologia gyorsan megoregedett, és nem sokkal ra megvaltoztatta
a tarsadalom arcit.

2025-re a nanotechnoldgia csondesen beépiilt a mindennap hasznalt szavaink k6z¢é, és mara mar a legtobb kiberver
kialakitasanal is hasznaljak. A nanotechnoldgia napjaink 10j technologija, amely a kiberverrel verseng az élet elixirje
cimért. A készletek, a kereslet (és a tiszta irigység) miatt az drak magasan stagnalnak, és csak a gazdagok, vagy a
befolyasosak hasznalhatjak ezeket.

A nanotechnoldgia két f6 komponensen nyugszik. Az dsszeallitok miniatiir, molekula méretii ,,gépezetek”, amelyek
Osszetett épitkezési folyamatokkal egyediilallo molekulakat 1j anyagga valtoztatnak. A szétszed6k ugyan ezeket az
eléallitott anyagokat szedik szét alkotd molekulaiva.

Nanoidok a popularis elnevezése az ilyen molekula méretii gépezeteknek, és ezek képesek Osszeallitani vagy
szétszedni barmit, amelyhez rendelkeznek elég nyersanyaggal és épitési idovel. Képesek vagyunk ujraépiteni téged és
barmi mast is, a megallapitott arért persze.

BIOVER

Ahogy a Cyberpunk 2020 alapkdnyvben le van irva, a nanotechnologiai kezeléseket igénybe lehet venni barmelyik
helyi kirendeltségen. A nanoidok 6vatosan Osszeallitott gépezetek, amelyek képesek €16 bioldgiai komponenseket
manipulalni. A nanoidok és a megfeleld anyagok befecskendezése, par hét tiirelem és voila: természetes pancélzat,
vagy fejlesztett antitestek, par ezer Euro arért.



Valdjaban sokkal Osszetettebb bioverek is 1éteznek a céges laborokban, és az zartkort eurdpai klinikak kdrében. A
legradikalisabb modositasok alatt az alanyokat létfenntartd berendezésekre kell kdtni, amig a 1étfontossagu szerveiket
modositjak, vagy atrendezik. Végiil is a nanoidok képesek barmit atrendezni, de meddig tudsz éIni, ha éppen a
szivedet rendezik at?

A kovetkezd nem kimeritd lista, hasznald a képzelderddet. A legtdbb fejlesztés megdobbentd hatasokkal rendelkezhet,
mégpedig okkal.

Izomfejlesztés

Szintetikus szalakkal erdsiti meg a meglevo izomtomeget, amellyel megerdsiti €s Osszetetté teszi 6ket. Ez a fejlesztés
virtualisan észlelhetetlen, és eronovekedést okoz: +1 Fizikum Erdvel kapcsolatos feladatokra, emeléshez/dobashoz, s
kozelharci sebzéshez, de nem jarul hozza a Fizikum Moédositohoz.

Bératszovések

A bioverek legels6é megjelenései, amelyek atszovik a bor felsé harom rétegét szintetikus szalakkal. Mas modositasok
is lehetségesek, hogy specialis eredményt érhessiink el ezekkel. Ezek koziil néhanyat itt irunk le. Ezek mindegyikére
jellemz6, hogy ha a karakter Kritikus vagy komolyabb sériilést szenved, akkor egy korrigald/karbantartd kezelésen
kell atmennie, amelynek ara 500eb.

Termalis atszovés: A fizikai védelem helyett ez az atszovés a hot tereli el. Nagyon nyilvanvald a médositas jelenléte,
mivel a bor eziistszintire szinez6dik. Ennek segitségével a karakter képes normalisan miikddni akar zavaréan meleg
kornyezetekben is (maximum 107°F, 42°C). Jol jon, amikor a munkaruhad hémérséklet szabalyzdja bemondja az
unalmast.

Vegyi atszovés: A bor felsé harom rétege olyan szalakkal van megerdsitve, amelyek védenek a vegyi anyagok ellen,
ideértve a savakat, és a biologiai agenseket is. Az irritans gazokkal és folyadékokkal szembeni mentédobasok
(kontaktmérgek is ide tartoznak) +4-et kapnak. Emellett a bér 8SFE-vel véd savak ellen is, és ez a védelem nem
csokken a savak miatt. A bor sapadt lesz, és egy Atlagos Eszlelés/Eberség dobassal kiszarhaté a biover jelenléte. 8 hét
alatt alakul ki, és ez el6tt nem nyujt védelmet.

Sugarzasvédo atszovés: A Termalis Atszovéshez hasonlit, de ez a magas energiaji sugarzo forrasok ellen véd. A
biovert gyakran kombinaljak cyberoptikdkkal, mert a szemeket nem érinti az atszovés. Az atszovés szintén konnyen
kiszurhato, mert a bor eziistossé valik.

Vakuumvédoé atszovés: Ez csak egy kisérleti koncepcio jelenleg. A felsé borrétegeket ugy erdsitenék meg, hogy az
még vakuum mellett is Gsszetartsa a testet, benntartsa annak nedvesség tartalmat és megtartsa a test normalis
mukodési homérsékletét. Ezt persze a hatds kedvéért kombinalni kell egy megfelelden kialakitott cyberoptika parral
(1200eb, 4D6EV), zar6 szelepekkel a test minden nyilasara (300eb, 8EV), és a belso szervek megerdsitésével (ez mar
benne foglaltatik a kezelés araban). Egy specialisan kialakitott kibernetikus tiid6 is sziikséges a megfeleld
mukodéshez, ez garantalja 15 percig a megfeleld atmoszférikus nyomast, és légkeveréket (700eb, 1D6+1EV). Ennek
segitségével a karakterek nem szenvednek a nyomasvesztés karos hatasaitol egészen addig, amig a belsd 1égtartalyuk
kitart. Ez utan mar hat rajuk a nyomasvesztés karos hatasa, de csokkentett hatasossaggal. Felezett értéken nincs
semmilyen karos hatas ekkor, negyedelt értéken megjelennek a felezett érték karos hatésai, tized értéken jelennek meg
a negyedelt érték hatasai, nulla értéken pedig normalisan hatnak a karos hatasok azzal a kivétellel, hogy az
Intelligenciavesztés 1D6-1 kdronként a normal értékvesztés helyett.

Neuralis fejlesztések
Az emberi agyba is képesek behatolni a molekularis gépezetek, és ezek kisebb modositasokat végezhetnek. Néhany
lehetséges hatast leirunk:

Reflexfejlesztés: Fejleszti a Reflexeid (nem csak a Kezdemény értékedet, hanem a Tulajdonsagot magat) maximum
11-es értékig. A kezelés ara és Emberiesség Vesztése pontonként szamolando, a kezelés maximum +2 Reflexet adhat.
Emellett 25% esély van arra, hogy a kezelés soran véletleniil ,,atdrétozzak™ a f4jdalom receptoraidat is (-1
Ajulas/Sokk menté minden +1 Reflex utén). A fejlesztést nem lehet kombinalni Kerenzikov vagy Sandevistan
reflexgyorsitokkal, és nem lehet visszacsinalni vagy eltavolitani.

Fejlesztett érzékek: Barmelyik 1atas, hallas vagy szaglas alapt érzékszerved érzékenysége fejleszthetd ezzel a
kezeléssel. A kibernetikus verzioval szemben ennek a kezelésnek nincs ,,feliilird” funkcidja, de a lehetséges
talterhelés sériilések igy is csokkentettek. A hirtelen vakito fények, hangos zajok vagy erds kémiai szagok iddlegesen
megbénithatjak az alanyt. Latas alapt fejlesztés esetén az alabbiakbol maximum 2 opcid valaszthato: infravoros



tartomany, UV tartomany, &jjellatas, teleoptika (2,5x), szinvaltas, vagy képerésités (+1 Eberség/Eszlelés). Hallasalapu
fejlesztések (egyik vagy mindkettd): Kiterjesztett Hallastartomany vagy Fejlesztett Hallas. Szaglasra: Kiterjesztett
Szaglas.

Bioware Seb. Kéd | Leiras Ar EV
Izomfejlesztés E +1 Fizikum. 1000eb | 1D6/3 (1-2)
Vegyi atszovés E Kemikaliak elleni mentd +4, 8SFE kemikaligk ellen. 2000eb | 1D6+3
Termalis atszovés E A hétiirés 20°C-al né. 1500eb | 1D6+3
Vakuumvédo atszovés | NA Megerdsiti a testet a dekompresszio ellen (lasd leirds). 5000eb | 1D6
Sugarzasveédo atszovés | E 1RFE sugarzas elleni védelem az alanynak. 1500eb | 2D6
Reflexfejlesztés E +1 Reflex. 3500eb | 1ID6+3
Fejlesztett érzékek K Egy érzék fejlesztése (hasonlit a kiberveres verziora). 1200eb | 2EV

CRYOGENIKA

A cryogenikus tartalyokat mar régen hasznaljak arra, hogy €16 organizmusokat hosszabb ideig életben tartsanak. Ezzel
szemben a tapasztalatok azt mondjak, hogy az emberi test képtelen hosszabb ideig kozel nulla hdmérséklet mellett
stagnalni anélkdl, hogy strukturalis sériilést ne szenvednének sejtjei és szervei.

Egy megfelel6 dsszetételll és mennyiségili nanoid koktél véraramba adagolasa fagyasztas el6tt azonban egészen mas
dimenzidkat nyit meg a cryogenika teriiletén. A sebésznanoidok képesek korrigalni a kémiai és nyomas
egyenletlenségeket, és képesek folytatni a tapanyagok juttatasat a bioldgiai mechanizmusba akkor is, ha az éppen
ilyen drasztikusan alacsony szinten miikodik.

Bar nem tokéletes, a teszteredmények szerint kevesebb, mint 1% a hibaesély, és a kezelés akar 1000 évig is kitarthat.

KONSTRUKCIO

Elso pillantasra a nanoidokat nem lehet beilleszteni a nagyobb mértékii épitési feladatok korébe, csak olyan kisebb,
0nallo egységek legyartasara hasznalnank 6ket, amelyeket beilleszthetiink egy ilyenbe. A nanoidok azonban képesek
molekularis szintli manipulalasuk segitségével akar a normalisnal ezerszer er6sebb anyagok kialakitasara is,
amelyeknek nincsenek illesztési pontjaik, ezért nehezen térnek csak. Ezekbdl az anyagokbol nagyobb formak is
kialakithatdak, de ehhez egy nanoid hadseregre van sziikség. A nanoépitészet azonban limitalva van a nyers épitési
anyagokra, és az elére formazott strukturalis tagokra, mert ezek felépitése viszonylag gyors, és ezek megfeleld
szilardsagot igényelnek.

De ez csak a kezdet. A kemény anyagok épitése helyett ostyaszerii épitések is lehetségessé valnak ezekkel a
nanogépezetekkel. Egy megfeleld Gsszetételii tapanyag oldatban a nanoépitok csonden varhatnak virtualisan
akarmennyi ideig arra, hogy egy strukturalis hiba kialakuljon. Ekkor a keletkezd nyomasveszteség vagy atmoszférikus
jelenlét aktivalja a nanoidokat, és ezek villamgyorsan kirajzanak, hogy megjavitsak a hibat. Légy tidvozolve az
épitészet 0j koraban!

URRUHAK

Bar mar pletykalnak réla, hogy a cégek és a kormanyok egyes egységei hasznalnak mar nano-tirruhakat, ezek
tobbsége mégis csak pletyka a tesztfazisok elhuzodasa és a dolog ara miatt. A karakterek csak Kozel Lehetetlen
dobasok sorozata utan szerezhetnek be ilyen ruhakat, €s akkor is az eredeti irruha szazszorosa alaparon.

A nanotechnolégiaval eléallitott tirruha csak nagyon nehezen kiilonboztetheté meg egy standard bérruhatél kinézetre,
2mm-es gumiszeriivé tett polimerbdl késziil altalaban. Valojaban azonban a ruha anyaga flexibilis, nagyon erés nano-
polimerbdl van. A méhlepényszerii ruha belsejében egy kisebb masszanyi épitdnanoid pihen, amelyek valtozatos
funkciokat lathatnak el. Ezek képesek azonnal megjavitani barmilyen aprobb szakadast vagy rést, anélkiil, hogy
barmilyen nyomasingadozas 1épne fel. A ruha kiils6 része némi sugarzasvédelmet biztosit, mig a teljesen atlatszo
sisak virtualisan torhetetlen. Az 6von talalhato kis egység felelés a kdrnyezetszabalyozasért, €s az 6sszes elhasznalt
testi anyag ujrahasznositasaért. Egy ilyen ruha akar tobb napig is ellathat egy embert, ujratoltés nélkiil.

COMPUTEREK

A molekula szintli felépités miatt a Mesterséges Intelligenciadk leglijabb generacioja bonyolult racselektronikakbol fog
majd allni, amelyeket nanoidok kotnek dssze. A kisebb tavolsagok és attételek miatt az elektronok gyorsabban
kozlekedhetnek és sokkal kevesebb utat kell megtenniiik, ezért ezek a szamitogépek akar tobb ezerszer is gyorsabbak
lehetnek, mint a jelenleg miikodok. A harmadik generacios nano-computereket korabbi verzioi fogjak megtervezni €s
legyartani. Potencialis dsszetettségiik meghaladhatja a gépészek és a tudosok értelmi szintjét, akik majd tanulasat
fogjak figyelni és iranyitani.




CYBERWARE

A cyberware az elsd olyan technologia, amely kihasznalhatta a nanotechnologia elényeit. Az 0j anyagok erdsebbé
tették, flexibilisebbé és Onjavitod képességgel is megaldhattak, mig sokkal konnyebb lett, és kicsit ellenallobb az EMP
sugarakkal szemben. A cyberware egyre kozelebb keriilt az organikus részekhez, amely segitségével
minimalizalhatjuk az Emberiesség Vesztést, némi arnovekedés aran. Sajnos kevés ilyen 11j technika szivargott ki a
szabadpiacra.



5: MESTERSEGES KORNYEZETEK

Elned kell valahol, de nagyon nagy kiilonbség van egy kraterben felallitott sator és a Kristalypalota kozétt. ..

URBAZIS

Az Ur felfedezésének elsé napjaitél kezdve elindult a térekvés arra, hogy egy permanens allomast alakitsanak ki a
Fold és az Ur hataran. 2025-re a cél mar sok formaban megvalésult. Vannak munkamodulok, automata gyérak, harci
allomasok, orbitalis kolonidk és bolygo bazisok is.

MUNKAMODULOK

Ezek kisebb, tomegvonzasmentes allomasok, amelyekben céges kutatasok, javitasok vagy gyartésorok miikodnek.
Egy atlagos munkamodul 6t vagy tiz modularis szekcidbol all, amelyek kozt megtalalhatd két vagy harom élettérként
szolgalo szekcio, egy labor, egy 1étfenntarté szekcio €s egy energiamodul. Ezek a modulok nagyon standardizaltak, az
orbitalis palydkon keringd modulok 85%-a Japan konstrukcio, ezek alaptervét 2006-ban dolgozta ki a Mitsubishi /
Korydanshu vallalat. A specializalt modulokat a cégek maguknak gyartjak, de mindig ugy, hogy illeszkedjen a
meglevo standardekbe. Kozel haromszaz munkamodul lebeg a Fold orbitalis palyain, par tucat a Hold koriil, és harom
a Mars orbitalis palyajan.

A munkamoduloknak nincs gravitacioja, és tl torékenyek a forgatashoz. Ezek helyett egy gravitacios kereket
csatolnak a kozponti moduljukhoz, amely id6leges megkonnyebbiilést jelenthet az alkalmazottaknak. Az
alkalmazottak altalaban négy honapos valtasokkal térnek vissza gravitacids mezdbe, €s altalaban tiz és husz kozotti
alkalmazott talalhat6 egy alloméson.

A legtobb modul rendelkezik egy nagyon jol védett modullal is, amely képes megvédeni az alkalmazottakat egy
komolyabb napvihar esetén is. Ezek a modulok htisz embert képesek ellatni négy napig, de ez a négy nap nem valami
mokas egy ilyen kis helyen...

AUTOMATA GYARAK

Kisebb strukturak, amelyek altalaban egy energiamodulbdl, egy megfigyel6 allomasbol, és egy {6 gyartd modulbol
allnak. Az automata gyarak feladata, hogy olyan termékeket gyartsanak, amelyeket csak nulla gravitacioban
lehetséges, mint példaul a hosszlancu polimerek, vagy az érzékelhetetlen kristalyok. OTV-k repiilnek fel a gyarakhoz
havonta egyszer vagy kétszer, atszallitjak a nyersanyagot, felveszik a kész termékeket, és ijrastabilizaljak a gyarat
orbitalis palyajan.

A gyarak csak a legritkabb esetben rendelkeznek személyzettel. A gyarmodulokban csak kis hely all rendelkezésre, €s
elsddlegesen a gyartasra koncentralnak, nem az emberi igényekre.

HARCI ALLOMASOK

Relativ ritkak. Bar a ,,Csillaghdborus” tervek jol haladtak a *90-es évek elejéig, anyagi megfontolasbdl és az ESA
folyamatos figyelmeztetései miatt jelenleg csak hét elismert és bejegyzett installacié van az Urben. Ezek koziil négyet
az USAF iranyit, kettot a Soviet Rocket Korps, és meglepetésszeriien a legnagyobb installacio a Kinaiaké.

A harci allomasok hasonléak a munkamodulokhoz, azzal a kiilonbséggel, hogy altalaban egy ,,mag fegyver” koré
éplilnek fel. Ez altalaban egy erds lézer, vagy sinagyu fegyverzet. A kiilonb6z6 modulok tartalmazhatnak rakétakat,
nuklearis fegyverzetet, kisebb kinetikus elvii gyilkolo fegyvereket, vagy részecske sugarakat. Amig azonban a harci
allomasokat zavardjelekbol allo falak mogé rejtik, hatalmas érzékeld fiirtjeik és magas energiaju sugarzas
kibocsatasuk miatt konnyen megkiilonboztethetdek kozeli vizualis megfigyeléssel. Persze ahhoz nem élsz eleget,
hogy megfigyelhesd kozelrol.

ORBITALIS KOLONIAK

Az orbitalis kolonidkat allomasoknak tervezték a mélyiir vagy a Hold felé. A regularis ellatmany szallitmanyok nem
jarnak feléjiik, ezek onfenntartd mini-vilagok, amelyek képesek megtermelni a sajat levegdjiiket, viziiket és
¢lelmiszeriiket.

Az dnfenntartas miatt a kolonidknak nagyoknak kell lenniiik. Ehhez persze gravitacioval is kell rendelkezniiik,
amelyet csak forgéssal tudnak elérni, igy minden ilyen kolonia cilinder vagy tubus alaku.

A legnagyobb tirkolonia az L-5, amelyet a Fold és Hold kozott lebeg6 fix LaGrange pontok utan neveztek el. Ezek
kozil a legismertebb a Kristalypalota, vagy mas néven L-1.



KRISTALYPALOTA

Tizenegy év alatt épiilt fel, 2000 és 2011 kdzott. Ot gyfirti alaka gyiriibél 4ll, amelyek egy kdzponti maghoz
kapcsolddnak. A gytirlis modulok sugara 2,2km, és a mag csaknem két kilométer hosszi. A modulok és a mag kozotti
tavolsag 2 km. A kdzéps6é harom gyiir(i teljesen zart, a két kiilsé gy(iri falainak néhany része azonban specialisan
megerdsitett 6lomiivegbdl van, amelyek beengedik a fényt.

A gyiiriiket vékony holdkdzet boritas védi a sugarzas és a napszél ellen, és mint minden Urben sziiletett eszkozt, a
Kristalypalota dsszes elektronikaja is védve van az EMP hatasok ellen. A gytrtik szélein 0,8G gravitacioé van, ez
0,1G-vel csokken minden megtett 275 méterrel a mag felé.

Minden gytriiben négy szint talalhatod, amelyekben megtalalhatoak a létfenntart6 részek, a gyartosorok, a életterek €s
az apartmanok. A két kiils6 gytirti nyitott park, amelyek nem csak szoérakozasra szolgalnak, hanem ezek elégitik ki a
Kristalypalota oxigénigényének tObbségét is. Bar nyitott az egész, itt is talalhatéak kisebb épiiletek, barok, éttermek és
hazak a magas rangl ESA és céges tisztviseloknek.

Bar az ESA birtokolja az egészet, mégis jelen van minden Urben jaratos nemzet egy-egy nagykovetség résszel,
amelyben nemzetiik tagjait fogadhatjak. Az élettereket csak olyanoknak adja ki az ESA, akik hatalmas és legalabb
hasz évig megujulé vagyonnal rendelkeznek. Cserébe az ESA vészszolgaltatasokat, altalanos biztonsagot és allomas
fenntartast nyujt. A renddri szolgalat és a biztonsagiak az Interpol teriiletérdl keriilnek ki, és az ESA-val kotott
megegyezésiik alapjan kiméletleniil betartatjak a torvényeket.

O’NEILL KOLONIAK

Az Ur kolonizaldsnak masodik 1épése az O’Neill kolonidk felépitése volt. Cilinder formaja titani koloniak, amelyeket
Dr. Gerard K. O’Neill-rél az Urkolonizalas uttoréjérdl neveztek el. A kolénidk altaliban 16-30km hossziak, és 6-8km
szélesek. A belso feliilet szinte egésze folddel van boritva, ezt csak vékony patakok és iivegrészek torik meg néhol.

Az ESA O’Neill Egy modulja volt az els6 ilyen modul, ez az L-5 ponton talalhatd. Az O’Neill Kett6 (a Galileo
cilinder) 2017-ben késziilt el az L-3 ponton, és ezt kovette az O’Neill Hirom (Paradicsom Allomas, kozos amerikai-
japan project), amely az L-4-re épiilt 2018-ban. A Highrider felkelés utdn azonban nem val6szinii, hogy tobb ilyen
kolénia is épiilni fog Foldi cégek altal. Ezek mellett van még egy kicsi technolédgia teszteld allomas is, a Hold masik
oldalan az L-2 ponton, amely tirhajé szervizel6 és Gjratdlté allomasként funkcional egyenlore.

BOLYGO BAZISOK

A kolonizalas harmadik 1épése a permanens személyzettel ellatott allomasok kialakitasa a Naprendszer tobbi
bolygdjan. Két permanens allomas 1étezik mar a Holdon és a Marson is, de vannak kisebb allomasok a Mars holdjan a
Phoboson, és a hatalmas aszteroida Ceresen is.

TYCHO/COPERNICUS

Bar a két holdi varos nem teljesen tGrallomasok, mégis ebbe a kategdriaba esnek. Mindkettét fold ala épitették
robbantasok és nuklearis olvasztoszerszamok segitségével. Ezzel a modszerrel foldalatti barlangokat, és ezeket
0sszekotd folyosokat alakitottak ki, amelyek tetejére nyomads alatti domokat emeltek. Ezek a ddomok a megolvasztott
holdi tormelékbol szarmaznak, mivel az olvasztas h6jétol liveggé alakultak at. Jeget banyasznak ki a viz és leveg6
fenntartasa miatt, mig némi ndvényzetet is novesztenek, hogy létrehozzak az dkoszisztémat. 1999-ben a Tycho
kolonia tomegkilovoje készen allt, és munkajaval tamogatta a Kristalypalota felépiilését.

Persze ez nem egyetlen éjszaka tortént meg. Az Ur kolonizalasanak technologiaja mar az 1990-es évek végén
rendelkezésre allt, mar csak az akaratra és a nemzetek dsszefogasara volt sziikség, hogy alkalmazhassak azt, amit mar
régen tudnak. Ezt segitette a sziikség, amelyet az 6sszeoml6 f6ldi 6koszisztéma és a degeneralodo tarsadalom
eredményezett.

Lenytligdzne, ha latnad mit meg nem tesz egy patkany, ha el akarja hagyni a siillyedd hajot.
A Highrider felkelés utan a cégek valtoztattak a taktikajukon. A l1étfenntarté rendszerek mindegyikét modositottak

ugy, hogy taviranyitassal is fel lehessen robbantani dket, ez biztositja, hogy nem torténik meg még egy O’Neill
incidens.



CHRYSE BAZIS

Amerikai-japan vallalkozasként ez a bazis volt az elsd, amely tisztan nanotechnologiaval épiilt (a marsi homokot
alakitottak at falakka). Bar nem volt a legolcsobb megoldas, a felépiilés sebességének lattan nem kételkedett senki a
dontés helyességében.

ISIDIS BAZIS

Az ESA tervezte a Marsra. Kisebb, mint a Chryse (500 f6s, a masik 900 féjével szemben), de megvan a potencialja,
hogy erésebbre ndjon. Az ESA tett mar Iépéseket afelé, hogy a kdvetkez6 négy évben gyarapitsa a bazist kozel 600 1;
alkalmazottal.

HALL ALLOMAS

Az tirhajé dokként és kommunikacio6 atjatszoként szolgalo Hall Allomas a Mars Phobos nevii holdjan 4ll. Nevét
Asaph Hall-rél kapta, aki felfedezte a Marsi holdakat 1877-ben. Az alloméson oxigént és hasadéanyagot banyasznak
¢s hasznalnak fel. A gravitacié annyira csekély, hogy szinte barmilyen Grjarmi leszallhat ide szervizelésre, és a kisebb
hajokat kézzel viszik be a dokk szervizeibe.

KIRKWOOD ALLOMAS

A Ceresen talalhato a NASA egyetlen automata banyéja, amely a leggyakoribb gyiilekez6helynek szamit az Ovon
beliil. Az 4llomasnak nincsenek permanens lakoi, a személyzet folyamatosan cserélédik. Tudomanyos csapatok,
vandorok, fliggetlen banyaszok — barki szamadra nyitott a telephely, és barki hasznalhatja azt. A lakohelyek sziikosek,
de jobbak a semminél, ellatmanyt béven talalni, és egy kisebb korhaz is rendelkezésre all (bar altalaban mire a
sebesiilt odaér mar tal késo).



KUTATO ALLOMAS
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STRUKTURALIS MODULOK

A struktirakat az Urben éltalaban cserélheté modulokbol allitjdk dssze, hogy flexibilis legyen a konstrukciod. Ezek a
modulok cserélhetoek a megfeleld eszkdzokkel és tuddssal, valamint barmelyik masik, azonos tipusu allomas
moduljai is felhasznalhatéak. A modulokat a kovetkezOképpen irjuk le:

Tipikus ar: A gyarto altal javasolt ar. A hasznalt példanyok ara az eredeti 30-80%-a.

Személyzet/Utasok: Ez adja meg, hogy hany f6s kezeldszemélyzet kell egy korrekten miikodé modulhoz, és hogy
mennyi utas/szemlélédo tartozkodhat még itt.

Energia: A rendszereket ellatd energia tipusa.

Erzékel6k: A modulon talalhato érzékelSk alapértékei.

Computerek: A modulban talalhaté computerek szama, kapacitasa, és azok programjai.
Raktér: A rakterek szdma és kapacitdsa, valamint az esetleges tiltasok.
Fegyverallvanyok: A fegyverzet és a védelem, amelyet egy tipikus modul tartalmaz.

Sebzéspontok: A modul altal elviselhetd sebzés és a Megsemmisiilési pontok. Ugyan az a médszer €l itt is, mint a
hajok esetében. A T jelzés jelentése, hogy a struktira egyik altalanos pontja sériilt.

TIPIKUS MAG

Ar: 40M eb, az altalanos bérleti dij 350M eb/ho. Ezen osztozhatnak, ha tébben hasznaljak.
Személyzet/Utasok: Altalaban nincs, csak pér feliigyel6 technikus.

Energia: napelem, telepek, ritkan nuklearis.

Erzékeldk: limitalt.

Computerek: altalaban két, 1 vagy 2 CPU-val.

Raktér: 5m’.

Fegyverallvanyok: normalisan semmi, néha chaff és flare.

Sebzéspontok: TETVTE32 1

TIPIKUS MUNKAALLOMAS

Ar: 20M eb, a bérlés a munka természetétol fiigg. A kutatashoz sziikséges anyagok ltaldban 200E eb-ba keriilnek
havonta, plusz a Mag bérlésének koltsége.

Személyzet/Utasok: 6-10.

Energia: Normalis esetben a Magtdl fiigg energiaellatasa.

ErzékelSk: 25%, de magasabb lehet specifikus kutatasi adat keresésekor.

Computerek: Normalisan egy minden kabinban (1CPU), és egy a laborban (3CPU). A legtobb computer memoria
kutatasi adatokat és programokat tartalmaz.

Raktér: 10m’.

Fegyverallvanyok: Nincs, néha 1 vagy 2 pont pancélzat.

Sebzéspontok: TTFTET32 1

AUTOMATA GYAR

Ar: 35M eb, a bérlés 350E eb havonta, plusz a Mag bérlésének koltsége.

Személyzet/Utasok: Nincs, 2-3 ember tartozkodhat itt rovid ideig.

Energia: Telepek, de a Magtol fligg elsddlegesen.

Erzékeldk: 25%.

Computerek: Normalisan egy 3CPU-s, és két biztonsagi 1CPU-s. A gyartasi folyamattol fliggd programok.
Raktér: 20m’ kész termékeknek, 20-30m’ nyersanyagoknak, és 5Sm® hulladékoknak. Az elhasznalt anyagokat néha
kilovik, hogy elégjenek az atmoszféraban.

Fegyverallvanyok: Normalisan semmi, de néhany fontos anyagot gyartd gyar rendelkezhet egy vagy két 1ézerrel,
azonban ezek elveszik a helyet a gyartosortol. Altalaban 4-es pancélzattal rendelkeznek.

Sebzéspontok: TTFTET32 1



HARCI ALLOMAS

Ar: 50-75M eb.

Személyzet/Utasok: 3-6, néha automatan miikodik.

Energia: napelem, telepek, nuklearis.

Erzékeldk: 70%.

Computerek: Egy 4CPU-s, és legalabb kett6 biztonsagi 2CPU-s. Auto-rutin programokkal, mint példaul a Célzo
program.

Raktér: 10m’, plusz 18szertarolok (rakétak, sinagyu toltetek) 10-20m? helyen. Némi 16szert kiviil is tarolhatnak.
Fegyverallvanyok: Lézerek, 12-24 rakéta, gyakran sindgyu, kinetikus elvii fegyverzet vagy részecske sugar. Zavarok,
chaff és flare, ellenrakétak. Altaldban 4-es pancélzattal rendelkezik.

Sebzéspontok: TFEVTFESTS54321

KISEBB ORBITALIS KOLONIA (L2 TESZT ALLOMAS)

Ar: 200M eb, 500m atméréji kolonidért.

Személyzet/Utasok: 15/200.

Energia: napelem, telepek.

Erzékeldk: 35%.

Computerek: Harom darab 3CPU-s, rengeteg biztonsagi 1CPU-s. Tipikusan tudoméanyos és gépészeti programok
érhetdek el a megfeleld adatbazisokkal. Rengeteg felhasznaloi és szorakoztatd program.

Raktér: 50-100m’.

Fegyverallvanyok: Nincs, de bovitheto 1ézerekkel, rakétakkal és zavarokkal. 2 pontnyi pancélzat.

Sebzéspontok: TTFTEVESFTETFST87654321

KRISTALYPALOTA

Ar: legalabb 7 billi6 eb.

Személyzet/Utasok: tobb mint 5000.

Energia: napelem, fiitGanyag cellak, telepek.

Erzékel8k: 85%.

Computerek: egy 6CPU-s, legalabb 12 4CPU-s, megszamlalhatatlan kisebb rendszer.

Raktér: 3000m’, egyszerre 6 jarmii dokkolhat, kivéve Mélytiri Felfedezok.

Fegyverallvanyok: 7 1ézer (3 a belsé gyliriiben, 1 mindegyik masikban), 30 rakéta gyiirinként, részecskesugar is
lehetséges. Ellenrakétak, zavarok, 2-es pancélzat.

Sebzéspontok: A Magot nem lehet addig sebezni, amig legalabb két gytirtit el nem pusztitanak.
Minden gyliri: TT(Fx2) TTVTT(Fx2) TTSTT(Fx2) TTETT121110987654321
Mag: TETFTVTFTETES87654321

O’NEILL KOLONIA

Ar: legalabb 4 billi6 eb.

Személyzet/Utasok: 20000.

Energia: napelemek, telepek.

Erzékelok: 45%.

Computerek: legalabb egy 4CPU-s, legalabb 12 2CPU-s.
Raktér: 2000m’.

Fegyverallvanyok: nincs, 4-es pancélzat.

Sebzéspontok: (a természetébol adoddan nagyon sokat kell sebezni egy O’Neill koldniat amig elpusztul,
megnyomoritani sokkal konnyebb) TTVTTETTST181716151413121110987654321

FOLDI BAZISOK

Az orbitalis bazisokra vonatkozo szabalyok érvényesek a foldi bazisokra is, azzal a kivétellel, hogy a foldi bazisoknak
tul sok sebzéspontja van ahhoz, hogy leirjuk. Bizonyos sebz0dés utan a bazis elveszit néhany funkcidt. Emellett a
foldi bazisok nem rendelkeznek pancélzat értékkel, a sebzéspontjaikat az 6ket védo talaj adja. Megemlitenénk azt is,
hogy a szabadtéren hagyott rakomany is megsériilhet egy timadas soran.



TYCHO/COPERNICUS

Ar: Tycho —kb. 4 billio eb, Copernicus — kb. 6 billio eb.

Személyzet/Lakok: 12-18E.

Energia: napelemek, nuklearis.

Erzékeldk: 80%.

Computerek: legalabb huisz 4CPU-s gép, rengeteg kisebb.

Raktér: Tycho — 5M m’ zart, Copernicus- 2M m”® zart raktér.

Fegyverallvanyok:

Tycho — £6 tomegkilovo (12D10 sebzés), hat kisebb tomegkilovo (6D 10 sebzés), 60 rakéta, 3 1ézer, zavarok.
Copernicus — harom kisebb tomegkilovo (6D10 sebzés), 12 rakéta, 1 1ézer, zavardk.

Sebzés pontok: Tycho — 200, Megsemmisiilési pontok: 50

1] 30 pont sebzédés utan: £ tomegkilove, érzékelk —30%, 5 rakéta elveszett, SOOE m® raktér elveszett.

2] Tovabbi 30 pont sebzédés utan: 2 kisebb tomegkilovo, érzékeldk —10%, 10 rakéta elveszett, SOOE m’ raktér
elveszett.

3] Tovabbi 30 pont sebz&dés utan: 2 kisebb tomegkilovo, érzékeldk —5%, 10 rakéta elveszett, IM m’ raktér elveszett.
4] Tovabbi 30 pont sebzédés utan: 2 kisebb tomegkilove, érzékeldk —5%, 10 rakéta elveszett, SOOE m’ raktér
elveszett.

5] Tovabbi 30 pont sebzddés utan: érzékeldk —5%, 15 rakéta elveszett, zavarok elvesztek, 1M m’ raktér elveszett.
6] Tovabbi 30 pont sebz0dés utan: érzékelok —20%, 10 rakéta elveszett, 1ézer elveszett, 1M m’ raktér elveszett.
7] Tovébbi 20 pont sebz6dés utan: maradék érzékels elveszik, 1500E m® raktér elveszett.

8] Megsemmisiilési pontok.

Sebzés pontok: Copernicus — 80, Megsemmisiilési pontok: 20

1] 15 pont sebzddés utan: 1 tomegkilovo, érzékelok —20%, 3 rakéta elveszett, 250E m’ raktér elveszett.

2] Tovabbi 15 pont sebzddés utan: 1 tomegkilovo, érzékelok —10%, 2 rakéta elveszett, 250E m’ raktér elveszett.
3] Tovabbi 15 pont sebzédés utan: 1 tomegkilove, érzékelék —10%, 3 rakéta elveszett, SOOE m® raktér elveszett.
4] Tovabbi 15 pont sebzddés utan: érzékelok —15%, 2 rakéta elveszett, 5 00m® raktér elveszett.

5] Tovabbi 10 pont sebzddés utan: maradék tomegkilovo, érzékelok —15%, maradék rakéta elveszett, 250E m’
elveszett.

6] Tovabbi 10 pont sebz6dés utan: megmaradt raktér és érzékeld elveszett.

71 Megsemmisiilési pontok.

CHRYSE BAZIS (ISIDIS IS UGYAN EZEKKEL RENDELKEZIK)
Ar: 5 billi6 eb koriil.

Személyzet/Lakok: 900 a Chryse-on, 500 az Isidis-en.

Energia: napelemek, nuklearis.

Erzékeldk: 65%.

Computerek: egy 4CPU-s, tobb 3CPU-s biztonsagi.

Raktér: kb. 750E m’ zért.

Fegyverallvanyok: tippre 30-50 rakéta, 3 1ézer, zavarok.

Sebzés pontok: 70, Megsemmisiilési pontok: 50.

1] 20 pontnyi sebzédés utan: érzékel6k —25%, 10 rakéta elveszett, 150E m’ raktér elveszett.

2] Tovabbi 15 pontnyi sebz6dés utan: érzékelok —15%, 10 rakéta, 1 1ézer elveszett, 150E m’ raktér elveszett.

3] Tovabbi 15 pontnyi sebzddés utan: érzékeldk —15%, 10 rakéta, 1 1ézer elveszett, 200E m’ raktér elveszett.

4] Tovéabbi 15 pontnyi sebzdés utan: érzékeldk —5%, maradék rakéta, 1 1ézer elveszett, 150E m® raktér elveszett.
5] Tovabbi 10 pontnyi sebzddés utan: maradék fegyver, raktér és érzékeld elveszett.

6] Megsemmisiilési pontok.



HALL ALLOMAS

Ar: 600M eb.

Személyzet/Utasok: kb. 50 f6.

Energia: napelemek.

Erzékeldk: 55%.

Computerek: egy 4CPU-s rendszer, négy 3CPU-s.
Raktér: 250E m’, kb. 30 hajohely.
Fegyverallvanyok: 10 rakéta, 1 1ézer.

Sebzés pontok: 40, Megsemmisiilési pontok: 10.

1] 10 pontnyi sebzédés utan: érzékeldk —20%, 3 rakéta elveszett, 100E m’ raktér elveszett.

2] Tovabbi 10 pontnyi sebzddés utan: érzékeldk —10%, 2 rakéta elveszett, SOE m’ raktér elveszett.

3] Tovabbi 10 pontnyi sebzédés utan: érzékeldk —10%, 3 rakéta, 1ézer elveszett, SOE m’ raktér elveszett.
4] Tovabbi 10 pontnyi sebz6dés utan: maradék érzékeld, rakéta, raktér elveszett.

5] Megsemmisiilési pontok.

KIRKWOOD ALLOMAS

Ar: kb. 250M eb.

Személyzet/Utasok: 100ember/nap készlet.

Energia: nuklearis.

Erzékeldk: 70%.

Computerek: egy 4CPU-s rendszer, harom 2CPU-s biztonsagi.
Raktér: 200E m’.

Fegyverallvanyok: 2 kisebb tomegkil6vo, 6 rakéta, zavarok.

Sebzés pontok: 30, Megsemmisiilési pontok: 7.

1] 10 pontnyi sebzédés utan: 1 tomegkilovo, érzékelék —25%, 3 rakéta elveszett, 100E m’ raktér elveszett.

2] Tovabbi 10 pontnyi sebz6dés utdn: maradék tomegkilové elveszett, érzékeldk —25%, 2 rakéta elveszett, SOE m’
raktér elveszett.

3] Tovabbi 10 pontnyi sebzddés utan: maradék rakéta, érzékeld, raktér elveszett.

4] Megsemmisiilési pontok.



6: ELET ES MUNKA AZ URBEN

Az Ur veszélyes kornyezetében az élet és a munka kozott igen nagy a kiilonbség.

HIGHRIDER(EK)

A Highrider az a Foldrl szarmazo kifejezés, amelyet azokra szoktak hasznalni, akik az Urben sziilettek, és életiik
tobbségét az Urben dolgozva toltik. Az Urben, gravitacié nélkiil sziiletettek gyakran genetikusan 6rokélt elényokkel
rendelkeznek, mint példaul a zérd-g, az alacsonyabb nyomas és a sugarzas tolerancia. Ezzel szemben altaldban
gyengébbek azoknal, akik megszoktak a gravitaciot (-1 Fizikum), de ugyan olyan eltdkéltek és strapabirok.

Mint ahogy korabban leirtuk, az ESA toborzésa hatasara az orbitalis gén készlet nagyobb része (68%) az alap Afrikai
halmazbdl szdrmazik. A keverék maradék részét Eurdpaiak (11%), Azsiaiak (10%), Kozép-keletiek (1%), Szovjetek
(4%), és Amerikaiak (6%) alkotjak.

ORBITALIS KULTURA

Erds torzsi kultira jellemzi a Highrider tarsadalmat. A felndtté valas ritusai itt is 1éteznek, és elfogadottak, valamint
mar elterjedtek a Hold és Mars bazisokon is. Bar a hatalmak betiltottak ezeket, mégis 1éteznek, f6leg a szabad
allomasokon. Egy ilyenre legyen példa az L-3, ahol a fiatal férfiaknak és noknek a f6 cilinderbdl kell végighaladniuk
a szétrombolt ESA harci mitholdak maradvanyai k6zé (ezek az O’Neill haboruban pusztultak el), egyetlen kézi EVA
egységgel és egyetlen egy oraig miikodoképes ujrabelégzo egységgel. A romok koziil valamilyen érdemes targyat kell
kiemelniiik, és csak ekkor térhetnek haza. Az utazas maga egy 6raba kertil, persze hibak nélkiil.

Létezik szajrol-szajra terjedo torténelem is orbitalis palyan. A Highriderek torténeteket és legendakat mesélnek, ¢s
kitalalnak teljesen 1ij mitoszokat is, amelyeknek alapja az élet az Urben (vagy ,.a Sotétben”, ahogy 6k hivjak). Ezek a
kulturalis jelentések beleolvadtak részlegesen a technikai és a vezetdi osztalyokba is, és az afrikai gydkerektol
kiindulva magukba foglaljak az eurdpai €s az azsiai mitoszokat is. Ez a kultura kombinalja a legjobb afrikai, azsiai és
eurdpai stilusokat a merész szinekkel, és az egzotikus testszabaszattal.

Az Ur kornyezetként életveszélyes. A Highridereknek kiegyensulyozottaknak €s gyors reakcidjuaknak kell lenniiik,
vagy meghaltak. Altalaban j6l miiveltek is emellé, egy izolalt munkamodulban vagy épitkezési projecten nem lehet tul
sok mindent csinalni az olvasason és a beszélgetésen kiviil. A Highriderek tobbsége tobb nyelvet is beszél, emellett
azonban kifejlesztették a sajat dialektusukat, az utcai szleng egyik orbitalis verziojat, amelyet csak egyszerlien a
Szonak neveznek. A Szo tartalmaz francia, német, japan és afrikai dialektusokat is, egyszerre zenei és hatasos. A
legtobben azonban képesek ezeken a komponens nyelveken is beszélni.

Az Ur tele van munkamodulokkal, ahol nincs hely az elvonulasra, ezért mint a japanok, 6k is kialakitottak rengeteg
tarsadalmi konvenciot, hogy megteremtsék az elvonulas lehetoségének érzetét. Egy kiviilallo szamara ez kellemetlen
helyzeteket eredményezhet. Az Urben nincsen meztelenségi tabu (féleg nem azutan, hogy valaki segitségével
¢letedben eldszor felvettél egy borruhat), de udvariatlansag sokaig bamulni valakit, ha az éppen meztelen. A
személyes targyakat altalaban ,.kelengyének” vagy ,.felszerelésnek” nevezik, és ezek privat dolgok. Ezek kozé
tartoznak a sugarzasmérok, a ruhak, a kulacsok, és a személyi belélegzok. Minden Highrider ezeken kiviil hord
magaval legalabb egy ,,ragacs labdat”, ha a nyomas véletleniil lecsokkenne valahol.

A Highridereket nagyon nehezen lehet csak felidegesiteni, de iszonyatosan obszcének, ha valakinek mégis sikeriil. A
legegyszerlibb dolog arra, hogy felidegesits egyet, ha valami tényleg baromsagot csinalsz, mint példaul
er6szakoskodsz a nyomaszarral. Mint ha 16sz egyet egy modulban. A kulturalis 6sszetartas miatt mindig all legalabb
egy Highrider a Highrider mogott, €s ha egyet felidegesitesz, akkor esélyesen az egész csapatot felidegesitetted. A
legtobben jaratosak valamilyen harcmiivészetben, €s igen jol forgatjak a kést. A legtobb esetben elitélik a
16fegyvereket, nem csak a veszélyességiik miatt, hanem azért is, mert egy késsel sokkal jobban lehet banni, mint egy
komoly visszarugasu fegyverrel.

Az O’Neill haboruk utan diih és bizalmatlansag maradt, amely atjarja az tirbéli kultirat. A sokat emlegetett ,,szabad”
allomasokon, mint példaul az O’Neill 1-en, és a Gallileo Cilinderen az idegenek hiivos fogadtatasban részesiilhetnek.
Egy varatlan jarmii, amely nem kdnnyen beazonosithatd, és az allomas felé kozelit, konnyen azt veheti észre, hogy
deltak 6zonlik koriil, és mar dokkol is rajtuk a kivégzdosztag. A fennhatdosaguk megtagaddsara azonnal erovel
valaszolnak.



DROGOK AZ URBEN

Egy alkoholista Highrider halott Highrider. Ugyan ez vonatkozik a Smash-re, a Crack-re, a Dorph-ra, és a legtobb
szintetikus rémalomra, amelyek mérgezik az utcakat, és megrontjak a populaciot. Ezek a drogok eltorzitjak a
reakciokat, ¢s lassitjak a reflexeidet. Ezzel biztosan megdlnek egy id6 utan. Nincsenek kommersz drogftiggék az
Urben.

Emellett a Highriderek nem dohanyoznak. Ha nem lenne elég, hogy a dohanyzas atverheti a levegdfigyeloket, és
elronthatja az elektronikakat (a fiist mokas hatasa, hogy képes karbonizalddni az elektronikak koriil), ténylegesen
kicsinalja a tiidéidet. Ne feledd, hogy az Urben a levegé a legértékesebb dolog.

Ez persze nem jelenti azt, hogy az Ur tiszta. A Highriderek azonban az olyan anyagokat kedvelik, amelyek gyorsan
emelik fel dket nagy magassagokba, és tisztan hagyjak az agyukat és az érzékeiket. A gyorsan leboml6 aeroszol, a
nitrogén oxid a legjobban kedvelt anyag. A stimulansokra sem rancoljak a homlokukat, vannak olyan alkalmak,
amikor 0sszegyiilik egy nagyobb csapat és egylitt hasznaljak az anyagokat. A legtobb 01j drog azonban mar nem csak
magasra emel, hanem noveli a reflexeket és az intelligenciat is, amely nem lehetne teljes a fliggdség érzete nélkiil.

A TANC

A leggyakoribb fliggéség az Urben a braindance fiiggéség, amely egy neuralis stimulalas és segitségével a hasznalo
egy eldre generalt mesterséges vilagban élhet (mint a korai interface programok). A braindance hasznélat egy
iranyitott virtualis valosagban valo cirkalassal egyenld, és a hasznal6 akar csak figyelheti is a szimulaciot (latas /
hallas / tapintas stimuldci6), ami egyenld a mai vide6zassal. A szimulacioban altalaban egy karaktert személyesitesz
meg, aki kapcsolatba 1ép a szimulacio vilagaval és a torténettel. A szimulaciok mesterei kihivjak egymast és egymas
kalandjaiban egyre nagyobb megmérettetéseket hiiznak be.

UJ KEPZETTSEG - BRAINDANCE (INT ALAPU)

A képzettség hasonlit a konzolcowboy Interface képzettségére, ez azt adja meg, hogy a karakter milyen gyorsan képes
reagalni és milyen aktiv a braindance-en beliil. A programok aktivalasa helyett azonban itt a sajat
képzelderdre/intellektusra kell hagyatkozni, hogy a karakter belefolyhasson a torténetbe. Minél nagyobb az értéke,
annal jobban uralhatja a Tancot.

Példa: George részt vett par Tancon mar, ¢és 1-es szakértelemmel rendelkezik. Jelenleg egy Western szimulacioban
van, és éppen belép egy barba. Hirtelen észrevesz egy ismerds figurat a barban. Ez a hires fegyverforgaté Texas Jim,



aki meg akarja 6lni 6t. George elokapja a fegyverét, hogy leszedje az ellenségét, de a varos seriffje gyorsabb volt és
fejen 16vi George-ot, mert megprobalta megszegni a varos szabalyait.

Cherie ténylegesen szakértdje a Tancnak, és éppen egy masik Highrider ellen pokerezik egy szimulacioban. Cherie
nyugodt és kiegyensulyozott, csak egy aszra van sziiksége, hogy gy6zhessen. A szimulacidra koncentralva egy lapot
kér az 0szt6tol, mig szembol egy gyOztes mosolyt 14t ellenfele arcan. A kartya kicsuszik, és Cherie dvatosan
megforditja — egy asz. Edesen mosolyog, és kiszall a szimulaciobél, hogy ehessen valamit.

SZOVAL MIT CSINALNAK OK?

A Highridereket nem lehet az Ur munkésosztalyanak tekinteni. Mindannyian miiveltek, és rangokkal rendelkeznek az
egyszerl épitdmunkastol kezdve a pilotan €s a kutatdn at, a kolonia menedzserig. Minden 1étezé Cyberpunk
szerepnek megvan a sajat ,,Highrideresitett”, helyi verzidja. Példaul a Rocker figyelemfelkelté szakértelmei jo
torténetmondova vagy vezetove teheti. A legflexibilisebb szerep a nomadé aki lehet egyszerre katonai vagy ,,civil”
pilota, az Ov mélységeit kutatd szerencsevadasz, vagy {irkaldz egyszerre. Az itt talalhaté karrier tablazatot egyszerre
hasznalhatja a Mesél6 véletlen talalkozasokkor, de azt is megmutatja, hogy milyen szazalékban fordulnak el6 az egyes
foglalkozasok az Urben.

Urkarrier tablazat

01-25: Kezelészemélyzet (Nomad)
26-35: Ellatmanyozo (Fixer, Média)
36-55: Technikus / Orvostechnikus / Biotechnikus
56-60: Céges (Céges)

61-66: Biztonsagi (Sz610)

67-72: Tengerészgyalogos (Sz6106)
73-78: Urkomp piléta (Nomad)

79-84: OTYV pildta (Nomad)

85-89: Katonai pilota (Nomad)

90: Ujrahasznosité (Nomad)

91-94: Szérakoztatd (Rocker)

95-00: Magas rangti hivatalnok (Céges)

ORBITALIS SZEREPEK

Az orbitalis szerepek tobbsége a foldi szerepek orbitalis valtozata. Az ezeket valasztd karaktereket normalisan kell
kidolgozni. Azok a karakterek, akik Urben sziilettek (maximum 25 évesek lehetnek) olyan elénydket is megkapnak,
mint a tolerancia az lirbetegségre, €s a Zéro-g Mandver szakértelem. Rengeteg 1j szerep all ezeknek a karaktereknek a
rendelkezésére.

KEZELOSZEMELYZET

Az tirben €16 emberek tobbsége ebbe a csoportba tartozik, akik (1j modulokat és tirhajokat épitenek és javitjak,
valamint karbantartjak ezeket. A kezelészemélyzet nagyon tapasztalt tirruhak, EVA egységek és munkamodulok
hasznalata terén. Kemények és onalloak, és tapasztaltak a gravitaciés mezon kiviili harcban és mandverezésben is.

Specialis képzettség: Kezeloszemélyzet (a Csalad egyik variansa).
A kezelészemélyzet Osszetarto, és sokszor dolgoznak egyiitt mostoha és elzart koriilmények mellett, ezért alakulhatott
ki ez a képesség. A kezelok csaladja igen tag, és befolyasuk az egész orbitalis kultirara kiterjed.

Képzettseg csomag:

Tulélés (Urben)

EVA

Z£r6-g mandver

Nehézgép kezelés

Piléta (OTV)

Barkacsolas

Elektronika

Szakértelem (Epitési technikak)
Erdfitogtatas

PILOTA



Azok aritka emberek egyike, aki vezetheti az {irbéli civil, katonai vagy céges lirhajok egyikét, és beleszolhat ezek
felszerelésébe, személyzeti beosztasaba és iranyelveibe.

Specialis képzettség: Testvériség (a Csalad egyik variansa).
Mint a foldi nomadok ezek is néha maganyosan kalandoznak, de a Pilotak haldzata mindig készen all arra, hogy
kisegitse bajba jutott tarsait.

Képzettség csomag:

Tulélés (Urben)

EVA, Asztronomia

Pilota (OTV)

Pilota (Urhajo/Komp)
Barkacsolas vagy Elektronika
Programozas

Matematika

Fizika

UJRAHASZNOSITO

Ahogy a munkamodulok, kompok és 1ézermiiholdak egyre csak gytiilnek az orbitalis palyakon, tigy ndvekszik ott az
ezek altal termelt hulladék anyag is. A maganyos, technikai érzékkel rendelkezék csoportja elkezdte kutatni ezeknek a
roncsoknak a titkait, amelyek néha draga felszerelést vagy elfelejtett céges titkot is rejthet. Szakadt kompjukkal vagy
OTV-jiikkel kutatjak a hulladék halmazokat, amelyek az 6sszecsapasok utan maradtak, és néha olyat is talalnak, ami
még nem halt meg...

Specialis képzettség: Ujrahasznositas.

Ezzel a képzettséggel talalhatja meg a hasznal6 a még felhasznalhat6 tirhulladékot, és szintén ezzel képes kiemelni
gy, hogy ne tegye tonkre a sajat hajojat. Ugy is miitkodik, mint a Technikus Berhelése, a képzettség felezett értékén.
A legtobb tijrahasznosito jol vezeti a gépét rovidtavon, s mindegyik rendelkezik valamilyen 6nvédelmi fegyverrel,
amit mindig maganal tart. Az (ijrahasznositok rengeteg Fixert ismernek, akik megvasarolhatjak a kiszedett dolgaikat.

Képzettseg csomag:

Tulélés (Urben)

EVA, Zér6-g mandver
Asztronémia

Nehézgépek kezelése

Pilota (OTV)

Barkacsolas vagy Elektronika
Eberség/Eszlelés

Kozelharc vagy Pisztolyok

TENGERESZGYALOGOS

Mind a kormanyok, mind a cégek felallitottak olyan specialisan kiképzett, kiberverekkel megtamogatott eréket,
amelyek nehézpancélzatban és még komolyabban pancélozott tirjarmiivekkel Orzik azok érdekeit. Ezek a csapatok
6rjaratoznak az Urben, és tartatjak be a torvényeket a maguk modjan.

Specialis képzettség: Urhare.

Ennek a specialis képzettségnek az értéke hozzaadodik a haszndlod Zéro-g Harc és Zérd-g Mandver dobasaihoz,
tiikkrozve ezzel, a hosszl kiképzést, amelyeken ezek a személyek atmentek, hogy adoptalodhassanak az tirbéli
tevékenységekhez.

Képzettség csomag:

Tulélés (Urben)

EVA , Zéro-g mandver

Z¢ro-g harc

Eberség/Eszlelés

Pilota (OTV)

Vezetés vagy Motorbicikli (a Mars/Hold jarékhoz)
Kozelharc vagy Pisztolyok

Géppisztolyok vagy Puskak



UJ KEPZETTSEGEK

Ha a karakter sikeresen akar tevékenykedni az Ur baratsagtalan kornyezetében, akkor érdemes megtanulni az alabbi
képzettségek némelyikét, mert ezek [étfontossaguak lehetnek bizonyos helyzetekben. Az Asztrondmia kivételével
ezeket a képzettségeket csak tapasztalassal lehet megtanulni. A reflex alapu képzettségeket lehet chipezni, de csak a
zéro-g megtapasztalasaval lehetséges ezeket hasznalni. Urbetegen nem lehet megszokni, vagy hasznalni a chipezett
képzettséget.

ZERO-G MANOVER

(Reflex alapt)

Ezzel a képzettséggel a karakter képes mandverezni és pontosan mozogni nulla vagy 1G-nél kisebb gravitacios
mezoben. A képzettség ismeretével a karakter tudja hogyan kell elrugaszkodni, lassan megallni, forogni vagy
visszatérni a forgasbol, felhasznalni tereptargyakat a mozgashoz, vagy egyhelyben lebegni. Az orbitalis palyan
sziiletett karakterek automatikusan rendelkeznek ezzel a szakértelemmel +3-as szinten, és ezt novelhetik tapasztalati
pontokbol. A képzettség megtanulasahoz eldszor biztositani kell a sulytalansagot, és csak aztan lehet gyakorolni. Ez
nem egyszeri. Egy foldi karakter, aki el6szor talalkozik a magasrol 16gas esetével ugy, hogy nincs semmi
tamasztofeliilet alatta, azonnal atesik az els6 zéro-g sokkjan. Ekkor Hidegvér + 1D10 dobassal tobbet kell dobnia 10-
nél, vagy ledermed a félelemt6l 1D6 korre. Amig a karakter nem tesz 6t ilyen sikeres probat, addig nem tanulhatja a
képzettséget, és addig nem alkalmazkodhat a kdrnyezetéhez. Miutdn adoptalddott a karakter, nem kell tobb ilyen
probat dobnia.

ZERO-G HARC

(Reflex alapt, FPx2)

Ugy is ismert, mint rei-ju-ryoku-ryu, ez egy specialis harcmodor, amelyet graviticiomentes kornyezetekben lehet
hasznalni. Ez a képzettség helyettesiti a Verekedést vagy a Harcmiivészetet nulla gravitdcioban (ha normalisan
verekednél 0G-ben, akkor az els6 tamadas utan csak repkednél és csapkodnal a végtagjaiddal). A kiképzés arra is
megtanitja a karaktert, hogy hogyan hasznaljon visszartigassal rendelkez6 fegyvereket 0G kdrnyezetben. Amikor egy
ilyen fegyverrel harcol a karakter, akkor hozzaadhatja a képzettsége értékét a visszarigas mentédobasahoz. Legalabb
+3-as Zérd-g Mandver képzettség kell a képzettség elsajatitasahoz, és ez a képzettség soha nem lehet magasabb, mint
a Zérd-g mandver.

EVA

(Reflex alapt)

A tudas és a gyakorlat, amely sziikséges a kézi vagy hati EVA egységek hasznalatahoz. Ezek nehézségét (objektumok
megkozelitése, forgds, forgds megsziintetése, talalkozas egy masik személlyel, stb.) a Mesélo allapitja meg.

TULELES (URBEN)

(Intelligencia alapu)

Ha valami baleset torténik az Urben, akkor csak nagyon kevés idéd van reagalni és nem engedheted meg magadnak a
hibat, mert konnyen azon veheted észre magad, hogy vakuumot probalsz 1élegezni, vagy halvanyan vilagitasz a
sotétben. Ezzel a képzettséggel tudod hogyan kell reagalnod vészhelyzetekben (hogyan kell hasznélnod a
ragacslabdékat, hogyan olvasd le a személyes sugarzasmérddet, hogyan kell vészhelyzetben zarni/nyitni a 1égzsilipet,
mit kell csinalni, és hova kell menni napszél esetében, stb.). A képzettség mértéke szablya meg, hogy a karakter
mennyit tud a nap mint nap sziikséges tilélés rejtelmeibol.

PILOTA (URHAJO/URKOMP)

(Reflex alapti, FPx3)

Az tirhajok és tirkompok vezérléséhez sziikséges képzettség. Tudod hogyan kell hasznalni a scramjet-eket, hogyan
kell dokkolni (Nehéz feladat), és hogyan kell visszatérni a 1égkorbe, lehetoleg elégés nélkiil (Nagyon Nehéz feladat).

PILOTA (OTYV)

(Reflex alapu, FPx2)

Az OTV-k és egyéb teherszallité tirjarmii hasznalatanak ismerete. A képzettség segitségével a karakter leszallhat a
Holdon (Nagyon Nehéz feladat), dokkolhat modulokon (Nehéz feladat), és mandverezheti az OTV-t orbitalis
palyakon.



ASZTRONOMIA

(Intelligencia alapt, FPx2)

Ezzel a képzettséggel a karakter kiszamolhatja az irjarmiivek palyajat szamitogépek segitségével, és navigalhat
vészjelek felé (Nehéz feladat). Gépek segitsége nélkiil minden ilyen feladat Nagyon Nehézzé valik.

AZ ORBITALIS KARAKTER

MIT VISELNEK?

Az iir gyermekei minimalizaltak személyes targyaik szamat. A leggyakoribb felszerelés a kezeslabas, amelyek
altalaban tele vannak aggatva velcroval zar6do zsebekkel, és egyéb tapado feliiletekkel. Ezeken rengeteg azonosito
van, amelyek a visel6je nevét, a munkacsoportjat, cégét és az évek alatt latogatott modulok azonositoéit tartalmazzak.
Rovidujjuk is megtalalhatdak, de dressz, szoknya vagy skot szoknya SOHA (mert ezek altaldban a visel6jiik fején
végzik 0G-ben).

Sok munkacsoport meztelen vagy ehhez kozelit, ha éppen nem dolgozik. A hajviselet szintén rovid, vagy kopasz, mert
ez szintén a fejre csavarodhat.

A Highriderek nem adnak sokat a make-upra, az extrém hajviseletek, és hosszu fiilkarikak és nyaklancok csak a
vesztiiket okoznak. Az ékszerek is kicsik, nehogy beakadjanak valahova, de gyakran viselnek torzsi tetovalasokat
vagy hegeket. Parfiimdket sem lehet érezni gyakran, egy kicsi és zart térben nagyon tikkasztoak lehetnének.

MIT ESZNEK?

A hidroponikus kertek nem csak ndvények novesztésére alkalmasak, hanem kisebb vizi 1étformak tenyésztésére is. Az
étrend altalaban novényekbdl, novesztett tengeri élelembdl, algabol, és kemény rizs és nudliszerti élelembdl all.
Ezeket altalaban stir(i és altalaban fliszeres szoszbdl all (hogy egyhelyben tartsa az egészet).

Persze egy zart munkamodulban a semmi kdzepén inkabb a régi stilusu, tubusos ¢élelmiszer dominal.

Az élelmiszert specialis elokészitd laborokban gyartjak, gravitacios kornyezetben. Mikrohullammal melegithetd
csomagolassal latjak el, minden felesleges viz kinyerése utan. A morzsalodo élelmiszereket kihagyjak, soha nem
lathatsz kenyeret az tirben.

Az italokat 1égmentesen zar6do kulacsokban taroljak. A kavéhoz, és ilyenekhez a kulacsok aljan vannak a
kiegészitok, ezeket csak Ossze kell szoritani, és meg kell melegiteni mikrohullammal. Az egyetlen ital, amelyet nem
lathatsz Urben (az L-5 és a Kristalypalota kivételével) a sor és a szodas italok. Ezek ugyanis altaldban rakétakka
valnak 0G-ben.

CYBERWARE ES AZ UR

Az Urben csak ritkan latni olyan kiberszornyeket, amelyek a Foldi utcakat jarjak. A valtakozo sugarzas és a LEO
elektromagneses hatasa hasznalhatatlanna teszi a kibervereket. Ez altalaban a helyi magneses/sugarzasi hatastol fiigg,
de altalanossagban 10% az esély ra hetente, hogy valamelyik nem védett kiberver hibassa valik. Egy cyberoptika
behalasa bosszantd, de egy irdnyithatatlanul rangé kiberldb mar életveszélyes is lehet, foleg, ha éppen nincs
gravitacids kornyezet. Ez azt jelenti, hogy az lirben hasznalt kibervereket védeni kell az erés elektromagnesességtol,
amely az eredeti targy 50-200%-aba keriil attol fiiggden, hogy milyen legalitasu a targy, és hogy hol csinaltatod meg.

A legsulyosabb kiberverek a beépitett fegyverek — a rakétavetok, nagy kaliberti fegyverek és tarsaik. Alacsony
gravitacioban, a nyomaszart teriileteken ezeket ki kell cserélni alacsonyabb sebességii 16vedékes verziokra vagy egy
késre. Flechette fegyvereket szinte barmelyik orbitalis technikus képes installalni maximum 24 6ra alatt 150-200eb
munkakoltség fejében (plusz a fegyver ara). De ez 24 6rat jelent, amig nincs meg az egyik végtagod, nem?

A pengekdrmok is igen nagy problémat jelenthetnek, ha a hasznald nem visszahtizhato verzioval rendelkezik.
Probaltal mar valaha belebujni egy bérruhaba, amikor minden ujjad 2cm vastag karbonszalas pengében végzodik? Ha
visszahuzhat6 pengékkel rendelkezel, akkor se nagyon oriilj, mert harci helyzetben igen sokan kattintjak eld azokat,
mar csak megszokasbol is. Ez vakuumban kellemetlen.

Ezzel szemben igen sok kiberver médositds nagyon elterjedt az Urben. A Highriderek legaldbb 40%-a rendelkezik
(védett) cyberoptika parral, amelyek feleslegessé teszik a nehéz szemiivegeket, és a tiikr6z0, fénysziird sisakokat.
Hasonloan gyakran fordulnak el6 a beépitett radiokapcsolatok, és a reflex és érzék fejlesztések. A nanoidok
elterjedésével nagyon sokan ruhaztak be bioverekbe, hogy nagyobb er6t és sugarzas ellenallast szerezzenek. A biover
sokkal jobban rendelkezésre all orbitalis palyan, mint a F6ldon, mivel ezeket orbitalis laboratoriumokban gyartjak
(altalaban olcsobbak is 10-20%-al).



URPOLITIKA

Senki sem irdnyitja az Urt. Majdnem mindenki azonban azt HISZI, hogy iranyitja az egyik darabjat. A dolog
problémaja, hogy még a legegyszeriibb dolgok, mint a kommunikaci6 is idobe és pénzbe kertil, ezért a nagyobb
koloniak kiilon adminisztrativ és rendfenntart6 tigynokségekkel rendelkeznek.

A cégek és foldi kormanyok tobb ezer elzart munkamoduljat, gyarat, laborjat és kisebb lakomoduljat a cégek vagy
kormanyok kdzponti adminisztrativ folyamatai iranyitjak. A legtobb esetben a f6 technikus vagy a helyi céges
iranyitja a napi feladatokat és donti el a helyi vitakat. A nagyobb cégek vagy hadseregek installacioi rendéri erdkkel
rendelkeznek, amelyek olyan térvényeket tartatnak be, amelyik nekik tetszik.

Az ESA még mindig hatasosan birtokolja a lakott Ur teriiletek legnagyobb részét: a Kristalypalotat, a Paradicsom
Allomast, a Tycho és Copernicus holdkoloniat, az Isidis Mars koloniat, és par ezer munkamodult és mitholdat. Am
ennél még nagyobb befolyassal rendelkeznek az EEC iranyitotta Interpolon keresztiil, amelyen at beavatkozhatnak a
fiiggetlen szallitoallomasok, Orbital Air transzportok és az egyéb legalis dolgok menetébe. Az ESA tigynokok
magasan képzettek és igen nagy befolyassal rendelkezhetnek, ha fel vannak hatalmazva egy akciora.

Az Urben aki iranyitja az atmoszférat, az élelmiszer és vizkészletet, az diktélja a szabalyokat. Az is segithet, ha abba a
csoportba tartozol, akinél a legtobb fegyver van.

AZ ORBITALIS CEGEK

Amig a nagyobb cégek csak igen lassan terjeszkednek ki orbitalis palyara, mégis vannak olyanok akiknek
meglepetésszeriien gyorsan megy ez. A két nagyobb cég mellett (IEC és UC), tobb kisebb cég is gyorsan reagalt,
hogy betdltse a hatalmi vakuumot, ami az Ur igazi vakuumaval jar. Az Gj céges kornyezet és vezetés sokkal
mocskosabb és kegyetlenebb lett, mint a Foldi, mivel az Urben nincsenek olyan szabalyok, amelyek eleve kotnék
ezek kezeit.

Az orbitalis gyartas €s épitkezés lett az ipar leggyorsabban terjeszkedd és fejlodo aga, €s az emberiség kirajzasa a
Holdra és a Marsra hatalmas lehetség, amelyet szinte kotelezo kihasznalni. Az 11j jatszotér sok uj jatékosnak adott
helyet, rengeteg olyan kisebb, de emelked6 cég van, amely par honapja / éve még nem is létezett.

NEMZETKOZI VILLAMOSMUVEK (IEC)

A részletesebb leirasért lasd a Corporation Report vol.1-et.

F§ iizletag: Altalanos gyartés.

Fohadiszallas: SuperLink kutatasi allomas.

Foldi installaciok: Berlin, London, Parizs, Stockholm, Moszkva és tobb kisebb.

Orbitalis telephelyek: Harom személyzettel ellatott kutat6 labor, Holdi komplexum, nagyobb OTV gyart6 lizem, 12-
15 automata gyar.

A forészvényes neve és tartdzkodasi helye: Erich Kessler a SuperLink allomason (8%), egyiittmiikddve a Berlin Ipari
Beruhazasokkal (38%).

Alkalmazottak teljes 1étszama: 800000 6.

Haderd: 50000 f6.

Titkos: 1300 f6.

UTOPIA VALLALAT (UC)

F9§ iizletag: Nano-épités.

Fohadiszallas: Utopia — egy privat orbitalis telephely / gyar.

Foldi installaciok: London, Los Angeles és Roma.

Orbitalis telephelyek: 17 automata gyar, 9 személyzettel ellatott labor.
A férészvényes neve és tartozkodasi helye: a részvények 80%-at birtokoljak egyenld részekben:
Dr. Sergeii Ranon, a Kristalypalotaban,

Dr. Charon Twine, Utopia Allomas,

Dr. Carlos Renbro, Parizs,

Dr. Janet Harnes, Los Angeles.

Alkalmazottak teljes 1étszama: 21000 6.

Haderd: 1500 £6.

Titkos: 230 6.



Hattér: Ahogy mar eldbb leirtuk a Utopia Vallalatot egy maréknyi brilians és elégedetlen Microtech tudos alapitotta.
Miutan kisebb mennyiségii biovert csorgatott 2017-ben az Utcéra, az UC elkezdett drogokat, technikai 6sszetevoket,
borruhdkat, és egyéb 1) technikdkat gyartani, amelyek feliilmultak versenytarsaik eredményeit. Az UC egy
alacsonyabb profilt akar tartani, nehogy célpontja legyen egy EBM vagy IEC nagysagu oriasvallalatnak. Ezzel
szemben mar igy is sokkal jobban kinotték magukat, mint versenytarsaik sejtik.

Felszerelés és erdforrasok: Az UC 14 felfegyverzett deltaval rendelkezik, harom privat Grrepiilével, 25 OTV-vel és 4
harci mitholddal. A biztonsagi er6k mindig a leghatékonyabb ¢és leglijabb fegyverzettel vannak ellatva, és az a céges
politika, hogy kulcsembereit és telephelyeit messze szorja a vilagban megneheziti az elleniil elkdvetett akciokat.

REPLITECH

F¢ iizletag: Géntechnika.

Fohadiszallas: Kristalypalota.

Foldi installaciok: Nincsenek.

Orbitalis telephelyek: Harom automata gyar és két személyzettel ellatott labor.

A forészvényes neve és tartozkodasi helye: Dr. Alexis Yulo, Kristalypalota (35%).
Alkalmazottak teljes 1étszama: 2500 6.

Haderd: 15 f6.

Titkos: 3 6.

Hattér: A vallalatot orosz tudosok hoztak l1étre 2018-ban amerikai tdmogatassal, eredeti céljuk egy hidroponikus
tartalyokban ndveszthetd bliza eldallitasa volt. Ez utan azonban rengeteg olyan élelmiszert fejlesztettek ki, amelyeket
mara a legtobb modulban esznek. A Replitech gyorsan novekedik emiatt, de kis katonai kapacitasa és kis mérete miatt
nagyon fiigg kiilsé katonai tamogatasatol. Szerzddésiik van a Lazarus Corporation 1j ,,Orbitélis Stratégiai Or”
telepével, amellyel mar minden talélési dsztonnel rendelkezd cég szerzodésbe lépett mar.

Felszerelés és erdforrasok: A Replitech 7 OTV-vel és harom deltaval rendelkezik, amelyek telephelyeik kozott
kordznek. A legtdbb katonai egység a behatolas ellen van felkészitve.

TERRA NOVA

Fo iizletag: Kornyezetszabalyozasi technika.

Féhadiszallas: Paradicsom Allomas.

Foldi installaciok: Uj Mexiko (Fold, fejlesztés) , Copernicus bézis (Hold, timogatas).
Orbitalis telephelyek: Négy automata gyar, és nyolc személyzettel ellatott munkamodul.
A férészvényes neve és tartozkodasi helye: Yohan Libewitz, Paradicsom Allomas (20%).
Alkalmazottak teljes 1étszdma: 3400 f0.

Haderd: 85 6.

Titkos: 5 6.

Hattér: A Terra Nova egy ko6zos Szovjet/ Amerikai vallalkozas lirbéli kdrnyezet épitésére és fenntartasara. A Terra
Nova szervezetet azok a tudosok alapitottak, akik a Copernicus holdbazis 1étfenntartasat tervezték. Késébbi
munkassaguk soran 6k telepitették a Paradicsom Allomas és a kozos NASA/JAB Isidis bazis atmoszféra
feldolgozdjat.

Felszerelés és erdforrasok: Egy olyan kis cég, mint a Terra Nova helyzete erésen fiigg munkaadoik tamogatasatol. A
Terra Nova négy OTV-vel és két felfegyverzett deltaval rendelkezik, de csak kis hozzaférése van nehézfegyverekhez
vagy nagyobb méretli orbitalis szallitokhoz.

MITSUBISHI / KORIDANSU

F6 tizletag: Orbitalis tervezés €s épitkezések.

Fohadiszallas: Mitsubishi Torusz — egy kisebb lakdémodul, amely megkozelitéleg 500 fének nyujt otthont az L.-5
ponton.

Foldi installaciok: Tokio, Hong Kong.

Orbitalis telephelyek: Négy automata gyar és nyolc személyzettel ellatott munkamodul.

A forészvényes neve és tartozkodasi helye: Teljes értékii leanyvallalata a Mitsubishi és Koridansu cégeknek.
Alkalmazottak teljes 1étszama: 14000 6.

Haderd: 240 6.

Titkos: 35 6.



Hattér: A cég birtokolja a japan gyartmanyt munkamodulok teljes szellemi tulajdonjogat, amely koncepciora a
legtobb munkamodul épiil. Emellett terveznek és gyartanak is uj modelleket. A cég még mindig a legnagyobb
gyartdja a kisebb moduloknak, és folyamatosan tiszteletdijakat kap a tobbi cégtdl, amelyeknek fel kell hasznalniuk
terveiket. Termékeik hiresek megbizhatosagukrol, és egy lirben terjengd mondas szerint: ha egy modulban kell élned,
akkor ,,tedd azt Mitsubishiben”.

Felszerelés és Erdforrasok: 23 munkamodul, 18 automata gyar, 11 felfegyverzett delta, 30 OTV, 15 kisebb orbitalis
lakohely és jelentds mennyiségii f6ldrdl-orbitalis palyara emel6 1étesitmények és foldi er6forrasok. A cég segitségiil
hivhatja sziilocégeik eréforrasainak massziv részét, és ezzel a leglehetetlenebb célpontja lehet egy céges
hatalomatvételnek.

ELET AZ OVBEN

Az Ov hatalmas vagyont jelenthet annak, aki hajlandé kockaztatni. Bar az automata gyarak mar elkezdték kibanyaszni
a nagyobb aszteroidak érckészleteit, az igazi vagyon mégis a kisebb aszteroidakban rejlik, amelyek soha nem latott
értékeket tartalmazhatnak. Egyetlen ilyen szilikatokban vagy vasban gazdag aszteroida mérhetetleniil gazdagga teheti
a megtalalojat. Emellett, mivel az aszteroidak tobbsége a kisebb aszteroidak felhalmozodasai, egy feliiletes
letapogatas nem érzékeli a magban rejtez6 értekeket.

Csak a legkeményebb ¢és legmerészebb személyek kockaztatjak életiiket azért, hogy vagyont szerezzenek. Azonban 6k
is sokszor felsiilnek. El6fordulhat, hogy egy teljesen felszerelt mélytiri OTV a legkeményebb személyzettel elindul, és
honapokkal késdbb, tires kézzel tér vissza, vagy csak a kdvetkezo expedicio talalja meg szétroncsolt tirhajojukban
fagyott hullaikat. Akik az Ovben élnek, azok gyakran kdzepes méretii aszteroiddkat alakitanak at otthonukkd, és ott
varjak a nagy fogast.

A miriddnyi hatalmas kotdrmelék mellett mas veszélyek is varnak az Ovben keresgélokre. Ezek kozt a legtijabb egy
ember alkotta veszély. A legiijabb automata gyarakat, amelyeket a JAB fejlesztett ki, és mas nagy cégek, csak
,»vadaszoknak™ hivjak, mert aszteroidarol aszteroidara utaznak és lefurnak azok magjaig. Részecske anyagok
készleteit keresik, és ha sikeresek, akkor egy masikra utaznak. Ezek a gépek egyaltaldan nem torédnek az Ovben
lakokkal, és nyugodtan kezdik el kibany4szni azokat az aszteroiddkat is, amelyeket mar elfoglalt egy Ovlako. Az
Ovben levd hatalmas mennyiségii objektum miatt ennek az esélye elenyészd, de a ndvekvd szamt Ovlako és
banyagép miatt ez ndvekedik.

Mig ezek a veszélyek folyamatosan fennallnak, vannak meglepden szerencsés események is. Az egyik ilyen esemény
,,Oriilt” William Torsoval tortént meg, aki két honap utan tért vissza az Ovbél és allitasa szerint , kifogott egy
nagyot”. ,,Oriilt” Will visszavonult a Kristalypalotabol és permanens allomast és jovedelmet szerzett masok
igazgatasaval.

UJ VILAGOK KOLONIZALASA

Az orbitalis ¢élet viszalyai, és a folyamatos gravitacidhiany jelenléte nem fest biztaté képet azoknak, akik meg akarnak
szabadulni a pusztulo Fold civilizacidjatol. Nekik a Hold és féleg a Mars koloniai egyszerre jelentenék a szabadsagot
¢s az 4j élet reményét. A Marsi koloniak elkeseredetten keresnek tapasztalt technikusokat, doktorokat és tudosokat,
hogy tarsadalmat épithessenek ebben a vad 1 vilagban. Az ESA és a NASA aktiv hirdetd kampanyai egy idilli Mars
képet mutatnak, ahol a leveg0 a szennyez6 anyagoktol mentes, €s a tarsadalom er@szakmentes testvériség, amelyet
egy koz0s cél vezet. A magasan képzett személyek szamara egyre kedvezobb lehetdségek tarulnak fel, amelyekkel
elhagyhatjak foldi l1étiiket, és a Marson kezdhetnek mindent ujra.

Ennek eredményeképpen a Marsi koloniak gyorsan novekednek. A szabadsag alma azonban csak dlom
maradt. Mind az ESA, és a NASA szigora ellendrzést tart fent alkalmazottain, és a cégek is folyamatos kapcsolatban
teljesen elzark6znak tarsaiktol, és egy mikro-vilagot hoztak létre, ahol a tradicionalis japan kultara és etika mindenek
felett all. Az individualistaknak csak kis helye van ebben a kdzdsségben, és a kolonia szabalyait mindenkin
érvényesitik.

crcr

allapotok reményével (amelyek persze nem léteznek). 35%-ot kolonia menedzserek, tudosok és biztonsagiak teszik ki,
a maradék 25%-ot pedig olyan személyek teszik ki, akiknek személyes szerzddéssel és élettérrel rendelkeznek. Ezek a
kolonistak nem kozvetleniil az iranyito testiiletnek, az ESA-nak dolgoznak, de hosszutavi (minimum 6t éves)
szerzddéssel rendelkeznek, amelyet a kolonia menedzsment feliigyel.



TERRAFORMALAS

A terraformalas egy relativ 0j tudomany, amely teljes bolygolégkor és 6koszisztéma atalakitasbol all, hogy az
alkalmas legyen emberi ¢élet fenntartasara. A teljes naprendszerben csak két olyan bolygod van, amely alkalmas az
emberi életre, a tobbi tul kicsi ahhoz, hogy atmoszféraval ruhazzak fel, tal nagy a gravitacios mezdje, til hideg vagy
meleg, vagy til magas a sugarzasi szintje.

Az egyik ilyen bolygé a Fold. Az emberi jelenlét azonban az id6k folyaman egyre jobban modositotta az
atmoszferikus allapotokat és az koszisztémat, ezért a Fold allapota egyre romlik, és egyre KEVESBE lesz
alkalmasabb az emberi élet fenntartasara.

A masik ilyen bolyg6 a Mars. Régebben a Mars megfelel6 atmoszféraval rendelkezett, és feliiletének egyes részein
viz is folyt. Az allapotok valtozasa azonban ezz¢ a kiszaradt, hideg vildgga tette, amely csak vékony atmoszféraval
rendelkezik. Ez potencialisan visszafordithato. A viz és a gazok tobbsége, amely a 1égkdr megteremtésére kell a sarki
jégkupokban és a sziklas felszin alatt még megtalalhato, fagyott allapotban. Ha ezeket felmelegitik és kiengedik,
akkor lehetséges, hogy még egyszer folyovizet lehessen latni a Marson. Bar ez egyenlore egy hosszatava alom, mar
rengeteg kutatdsi project van, és ezek tobbségét a Japan Mars Kutatd Laborok vezetik.



7: VOROS KONFLIKTUS: PELDAMODUL

A kovetkez6 modul egy példamodul arra, hogyan kell atlokniink f6ldh6z ragadt jatékosainkat a mélytir arénajaba. Mar
meglevo karakterek is jatszhatjak ezt a modult, de feltétleniil szem el6tt kell tartani ezt a tényt, hogy ez a modul egy
nem-retdr atmesélés a mélyiirbe, és a karakterek nem térnek vissza a Foldre. Vagy legalabbis nem a kdzeljovében. Ha
Uj karaktereket akarnak csindlni, akkor csinalhatnak akar orbitalis karaktereket is.

A modulhoz sziikséges egy olyan karakter aki megfelelé mértékii konzolcowboy képesitéssel rendelkezik, és legalabb
egy harci téren edzett karakter sem art.

ELSO RESZ: FOLDI BLUES
2025, valahol. Egy kedvenc bar. Egy borton cella. Mélyen az interface-ben. Barhol is legyenek a karakterek,
talalkoznak egy fixerrel, aki némi problémaval rendelkezik, €s egy marék eurdval, hogy megoldja ezt.

Ha a karakterek mar megéltek par modult, akkor a fixer helyére bemesélhetsz barmilyen mas ismert és barati NPC-t. a
fixer egy anonimitdsban levd cégnek dolgozik, és egy behatold egységre van sziiksége, mégpedig gyorsan. Egy sz0l6
tarsaval érkezik, aki sulyos problémat jelenthet a karaktereknek, ha azok at akarjak verni a fixert.

A fixer egy alacsony, sotétborii emberke, olcs6 ruhdkban, amelyek Ggy tinnek, mintha draga ruhaknak lennének
alcazva. Csak persze nagyon rosszul. Carlo Santos-ként mutatkozik be mediterran akcentussal.

,Megbiztak, hogy slirgdsen talaljak egy kimenekitd csapatot. Igen kedvez6 ajanlatom van, ha elfogadjak a
szerzodésemet. A kezdo részletek ebben a boritékban vannak. Természetesen minden itt elhangzott szot, és a boritek
tartalmat és létezését is bizalmasan kell kezelniiik. Barmit is valaszoljanak, ez maguknal maradhat.”

Carlo egy boritékot ad a karakter(ek)nek. A boriték tartalma 4000eb és egy atlatszo plasztikkartya, amelyen irds
talalhat6. A kartyara a kovetkezo van nyomtatva:

Célpont 209.

Minimum kévetelmény:

4 személy, amely 2 harci specialistabol, 1 technikusboél és 1 tamogatd személybdl all. Orvosi €s Net kezelési
képességek szintén javallottak.

Funkcio:

Minimalis feltiinéssel torténd céges alkalmazott szoktetés.

Célpont profilja:

Férfi, kaukazusi. 46 éves. Nem-harci beallitottsagu.

Felszerelés:

A csapatnak kell beszereznie a hasznalando6 felszerelést, ideértve a fegyvereket €s a software-eket is. egy AV-4-es
taktikai jarmiivet rendelkezésre bocsathatunk, ha sziikséges, tapasztalt pilotaval.

Kompenzacio:

5000eb / csapattag, 20% elélegben. A kiadasokat a csapattagoknak kell fizetnitik.

Megjegyzés:

A célteriileten tartdzkodd alkalmazottak és objektumok sériilése nem feltétel.

Két perc mtilva a mtianyag lap csondesen elbomlik, sz6 szerint porrda omlik minden figyelmeztetd jel nélkiil. Ha a
karakterek a pénz irant kérdezik Carlo-t, ezt valaszolja: ,,Ez majd biztositja a hallgatasotokat.”

Carlo igen tlirelmetlen, egy valaszra van sziiksége, és meg is szerez egyet miel6tt elmenne. Ha a karakterek nemleges
valaszt adnak, akkor mast keres meg. Ha a karakterek elfogadjak (persze, hogy ezt teszik, kiilonben csindlhatnak 1j
karaktert és hallgathatjak még egyszer ugyan ezt a bemesélést) Carlo egy mini-cd-t ad az egyik karakternek, amelyet
barmelyik standard olvaso képes értelmezni, és tavozas kozben ezt mondja: ,,Ez az ligy a mi kis titkunk, érhet6?”

Ha a talalkozés egy publikus helyen torténik, akkor egy Atlagos Eberség dobassal ki lehet szarni, hogy egy né figyeli
a talalkozot nem tul messzirél. Amikor Carlo befejezte a tarsalgast, felé néz, a n6 elkapja Carlo tekintetét egy
pillanatra, és aztan eltiinik szem el6l.

Ha a karakterek kovetik Carlot, vagy Julyt, akkor azt vehetik észre, hogy mindketten masik autdba szallnak, és
eltiinnek a varos forgatagaban. Ha a karakterek erdszakosan Iépnének fel Carlo ellen, akkor a nd, Carlo tarsa, July
Keyes felbukkan és védelmére kel. Ebben az esetben July nem hezital tiizet nyitni, ha sziikséges.




A mini-cd-t szinte barmilyen felszereléssel és cyberdeckel is el lehet olvasni. Egy figyelmeztetéssel kezd, miszerint
tartalma szigoruan titkos, stb., stb. A tartalmazott informaci6 a kovetkezokbol all:

A kimenekités célpontja egy hiradasi technikus Alexander Wilk, akit jelenleg egy kozepes méretii elektronikai cég a
Dawn Electronics alkalmaz. A cég még nagyon 1j, és a karakterek valosziniileg nem hallottak réla. Egy egyszerii
Netes ellen6rzés kideritheti, hogy a Dawn Electronics tobb nagyobb szerzodést nyert el, és hirtelen novekedésre
szamithat a kommunikacios technika terén. Egy kiterjedtebb keresés azt is elarulhatja, hogy versenytarsai kozott
megtalalhatoak a Smith Communications, a Worldsat és az IEC is.

Bar a Dawn rendelkezik helyi kirendeltséggel egy kozeli nagyvarosban, az csak egy egyszerii bemutatohely, és még
Net kapcsolata sincs a belso rendszereinek. A Dawn azonban rendelkezik egy kisebb titkos kutato és fejlesztd teleppel
a varos hataran, itt dolgozik és ¢l jelenleg Dr. Wilk.

Wilkel kapcsolatba 1épett a megbizo cég és egy ajanlatott tett neki, amelyet Wilk el is fogadott. Sajnos, azonban
Wilknek a szerzédése még négy €vig ¢€l, és nem garantal szamara kilépési lehetdség, €s féleg nem engedi meg neki,
hogy tarsasagi titkokat aruljon el egy versenytarsnak. Minden nap azonban engedélyeztek neki egy sétat hajnali 5:30-
tol 5:45-ig, amig ,,szabadon leveg6zhet” egyet. Két napon beliil kicsit tobb ,,levegdzést” kéne neki lehetévé tenni,
mint normalisan.

Wilket egy privat zénaban varja a csapat AV-4-¢, amely nem messze van a Dawn telephelyétol. Ez szallitja majd el
Wilket és itt megtorténik a kompenzacio. A karakterek itt hagyhatjak jarmtiveiket amelyet a tovabb menekiiléshez
akarnak majd hasznalni, amig meg nem jon Wilk, addig vigyaznak ezekre.

A cd tartalmazza a Dawn telephely tervrajzait is a védelmi vonalak nagyobb felvazolasaval is. A térkép tartalmazza a
lehetséges Net kapcsolatokat is, amelyekkel a Dawn bels6 rendszereihez lehet kapcsolddni.

Amit a karakterek nem tudnak... abbol sok van.

El6szor is Wilk legalabb annyira gépész, mint bioldgiai gépész. Egy olyan fejlesztésen dolgozik, amellyel az ember
,,Szubvokalizalas” nélkiil képes iranyitani beépitett kiberver rendszereit, és ezért ezek a rendszerek virtualisan
észlelhetetlenné valnanak.

Maésodszor a Dawn észlelte a tervet harom nappal ezeldtt és egy ,,csali” Wilket tiltettek Wilk helyére, hogy
meghiusitsak az akciot.

Harmadszor a megbizd cég észlelte a gyanakvast és a cserét, ezért egy masik csapatot is elkiildott, amelyek a
tényleges Wilket szabaditjak ki. Ezzel szemben nem engedhették meg maguknak azt a luxust, hogy lemondjak az els6
csapatot, mert ezzel feltiinést keltenének. Eppen ezért par fiiggetlen végrehajtot béreltek fel a hamis szoktetés
lebonyolitasara. Itt jonnek a képbe a karakterek.

A csapas méréshez a karakterek barmilyen felszerelést elvihetnek. A Dawn rendszereinek rengeteg gyengesége van
frisssége miatt, amelyeket a karakterek ki is aknazhatnak.

GYENGESEG 1

Bar a Dawn rendszereit nem lehet kdzvetleniil a Netrdl elérni, mégis rendelkezik a rendszer egy privat vonallal, amely
a Tokioi fokirendeltséggel koti 6ssze. Erre a vonalra ra lehet csatlakozni, ha a Neten betdrnek a Tokioi kirendeltségbe,
vagy ha fizikalisan racsatlakoznak a telefonvonalra. A vonalat tobb rétegnyi software védi, a végsé védelem pedig egy
hidra program, amelyet csak a Pokol Kapuinak ismernek (1asd keretezett részt). A Dawn-féle verzio jelenleg egy KO-
t, egy Kikicsodat, és egy Orkutyat tartalmaz.



A Pokol Kapui

Osztaly: Személy-elleni (harom programot hordoz).
Eré: 5.

ME: 4 + a tartalmazott programok ME igénye.

A Pokol Kapui egy olyan specialis démon program, amelyet dekédsok ellen talaltak ki. A programot személyelleni és
érzékeld/riasztd programokkal toltik fel, és az érzékelt cowboyokat a program hamis Net képpel zavarja meg, és
késlelteti. Az alprogramok ereje ugyan annyi, mint a Pokol Kapuinak ereje (azaz 5), mert ezeket nem ,,csomagoljak”
Ossze a helymegtakaritds érdekében. Ha a Kapukat ,,megolik”, akkor minden hordozott program automatikusan de-
rezzel.

IKON: Nincs, a Kapuk a Net tér egyik részletének alakjat veszik fel, és hamis adatfalakat generalnak (erdsség 5),
amelyek folyamatosan valtoznak, ha egy cowboy megprobal rajuk hatni. Ha egy alprogramot aktivalnak, akkor az
felveszi a normal program IKON-jat, és a legkdzelebbi falbol ugrik ra a cowboyra.

Miutan behatoltak a telep computeres rendszerébe, lehetévé valik a védelmi rendszerek kikapcsolasa, a biztonsagi

személyzet és a védelmi fegyverek félreinformalasa.
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A karakterek rendelkeznek a vonal azonositéjaval, ezért lokalizalni tudjak azt.

GYENGESEG 2

A telep normalisan kapja az aramot a civil elosztorendszerb6l. Némi alcazott technikai modositas, par jo helyen
elhelyezett robbanotoltet vagy egy behatolas az elektromos miivek Net rendszerébe (a részletek kidolgozéasa a Meséld
feladata) kiiktathatja a f6 aramforrasokat, és ezzel tartalékra kényszeriti a rendszereket. Bar az atkapcsolas azonnal és
észlelhetetleniil torténik, a fegyverrendszerek nem jutnak elegendé energidhoz 3 percig. Ez id6 alatt a tobbi rendszer
tartalék telepekrol mitkodik, mig a generatorok elérik maximum teljesitményiiket.

GYENGESEG 3

Ovatos vizsgalattal és sikeres Nehéz Biztonsagtechnika dobéssal a karakterek rajhetnek, hogy a telep északkeleti
sarka enyhén vak. A biztonsagi er6knek még legalabb 15 masodpercébe keriil, hogy reagaljanak egy innen torténd
behatolasra. Ez nem nagydolog, de minden kis elény szamit.

A peremvédelem nagyon erds, és egy pusztan foldrdl inditott behatolési kisérlet nagy eséllyel megbukik. Altaldban
nyolc Or talalhato 6rjaratban, ezek adatait a keretezett rész tartalmazza.



Mint mindig ,,Dr. Wilk” most is 5:30-kor 1€p ki a kutatoblokkbol, és lassan sétalni kezd. Fejét az egek felé forditja és
a csillagokat szemléli. Ez elég érdekesen megvalosithato tevékenység, mivel az égboltot eltakarja a fotoszintetizalo
szmog, de a doktor mindig ezt teszi. Mint minden brilians elme, a doktor is egy kicsit kiilonc.

Ahogy a karakterek tevékenykednek a legtobb esetben sok zaj és zavarodottsag keletkezik. Az alcazott
biztonsagkiiktatd akcio sikerességétdl fliggden a riasztok kikapcesolnak, a felfegyverzett AV-4 leszall, és az 6rok
automata fegyvereivel egyiitt a halal esdje szall ala. A zavarodottsag és kaosz tetéfokan Wilk a félelemtdl lebénulva
all, am amikor a tlizharc mar 6t is veszélyezteti, akkor foldre veti magat. Ebben az allapotadban semmit nem tesz, mert
nem akar ,,célpontta” valni. Ez nyilvanvalo.

Az AV-4 kozel landolhat Wilkhez. Ahogy az ajtok kinyilnak, Wilk megprobal beugrani a jarmiibe, ekkor az 6rok 6t is
beveszik a szérasba, és automata fegyvereikkel tiizet nyitnak rd. Wilknek sikeriil az ugras és dntudatlan allapotban
landol a jarmiiben. Ha valaki megprobalja els6segélyben részesiteni akkor az észreveszi, hogy a sebzés egy részét
felfogta Wilk kevlar mellénye, amelyet a ruhdja ala rejtett el. emellett azonban sulyosan sériilt és keményen vérzik.

A telep elhagyasa sem egyszer(i feladat. Még ha a fegyverrendszerek ki vannak kapcsolva vagy el vannak pusztitva,
akkor is gyorsan kell ezt végrehajtani. Két nehézfegyveres katona veszi tliz ala az AV-t, és két felfegyverzett Dawn
AV-4 is felszall.

A kemény tliz alol a karakterek kimenekiilhetnek, €s konnyedén megtalalhatjak a talalka pontot is, de azt kell
tapasztalniuk, hogy a jarmiiveik nincsenek ott, sem a furgon, amely tovabbszallitotta volna Wilket. Persze segitokész
nehézfegyveresek sincsenek, hogy leszedjék a két ellenséges AV-t.

Ekozben... mit tesznek a karakterek Wilkel? Ez csak azért fontos, mert Wilk valdjaban ,,Beavatott” Ronson egy
beépitett sz616. Ha kap orvosi kezelést, akkor egy Atlagos Orvoslas dobés (vagy Nehéz proba egyszerii
megfigyelésre) kideriti, hogy az allapota gyorsan javul. A munkaadoi tudta nélkiil Ronson atesett egy Eletmentd
Boratszovés kezelésen, amely stabilizalta az allapotat, mig a beépitett Sebésznanoidjai gyorsan javitjak a belso
sériiléseket. Ha a karakterek atkutatjak Ronsont, akkor egy Sternmeyer Type 35 smartfegyvert talalhatnak egy
honaljtokban elrejtve. Ha ezt senki sem veszi el tole, akkor két percnyi szinlelt kabulat utan megprébalja atvenni a
hatalmat a karakterektol, és radion segitséget kérni. Ronson emellett egy kis kést rejteget a bal bokajara erdsitve, és
egy jeladot a jobb honaljaban.

Ha Ronson felébred és nem talalja sem a jeladdjat, sem a pisztolyat, és a karakterek stlyos kérdésekkel bombazzak,
akkor kitalal mindent abban a reményben, hogy esetleg életben hagyjak. Igen pontosan kikdvetkeztette, hogy miért
bérelték fel, de fogalma sincs, hogy Wilk merre van. Neki Wilket kellett jatszani addig, amig a felbujtokat le nem
buktatjak.

Ha a karakterek nem talaltdk meg a jeladot, akkor tovabbi hivatlan vendégekre szamithatnak, egészen addig, amig el
nem hagyjak Ronsont. O persze barmilyen adandé alkalmat kihasznal arra, hogy lelépjen.

Ha a karakterek tulélnek idaig, akkor érthetd, hogy idegesek. Senki sem szeret dngyilkos kiildetést teljesiteni.

Ez utan persze a megallapodasban szerepld pénzbeli kompenzacidé mindenki szadmara megérkezik, egy kis iizenettel,
amelyben kozlik, hogy a szerzddésiiket sikeresen teljesitették. Megadnak nekik egy koordinatat a varosban, ahol
megtalalhatjak a felszereléseiket és a jarmiiveiket. A kijeldlt ponton ténylegesen ott var mindenkit a sajat felszerelése
¢€s jarmive, de mas nincs ott. Ha az AV-hez kértek pildtat is, akkor 6 itt bicstzik el a karakterekt6l, 6 sem tudott
semmit az egész kiildetés valodi céljarol. A feltehetéen eléggé lerobbant AV-t a karakterek megprobalhatjak elszedni
a pilotatdl (nem nagyon ellenkezik), és el is adhatjak a fekete piacon, de ebben az esetben eléfordulhat, hogy a
tulajdonosai mégis felbukkannak.

A karakterek valosziniileg nem nagyon kedvelik halas munkaadoikat. Valosziniileg.



MASODIK RESZ: JEGYEK AZ UTAZASRA

A karakterek valoszinilileg nem nagyon akarnak mutatkozni egy ideig a kellemetlen mel6 utan, amikor par nap mulva
egy fixer (talan Carlo?) felkeresi Oket, és egy Dawn szerz6dést ajanl fel nekik.

Ne felejtsd el helyettesiteni a sajat fixert, ha van.

,,Barataim! Elhiszem, hogy ellenszenves vagyok kissé nektek az el6z0 szerzddéssel jard kellemetlenségek miatt, ezért
kérlek bocsassatok meg nekem, hisz nem tudhattam réla, hogy én csak ,,csalinak” keresek embereket.”

Az utolso szavaknal Carlo arca torz grimaszba fordul.

,Ugy latszik igyekezeteitek azonban felkeltette (ijonnan szerzett munkaadoitok figyelmét, és ezért nem neheztelnek
ratok. Azért vagyok most itt, hogy egy jovobeli szerz6dést ajanljak fel nektek. Biztos vagyok benne, hogy ez most
teljesen torvényes lesz.”

Ha a karakterek hajlandoak elfogadni ezt, akkor Carlo egy mini-cd-t ad at, és két nap gondolkozasi id6t ad a
karaktereknek. A cd tartalma igencsak meglepd. A nyers adatok helyett egy vizualis {izenetet tartalmaz. A video
iizenetben egy korosabb uriember szerepel, akin tisztan latszanak a francia felmendk 6rokségei. Egy hatalmas fa
irdasztal mogott iilve kommentalja a 1atvanyt, bar a felvétel helye, és az el6add személyazonossaga ismeretlen.
Tisztan és lagyan beszél, a felvevoegység felé beszél és tobbszor is megkdszoriili a torkat beszéd kozben.

,,HOlgyeim és Uraim! K6sz6ndm, hogy gondolkodnak a felajanlott szerz6désiikon, és meghallgatjak ezt a felvételt.
Egy kicsit ijesztonek talalhatjak majd mondandémat, de garantalom, hogy minden elhangzott szonak sulya van és
igaz. A részvételiiket jol fogjuk jutalmazni, majd meglatjak.

Egy kisebb varos tanacsat képviselem. Ez a feleldsség, mint ahogy hiszik ténylegesen nagy. Jelenleg azonban egy
olyan problémaval kell szembesiilniink, amelyet nem lehet egyszeriien megoldani. Néhany ismeretlen személy civil
zavargasokat kezdeményezett amugy békés varoskank falai kozott, és ezzel bontjak annak biztonsagat. A motivacioik
ezeknek tisztdn onosek, de jo beszélokészségiikkel sok tAmogatot szereztek mar a varoslakok kozott. Probaltunk mar
targyalni par ilyen személlyel — nagyon kevés sikerrel — és amikor ezek felmondtak a szolgalatot, erével is
megprobaltuk tisztitani a helyet, szintén sikertelenil.

Mi, a varosi tanacs ugy érezziik, hogy ezt a problémat csak kiils6 segitséggel tudjuk megoldani, mivel varosunk tagjai
nagyon kétddnek egymashoz. Emellett az dtlet mellett sz6l az is, hogy olyanokat kell keresniink, akik nem kétddnek
hozzank. A valasztas Onokre esett.

Minden sziikséges koltségiiket téritjiik, amelyet a szerzodésiik alatt felmeriilnek. Emellett a szerzodés sikeres
teljesitése utan minden aktivan résztvevo csapattagnak 300000eb kompenzaciot tudunk felajanlani. Mindjart megértik
miért is ekkora a fizetség.

A szerz6dés id6tartama minimum 3 év. E hosszsagnak az oka nagyon egyszerli. A varosunk a Marson van. azt
kivanjuk Ondktdl, hogy jojjenek el ide a Marsra, kolonistaként pozolva, hatoljanak be a fanatikusok csoportjaiba és
tegy¢k Oket artalmatlannd, hogy varosunkat, és koloniankat ne veszélyeztethessék tobbet. Bar kicsik jelenleg, a
jovOben naggya fejlédhetnek. Az utazast és érkezést elintézziik, csak ugy, mint a visszautat a Foldre, ha igénylik a
résztvevok. Szolgalataik fejében mindannyian azonnal 50000eb-hoz juthatnak, ha elfogadjak a szerzodést, a
fennmarado 6sszeget mindannyiuknak egy sajat, névre sz616 bankszdmlan taroljuk, azzal a kitétellel, hogy ezt nem
vehetik fel, amig a harom év le nem jart.

A kollégam kapcsolatba 1ép Ondkkel a kdzeljovében a valasz utan érdeklédve. A kévetkez6 Marsra indul6 hajo két
honap mulva indul, és a helyeik mar le vannak foglalva. Kérem Ondket, hogy jol fontoljak meg ajanlatunkat.

Koszonjiik az idejiiket!”
Na, lebénultak?

Ez egy olyan ajanlatnak tiinhet, amely til jo a visszautasitdshoz. Ha a karakterek mar gazdagok, akkor ez még tobb
vagyonnak kecsegtet, ha nem, akkor pedig szinte lehetetlen nemet mondani.

Carlo két nap mulva ismét kapcsolatba 1ép veliik. Tételezziik fel, hogy igent mondtak.
A koloniakra koltozés a legnagyobb alma azon szamlalatlan millioknak akik a Fold mérgezett és er6szakos varosaiban

rekedtek. Ezzel szemben a koltoztetés és a fenntartas koltsége nem engedi meg azt, hogy barki atmehessen, a
szerencsések mindenre kiterjed6 valogatasok gyodztesei. E16szor is, a kivalasztottaknak olyan szakértelemmel kell



rendelkezniiik, amellyel felviragoztathatjak vagy részt vehetnek a koloniak kiterjesztésében. Masodszor rengeteg
tolerancia és egészségiigyi teszten kell atesniiik azoknak, akik ezt teljesitették. Ezeken feliil megfelelé mennyiségii
er6forrassal kell rendelkezniiik, hogy kikoltozhessenek orbitalis palyara, ahonnan 1j ¢€letiik elkezdddhet. Ez biztositja,
hogy az utcai szemét tobbsége soha nem keriilhet kozel ehhez a lehetdséghez.

Persze a karakterek nem tolthetik be mindegyik kritériumot. A tAmogatasuk azonban jelentds, €s elegendd
mennyiségl tékét kapnak ahhoz, hogy kikoltdzhessenek orbitalis palyara, és mivel egy kolonia alkalmazottai lesznek,
ezért a tobbiek azt hiszik, hogy mégis megfelelé szakértelemmel rendelkeznek. Az 0j kdrnyezethez alkalmazkodashoz
hamis személyazonossagot és megfelelo memoria/szakértelem chipeket kapnak. A karakterek azt a szerepet
valaszthatjak, amely legkozelebb all a mar meglevo szakértelmeikhez. Ezen feliil a Marsra utazas alatt rengeteg idot
fognak ,,ébren” tolteni Braindance hatasa alatt, amely 1d6 alatt lehetdségiik nyilik INT és TECH alapu szakértelmek
tanulasara. Minden karakter ez id6 alatt tiz pontnyi szakértelmet tud megtanulni, azzal a kitétellel, hogy a
szakértelmek maximum értéke +4. A szerepek imitalasahoz/betdltéséhez sziikséges minimum szakértelem szinteket
meg kell szerezniiik, kiilonben nem lesz hihet6 az alcajuk. Barmelyik karakternek, aki nem rendelkezik Neuralis
Processzorral, egy beépitd miitéten kell atesnie az utazas elott.

A rockerek vagy médiak nyugodtan folytathatjak szerepiiket valtozatlanul, mivel a koloniakon is sziikség van
szorakoztatasra és hirkozlésre. Ezzel szemben csak kevés tevékenységben tudnak nagyot alakitani, mert a kozonségiik
limitalt, és persze a kolonia menedzsment szamara 6k potencialis zavarkeltd elemek.

A teljesség igénye nélkiil szerepeljen itt par példa szerep:

ORBITALIS IRANYITO

(Sz6106)

Az atmoszféra slirissége ¢és az orbitalis-foldi forgalom exponencialisan nd a Marson, €s ezt szabalyozni kell, hogy ne
torténhessenek balesetek. Bar ezt a szerepet a legtobb esetben mesterséges intelligencidk és rendszerek végzik el,
mégsem elég hatékonyak néhany helyzetben, mint példaul a rdgtdnzésben krizis esetén. A mesterséges rendszerek
nem rendelkeznek az emberi intuicié hatalmaval, és sokszor eléfordul, hogy egy emberi operator sokkal gyorsabban
szurja ki a veszélyt, mint egy rekurziv analizal6 rutin. A sz616 6si 0sztonei és magas reflexei idealisak a szerep
betdltésére.

Minimum igények:

Eberség/Eszlelés +6, Aerotech +4

Szakértelem chipek: Matematika +2, Pilota (OTV) +2.

TUDOMANYOS TECHNIKUS

(Technikus)

Nem probléma haver. Azt akarjak t6led, hogy segitsd munkajukat, amellyel elviselhetové akarjak tenni a Mars
1égkorét. Gondolkod; egy kicsit. Némivel tobb kell ide, mint egy alap matematika és fizika képzés. Uj felfedezd,
épitési vagy légkor figyelo berendezéseket gyarthatsz, tervezhetsz vagy fejleszthetsz. A legujabb technikak
finomitasaban is részt vehetsz, mint példaul a nanotechnolodgia vagy a cryotartalyok.

Minimum igények:

Barkacsolas +6, Matematika +4.

Szakértelem chipek: Fizika +3, Cybertech +2, Cryotartaly miikédtetése +2.

PROGRAMOZO

(Konzolcowboy)

A feladatod, hogy 1j szoftvert irj, amely segiti a kolonia rendszereinek futdsat. Az automata rendszerek programozasa
is a te feladatod, te programoztad be a légkor és geologia aktivitas figyel6 szondéakat, a banyaszrobotokat, és az egyéb
tudomanyos elemz0 egységeket. Segitségedre sziikség van az 0j virtualis valosagok létrehozasakor is, amelyekben a
koldnia MI-je segit, €s amelyeknek célja a miivel6dés és a kikapcsolodas.

Minimum igények:

Programozas +6, Barkdcsolas +2.

Szakértelem chipek: Rendszerismeret (Mars) +3, Nyelv (Meta I) +2.

TULELES OKTATO

(Sz6106)

bar a kolénidk kicsik és stabilak, a novekedés mellett elkeriilhetetlen, hogy ki ne alakuljon az erdszakra és a bilinre
vonatkozo6 hajlam. A fiatal, Marson sziiletett gyermekeket nem lehet naivra és védekezésképtelenné tenni, meg kell
tanitani Oket ezekre a tényekre. Az oktatd ezekre tanitja meg a gyermekeket, és a tananyagban megtalalhaté még a



vadonbeli (Marsi) kdrnyezetben torténd tulélés is. Persze a 16fegyverek nem gyakoriak a koloniakban, és a tanitonak
nem ennek az oktatasa a feladata.

Minimum igények:

Atlétika +2, egy Harcmiivészet minimum +5.

Szakértelem chipek: Oktatas +3, Marsi tulélés +3.

ELLATAS KOORDINATOR

(Fixer)

A kolonidk felszereléseinek, drogjainak és ellatmanyainak kozponti elosztasaért vagy felelds. Ezt azt is jelenti, hogy
neked kell teljesitened a koldnia tanacsanak kéréseit, amelyben 10 alkalmazottakat, anyagokat vagy felszerelést
igényelnek. A tanacshoz igen szorosan vagy kotve, mivel minden export és import az 6 feliigyeletiik alatt zajlik, de a
biirokracia itt is csodakra képes.

Minimum igények:

Konyvelés +4.

Szakértelem chipek: Adatbazis kezelés +2.

LEPCSO A POKOLBA

Egy bolygokdzi jarat elérése még 2025-ben is nehéz és Osszetett feladat. Az els6 1épése ennek nem sokat valtozott a
’90-es évek ota, a karakterek beszallnak egy 1j Aries III Grrepiilobe, amelynek bels6 felépitése a Boeing 747-eshez
hasonlit. Az tirrepiil6 horizontalisan szall fel, mint egy normalis repiil6, de folyamatosan emelkedik, és nem all meg
addig, amig el nem ¢éri a felsé atmoszferikus hatart. Itt dokkol a Johnson trplatformon. Csak harom igazan érdekes
momentuma van ennek az utazasnak.

40 percnyi aktiv és folyamatos emelkedés utan valami kellemetlen érzés lesz trra a karaktereken. Ekkor fura éhséget
éreznek, és csodalkozhatnak, hogy miért nem kaptak egy kis harapnivalonal tobbet. Ez enyhe pattogd érzéssel egyiitt
jar a belsé fiilekben. Aki még nem volt az {irben, az ugyan ezt érzi a gyomraban is (Atlagos Fizikum proba, vagy
kiereszted azt a kis harapnivalot).

Szintén kb. ekkor a legénység figyelmeztet mindenkit, hogy kapcsoljak be az oviiket, mert egy kisebb 16kés
kovetkezik. A pilotak ekkor kapcsoljak be a rakétameghajtast, amely felvaltja a kikapcsol6do sugarhajtomiiveket. Ez
a hatalmas 10kés kikiildi a jarmiivet alacsony orbitalis palyara.

Légy idvozolve a zéro-g-ben!

A kiszolgalo személyzet ekkor er6sen koncentralni kezd mozdulataira, és most mar megérted, hogy miért
hasonlitottak a karpitozasok a velcro-ra. Elveszettnek érezhetik a karakterek magukat, de a kilatas mindent karpotol.

A Johnson trplatformon dokkolas utan az érkezoket elkiilonitik az atvizsgalashoz. A gravitdciomentes kdrnyezetben
fajdalmas iitkdzések sorozatahoz lesz ekkor szerencséjiik, a képzetlen karakterek nekiiitkbznek minden ,,utban all6”
ajtonak, falnak vagy masik szerencsétlen érkezének. Innen konnyen felismerheted a helyieket. A helyeik elobb
kikeriilnek, mint te meglatod ket, és gy szokdécselnek a plafonon és a falakon, mint a delfinek a vizben. Kb. 30
perc utan a karakterek atvizsgalasa kovetkezik. Kézi kutatas, fémdetektor, rontgen és egyéb keresési metodusok
jonnek, amelyekkel az Interpol emberei azt akarjak felderiteni, hogy a karakterek nem hoztak-e fel semmilyen
illegalis drogot vagy fegyvert.

Ugye, nem?

A Johnson tUrplatform az, amit a neve sugall. Egy hatalmas platform, amelyhez az tirrepiildgépek és az OTV-k
szallnak, iizemanyagot vesznek fel, valamint személyzetet €s rakomany cserélnek. A ti uti célotok az Explorer II.,
amelyet stabil palyara ,,parkoltak™ a Hold orbitalis palyajan. A platformrol egy OTV visz a kdvetkez6 csatlakozasi
pontig, az ESA iranyitotta L-4 orbitalis koloniaig, a Paradicsom Allomasig, ahonnan egy masik OTV visz a
végcélhoz.

A karaktereket begyomdszolik egy mélytiri OTV-be. Ez beliilrdl sokkal szegényesebben felszerelt, mint az tirhajo, és
nyolcvan mésik utassal egyiitt a Hold orbitalis palydin elindul a Paradicsom Allomas felé. A huszonharom éréig tartd
utazas nagyon unalmas, €s a legnagyobb részét alvassal, vagy braindance-el lehet eltdlteni. Hamarabb megérkeztek,
mint felfognatok. Szoktam én hazudni nektek?

Mivel az OTV-nek nincsenek ablakai, ezért elszor a fogadoteremhez vezetd, fert6tlenitdszagu folyosokat latjatok
meg a Paradicsom Allomasbol. Itt — még mindig gravitacid nélkiil — némi papirmunkara van sziikség, amelyre ezuttal



az ESA tart igényt. Ez utan egy kisebb cilinder formaju szobaba terelnek mindenkit, amely lassan atveszi az allomas
forgasi sebességét. A helyiség valdjaban egy lift, amely levisz az dllomasra. A lift ivegbdl van, és 3 mérfold magasan
log az allomas ,,padloszintje” felett. Ez az elso teljes kép az allomasrdl. Az allomas falan levezetd liftbdl jol latszik,
hogy a masik fal kb. 15 mérfoldre (25 km-re) van innen. Reméljiik senki sem tériszonyos. Egyszerii proba
Hidegvérre, vagy johet a rettegés.

Ahogy ereszkedtek, a talajszinti objektumok egyre jobban kivehetové valnak. Kanyargos utak, szétszort erdok, folyok
¢s tavak osztjak meg a varosias és iroda negyedszerii blokkokat. Teljesen szokatlan a foldi viszonyokhoz képest, a
latvany egyszeriien inspiralo. A foldre éréskor a gravitacio visszatér az elviselhetd 0,9G-re, és a lift aljanal termindlok
¢€s jarmivek varjak az 6sszezavart utazot.

A karaktereknek két napjuk van a kdvetkezo csatlakozas indulasaig. Mivel a szallasaikat lefoglaltak és kifizették, és
mindannyiuknak 10000eb all (vagy allt) rendelkezésére, elég kellemesen eltdlthetik pihenéssel napjaikat. Ezzel
szemben a Paradicsom Allomés nem olyan, mint a Kristalypalota, ez nem egy egzotikus jatszotér a gazdagoknak,
hanem egy teljesen 6nallo, onfenntartd mikrovilag, 150000 ideiglenes és rezidens lakossal. Négy csillagos ellatast
biztosit éttermeivel, kaszinoival, barjaival és egyéb pihend és szabadidé létesitményeivel. Ezek mellett rengeteg
szabadtéri programot is lehet kezdeményezni, mint példaul a tenisz vagy a biciklizés.

A karaktereknek feltiinhet egy id6 utan, hogy kissé elhagyatott a hely. A vilagot eredetileg jelenlegi lakossaganak
tobbszorosére tervezték, de az ESA mindenre kiterjed6 felillete 1azadashoz, az O’Neill habortkhoz vezetett. Az ESA
itt visszaszerezte az iranyitast, és a munkasok tdbbsége észlelte, hogy vesztettek, ezért még idoben elmenekiiltek az
allomasrol. Ezek és az itt maradottak szamara ez mar nem Paradicsom, hanem Pokol Allomas.

A Marsra utazok nagytobbsége megéll a Paradicsom Allomason egy id6re. Néhanyan, foleg a csaladosok privat
szobakba vonulnak, hogy utolso idejiiket egyiitt toltsék az indulas elott. A személyzet és a legénység tobbi tagja pedig
kihasznalja a lehetdséget egy utolsd nagy bulizasra. Az allomas barjai és kaszinoi eléggé felszereltek arra, hogy
teljesen kifosszak a Marsra indul6 utazokat.

Azon a napon, amikor a karakterek tirhajora szallnanak egy nagyobb, szabadtéri rock koncert van idézitve. A
fézenekar, egy ismert orbitalis zenekar a Platinum Wave rengeteg helyen szerzett mar kézepes nagysagu
elismerésiiket kromatikus rock és munkamodul blues keverékiikkel.

Valéjaban azonban a Platinum Wave egy kicsit tilzottan is sikeres. Az utols6 szamuk a ,,Vakuumot Lélegezni”,
néhany komoly, és félig leplezett igazsagot tartalmaz jo néhany nagyobb orbitalis cég tevékenységeir6l. Az egyik
ilyen nagyobb cég ugy dontott, hogy elhallgatatja a hangot, miel6tt még tobben figyelnének fel ra. Egy iires
irodaépiiletben, egy kilométerre a koncerttdl, egy maganyos mesterlovész késziilodik, hogy egy tripodra rogzitett,
specialis 1ézeres iranyitasu Skorpid rakétaval meg is tegye ezt. Két felfegyverzett sz616 lesz a tomegben, akiknek az
lesz a feladata, hogy elintézzék a banda frontemberét, ha a mesterlovész kudarcot vallana.

A karakterek nem hagyhatjak ki a koncertet. Ha mégis ekkora barmok, akkor a frontember kivegzesérol a masnapi
hirekben értesiilhetnek. Ha korabban mennek ki a helyszinre, akkor észrevehetik (Nehéz Eberség proba), hogy
rengeteg biztonsagi feliigyel a terepre, és ezek igen idegesek valami miatt.

Az eseményre tobb, mint 3000 ember érkezik meg. Az altalanos kozhangulat nyugodt és békés, amelyet a karakterek
egyaltalan nem vartak el egy rock koncerttél. Ez merdben mas, mint egy f61di koncert, ahol a veszettiil {ivolto
rajongohadak fékeveszetten kezdenek erdszakos tombolasba az els6 akkord utan. Az el6zenekar felmegy a szinpadra
leadja instrumentalis kredlmanyat, és kb. ilyen gyorsan tavozik is, egy gyors tapskisérettel.

A gyors sziinetben a Platinum Wave tagjai 1épnek fel a szinpadra, és gyorsan beallitjak felszereléseiket. A tomeg
varakozasat Janet Maulnak, a zenekar frontemberének, énekesének és szovegirdjanak megérkezése tori meg. Mint
mindig, most is, a szinpadra fel-menetelkor mar énekli a kezdészamot ma az ,,Ujrahasznosz’tott és Nyers ”-et. Mint
mindig, Janet most is meztelen, de egész testét beragyogja a szintetikus borén valtakozé mintak és vided bejatszasok,
amelyek 6t és a bandat jelenitik meg. A zene iivolt, és a tomeg élvezi a misort.

Ekkor a karakterek dobhatnak egyet. Nagyon Nehéz Federated Arms X-9mm pisztoly smartchipezve. A
Eberség probaval a karakterek kiszurhatnak egy fegyver nagyon kilog a kérnyezetbdl, mivel még az
nagydarab tagot, aki ugy tartja a kezét, és abbol Interpol emberei is flechette pisztolyokat viselnek.
olyan drétok l6gnak ki, mintha egy smartchipezett Ha barmelyik karakter kapcsolatba probal 1épni a
fegyvert rejtegetne. Még egy sikeres Nagyon Nehéz taggal, akkor az megprobal lelécelni a tomegben, és

Eszlelés probaval ki lehet kdvetkeztetni, hogy ez egy keresni egy masik poziciot. Ha valaki komolyabban



baszogatni akarja, akkor egy monokést kap eld, de Tagok (Hirman vannak)

addig nem tAmad amig meg nem tamadjak. Kemény Szerep: Sz616

tekintetével a legkozelebbi karakter fel¢ fordul és INT 5, REF 9 (12), HIDV 7, MOZG 4, FIZ 9, TECH
csak ennyit mond neki: 3, VONZ 4

»Takarodj innen te ostoba! Itt sokkal komolyabb Kibernetikék: Cyberoptika (Infravords, célkereso,
dolgok torténnek, mintsem te vagy a helyi renddrség képerbsitd, fénykompenzalo), egy par interface aljzat
belesz6lhatnatok!” (mindkét csuklon egy), Sandevistan gyorsito.

Szakértelmek: Harcérzék +4, Pisztolyok +4, Puskak
+2, Kozelharc +4, Nehézfegyverek +2, Atlétika +3,
Lopakodas +4, Kovetés/Lerazas +4.

Felszerelés: Smartchipezett Federated Arms X-9mm
automata pisztoly, Kendachi monokés, rossz modor.

Ez utan ismét megprobal eltlinni a tdmegben. Ha a karakterek kovetik, akkor harcba bonyolodik, de elétte bekapcsolja
a Speedware-ét a maximalis hatas kedvéért.

Ez alatt a mesterlovész mar megcélozta Janet 6rvénylo testét. A feladata azonban igen nehéz, mert a szintetikus bor
folyamatos mintavaltozasa megzavarja a célzast. Azonban csak par percbe keriil, hogy a 16vész jrakonfiguralja a
fegyvert és felvegyen egy jo l1ovészpoziciot. Ez id6 alatt a [ézer célzofényt kiszurhatjak a karakterek, ha dobnak egy
sikeres Eszlelés probat Nehéz célszamra (Atlagosra, ha sz016k), és rendelkeznek infravoros latasi spektrummal. Ez
azonban nem elég ahhoz, hogy a karakterek elérjék vagy lokalizaljak a mesterlovészt, még akkor sem, ha okuk lenne
ra. A karakterek 3000 ember k6zo6tt vannak, atlagosan 65 decibel zajszint mellett. Felkelteni valaki érdekl6dését nem
egyszeri feladat ekkor.

Ha a karakterek kapcsolatba Iépnek a helyi rendorséggel (telefonkapcsolaton keresztiil), akkor a kovetkezot kaphatjak:
,»Szoval valakit meg akarnak 6lni? Rendben. Egy mesterlovész? Meg tudja adni a tdmado leirasat? Talan szem vagy
hajszin. Nem? Rendben. Meg tudja adni a mesterlovész jelenlegi helyzetét? Nem? Rendben. Micsoda? Az aldozat egy
rock énekes? Elnézést, meg tudna ezt ismételni? Elnézést, kérem halkitsa le a radiot, mert nem hallom mit mond.”

Miel6tt megfeleld reakcid érkezne innen, a mesterlovész lecsap.
Két dolog lehet hatasos ez ellen:

1. Felhivni a koncert szervezdjét, és elmondani neki, hogy a bandat kifogjak iktatni.
2. Elegendo zavart okozni ahhoz, hogy a banda 6rei levigyék a bandat a szinpadrol. Ehhez a legkézenfekvébb
modszer egy kis tomegbuny6. Mutassuk csak meg, hogyan kell ezt csinélni a Foldon.

Barmelyik esetben az 6rok lekapcsoljak a lampakat €s lerangatjak a bandat a szinpadrol. Miel6tt a bocsanatkérés
megtorténhetne, a szinpad egy tlizlabdava alakul, ahogy a mesterlovész az események gyors alakuldsara reagéalva
elengedi a rakétat, rendes célzas nélkiil. A gyorsan kil6tt rakéta nem talal pontosan célba és megsebesit tobb szaz
embert, de Janet és a banda meguissza kisebb sériilésekkel.

Ha a karaktereknek nem sikertil felkelteni a figyelmet, akkor a mesterlovész pontosan fog célozni, elengedi a rakétat,
€s megsiiti vele a bandat, amelynek darabjai és a rakéta tlizesGje beteriti a tomeg elején allokat. Ekkor a tomeg
panikolni kezd.

A dolog lényege, hogy a karakterek érezzék, az er6szaktol nem szabadulhatnak akkor sem, ha elhagyjak a Foldet. Az
orbitalis kolonidkon mindenki halalosan nyugodt, de az O’Neill 1azadasok utan a fesziiltség szinte tapinthato.

A RAZKODAS

Két nappal az L-4-re érkezés utan a karakterek megint pakolhatnak, és felkésziilhetnek egy ujabb rakodasra egy
ablaktalan NASA mélytiri OTV-ben. Még egyszer megnézhetik tavlatbol a cilindert, és aztan ujra visszakeriilnek a
sulytalansagba, és bezarulnak mogottiik az ajtok. Az SS-Roosevelt egy régebbi ESA transzport, amelynek bels6
felépitése a megszokottnal is szegényesebb. A biztonsagi szintek itt azonban még nagyobbak, és persze a sulytalansag
is ismét érvényesiil (Atlagos Fizikum proba a karos hatasok elkeriilése érdekében). Az utobbi napok partyjai ekkor
erésen ranyomjak bélyegiiket a karakterek elgy6tort szervezetére. Ujabb tizennyolc oranyi ,,z6tyko16dés” utén a hajo
dokkol az els6 miikodé Mars-Fold forgon a DSS-Explorer II-n, a NASA mélyiri flottajanak biiszkeségén.



A legutolso biztonsagi ellenérzés utan a karakterek részt kell vesznitik egy eligazitason, amelyet a szerencsésekbol
Osszeallitott csaknem 500 utazonak tartanak, és egy vonzo amerikai né vezeti. A nd vezeti fel 6ket a hajora, ahol majd
ez megtorténik. A dokkokba lebegés kdzben a rengeteg iiveggel boritott folyoson lesz a karaktereknek elsé esélye
arra, hogy szemiigyre vegyék a hajojukat. Az Explorer a gépészet remekmiive €s talan legnagyobb alkotasa. A két
hatalmas, egymasnak keresztbe tett gerendaszeri hajo monumentalis latvany nyujt. Ebbdl az egyik két végén két
nuklearis meghajté van, amely a folyamatos forgast és elorehaladast fogjak biztositani. A jarmi kdzepén talalhat6 a
csatlakozasi pont, ahol a karakterek beszallhatnak a hajoba. A hajo ,.elején” egy vastag polimer réteg van, amely
megakadalyozza, hogy a kis részecskék kart tegyenek a hajoban, vagy az utasokban. A hajé harom gravitacios kereke
is lathato, ezek fogjak produkalni a mesterséges tdmegvonzast, amely megmenti a hajé aktiv személyzetét az izmok
sorvadasatol.

Nem sokkal késébb a karakterek elérnek egy 0,8G-vel terhelt gravitacios kerékbe, ahol egy kisebb szoba talalhato.
Miutan mindenki megérkezett, és kényelmesen helyet foglalt, a n6 elkezdi az eligazitast. Hangosan és tisztan beszél,
szinte érezhetd, hogy mar sokat gyakorolta ezt a beszédet.

,,Udvozlok mindenkit. A nevem Julie, és én igazitom el 6ndket az utazas soran. Ha valamilyen problémajuk vagy
kérdésiik van, nyugodtan szoljanak habozas nélkiil. En is el6szor utazom az Explorer-er, de én mar jol ismerem a hajo
felépitését, mivel mar két honapja tanulmanyozom.

A sziikséges személyzet mellett 250 utassal kell szamolnunk, amelyekbe mar magukat is beszamitottuk. Onok koziil a
legtobben permanensen a Marson maradnak, €s jo paran letelepednek a k6zds amerikai-japan Chryse Planitia bazison.
Hagy koszontsem mar most a Chryse jovenddbeli lakoit!

Az esetleges tudosokat és turistakat is hagy koszontsem nagy szeretettel, oriilok, hogy koztiink vannak. Az eurdpai-
szovjet kozos Isidis bazisra telepiiloket is koszonteném, a NASA nevében nekik is sok sikert kivanok a Marson.”

Julie egy pillanatnyi sziinetet tart, barki aki egy sikeres probat tesz Eszlelésre vagy Emberismeretre észre veheti, hogy
beszéde kdzben Julie folyamatosan a tomeget pasztazta tekintetével, és keres valakiket. Egyenldre nem tiszta, hogy
kiket vagy kit keres.

,Nemsokara mindanyiukat elkisérik a sajat alvohelyiikhdz, ahol az utazast fogjak télteni. Biztosithatom 6noket, hogy
ez biztonsagos, nem csak azért, mert még sohasem volt veliik probléma, hanem azért is, mert én és a legénység tobbi
tagja is ezeket fogjak hasznalni idonként. El0szor igen kellemetlennek talalhatjak ezt, de ez még mindig olcso ar a
teljes védelemhez képest. Mindenkit az interaktiv belsé szorakoztatd egységhez fogjuk csatlakoztatni, és ezen beliil is
barmikor segitséget kérhetnek, ha valami miatt sziikségiik lenne erre.”

Neéhany utason fel is lehet fedezni a nemrég beiiltetett implantatumok jeleit, a voros hegeket (persze néhanyan
megprobaljak ezt sminkkel vagy valami massal takarni), és azt a viselkedést is, ami arra utal, hogy még nem szoktak
meg ezek jelenlétét. A hajo elegendod erdforrassal rendelkezik ahhoz, hogy mindenkit folyamatosan ellasson
braindance-el, és most mar érted, hogy miért. A legénység levaltott része, és az utasok alacsony hdmérsékleten, szinte
hibernalva fekszenek az utazas alatt, és a rendszerek gondoskodnak arrol, hogy a taplalékcsere megtorténjen, és ne
legyenek egészségiigyi problémak az Giton. Ekdzben, az ép elme megdrzése érdekében mindenkit szimulaciora kotnek,
amely potolja az elvesztett érzékbementeket. A szimulacidkban barmilyen megoldas megengedett, élvezheted a
legujabb ,filmeket”, vagy megtanulhatsz olyan dolgokat, amelyekre az 0j életben lesz sziikséged. Ezek nélkiil
konnyedén végzetes hibat kovetnél el a Marson. A barataiddal is beszélgethetsz, bar ekkor senki sem garantalja, hogy
ez privat marad.

A csaladok, baratok ¢és kollegak csendben elbucsuznak egymastol, és az allomas legénysége is egy utolso dlelésben
részesiti az igényloket, majd mindenkit a sajat tartalyahoz kisérnek.

A tartalyok kicsit koporsdszeriiek, de csak nagy vonalakban, és tele vannak gonoszan fénylé csovekkel és kabelekkel.
Az 6sszképen még tobbet ront, hogy az embernek hason fekve kell beszallnia a tartalyba, és persze ott vannak a
csovek is... A tapanyag adagolo, salakanyag elvezetd csovek és az interface aljzatok csatlakoztatasahoz
mindenképpen segitség kell, ezt a stewardessek meg is teszik. Az interface csatolasa utan a karakterek gyorsan
elvesztik ontudatukat, és belevesznek a mesterségesen generalt szimulacioba. A csoveken at elkezdenek lassan
atfolyni a tapanyagok €s a sebésznanoidok, amelyek segitik a lefagyasztas folyamatat atvészelni, és a folyamat el is
kezdddik.

Perceken beliil ,,jegelik” a karaktereket.



A FENY TANCA

Elénk szinek kavarognak, olyan fényerdséggel, hogy az mar szinte fij. Hidba emeled fel a kezed a szemed elé, semmi
hatésa sincsen. Ehelyett azonnal észreveszed, hogy nincs karod! Miel6tt elkezdenél ezen aggodalmaskodni, a fények
elhalvanyulnak, hogy helyett adjanak a jelenetnek. Egy olyan szobéban iilsz, amelyet még soha nem lattal. Igen
rendesen berendezett, és 0si tudast sugaroz magabol. A polcok konyvekkel, kazettakkal és filmekkel vannak teli. Egy
irdasztal is van, amely mogott egy holgy/ur il (az ellenkez6 nem egyik igen gyonyorii képviseldje), és negédes

hangon igy szol:

,Hello! En leszek az On vezetdje az it soran. Vélaszthat valamilyen szimulaciot vagy filmet vagy csak egyszeriien
pihenhet. Ha egy masik utassal akar beszélgetni, akkor velem kiildhet {izenetet. Az ajt6 (egy fa ajtéra mutat) a hallgatod
szobaba vezet. Itt beszélhet személyesen a barataival, vagy itt vehet részt kiillonbozoé szimulaciokban. A tobb
résztvevos szimulaciokba itt csatlakozhat, ezekrdl itt kap informaciot is. El is kezdhet egy ilyet ha szeretne.

Erezze otthon magat!”

A konyvtar tényleg j6 benyomast kelt, rengeteg informacio talalhaté meg itt szinte minden témaval kapcsolatban.
Csak egy egyszeril kérésbe keriil, és barmilyen szimulaciot, informaciot meg lehet szerezni, vagy akar interaktiv
képzést is lehet kérni egy oktatd programtdl. A hajo mesterséges intelligencidja elegendd arra, hogy mindenkit kiilon
szimulacioban futasson, és ekdzben iranyozza a hajot, kezelje az eseményeket és tudomanyos informaciokat gytijtson.

A szimulaciok kozott szinte minden megtalalhato (beleértve persze a szexet is), €s akarmennyien hasznalhatjak

egyszerre. Barmi lehetséges, csak el kell képzelni.

Emellett a tobb szaz tobbi ,,alvoval” is lehet kommunikalni vagy egyéb tevékenységet végezni. Ezek tobbsége legitim
tudods, gépész, tanar vagy egyéb képzett személy, illetve ezek csaladtagjai. Masok magas rangii NASA vagy JAB
cégesek, és a legénység lecserélt tagjai is szimulaciokban vesznek részt. Van néhany emlitésre méltobb személy is,

akit megemlitiink a kovetkezékben.

A VIDEO KOLYOK

Az utazas alatt egy vagy tobb karakter is kap kihivast a
,,Varazslok Parviadala” néven ismert jatékban. Ez egy
nagyon kozkedvelt jaték, a fantasy varazslok harcanak
elektronikus adaptacidja. Minden jatékos kiillonb6zo
targyakka vagy szornyekké ,,valtozik”, hogy
elpusztitsa a masikat. Ezt neheziti, hogy a jaték
iszonyatosan Osszetett, a computer tobb millionyi
szabalyt general minden jatékra. A kolyok rengetet
orat vert mar el a jatékkal, és szinte szakért6jéve valt.
Ezzel szemben csak egy tizennégy éves punk, aki
szereti ,,megmutatni az 6regeknek”.

Ha a karakter nem akar jatszani, akkor a srac tovabb
nyaggatja, vagy bamulja, és idonként visszatér, hatha a
karakter meggondolta magat. Egy id6 utan nytiggé
valik a legtiirelmesebb karakter szamara is.

Ha elfogadja a kihivast, akkor a karakter bajba kerdl.
A kolyok +2 bonuszt kap a Braindance képzettségére
ha a jatékot jatssza, mert mar rengeteget jatszott vele.
Emellett rengeteg mocskos triikkk van a tarsolyaban.

FUTAS KEMENYEN

Ha barki legy6zi a kdlykot, akkor azzal sikeriilt azt
teljesen lenytigdznie. Thomas Alexis Short fia, egy
geologusé, aki feleségével (Maria) és gyermekeivel
(Stuart, Thomas és Anna) egyiitt az Isidis koloniara
utazik. Thomas 0sszehozhatja a karaktereket a
sziileivel, akik nagyon nem nagyon rajongnak ezért, de
oriilnek barkinek, aki veliik egy kolonidra koltoznek.

A VIDEO KOLYOK (Thomas Short)

Szerep: Punk

INT 8, REF 8, HIDV 4, MOZG 3, FIZ 4, VONZ 7,
TECH 4, EMP 5.

Szakértelmek: Braindance +4.

Cyberware: Neuralware proci és interface aljzat.
Komment: Thomas egy brilians srac, aki szinte kéri,
hogy rugdossak ki a fogait.

Ahogy az utazas folytatodik a Konzolcowboy karakterek (ha vannak) pletykakat hallhatnak arrdl, hogy az egyik
fagyasztott” utasnak sikeriilt meghackelnie az tirhajéo computerét. Egyéb részleteket nem tudnak errél kideriteni.
Ezzel szemben észrevehetik, hogy az egyik utas nagyon hozzaértden nyomul a szimulacidkban és versenyekben.

Valojaban ez az utas talalt egy kiskaput a szimuldcioban. O egy cowboy, akit Sherie Philsnek hivnak, és a NASA
Chryse bazisara utazik, mint legitim kolonista. Kezdeti anyagi tamogatasat a Highriderek dobtak 0ssze, akik
szimpatizalnak a Marsi koloniak lazadasi tervével. Sherie lesz a kulcsjatékos a kovetkezo lazadasban, mivel a
kolonistaknak ki kell tudniuk iktatni a tdvoli computeres iranyitast a sikeres hatalomatvételhez.



Sherie észrevett egy hatso ajtot a szimulacidban, amellyel informaciokat kérhet le a hajé utasairol, azok hatterérol és
képzettségeikrodl. Sherie olyan személyeket keres, amelyeket a kormany bérelt fel, hogy épiiljenek be, és akadalyozzak
meg a lehetséges lazadast. Olyan személyeket, mint a jatékosok.

Nem nehéz megkeresni Sheriet, mert nagyon képzetten hasznalja a szimulaciét, és mindig nyer a versenyeken. Sherie
nagyon udvariatlan és gyakorlatias a tobbi utassal szemben, ¢€s kérdésre letagad minden cowboy tapasztalatat. A
NASA-hoz fog csatlakozni, mint programoz6, ezért ismeri olyan jol az Interfacet, mondja 6, és a hamis hattere.

Ha a karakterek keményen megfigyelik, akkor 6k is észre vehetik a szimulaci6 hatsoajtajat. Mind Sherie, mind a
karakterek keményen 0sszeallitott hamis személyazonossagokkal és hatterekkel rendelkeznek a hajé computerén,
ezért ezekbdl nem lehet semmit sem kihamozni.

ELTERELES

Szintén az Gton a karakterek észrevehetnek két szo16t, akik az Isidis kolénia felé tartanak. Oket a kolonistak bérelték
fel, hogy segitsék a lazadasukat. Mint a karaktereknek, nekik is hamis személyazonossagaik vannak, de olyan
képzettségeket tanulnak, amelyek segitik 6ket a koloniaba beolvadasban.

Ha a karakterek beszélgetnek mas utasokkal, f6leg olyanokkal, akik az Isidishez tartanak, akkor esélyiik van kiszrni
ezeket. Ebben az esetben minden beszélgetopartnerre egy sikeres NEHEZ Emberismeret probat kell dobniuk, hogy
kiszurjak az utasrol, hogy legitim-e (vagy sem).

SOTET PILLANATOK

Valamikor az utazas alatt — a karaktereknek fogalmuk sincs, hogy mikor, de valamikor a kozepe fel¢ — a karakterek
egy olyan szimulacioban talalhatjak magukat, amely nincs az § iranyitasuk alatt. A valtozas fokozatosan torténik,
ezért a karakterek nem veszik észre, csak amikor mar teljesen benne vannak. A kovetkezé eseményt probald
beilleszteni egy szimulacioba. A szimulacio alatt a karakterek teljesen el vannak zarva és nem képesek kommunikalni
a kulvilaggal.

»Lassan sétalsz. Az egyetlen hang amit hallasz, az a sajat 1élegzetvételed. Ahogy koriilnézel, észreveszed, hogy egy
hatalmas sik teriileten sétalsz, ahol a vorés homok és a sziklak uralnak mindent. Az elhagyatott t4j minden iranyba
kiterjed. Egyediil vagy.”

A karakterek ekkor megprobalnak kommunikalni a szimulacioval. A karakterek egy fejlesztett irruhaban vannak,
amelyben egy interface-el iranyitott radio van beépitve és csatlakoztatva. Egy Atlagos Intelligencia probaval meg
lehet tanulni gyorsan kezelni ezt. A ruha a testi funkciokat és az atmoszférikus valtozasokat is kijelzi, persze
interface-en at, bar a karakterek nem értik az adatok tobbségeét.

Mivel a karakterek nem tudnak kicsatlakozni, ezért végig kell jatszaniuk a szimulaciot. Ha barmelyik karakter elég
hiilye ahhoz, hogy levegye a sisakot (NEHEZ proba Intelligenciara, hogy megtudd hogyan kell, és NEHEZ proba
Reflexre, hogy meg tudd csinalni), az komolyan szenvedni fog, ahogy a Mars ritka atmoszféraja elkezdi fojtogatni. A
computer tokéletesen szimulalja a halalat, amig dntudatlansagba nem meriil a szerencsétlen. Emiatt a karakter 1D6+2
honapig kegyetlen rémalmoktol szenved, és ez id6 alatt 1D3+1 Reflex csokkenésre kell szamitania.

Par perc mulva a karakterek mar biztosan tudjak mi a palya: segitséget nem tudnak szerezni, és rajonnek, hogy egy
Mars szimulaciéban vannak. Eztan:

“Hirtelen némi fényviszony valtozast veszel észre a kornyezetedben. El6szor nem tudod minek értelmezni, de aztan
megpillantasz egy sotét részt a mogotted levo horizonton. Ahogy figyeled a s6tétbarna folt egyre nagyobbnak latszik.”

Nem elég, hogy a karakterek benne ragadtak a szimulacidoban, még egy homokvihar is feléjiik tart. A tobb szam méter
per szekundum sebességii sz¢é1 emberi 6kl nagysag koveket terel maga eldtt, s ezek nem enyhén banthatjak a
karaktereket. Igen, pontosan erre tartanak. Méghozza gyorsan.

Egy gyors korbetekintés utan realizalhatjak, hogy nincsenek koriilottiik nagyobb tereptargyak, még nagyobb sziklak
sem, amelyek mogott meghuzhatnak magukat. Ezzel szemben egy Atlagos Eberséggel kisziirhatnak egy vilagos
pontot az ellenkez6 iranyban a horizonton. Ez biztosan valamilyen menedék lehet, de legalabbis mesterséges. A Marsi
0,4G tomegvonzas mellett a karakterek konnyedén balesetet szenvedhetnek a nagyobb ugrasoktol, ha nem vigyaznak.
Egy sikeres Reflex proba Atlagos célszamra megmenti ket a kemény érkezésektél. Persze itt nincs olyan veszély,
hogy a sisak betorik, vagy a sisak kiszakad, mert végiil is ez csak egy szimulacio (ezt nem kell tudniuk a
karaktereknek).



,»Qyorsan a fényl6 pont fel¢ kezdesz mozogni. Meglepden gyorsan elérsz hozza, és meglepddve tapasztalod, hogy a
kis pont egy hatalmas épitményben ér véget. Gyorsan menedéket kell talalnod. Az épitmény egy nyomas alatt allo
kupola. Megfelel6 menedék lenne, ha idében elérnéd.”

Ezt a részt huzd ki eléggé, hogy megndveld a fesziiltséget.

,.Kimeriilve, kicsit csapzottan teszed meg az utolsd métereket a 1égzsilip felé¢, mikdzben a tiidoid égnek a
megerdltetéstol. A kiilso panel fényei arrol tanuskodnak, hogy a zsilip aktiv, és a zsilip felett par 1abbal egy figurat
lehet latni, amint éppen a kinti tajat és téged szemlél.”

Ekkor a karakterek a kiilsd 1égzsilip panelét buzeralva arra szamitanak, hogy az kinyilik, és biztonsagba
menekiilhetnek. Rossz lora tettek. A kiilsé berendezés nem reagal semmire. A benti figura egy negyvenes éveiben jar6
férfi, aki hidegen bamulja a karaktereket, és nem reagal semmilyen gesztusra vagy tevékenységre, amely a zsilip
kinyitasaért torténik. A sisakradidjuk is siiket, csak a sajat sikolyaikat hallhatjak benne.

,,MO0gotted a vihar teljes erejével tombol. A tobb kilométer széles homokfal eltakar minden menekiilési itvonalat, és a
sz¢€l feléd fordul. Az egyre er6sodo sz¢él homokot borit rad. A Marsi homok egyre nagyobb mennyiségekben dmlik
rad, és egy 1d6 utan elhomalyositja a sisakod arclemezét. Az ajtd nem reagal sem mérges rigasaidra, sem konyorgd
szavaidra. A viharban vagy. A vihar sodorta tobb tonna homok gyorsan betemet, és hiaba kiizdesz, nem
szabadulhatsz. Hirtelen kapkodni kezdesz a levegdért, és nem tudod, hogy a ruha hibasodott meg, vagy egyszeriien
csak az oxigéntartalyok iiresedtek ki. A homok tovabb temet, mar mozdulni sem birsz, csuklasszeriien kapkodsz a
levegdért, és valahol a tdvolban egy gyermek felsikolt.”

Ezen a ponton a karakterek elajulnak a szenvedéstél. Nem sokkal késdbb az eredeti szimulacioban talalhatjak
magukat, mintha mi sem tortént volna. A rendszer megkérdezése csak Osszetett kérdéseket vonna maga utan, mivel a
rendszer szerint nem tortént semmilyen megszakitds és minden rendben zajlott. A karakterek tévednek. Ha barmi
tortént volna, a hajé memoriaja azonnal korrigalta volna a hibat.

Ha a karakterek korbekérdeznek, akkor észlelhetik, hogy tobb utas is dldozatava valt mar ennek a szimulaciénak. Ha
ezeket lenyomozzak egy kicsit, akkor kiderithetik, hogy ezek az Isidisre tartanak. A t6bbi utas vagy a személyzet nem
¢észlelte ezt a kis megszakitast.

A braindance szimulaciok ettdl fogva rendben zajlanak, és nem térténik tobb megszakitas. Egy id6 utdn azonban
felkeresi a karaktereket a konyvtaros alprogram és kozli, hogy késziiljenek a teljes felébredéshez.

Megérkeztek.

FELKELES ES ASITOZAS

A felébredés igen fajdalmas, mivel a hosszll hdnapokig ernyedten hagyott izmok most ismét nyomas ala helyezddnek.
Ahogy a hdmérséklet lassan emelkedik, egy specialis nano-keveréket juttatnak be az utasok szervezetébe, amelyek a
sebésznanoidokat helyettesitik, és korrigaljak a fagyasztas alatt felmeriilé karosodasokat. Emellett a karakterek izmai
goresdlnek, és fura ,,égéseket” €s ,,szurasokat” tapasztalnak a végtagjaikban. Ahogy elérik a normalis hdmérsékletet
(még mindig vacognak), lecsatoljak a csdveket és a drétokat, és kiengedik dket a tartalyokbol, hogy
megmasszirozhassak az izmaikat, és hogy szoktathassak a szemeiket a fényhez. A cyberoptikaval rendelkezd
karakterek megkapjak azt az elényt, hogy az 6 szemeik automatikusan alkalmazkodnak, €s nem csorbul a képességiik
a hiités miatt.

A cybervégtagokat vissza lehet csatlakoztatni, ehhez azonban egy magasan képzett kibernetikusra lenne sziikség.
Nemsokara majd meg is érkezik, addig varhatsz kezek és labak nélkiil...

Sapadtan, mezteleniil, és szerencsétleniil lebegve zéro-g-ben a karakterek megmosakodhatnak (nyirkos szivacsokkal),
¢s feloltozhetnek. Elegendd varakozasi id6 utan az utaskisérd lebeg be, €s megkér mindenkit, hogy kovessék. A 0,8G
vonzasu gravitacios kerék szinte nyomasztoéan erds igy hirtelen, a hosszan nem hasznalt izmok keményen er6lkodnek.
A belépéskor mindenkinek a kezébe nyomnak egy flaskat, amelyben valamilyen meleg, és blizos folyadék van, és par
szaraz ¢és barna kekszet. A kioszté magas fekete ficko felvilagositjak dket arrol, hogy ,,ezek majd segitik beinditani
Gijra az emésztérendszered”. Erdekes, hogy valamiért nevetségesnek latja az egész helyzetet, és végig mosolyog. A
szoba tulsé felében Julie iil frissen és fitten. Ertelemszertien 6t mar hamarabb felébresztették.



,Udv6zldm Onoket ismét. A DSS Explorer I1. és persze mi orbitélis palyara alltunk a Mars koriil. Ebben a fazisban
egy kis tiirelmiiket kérjiik, és most fognak mindenkit a felszinre szallitani. A Mars kisebb mérete és tomegvonzasa
miatt kozelebb mehetiink hozza, mint a F6ldhoz, €s a felvezetd jarmiivek egyenesen a felszinre visznek innen.

A varakozas alatt a megfigyel6 terembdl tokéletesen megnézhetik a Marsi felszint. Miutan a felszinre érkeztek erre
ugy sem lesz idejiik, mert rengeteg fontos informaciot kell majd megjegyezniiik 0j otthonukkal kapcsolatban. A Marsi
kornyezet még mindig életveszélyes az emberek szamara, ezért a szabalyok és tiltasok azt szolgaljak, hogy ne
okozhassanak kart maguknak, vagy tarsaiknak.

Legyen j6 a napjuk!”

szabaly és valtozatos tirlapok vannak, amelyeket ki kellene tolteniiik. Egy Atlagos Eberséggel a karakterek
kiszurhatjak, hogy azoknak, akik az Isidis bazisra tartanak ESA 16g6s csomagot adnak, és ez sokkal vastagabb és
masszivabb, mint azoké, akik a Chryse bazisra tartanak. Itt a jo Oreg stilust eurdpai biirokracia, csak neked.

A megfigyel6 terembe tartd karakterek egy élménnyel gazdagodhatnak. Bar a sugarzasvédok be vannak csukva, hogy
kint tartsak a kozvetlen napfényt, a latvany igy is fenomenalis. A Mars vordses ragyogasa ¢élesen kirajzolodik az {ir
sotét hattere elott, és a legtobb kolonistanak ekkor nyilik eldszor esélye részletesebben megfigyelni 1j anyabolygojat.
Ez alatt a tobbieknek nem nyilik mas lehetdsége a varakozason kiviil. Az ESA transzportok csak csoportonként tudjak
leszallitani az utasokat, és persze eldszor az ESA alkalmazottakat €s tiszteket teszik le. A karakterek valahol a
legutols6 forduld kornyékén keriilnek sorra. Egy Marsi leszalloegységgel szallnak le, amely hasonlit az OTV-hez, de
képes behatolni a Mars ritkas 1égkorébe, és leszallni annak felszinére.

HARMADIK RESZ: OTTHON, EDES OTTHON

Az utazas az orbitalis palyarol a bolygora hét ora alatt zajlik le, és ez sokkal gyorsabban telik el, mint azt gondolnak.
A leszalloegység keményen landol az Isidis bazis mellett, és egy flexibilis dokkolé modulon at egyenesen oda
érkeznek az utasok. A leszallas utan egy foldalatti vasut szallitja at az utasokat a f6 komplexumba, amely egyszerre
kb. 6tven utast képes szallitani. Ezzel megérkezhetnek a bazis szivébe, az adminisztracios szarnyba. Itt egy nagyobb
terembe terelik be az utasokat — mint a birkakat —, ahol tirlapok, scannerek, ostoba kérdések, tovabbi tirlapok és
mérhetetlen unalom var a karakterekre, akik uj életet akarnak kezdeni. Ez utan a bazis polgarmestere koszonti az
egybegytilteket.

Egy ujabb unalmas kdszontobeszéd kovetkezik ez utan. A hatalmas falra kivetitve egy igen karizmatikus és kissé
koros triember tartja a beszédet. A karakterek bar még sohasem talalkoztak a polgarmesterrel, mégis valahogyan
ismerdsnek tlinik. Ha kicsit gondolkodnak, akkor rajohetnek, hogy ezt az arcot lattak az értelmezhetetlen Mars

szimulaciojukban, 6 volt az, aki hagyta, hogy elnyelje ket a homokvihar, és egyetlen ujjat sem mozditotta értiik.

Végiil is azonban ez csak egy szimuldcio volt, és hibas is, nem?

Az ESA alkalmazottak és az id6leges utasok atmennek ez utan valahova, és a maradék megkdozelitéleg 325 embernek
orommel kozlik, hogy részt vehetnek a Kolonizacios Programban, és minden férfinek és nének meghatarozzak a
beosztasat. A gyermekeket neveld kozpontokban helyezik el, amig el nem érik a tizennyolc éves kort, és aztdn
valaszthatnak a tovabbtanulas vagy a munkaba allas kozott. Emellett minden alkalmazottnak folyamatos
tovabbképzésekre kell jarnia, mivel egy olyan kis kolonidban, mint ez, nincs helye azoknak, akiket a rendszer tart el.

GYULEKEZES

Miutan a hivatalos kdszont6 véget ért, a karaktereket elvezetik a kijelolt helyiikre, és mindenki berendezheti a sajat
privat fészkét. Minden 0j kolonistat (vagy csaladot) egy tapasztalt kolonista igazit el az 0] koriilmények kozott. Az
¢loterek bemutatdsa utan megmutatjak nekik azt a nagyobb hall helyiséget is, ahol a nem hivatalos koldnia tanacs
Ossze szokott gyiilni, amelybe olyan tagokat valasztanak meg, akik képviselik a kolonistak érdekeit az Isidis
Menedzsment Tanacsaval szemben. Ezeket a gy{iléseket kéthavonta tartjak, és csak ,,gyiilekezéseknek™ nevezik.

Hogy segitsék az 0j kolonistak beilleszkedését, az utolso gyiilekezést pont arra a napra iddzitették, amikor a
kolonistak megérkeznek. Orémmel kdszontenek minden 0j tagot, és friss étellel kinaljdk 8ket. Hosszu ideje ez az elsd
igazi kaja amit a karakterek ehetnek. A gyiilekezést Dr. Sergei Lerpovsky elndkoli, a kolonia féorvosa. Orosz
akcentusa tisztan érzédik. Egy hosszu lelkesit6 beszéddel koszonti az j kolonistakat, majd tovabbi husz percet tolt el
olyan vilagibb dolgok megtargyalasaval, mint a gyermekeknek tervezett fejlesztett edukacios 1étesitmények lehetséges
arai, vagy a masodik lakomodul 1égzarjainak aggaszto helyzete és stb.



Ekkorra a karakterek mar valosziniileg alszanak. A beszéd utan maximum a tapsra ébrednek, és nem is farasztjak ket
tobbet, mindenkitdl elbicsuznak és a karakterek nyugovora térhetnek.

BERENDEZKEDES

Innentdl kezdve a karakterek 1ényegében szabadjara vannak engedve. Megkapjak a biztonsagi kodot, és a jelszot a
kolénia harom f6 computeréhez, amellyel egy ellendrzott részre juthatnak, ahol iizeneteket hagyhatnak, és kaphatnak
a megbizojuktol. Az elso eligazitasig azonban nem kapnak semmilyen iizenetet, és nem is kiildhetnek. A karakterek
megkapjak a hamis személyiségiikhoz legjobban passzolo, és elére kivalasztott szerepet €s beosztast.

A koldnia nagyon sokfajta embert vegyit. Bar a legtobb kolonista magasan képzett tudds vagy technikus akik egy jobb
jovo érdekében jottek ide, nagymennyiségii egyszerii kezelészemélyzet is jelen van, akiket az O’Neill haboruk el6tt
kiildtek at ide. Ezekkel szemben a Menedzsment Tanacs bizalma azonban egy kissé¢ megkopott a habort utan.

A kolonia fenntart egy kisebb ,,rendéri” erdt, amelyet Kolonialis Milicianak neveznek. Ezeket a Menedzsment eltiiri,
mert nem sok vizet zavarnak, s6t néha még jol is jonnek. A Milicia csak tézerekkel van felszerelve, 16fegyvereket
vagy pancélt nem viselhetnek.

A kolonista élet igen unalmas. A lakotered sokkal kisebb és puritanabb, mint amilyet az ESA hirdetései igértek. A
noveszto iistokben gépmanipulalt é16j6szagokbal allo étrend, a sok fura zoldséggel tarsitva is csak enyhén mondhatd
valtozatos izlinek. A kezeloszemélyzet persze mar itt €l egy ideje és szinte barmilyen szdjiznek megfelelden el tudjak
késziteni a kajat, de ez csak idéleges megoldas. Napokon beliil a kolonistak nagy része panaszkodni kezd a kiilonb6z6
allapotok miatt.

A karakterek szabadon barangolhatnak a komplexum nagy teriiletén, de a Menedzsment szarny legnagyobb része csak
a hivatalos szervek szamara (ESA alkalmazottak) érhet6 el. Ha a karakterek megprobalnak benyomulni vagy
belopakodni, akkor észre vehetik, hogy ez lehetetlen az €16 és elektronikus védelem miatt. Az itt talalhaté 6rok mar
rendelkeznek smartchipezett felchette pisztolyokkal.

Ahogy a napokat hetek kovetik, a karakterek szinte belepusztulnak az unalomba. Mar értik, hogy a legtobben miért
nem akarnak kolonistak lenni. Persze ez nem jellemz6 mindenkire, vannak, akik semmit sem hagytak hatra (vagy
legalabbis semmi olyat ami miatt szomoruak lennének), ezért 6k otthonosan érzik itt magukat.

ELSO PARANCSOK

Ot hét utan a karakterek azon veszik észre magukat, hogy a menedzsment szarnyba kell menniiik valtozatos kamu
indokok miatt. Teljesen véletleniil mindannyiukat egy szobaba eresztik, amelyben sok kényelmes fotel és egy minibar
van. Azzal hagyjak magukra 6ket, hogy ,,helyezzék magukat kényelembe”.

Két perccel kés6bb egy idegen 1ép be a terembe. Ugy mutatkozik be, mint Robert Forrin, az Isidis biztonsagi erejének
egyik tagja, aki a belso biztonsagért felelds. Biztositja a karaktereket, hogy a szoba teljesen védve van minden oktalan
személy eldl, és belekezd a , kiildetés” ecsetelésébe.

,,Egészen idaig elegendd 1d6t kaptak arra, hogy beilleszkedjenek uj kdrnyezetiikbe, és elsajatitsak hamis perszonaikat.
Sajnalom, hogy ez ennyi ideig tartott, de biztosra kellett menniink, és minden gyanut el kellett altatnunk.
Remélhetdleg ez lesz az egyetlen ilyen €16 talalkozasunk, egészen addig, amig le nem jar a megbizasuk. Barmilyen
késobbi informacio vagy adat amelyre sziikségiik lesz, a biztonsagos Net részen lesz atadva, amelynek helyét és
belépési kodjait mar atadtuk.

Az egész koloniat fenyegeti egy er6, amely megprobalja alaasni a tekintélyiinket. Olyan személyekre gyanakodunk,
akik fegyver és drog kereskedelmet folytatnak veliink, és az Isidis bazissal, és mar allitolag a Marsi orbitalis palyan
ezt meg olyan hatasfokkal, mint mi. Ezzel szemben az utébbi iddben rengeteg olyan csempészarut talaltunk,
amelyeket tudtunk nélkiil szallitottak be az allomasra. Azt is észrevettiik, hogy a lazadok kapcsolatban allnak egy
Chryse telepessel, aki a ,,Sandman” alnév mdgé bujt. Sajnos nem sikeriilt lenyomoznunk ezt a személyt, vagy a
szerepét az egészben.

Ki kell deriteniink, hogy kik a kulcsszemélyek ebben a lazadasban, és milyen kiils6 kapcsolataik vannak. Emellett
meg kell talalnunk ezt a ,,Sandmant” is, €s le kell allitanunk. Ezt azonban nem tehetjiilk meg mi magunk, €s ezért kell
magukra tamaszkodnunk az adatszerzésben. A kolonia menedzsmentje NEM kockaztathatja meg, hogy barki vagy
barkik veszélyeztethessék a kolonia biztonsagat vagy sikerét. Emlékezzenek, hogy keményen meg vannak fizetve a
segitségiikért, és ezért vegyenek minket komolyan. Aki megprobal nekiink keresztbe tenni, az keservesen megbanja.”



Robert hozzafér minden informacidhoz, amit az ESA megtudott a ,,rebelliorol”. A karaktereknek juttatott informacio
azonban igen kevés. Par disszidensnek gyanitott személy neve és profilja, valamint két személyzeti tag neve, akirdl
azt gyanitjak, hogy kereskednek mas cégekkel és személyekkel a Mars orbitalis palyain. Ezekrdl a személyekrol
preciz informacioik vannak, de mas semmi. Forrin nem akarja felkelteni ezeknek a személyeknek a figyelmét azzal,
hogy limitalja a tevékenységi koriiket. Abban reménykedik, hogy majd 6k fognak elvezetni ahhoz a céghez vagy
csoporthoz, ami az egész hatterében all. Reménykedik abban, hogy a karakterek hasznalhato és célravezet
informaciokat szeretnek majd.

A karakterek felszerelést is kérhetnek Forrint6l, mivel ez az els6 kdzvetlen kapcsolatuk a megbizoikkal.
Természetesen limitalva van ezeknek a lehetdsége, hiszen nem leplezddhetnek le egy nem odailld vagy tiltott
felszereléssel. A kibervégtagokkal rendelkez6 karakterek installaltathatnak most ezekbe egy flechette pisztolyt, de ha
valaki kibervégtag nélkiil akar fegyvert szerezni, annak csatlakoznia kell a milicidhoz. Ehhez azonban Rubinnal kell
megbeszélniiik a dolgot, aki nem beavatott, de Forrin kivalo iiriigyeket tud mondani a karaktereknek a fegyvertartas
sziikségességéhez. Forrin a végsokig ellenzi a fegyverhasznalatot ebben az esetben, mert az leleplezné az alcajukat.

A konzolcowboy karakterek kaphatnak egy cyberdecket is, de emlékeztetik Oket arra, hogy még mindig a kolonia
alkalmazottai és barmilyen rombol6 tevékenység a rendszer ellen azonnali szerzodésszegéshez vezet. Forrin egy
atszerkesztett Lathatatlansag programot is ad az ilyen beallitottsagu karaktereknek, amely normalisnal egy kicsit
jobban miikddik, de azonnal lebukik, ha az Isidis bazis rendszere ellen hasznaljak. Més programot (artalmatlan
felhasznaloikon kiviil) nem ad, mert rendelkezik egy sajat kedvenc zsokéval, aki csak arra var, hogy a dolgok
elharapoddzanak, €s Forrin riassza egy kis Netes mészarlashoz.

Ajandék Cyberdecknek ne nézd a config-jat...
Solaris VI cybermodem
Sebesség +5, Memoria 20ME, Adatfalak Ereje +8.

Rendelkezésre 4ll6 programok:

Név Ero ME Tipus

Véreb 35 Erzékeld
Ipiapacs 3 1 Erzékeld
Modositott Lathatatlansag 5 1 Erzékel6
Er6pajzs 4 2 Védelmi

Felhasznaldi programok (vdlassz par darabot)  Felhasznaloi

A deck egy hordozhat6 deck, amely nem rendelkezik cellularis kiegészitéssel (nem is kell, mert szinte barhol lehet
talalni deck csatolot a kolénian). Radiora lehet kapcsolni, ehhez Nehéz Elektronika és Atlagos Cyberdeck Tervezés
dobas kell (par 6ras melod). A deck standarden 4 6raig képes lizemelni, ha radiéra van kétve, akkor ez felezodik. A
deck védve van EMP (és sugarzas) ellen.

Forrin ez utan berekeszti a talalkozot és a karaktereket kiilonbdzo utvonalakon és idében visszavezetik a sajat
munkahelyiikre. A karakterek egy kicsivel tobb informacioval rendelkeznek. Lassuk mibdl is éliink:

DR. SERGEI LERPOVSKY

A doki a kolonia féorvosa és Forrin szerint ,,egy akaratos, hiilye ruszki”. Lerpovsky eredetileg egy orosz korhazban
dolgozott mint vezetd sebész, de belekeseredett a készletek, 1étesitmények és a lehetdségek hianyaba. Egy gyors
europai kirandulés alkalméval azonban bevezették rengeteg 11j technikaba, és megtanulta a nanosebészetet, ezért keriilt
be a szovjet kolonizacids programba.

Ahogy a karakterek is talalkozhattak ezzel, 6 lett a kolonistak sz6sz6loja és 0 vezeti az liléseket. Sergei barmikor
hajlandé megbeszélni a karakterekkel az életét, és a koldnia jovojét. Meg van gy6zddve arrdl, hogy a kolonistakat is
be kellene engedni oda, ahova az ESA és a szovjet személyzet beléphet, és csak egyiittes irdnyitassal lehet miikddtetni
egy koloniat.

RUBIN HANAUB

Rubin a vezetdje a milicianak, ezért erds befolyassal rendelkezik a tobbi kolonista felett. Az indiai nemzeti hadsereg
egyik volt tagja, kivalo vezeto és taktikus, és megeskiidott, hogy a kolonia soha nem fog olyan belsd széthuzddastol
szenvedni, mint sziil6foldje. Szerinte a milicia megfeleld elrettentd erdt képvisel ahhoz, hogy ilyen ne alakulhasson
ki. Ezzel szemben szerinte a menedzsment jelenlegi diktatorikus miikodése éppen ezt segiti elé. Rubin az egyik olyan
tagja a kolonianak, akik a személyzet és a ,,tobbiek” kozott allnak, ezért nagy tiszteletnek 6rvend minden oldalrol.



Szerep: Szolo6

INT 8, REF 7, HIDV 9, MOZG 6, FIZ 8, TECH 5, VONZ 8, EMP 9, SZER 5.

Képzettségek: Harcérzék +6, All(’)képesség +2, Szonoklas +2, Vezetdkészség +5, Viselkedés +2, Eszlelés +4,
Szakértelem (Kisegységes Taktika) +4, Adatbazis kezelés +2, Talélés (Urben) +3, Atlétika +3, Zéro-g Mandver +3,
Géppisztolyok +3, Kozelharc +4, Lopakodas +3, Barkacsolas +4, Robbantas +2, Elektronika +2, Biztonsagtechnika
+1.

Cyberware: Alapprocesszor, smartlink, Sandevistan boosterware, interface aljzat (jobb csukld), biomonitor.

ey

MARGARET HILTON

Margaret egy erds akarati kommunikaciés mérnok, aki a kolonistak el6z6 hullamaval érkezett. A legkisebb
provokaciot is személyesnek veszi, és képes vitatkozni is barkivel emiatt. Nehéz beszélgetni vele, mert konnyen
megsértddhet. Margaret szerint a menedzsment korlatozni akarja a szabadsagaban a biirokratikus eljarasaival.
Emellett szerinte az olyan dezertérok, mint Dr. Lerpovsky csak oktalan bajcsinalok, akik masokat is magukkal
ranthatnak. Senkit sem segit az a tény, hogy mindkét véleménye teljesen igaz.

ERICK JONS

Erick egy tirkomp pilota, aki folyamatosan legénységet €s ellatmanyt szallit a Marsrol az orbitalis palyara és vissza.
Nehéz vele talalkozni, mert szinte mindig uton van, és ha mégsem, akkor is elkeriili az idegeneket barmilyen aron. A
telefonokra vagy tizenetekre nincs valasz, és ha a karakterek valamelyike a kezel6személyzet valamelyik tagjat
kérdezi, akkor csak olyan valaszt kap, hogy ,,valamelyik utjan lehet éppen, probald ujra jovo héten”.

Ha a karakterek nem valami NAGYON kifogastalan tirliggyel keresik fel Ericket, akkor csak felkeltik Erick gyanujat.
Ha ez torténne, akkor Erick ,,megcédulazza” a karaktereket. Err6l majd késobb.

Szerep: Pilota.

INT 7, REF 7/8, HIDV 6, MOZG 7, FIZ 6, TECH 6, VONZ 5, EMP 3, SZER 4.

Képzettségek: Testvériség +3, Asztronémia +5, Fizika +2, Programozas +2, Eszlelés +4, Rendszerismeret (Mars
koloniak) +2, Pilota (OTV) +6, Tulélés (Urben) +3, Pilota (Urhajé/iirkomp) +3, Zéro-g Mandver +4, EVA +5,
Barkacsolas +3, Pisztolyok +4, Elektronika +3, Fegyverismeret +2.

Cyberware: Alapprocesszor, jarmiicsatlakozas, smartlink, Sandevistan boosterware, egy par interface aljzat (mindkét
csuklon egy), biomonitor, fejlesztett antitestek, adrenalin mirigy, cyberoptika (fénykompenzalo, telepoptika,
célkereso).

Megjegyzés: Veszélyes és kompetens.

PALLA KARMULIN

Palla mozgattatja az épit6 felszereléseket, és jelenleg az Olympus kolonia épitéséhez van kirendelve. O mindenféle
illegalis aruval kereskedik, manapsag pedig elkezdett csempészett drogokkal és felszereléssel is kereskedni. Palla
rengeteg helyrdl szerez be anyagokat, beszerzési kore kiterjed Erickre (aki az orbitalis palyan kutat drogok és
felszerelések utan), és tobb Chryse kolonistara (ahol a kereskedelmi szabalyok sokkal tdgabbak). Kapcsolatban van
tovabba egy kisebb csoportnyi Highriderrel is, akik a Marsi orbitalis palyan élnek, és itt csempészik/termelik a
holmikat.

Palla nagyon veszélyes €s rengeteg olyan kollégaval rendelkezik, akik elegendé mennyiségii ,,izommal”
szolgalhatnak, ha kell. Mar mostanra is rengeteg fegyvert halmozott fel a bazison, és a kdzeli emberei tudjak ezek
pontos helyét is. Mint Erick esetében, Palla is nagyon gyorsan gyanusit, ha nem elég dvatosan kozelitik meg. Ha tal
nyilvanvaldan kozelitenek megkapjak azt a ,,cédulat”.

Szerep: Kezel6személyzet.

INT 9, REF 7, HIDV 8, MOZG 4, FIZ 5, TECH 7, VONZ 5, EMP 5, SZER 7.

Képzettségek: Testvériség +6, Megfélemlités +2, Alvilagismeret +6, Emberismeret +3, Eszlelés +3, Miiveltség +4,
Szakértelem (Epitészet) +6, Tulélés (Urben) +4, Nehézgépek kezelése +5, Zéro-g Manéver +3, EVA +3, Barkacsolas
+3, Pisztolyok +3, Kozelharc +3, Gyogyszerészet +3.

Cyberware: Alapprocesszor, jarmiicsatlakozas, interface aljzat (mindkét csuklon), biomonitor, hangszintetizalo, Slice
"N Dice.

Megjegyzés: Veszélyes, ovatos, talpraesett.



+MEGCEDULAZVA”

Ha a karakterek felkeltik 6vatlan keresgélésiikkel Palla vagy Erick figyelmét, akkor a karakterek valamelyikét
felkeresi egy fiatal és csabito afrikai né Anetta Tula, akit azért kiilldenek, hogy elcsabitsa a karaktert. Ez nagyon
konnyen kivitelezhetd, ha valamelyik karakter majd szétszall az egotol vagy a hormonoktol.

Anetta csak nagyon keveset tud a karakterekrél vagy a megbizoirol. Elete legnagyobb részét orbitalis palyan toltotte,
bar korabban a F61don ¢élt, és az ESA toborzas soran keriilt fel a palyara. Anetta egy mocskos szintetikus drogra
kapott ra nem régen, amelyet Csillagfénynek hivnak, euforizal, és megnoveli a hasznal6 Intelligencia értékét eggyel a
hat6id¢ alatt. Ezek mellett nagyon draga, és kemény fiiggséget okoz. Ezt orbiton nagyon nehéz beszerezni, és
egyediil Palla altal képes erre Anetta. Palla persze kihasznalja ijonnan szerzett lekdtelezettjét.

Mivel szinte egész €letében alacsony gravitacioban élte, ezért Anetta magas és torékeny, de nagyon vonzo. Anetta az
ESA kémiai laborjaban dolgozik, és a droggal egyik ,,baratja” partyjan ismerkedett meg. Mivel félt, hogy fiiggdsége
miatt kivagjak a koloniabol, ezért titkolja fliggdségét szinte mindenki el6l. Anetta alapbol is elég komolyan flortolt
mindenkivel, és legendasan gyorsan képes otthagyni kapcsolatait. Ha ehhez még hozzavessziik, hogy szerinte
elpazarolja ezen képességeit a Marsi bazison, és ezért szinte varja az 4j telepeseket, nem kell nagy rabeszéloképesség,
hogy ravegyék a feladatra.

Szerep: Technikus (kémikus)

INT 8, REF 5, HIDV 4, MOZG 6, FIZ 5, TECH 8, VONZ 9, EMP 7.

Képzettségek: Oltozkodés és Divat +4, Emberismeret +4, Csabitas +5, Viselkedés +3, Rébeszélés +4, Kémia +6,
Matematika +4, Atlétika +4, Zérd-g Mandver +8, Zérd-g harc +3, Barkacsolas +4, Festés +4.

Cyberware: Interface aljzat (jobb csuklo).

Megjegyzés: Ez az a nd akit keresel. ..

Anettanak nincs fogalma semmilyen tervrol, csak a sajat sejtéseibdl kovetkeztethet. Semmiképpen nem vallja be,
hogy a karakterekre kiildték, és nagyon meggy6z6 tud lenni a kételkeddkkel szemben. Egyszeriien arra utasitottak,
hogy ,.keriiljon kozel” az egyik karakterhez, és tudja meg a céljait. Ha a karakterek valamelyike elarulja Anettanak mi
a palya, vagy az 6 jelenlétében beszélnek meg valamit, akkor annak hire egybdl a munkasokhoz vandorol.

Ha a karakterek ellenallnak Anetta bajainak, akkor Anetta megsértddik és elcsabit egy masik kolonistat, hogy
visszavagjon.

ERDEKES KAPCSOLATOK
A kovetkez6 esemény egy karakterrel torténik meg, lehet6leg azzal, akiben a legtobb patosz van.

A karakter a kolonia bels6 hataran van, kozel az ESA adminisztrativ blokkjahoz. A folyosé egyik felén egy hatalmas
ablak nyilik a Marsi tajra, mig ezzel szemben egy masik is van, a folyoso tuloldalan, és ez az ESA részlegbe nyilik.
Ahogy a karakter éppen kibamul az ablakon, hirtelen egy alak tiikorképét veszi észre, ahogy az elfut mogotte. Egy kis
figura — amely egy kiskolyokre hasonlit — szalad el a karakter mellett az ESA részlegben, az tivegablak tuloldalan.
Masodpercekkel késobb egy nehézfegyveres ESA 6r is ugyan ezt teszi. Ha a karakter var és megnézi mi torténik, azt
latja, hogy az ESA Or visszatér és maga utan rangatja a sikitozo és rugdosodo kolykdot. Persze ebbdl a tavolsagbol nem
lehet érteni mit mond.

Ha a karakter nem tesz valamit az ellen, nehogy meglassak, és nem dobja meg a Kénnyl Szerencse probat, akkor az
ESA 6r kiszurja a karaktert. Miutan az or elhaladt, és elvitte a még mindig kiizd6 gyereket, a karakterben valami fura
érzés kezd kibontakozni. Nem tudja pontosan mi az, de az biztos, hogy valami természetellenes, és nagyon rossz
torténik ott.

Ez az érzés mérgezi egy ideig a karakter lelkét. Ezzel szemben nem tudja hova rakni az eseményt, és nem is tudja,
hogy pontosan miért zavarja ennyire. Remélhet6leg ezt az eseményt elmeséli a kollegainak is. A torténet mesélésének
felénél hirtelen belenyilall a felismerés, hogy mi volt annyira zavar6 a jelentben.

A gyerek karjai tul hosszuak voltak.

ELSO KAPCSOLAT

A karaktereknek két hétnyi erdltetett békét kell kibirniuk, ami alatt tobb hazi drizetbe vétel torténik, és tisztava valik,
hogy a ,,privat” negyedek nem is annyira privatok, mint amennyire képzelné¢ az ember. Ez id6 alatt a karaktereknek
feltlinhet, hogy a kezel0személyzet kisebb csoportjai néha dsszeallnak egy rovid talalkozo erejéig, és ezek gyakran
egy ismeretlen jelzésrendszerrel kommunikalnak. Barmilyen ezzel kapcsolatos kérdés csak meglep6dott {ires
tekinteteket eredményez fel6liik. Ha a karakterek tal keményen nyomulnak és kérdez6skodnek, akkor nyers
bizalmatlansaggal és haraggal talalhatjak szembe magukat. Ezen a szalon nem tudnak elindulni.



Valami azonban biztosan torténik itt.

Ha a karakterek a latott gyerekrdl kérdezdskodnek, csak iires tekinteteket kapnak vissza, és ugyan igy jarnak, ha
Sandmant keresik. Ha Dr. Lerpovskyt kérdezik meg Sandmanr6l, akkor az a kdvetkez6t valaszolja:

,»,Mar egy ideje gyanakszom, hogy olyan dolgok torténnek a Mars orbitalis palyain, amelyeknek nem lenne szabad
megtorténnie. Nem tudok semmi biztosat err6l a témarol, de ha megfogadja egy paranoid vénember tanacsat, akkor
nem emlegeti ezt a nevet hangosan.”

Ha a kezel6személyzet valamelyik tagjat kérdezik a karakterek, akkor furcsa pillantasokat kaphatnak, de egyebet nem.
Informaciot meg féleg nem.

Miutan ugy érzed, hogy a karakterek eléggé felhivtak magukra a figyelmet, kapjanak egy rovid iizenetet:

Ha ki akar deriteni rolam tobbet, akkor On és a kollegai tallkozzanak a
képviselommel a D3b 1égzsilipnél, ruhakkal, 1700 6rakor holnap.
Sandy

Az lizenet kézzel irodott, folyo betiikkel, és eredeti tintaval irtak eredeti papirra. A kéziras nem egyezik egyetlen €16
vagy holt kolonistaéval sem.

A kovetkez6 délutan egy hatalmasra nétt, robosztus afrikai ficko var a D3b zsilip el6tt. Nem besz¢l tal sokat,
minddssze annyit mond, hogy kovessék ki, €s nem valaszol semmi masra. Lassan lesétal a jarmi raktarhoz, beszall
egy kozepes szallitojarmiibe, és a karaktereket betereli a hatso raktérbe, amely tiz utas kényelmes elszallasara van
kialakitva. A kabinban csak a soférnek van elég hely, és 6 megtagad minden uti céllal kapcsolatos informaciot. Az
afrikai nem engedi, hogy a karakterek kommunikaljanak a sisakradiojukkal.

Miutan beszalltak, az utastér nyomas ala keriil, és a karakterek levehetik a sisakjukat. Folytathatjak befejezetlen
beszélgetésiiket, de az afrikai nem bonyolodik ebbe bele, €s teljesen el van zarva a kabinja a karakterekt6l. Par
pillanattal késobb a jarmii életre kel, és lassan elindul felszdntani a Mars homokjat. Rendszeri és navigacios rendszerei
hangjelzéseikkel jelzik a helyes iranyt, akarmerre is legyen az.

A jarmi kozel mar egy 6raja ugrandozik az egyeletlen Marsi talajon, de a karakterek nézhetik a tajat, mert vannak
nézo6 nyilasok. Az ti cél messze lehet, mert a jarm{i minden lakott objektumtol messze le halad. Még a Chryse bazis
is ellenkez6 iranyban van.

Hirtelen egy riaszto sikit6 hangja szakitja meg a beszélgetést, €s a jarmii erdsen elérezuhan. Hatalmas mennyiségii
homokkal és kdvel a jarmii belezuhant egy hasadékba, orral elére. Bar a terepet fixnek itélte meg a szonar rendszer, a
jarm altal keltett rezgések harmonikus zavart okoztak, és ez okozta azt, hogy a rendszerek stabilnak itélték meg a
befedett hasadékot. Tobb tonna homok és k6, valamint egy jarmii 16g most a hasadék felett, amely alig kicsivel
szorosabb, mint maga a jarmdi.

Koriibeliil tiz métert zuhant a jarmti, majd megrekedt a keskeny (de mély) hasadékban. A homok és a kovek még
mindig lefelé folynak a jarm mellett, és ugy hallatszik, mintha tobb szaz métert zuhannanak miel6tt foldet érnének.

A karakterek konnyt sériiléseket kapnak, és némileg zavartak is valdsziniileg. Ezzel szemben még egyben vannak, és
a raktér is nyomas alatt van. Ezzel szemben nem kapnak valaszt a sofort6l. Interface aljzattal ra lehet csatlakozni a
jarmi rendszerére, €s itt azt lehet kideriteni, hogy a vezetd kabinja mar nincs nyomas alatt. Ténylegesen a sofor
meghalt, mert a zuhanastol 6sszeztizodott a jarmii orra és 0 is. A jarmi teljesen hasznalhatatlan, és megjavitasa
feliilmulja a karakterek szakértelmét. Bar a kijarati ajté nem akadt be, aki kinéz az szembesiilhet azzal, hogy tobb szaz
méter mélység van alatta. A szakadék falai két méterre vannak a jarmiitél mindkét iranyban, €s fentrdl fény sziirodik
be, és vilagitja meg a még mindig potyogd ko és homokkd darabokat.

A tovabbi nyomozas kideriti, hogy az {itkoz¢s elpusztitotta a jarm{i minden elektronikus rendszerét kivéve a
vészvilagitast, és az onellenérzé rendszert. A 1étfenntartas, kommunikacio és navigacio hasznalhatatlan. A ruhak
radioi nem akkora teljesitménytiek, hogy képesek legyenek iizenni a legkdzelebbi kolonianak, de maguk a ruhak
képesek par napra elegendd oxigént és vizet reprodukalni. Ett6] azonban még megéhezhetnek a karakterek. Mivel
valésziniileg senki sem tudja, hogy elmentek valahova, ezért elég sok id6t vesz majd igénybe, amig észreveszik, hogy
eltiintek és megszerveznek egy keresést. Ugy néz ki megrekedtek, és hidba varnanak napokat, vagy hiaba probalnak
megjavitani a rendszereket.



A jarmi hatuljanak belsejét atkutatva megtalalhatnak egy fali taroloban egy stritett levegds csaklyavetdt tobb szaz
méternyi nylon kotéllel, és egy elsOsegély csomagot. A maszas konnyitése végett a kdtélen méterenként csomdzas
talalhato. A kimaszas azonban nem egyszerl feladat a talaj egyeletlen természete és a felsé homokréteg konnyt
beszakadasa miatt. Az elsé kimaszonak két Nehéz Atlétika proba sziikséges, mig a tobbieknek elég egy sikeres proba
is.

Ha valaki elhibazza akkor az lezuhan. Ha rogzitve volt a kotélhez, akkor csak lejjebb zuhan, és a falhoz csapodik,
amely 2D6 sebzést okoz (iitédés). Ha nem volt rogzitve, akkor tobb szaz méter zuhanas utan sziklat ér és meghal.
Miutan mindenki kiért, a szakadék tovabb szakad, és magéaval rantja a jarmiivet. A jarmi is megteszi a tobb szaz
métert, majd miutan foldet ér a szivargd lizemanyag megadja magat, és felrobban.

A felszinen koriilnézve csak a Marsi tajat latjak minden iranyban, és csak homalyos elképzelésiik lehet, hogy merre
kell elindulniuk. Egy 6ra utan a karakterek egy konnyti felszini jarmii kérvonalait veszik észre a tdvolban. A jarmu
lassan iranyt valt és a karakterek felé indul. Bar a karakterek konnyedén kommunikalhatnak egymassal a ruhak

crer

A karakterek nem tudhatjak, de a maganyos figura a célpont. A neve George Tarant, és a Chryse bazis NASA
genetikusa. George e mellett tehetséges zsoké is, €s technika buzi. A testébe annyi kibervert épitettet, hogy fejlesztett
kiberpszich6zistol szenved, amely komoly skizofréniat és kettds személyiséget okoz. O egyszerre George Tarant és
»Sandman”, a figura akit az ESA a késziil6 1azadas hatterébe rakott.

Evekkel ezel6tt, amikor az Isidis computer rendszere elkésziilt, George tobb ,,futast” is tett ellene. Mint sikerre éhes
genetikus gy hitte, hogy talalhat itt némi ESA/JAB titkos fejlesztést, amely segitheti munkajat. Amit George keresett
az valami 0j fajta haltenyészet, jobb kultiraban novesztett novény vagy talan valami leveg6t termeld genetikailag
modositott algafajta lett volna, de amit talalt az egészen mas volt. Az ,,Adoptalédas Project” tobb nagyobb cég —
koztiik az ESA — genetikai projectje volt, amellyel Marsi orbitalis palyan vagy Marson életképes egyedeket akartak
l1étrehozni. Persze az ESA nem foglalkozik novényekkel vagy allatokkal, a project célteriilete az emberek voltak.

George csak kisebb kapcsolattal rendelkezik a lazongo6 kezeldszemélyzettel, akik programokkal és fegyverekkel latjak
el 6t, és semmit sem tud az ESA elleni kampanyukrol. Személyes kampanyt kezdett el, amelyet szinte csak Neten viv,
¢s a project ellen, mert ezt erkdlcstelennek tartja. F6 problémaja a project-el a ,,hibas eredmények” magas szama,
akiket tanulmanyozasra hasznalnak fel a Marsi orbitalis palyakon és az Isidis lezart szekcidiban. Az egyik ilyen
,,hibas” probalt meg elszokni, ezt latta a karakter. George pont ezért Iépett kapcsolatba a munkasokkal, és ezért
segitené dket egy esetleges lazadasban.

,,George” csondes, visszahizodo és intelligens. A személyisége nem veszi figyelembe testében talalhato rengeteg
kibervert, és nem is hasznalja ezeket még vészhelyzetben sem.

,Sandman” kifelé fordulo, és erdszakos. Hirtelen €s latvanyosan valtozik at ebbe a személyiségébe, ekkor ugyanis
cyberoptikaja szinvaltoztatd opcidja mélyvords mintazatra valtozik, amely maniakus kinézetet biztosit szamara.
Ebben a személyiségében az ,,4j faj”, a genetikailag modositott szerencsétlenck védelmezdje, akiket akaratuk ellenére
hasznalnak fel kutatasi célokra. Barmit képes felhasznalni vagy kihasznalni 6nmaga €s ,,alattvaloi” védelme
érdekében, vagy azért, hogy megallitsa a cégek kisérleteit.

A talalkozas korai szakaszaban George nyugodt marad. Ezzel szemben folyamatosan zavarodottnak latszik, mert mas
dolgokon gondolkozik. Latszik rajta, hogy nem kedveli az ismeretlenek tarsasagat, de feliilkerekedik ezen, mert
segitenie kell. George rendezte a talalkozot a karakterekkel (a zuhanas egy baleset volt), mert hallotta, hogy egy
mutans gyermek utan kérdezdskodtek, és ugy érzi a karakterek talan szimpatizalnak érdekeivel. Ha a karakterek
gatoljak, paranoidnak vagy oriiltnek nevezik, kinevetik, vagy er6szakot akarnak alkalmazni, akkor George
személyiségei felcserélédnek és Sandman bujik eld.

George Tarant (alias Sandman)
Szerep: Konzolcowboy
INT 8, REF §, HIDV 3, MOZG 5, FIZ 7, VONZ 5, TECH 7, EMP 0 (6, lasd leiras).
Képzettségek: George: Interface +4, Eszlelés +6, Neuralis Szimbolikus Leironyelv (NSL) +6, Programozas +3,
Rendszerismeret +3, Atlétika +2, Barkacsolas +5, Cyber Tech +4, Elektronika +4.

Sandman: Interface +2, Eszlelés +7, Vezetdkészség +4, Atlétika +6.
Kibernetikak: Cyberoptika (mindkét szem), Képerdsitdvel, Fénykompenzaloval és Szinvaltoval. Cyberlab
(mindkettd) Realskinn-nel, Sugarzasvédelemmel és Megerositett iziiletekkel. Cyberkar (bal) RealSkinn-nel,
Sugarzasvédelemmel, ¢s mikrorakéta kilovovel. Fajdalomsziiré, Chipware aljzat és neuralis processzor.



Felszerelés: Ezen a ponton Sandman valtozatos fegyverekhez €s felszereléshez fér hozza. Mindenképpen van nala
Europai kultira, Marsi talélés, Pisztolyok és Foldi jarmii vezetése chip, amelyet mar be is chipezett. Tectronica 15
mikrohullam fegyver.

George ruhaja modern, de teljesen mas, mint a karaktereké. A NASA 16go tisztan terpeszkedik a ruha elején, de mas
jelzés nincs rajta. A tag egy kései harmincas férfi, akinek kék szemei dardaként hasitanak. Zavartnak latszik, és a
jarm felé iranyitja a karaktereket. Ez egy régebbi modell €s nem nincs nyomas alatt a belseje. Egy rovid, de annal
docogosebb ut utan elérnek egy nyomas alatt allo idéleges domhoz, egy olyanhoz, amelyet a Marsiak hasznalnak
vészmenedéknek.

Miutan bementek, a karakterek és a fura idegen megszabadulhatnak a ruhaiktol. Az idegen bemutatkozik tiszta
amerikai akcentussal és elmondja, hogy kézetmintdkat gyljt a gylijteményébe. Azt is elmeséli, hogy a

crcr

mint egy iddleges tabor, kutatasi felszerelésekkel és holokivetitovel.

George-on tisztan latszik, hogy zavarja a karakterek jelenléte. A szeme ide-oda cikazik a karaktereken, mintha tobb
ember érkezését varta volna. Folyamatosan beszél és a karakterek otthonarol, csaladjarol és foglalkozasarol kérdez.
Ha ez nem jonne be, akkor megkérdezi, hogy nem-e maradt benn valaki a jarmiiben. Kicsit felidegesiti a hir, hogy a
soférje meghalt, de a kérdésre csak annyit valaszol, hogy nem szereti az értelmetlen haldlokat. Egy sikeres
Pszichologia szakértelem hasznalattal ki lehet deriteni, hogy George csak a fesziiltséget akarja oldani. Nehéz
Pszicholdgia probaval azonban azt is ki lehet deriteni, hogy sokkal tobb all George mogott, mint amit kimutat. Ezzel
szemben masra nem tudnak kdvetkeztetni vendéglatojukkal szemben.

Hirtelen George az Isidis menedzsmentrdl kezd el kérdez6skodni. Ha megkérdik téle miért, azt valaszolja, hogy
nagyon sok boldogtalan kolonistarol hallott mar hireket, és azt akarja tudni, hogy ezek igazak voltak-e. Ha a
karakterek elmondjak George-nak, hogy vannak problémak, akkor George felajanlja 6 és tarsai segitségét ezekben.

Ha a karakterek megemlitik George elott az eltorzitott kissracot, akkor George kifakad:

,.Mint génsebész biztosra veszem, hogy valaki alakitgatja a géneket. Az ilyen dolgok azonban illegalisak, méghozza
nem véletleniil. Nem hiszem, hogy barki is megtehetne ilyet, de szerintem a cégek még mindig a sajat térvényeik
szerint élnek. Azt mondod, hogy a gyerek a bazison beliil volt? Hihetetleniil merészek ezek!”

George szinte konyorog tobb részletért, és felajanlja, hogy elmondja a torténetet a Chryse bazis hatdsagainak, akiket
torténetesen ismer. Ha Sandman-r6l kérdezik, akkor George riadtan néz, és tobb informaciot kér. Tagad mindent,
allitasa szerint:

,,Egy mitoszt kerestek. Bar ennek eredete elveszett, ismerek par Highridert az orbiton, akik hasonl6 hittel rendelkeztek
az O’Neill haboru eldtt. Azt mondtak egy vezetd jon majd el hozzajuk, és dicsdségre vezeti ket elnyomoikkal
szemben. Abban az esetben az elnyomd az ESA volt, és annak uralma az orbitalis alloméasok felett.”

Mosolyog mikor ezt mondja:
,»A Highriderek azt érezték, hogy az ESA elnyomja a szabadsagukat, és mint az {ir tényleges lakoik, ugy kell élniiik,
ahogy szeretnének. A végére persze ezt tortént. Sajnos azonban amig ide elértek, sok életet vesztettek el.”

George sziinetet tart, majd mintha elfelejtett volna valamit, folytatja.
,»A marsi kolonidk lakéinak tobbsége az O’Neillekrol jott, a habort elott. Ertelemszertien ugyan azt a kulturalis
orokséget hordozzak. Eppen ezért nekik is meg kell vivniuk egy haborut.”

George mindannyijukat végigpasztazza egy pillanatra, és ek6zben szeme szinte izzik. Aztan Gjra lenyugszik, és ezzel
olyan helyzetbe hozza a karaktereket, hogy azok nem tudjak, hogy képzelték-e a hangulatvaltast.

A beszélgetés innen két iranyba folytatodhat:

Els6: Ha a karakterek tovabb kérdezgetnek a menedzsmentrdl, €s a fiatal kolyokrol, akkor George elére dol, és a
kovetkezoket mondja halnak:

,Barataim! Ugy latszik osztjatok aggodalmaimat az Isidis menedzsment érdekes viselkedésével szemben. En csak egy
egyszerli genetikus vagyok, aki meg van gy6zddve arrél, hogy a tudomanyt ott valami rosszra hasznaljak fel, és
vannak barataim, akik szintén meg vannak gy6zddve err6l. Hajlandoak lennétek segiteni nekiink?”

H a karakterek bele egyeznek, akkor folytatja.



,Ujak vagytok a kolénidban, és ezért senki sem fog gyanakodni ratok. Azt feltételezziik, hogy az ESA genetikai
kisérleteket végez a bazison és orbitalis palyan. Némi informéciot mar 6sszegyiijtdttem a projectjiikrol, de ezekhez
egy megdonthetetlen bizonyiték is kell, miel6tt a hatésagok elé talalnank. Ha ebben segitenétek nekiink, akkor a
végtelenségig halasak lennénk.”

Szinte varhato, hogy a karakterek megkérdezik George-t6l, hogy mit kapnak cserébe, vagy legalabb azt, hogy mivel
tudjak oket tamogatni a bizonyitékszerzésben. Egy kicsit zavartnak latszik, de folytatja:

»Mint mar mondtam, én egy tudos vagyok, és nem egy kém. Ezzel szemben ismerek masokat, akik segithetnek titeket
felszereléssel és talan mas szolgalatokkal is. Par hét alatt felveszem veliik a kapcsolatot, és akkor majd meglatjuk mit
tehetiink egyiitt.”

Roviddel ez utan George azt javasolja, hogy térjenek vissza az Isidisre. Par szaz méterrel a bazis elé elviszi a
karaktereket, de nem hajland6 kézelebb menni, és elutasit minden vendégszeretet, fontos teenddire hivatkozva.
Indulas elott a kovetkezoket mondja:

,.Nemsokara ismét kapcsolatba 1épek veletek. Figyeljetek a Neten a kdvetkezo par héten, azonnal megjelenek, miutan
sikerdilt targyalnom a kéréseitekrdl.”

Masodik: A karakterek felbdszithetik George-ot azzal, hogy kapcsolatba hozzak Sandman-el, vagy mashogy
inzultaljak. Innentdl a beszélgetés zavarttd valik, és bar George id6legesen Sandman-¢ valik, nem érdekelt a
lehetséges lazadasban. Megharagszik, és megprobalja felvenni a ruhdjat, hogy magara hagyhassa a karaktereket. Ha
megprobaljak megakadalyozni, akkor erdszakossa valik, és er6vel probal meg kiszabadulni. A karaktereknek
ovatosnak kell lenniiik — emlékeztesd Oket, hogy ez egy nyomas alatt allo sator, €s egyetlen repesz is elég a
kiszakadasahoz. Ha feltételezziik, hogy a csapat tObbsége elment az utazasra, akkor képesek fogva tartani George-ot.
A satorban a kovetkez6 dolgokra deriilhet fény:

o A radiot megbiitykolték (talan George?), hogy ne mitkddjon, és konnyedén helyre allithatd. Ezzel kapcsolatba lehet
1épni a bazissal.

o A satrat atkutatva talalhatnak egy mikrohulldmu pisztolyt, és par Mars felszint abrdzol6 térképet, amelyen fura
magyarazatok is szerepelnek. Orakba keriil 4tnézni a jegyzeteket, és ezek kiilonos k6 és szikla gytijteményeket
tartalmaznak csak. Ezzel szemben a térkép tartalmaz egy utalést is, ahol George az Isidis bazison levo kapcsolataval
talalkozik. Ezt nem tudjak meg addig, amig vissza nem térnek a bazisra. A legkdzelebbi talalkozé 16 nap mulva lesz.
Semmilyen informacié nem szerepel azzal kapcsolatban, hogy hogyan lehet korabban elérni a kapcsolatot. A
talalkahely az Olympus épitési telep kozelében van, ahol tobb tucatnyi épitomunkas valtja egymast hetente.

A visszatérés utan a bazis bilirokratai kérdéseket tesznek fel az elveszett jarmiivel kapcsolatban, mivel nem tudjak,
hogy a karakterek az ESA-nak dolgoznak.

Ha a karakterek beadjak George torténetét, akkor gond nélkiil atléphetnek ezen.

Orakkal késSbb a karaktereket korbegyiilik a felbésziilt munkasok egy nyilvanos helyen. Bar nyilvanvalo, hogy nem
ismerik jol az afrikait, mégis tisztan latszik, hogy nagyon mérgesek. Bevezetés nélkiil térnek ra a targyra:

,,Mi tortént ott kint, amiért nem hoztatok vissza a baratunkat? Nem ismeritek a tisztességet, hogy nem hoztatok vissza
a testét? Tényleg higgyiik el, hogy olyan marha lett volna, hogy fejjel bevezetett volna egy szakadékba, vagy hogy a
radio hibas lett?”

Barmilyen magyarazkodas vagy nyugtatas haszontalan. ,,Ezt nem fogjuk elfelejteni” mondjak, és elmennek.

GYULEKEZES, SOTETSEG
A masodik hénap utan az Isidis koldnia kozhangulata hirtelen valtozason esik at. Ezt két incidens idézi eld, amelyek
ugyan azon a héten torténnek.

A koldnia menedzsmentje egy egész kolodniara kihaté rendeletet hoznak.

»A szamos régebbi eset miatt, amelyek a kolonia felszereléseinek és jarmiiveinek megrongalddasat okoztak a hanyag
kezelés miatt, minden jovobeli jarmiihasznalatra engedélyt kell kérni a menedzsmentt6l. Barkinek, aki a kolonia
tulajdonat akarja hasznalni (kivéve a személyes munka- és tirruhakat), vagy ki akar utazni a koldnia teriiletérol,
engedélyt kell kérnie az eltulajdonitd bizottsagtol.

Biztosak vagyunk benne, hogy tarsak lesznek ebben, és kdzos er6feszitéssel és toleranciaval javithatjuk a kolonia
hatasossagat, és biztonsagat.



Ko6szonjiik!”

A karakterek valoszinlileg meghtuzzak magukat ez utan, hiszen részlegesen 6k is hozzajarultak ahhoz, hogy ez a
torvény megsziilessen.

Masodszor Thomas King-et a kolonia milicia egyik tagjat letartoztattak a biztonsagi erék engedélynélkiili I6fegyver
birtoklasa miatt. A hivatalos kozlemény szerint Thomast azért tartoztattak le, mert aktivan veszélyeztette a bazis
biztonsagat, és addig lesz letartoztatva, amig vissza nem kiildik a Foldre a legelso jarattal. A csaladjanak
megengedték, hogy a kolonian maradhatnak, ha akarnak, vagy visszamehetnek a F6ldre Thomas-szal.

Ez a dolog igen felingerelte a kolonistakat, féleg Rubin Hanaubot. A kedélyek forrnak, a szobeszéd szerint a
kovetkezo gyiilekezés 6 témaja ezek az események lesznek, és ezek lehetséges hatasai. A gylilekezés a héten lesz.

A gyiilekezésen rengetegen képviseltetik magukat, 795-en 6sszesen. Mint mindig, a gytlést Dr. Lerpovsky elnokli,
aki gyorsan elkezdi, és a Iényegre tér:

»Most az Gjonnan érkezettekhez szeretnék szolni, akiket nem kivanunk kiabranditani mi 6regek a gondjaikkal. Kérem,
ha tigy gondoljak, most nyugodtan elhagyhatjak a gytilekezést.”

Meglep6en hangzik, de ez utan senki sem hagyja el a termet. A valla mogott suttogva a doktor a milicianak jelez, akik
kivalasztottjai (talan a karakterek) kimennek a terem ajtaja elé, ellenorzik, hogy tiszta e a levegd, és bezarjak az
ajtokat. Egy Atlagos Eberség probaval észre lehet venni, hogy ebben a teremben nincsenek jelen a minden nyilvanos
helyen megszokott biztonsagi kamerak. A doktor ez utan folytatja.

,,Azért jottliink ide, hogy 1j otthont talaljunk, hogy megmenekiiljiink az elkeseredett, talnépesedett €s szennyezett
Foldrél. De itt nem szabadsagot talaltunk. Csak arra mehetiink, amerre mondjak. Csak akkor mehetiink ki, ha
megengedik. Nem viselhetiink fegyvert, és ami ennél sokkal rosszabb, nincs beleszolasunk a kolonia jovdjébe.

Gyermekek lennénk, hogy igy bannak veliink?”

A doktor beszéde egyre lelkesitobbé valik. Mig az ujonnan érkezettek csendben iilnek, a régi rokak erélyesen
helyeselnek és durmolnak. Evidenssé valik, hogy ez nem csak egyedi probléma.

,»A kéréseinek, konyorgéseink és peticidink 1ényegében valaszolatlanul tiinnek el. Miért annyira limitalt még mindig
az élelmiszer készletlink? Miért kapunk csak szinvonal alatti felszerelést? Mi torténik a terraformacios programmal, és
miért kell egy olyan 1j életet teremteniink, amelybe nem sz6lhatunk bele?”

Egy magas n6 a tomegbdl felall, és oda kiallt. Hangjaban a szarkazmus szinte evidens.
,.Doktor, lehet, hogy at kéne menniink a Chryse-ra, vagy vissza a Foldre? Jobb lenne nekiink ott?”

,,Nem, Margaret. Semmi kétség, hogy nem. De nem iilhetiink, és tlirhetjiik, hogy ezek a céges majmok vigyék a
bolyg6t romlasba. Nem engedhetjiik, hogy kihasznaljak potencialjat a sajat gazdagodasukra. Nem fogok diktatiiraban
¢lni, mindegy mennyire jotékony. Keziinkbe kell venniink a sajat jovonket. Mi kolonistak a kolonia kétharmadat
tessziik ki. Ideje, hogy hangot adjunk azoknak a dolgoknak, amelyek kihatnak rank, a gyermekeinkre, és a kdvetkezo
generaciokra.”

Kiterjesztheted a gytilést barmeddig, amig akarod. A doktor azt javasolja, hogy a kolonistak fegyverezzék fel
magukat, ehhez felhasznalhatnak barmilyen eszkdzt, amely felhasznalhato ilyen célokra. A hangtonusa azt feltételezi,
hogy 6 méar megtette ezt. Ugy hiszi, hogy a szambeli f61ény elegendé lesz ahhoz, hogy vérontas nélkiil atvegyék az
iranyitast a kommunikacios, fegyverzet és szallitasi rendszerek felett. Evidenssé valik, hogy tobb kolonista is
megkockaztatna egy aktiv fellépést, és valosziniileg mar eddig is ,,rombold tevékenységet” végzett a menedzsment
ellen. Egy kisebb munkas kontingens, amely f6leg afro-amerikai szarmazast nagyon hallgatagnak latszik a targyalas
alatt.

A gylilés azzal végzddik, hogy a doktor mindenkit felkésziilésre biztat egy kozelgd Osszeiitkdzésre, €s arra, hogy
visszatérjenek masnap is ide, hogy megragadhassak végzetiiket.

Jelentenek a karakterek a gy{ilésrol? Konnyedén beszamolhatnak minden jelenlevorol, és minden fokolomposrol,
hiszen hallottak neviiket, és emellett tiszta, hogy a vezetd a doktor. Lehet, hogy sokkal kdnnyebben teljesitheto a
szerz6dés, mint ahogy a megbizok gondoltak?



Még ha a karakterek nem is jelentenek, a doktort és az ,,0sszeeskiivés” tobbi {6 tagjat hazidrizetbe veszik
nehézfegyveres ESA 6rok. Az adott személyek folyamatos biztonsagi eljarasokat bont6 viselkedése, és az Isidis
menedzsment ellen elkovetett rombol6 tevékenységiik miatt tartdztattak le dket, ez az indoklas.

Rongy embereknek érzik mar magukat a karakterek?

NEGYEDIK RESZ: ZENDULES
Mostanra a karakterek mar atlathatjak a koloniat megrendité problémak méretét.

Eldszor: A koléniat az ESA iranyitja, méghozza vasmarokkal. E mellett rengeteg olyan kolonista van, aki Highrider
eléélettel rendelkezik, 6k nem akarjak az ESA-t, és at akarjak venni a hatalmat t6le, mint ahogy megtették mar
rengeteg orbitalis helyen is a Highrider haboru alatt.

Masodszor: A kolonistak masik fele kidbrandult a menedzsmentbdl valtozatos indokok miatt. Mindannyian gy érzik
— jogosan —, hogy a kolonia jovojétdl fiigg életiik és halaluk, és paran mar megbantak, hogy felhoztak csaladjukat az
,,Uj Vilagba”.

A kolonistak nagy része érdekelt lenne egy lazadasban valamilyen ok miatt, és segitené a kezeldszemélyzet 1azadasat.
A biztonsagi erék ugy dontottek, hogy egy kicsit engedik a lazadast, €s miutan kideriilt, hogy kik a vezetdk, leverik a
lazadast, és a vezetOket deportaljak. Forrin és bérencei abban reménykednek, hogy a karakterek segitik dket az
informacidszerzésben, és igy beépiilve sokkal konnyebben levadaszhatjak a vezetdket, anélkiil, hogy meg kéne
kockaztatni a 1azadas engedélyeztetését.

A karakterek szarban vannak. Végiil tisztazodik, hogy a karaktereknek kozvetlen kapcsolatba kell 1épniiik a lazado
munkasokkal. Rengeteg utja van annak, hogy a karakterek annyira felkeltsék ezek figyelmét, hogy
megkockaztassanak egy talalkozot. Néhany eseményt le is irunk, amelyek konnyithetik a kapcsolat 1étrehozasat. A
legjobb lehet6ség az, ha a karakterek megprobalnak informaciot cserélni a felekkel. Forrin , kiszivarogtat” a
karaktereknek egy szell9zo térképet, amely behatol a menedzsment részre is, és ami mellesleg szigortan titkos. Ezzel
idaig nem rendelkeznek a lazadok, és igen nagy értéket képviselhet a szemiikben.

Bar szinte barki ,,érdekelt” lehet a lazadasban, a kulcsjatékosok mégis csak kevesen vannak. Szinte lehetetlen, hogy
ezek az emberek felfedjék kilétiiket a karakterek el6tt, €s elmondjak, hogy Ok ,,vezetik™ a lazadast. Ezzel szemben
lehetséges, hogy a karakterek Osszegytijtenek annyi informacidt, amelybdl kikovetkeztetik, hogy ki rendelkezik
elegendd hatalommal és orbitalis hattérrel. Ezeket a személyeket rovid leirjuk a tovabbiakban. Pallaval és Erickel 6k
alkotjak a lazadas ,,magjat”.

Bill Burke

A végso ESA ellenes Highrider lazadas alatt a Fold kortili orbitalis palyakon a rengeteg azsiai €s eurdpai
Osszekeveredett az afrikaiakkal, és megalakitottak az orbitalis kultarat. Bill, aki abban az idében még igazi nevét
hasznalta (James Mclvoy) egy Orbital Air pildta volt, aki deltdkkal kisérte a kereskedelmi jaratokat. Ezekben az
idokben ez kellett is... Bar az ESA jol fizette, 6 soha sem szerette az ESA megoldasait, és azokat a modszereket,
amelyekkel az emberekkel bantak.

Amikor a vihar kitort, és teljes erével tombolt, Bill kiterelte deltajat a szabad orbitalis palyakra, és az ESA katonakat
szallitd egységeit hasznalta céltablaknak. Sajnos azonban a baratai, és az otthona elveszett, amikor az ESA sikeresen
megtartotta a Paradicsom Allomast. Napokkal késébb Bill lerobbant deltaja az O’Neill Egyre dokkolt egy hatalmas
lyukkal az egyik oldalan, és szétrobbant meghajté rendszerekkel.

Bill most, mint elektronikai technikus dolgozik az Isidisen, €s csak arra var, hogy egy ijabbat s6zhasson oda az ESA-
nak. Most nem tervezi, hogy veszitsen.

Szerep: Pilota

INT 7, REF 7, HIDV 8, MOZG 7, FIZ 9, TECH 5, VONZ 5, EMP 6.

Képzettségek: Testvériség +5, Pilota (Delta) +4, Pilota (OTV) +2, Zéro-g mandver +5, Zéro-g harc +3, Tulélés
(lirben) +3, Eszlelés +3, Barkacsolas +4, Pisztolyok +1, Kozelharc +5, Nehézfegyverek +2, Programozas +3, Orosz
+2, Német +2.

Cyberware: Alapprocesszor, jarmiicsatlakozas, egy par interface aljzat (mindkét csuklon).

Felszerelés: Bérruha, szerszamov mini-szerszamokkal, Kendachi monokés, rossz modor az ESA felé.



Tara Hartley

Tara azok a kevesek kozé tartozik, akiket nem zavar igazan az ESA. Lehet, hogy éppen ezért, de nem is zaklatjak ok.
Ezzel szemben Tara két évvel 0 elbttiik érkezett a Marsra egy szovjet kutatocsoporttal, és kiillonbozé méréseket és
kisérleteket hajtottak végre. Tara és a férje Michael az elektromagneses sugarzas specialistai voltak, és a Marsi
ionoszférat tanulmanyoztak. Az 6 érdemiik, hogy az altaluk kiszamolt orbitalis palyara telepitett mitholdak a mai
napig segitik az orbitalis navigalast. Két honappal a siker utan Michaelt megolték, a szovjet csapat altal szolgaltatott
ruhaja meghibasodott. A szegényes eljarasaik miatt a segitség til késén érkezett, és csak Michael aggodalmas
tekintetli holttestét tudtak visszavinni a munkamodulba. Tara folytatja munkajat, de maig gyiloli a szovjeteket
alkalmatlan megoldasaik miatt, és legszivesebb kizavarna mindent a bazisrol.

Szerep: Technikus

INT 8, REF 5, HIDV 4, MOZG 5, FIZ 6, TECH 6, VONZ 7, EMP 4.

Képzettségek: Berhelés +3, Elektronika +5, Fizika +5, Matematika +5, Barkéacsolas +2, Programozas +5, Pilota
(OTV) +1, Zéré-g mandver +2, EVA +3, Tulélés (tirben) +2, Eszlelés +2, Kozelharc +2, Miiveltség +5, Orosz +2.
Cyberware: Alapprocesszor, Gépi/Tech csatlakozas, egy par interface aljzat (csuklokon), chipware aljzat.
Felszerelés: Borruha, Szerszamov mikro-szerszamokkal, Kendachi monokés, rossz modor a szovjetek felé.

Angelina Tomas

Angelina egy tehetséges afrikai biokémikus, akinek feliveld karriere egy orbitalis alapu cégnél kezd6dott a
Kristalypalotaban, amelyet azonban nem sokkal ez utan bezaratott az ESA a cég Highrider lazadasban valé allitolagos
részvétele miatt. Angelina munka nélkiil maradt, €s tal kellett élnie az egyre dragulo Kristalypalotaban. Keserii
tényként nyugtazta, hogy a cégek semmi pénzért sem akarjak alkalmazni el6z6 munkaaddja rossz hirneve miatt.

Végiil Angelina a Marson kotott ki, ahol nem igazabodl hasznalhatja ki szakértelmét. Angelina 6rommel latna, ahogy
az ESA alkalmazottakat kilokik a legkdzelebbi légzsilipen. Persze tirruha nélkiil.

Szerep: Orvostechnikus

INT 9, REF 6, HIDV 5, MOZG 6, FIZ 5, TECH 7, VONZ 8, EMP §, SZER 6.

Képzettségek: Orvoslas +3, Emberismeret +4, Meggy6zés +3, Biologia +6, Kémia +6, Gyogyszerészet +6, Diagnozis
+2, Cryotank muiikodtetése +3, Adatbazis kezelés +3, Zéro-g mandver +2, Tulélés (Urben) +3, Eszlelés +2,
Barkacsolas +4, Miveltség +6, Francia +1.

Cyberware: Alapprocesszor, Gépi/Tech csatlakozas, egy par interface aljzat (csuklokon), chipware aljzat, biomonitor.
Felszerelés: Borruha, laptop, hordozhat6 autodoc egység, Dynatech kézi tézer, chipek (Pisztolyok +2, Tulélés
(Marson) +3, Harcmiivészet (Mesél6 valaszt) +2).

Shamat Hulith
Egyenesen a Foldrdl érkezett ide, mégis ellenszenvvel érez az ESA irant. J6 oka van erre, hiszen sziileit egy
félrehajitott szikla 6lte meg, amelyet az ESA dobott le a Holdrol az elsé orbitalis konfliktus alatt.

Shamat azért jott a Marsra, hogy ezért elégtételt vegyen az ESA-n. O egy igen brilians elme, aki genetikai
modositasokat végez novényeken, hogy azok képesek legyenek atmoszférikus tjraalakitasra. Shamat kdzvetlen
kapcsolatban all George-al (Sandman-el), és mar felfigyelt az ESA genetikai anyag manipulalasara. Abban is biztos,
hogy képtelenség lenne feleldségre vonni az ESA-t addig, amig 6 uralja a Marsot.

Szerep: Orvostechnikus

INT 9, REF 7, HIDV 6, MOZG 6, FIZ 7, TECH 7, VONZ 6, EMP 6, SZER 9.

Képzettségek: Orvoslés +5, Emberismeret +4, Meggy6zés +4, Vezetokészség +2, Bioldgia +2, Botanika +4, Zooldgia
+3, Diagnozis +2, Cryotank kezelése +3, Elektronika +3, Adatbazis kezelés +3, Eszlelés +3, Barkacsolas +3,
Miveltség +4, Francia +2, Atlétika +3, Pisztolyok +3, Lopakodas +2.

Cyberware: Alapprocesszor, egy par interface aljzat (csuklokon), chipware aljzat.

Felszerelés: Borruha, laptop, kéznélkiili radio szett, rakéta tipusu ,,pattintd”, Dynatech kézi tézer, chipek (Tulélés
(Urben) +2, Kozelharc +2).



A BOKKENO

A kezeldszemélyzet harcra edzett keménymagja 35 fobdl all, akiket két Foldrol érkezett Szo6lo segit. Két
Konzolcowboyuk is van, az egyik az Isidis bazison, a masik a Chryse-on (Sherie Phils — 14sd kés6bb). Emellett van
egy problémajuk...

Nem képesek atvenni az uralmat a kolonia felett, ha nem tudnak behatolni a menedzsment szarnyba. Még senkit sem
sikeriilt talalniuk, akiben megbizhatnanak és belépéssel rendelkezik a szarnyba, és e nélkiil csak kevés esélyiik van
erre. Eredetileg Thomas King lett volna azért a felelds, hogy kozvetleniil a rajtaiités el6tt beszivarogjon a zonaba, és
biztositsa a belépést. Sajnos azonban jelenleg le van tartoztatva. Mellékes megoldasként Rubint gyézték meg, hogy
segitsen ebben, ha Thomas kiesne. Most 0 is le van tartdztatva a lazadasi tervei miatt. Elkeseredve tudtak meg, hogy
Sherie sem tud belépni a bazis belsé biztonsagi rendszereiben a Neten at, mert il keményen védik. Eppen ezért a
lazadok egy embert keresnek, aki segithet nekik ebben.

A karakterek potencialis lehetdségnek latszanak. Relativ Gjak, és a menedzsment nem feltételez roluk semmit.
Erdekeltnek €s hajlandonak latszottak idaig. Ertelemszertien a lazadoknak nincs tal sok mas esélyiik.

CSAK KEMENYEN
Ha valamelyik karakter tobb idot tolt a Neten, akkor a kovetkezonek lehet szemtanuja:
(lasd Net térkép)

A karakter egy enyhe felvillanast vesz észre maga mogott ami arr6l tanuskodik, hogy egy masik zsoké is van a
rendszerben. A zsoké nincs az Isidis rendszerének érzékelés korében, €s nem is lehet beazonositani az IKON-jat.
Valdjaban ez Sherie Phils, akivel egylitt utaztak a Marsra, de nincs rd mod, hogy a két zsoké felismerje egymast.

Sherie Phils

Sherie éppen az Isidis rendszere ellen fut, megprobalja kiiktatni a koldnia energia generatoranak és atmoszférikus
iranyitasanak védelmét. Sajnos, a Lathatatlansag programja éppen 0sszeomlott, és most azzal van elfoglalva, hogy
villamgyorsan Gjrainditsa azt. Ha a karakter éppen futtatja a sajat Lathatatlansag programjat, akkor azt latja, hogy
pillanatokon beliil Sherie Gjrainditja a sajat Lathatatlansag programjat, €s eltlinik. A karakter megprobalhatja kovetni
Sherie-t Ipiapaccsal, vagy valami mas kdvetd programmal.

Ha a karakter kdveti Sherie-t, négy kore van, mire az kiszarja. Ha Véreb rutinnal koveti, akkor Sherie azonnal
kiszurja. Ha Sherie észreveszi a karaktert, akkor azonnal offenzivé valik. A braindance szimulacioval ellentétben
Sherie most fel van pakolva komoly software-ekkel, és nem kockaztatja kiildetése sikerét. Ezzel szemben Sherie nem
hiilye, és azonnal kicsatlakozik, ha élete veszélyben forog.

A talalkozas emlékezteti a karaktereket, hogy az ellenallas aktiv, és valamit tervez a kozeljovoben. Emellett
lehetéséget is biztosithat a talalkozo arra, hogy informaciot cseréljenek Sherievel.

Ne adj lehetoséget a karaktereknek arra, hogy elkapjak, vagy taccsra tegyék Sheriet. Erre majd lesz
lehetoségiik késobb.

Szerep: Zsoké

INT 8, REF 6, HIDV 7, MOZG 5, FIZ 5, VONZ 5, TECH 3, EMP 4.

Képzettségek: Interface +6, Eszlelés +6, Programozas +5, Rendszerismeret +6, Atlétika +4.

Cyberware: Chipware aljzat és processzor.

Felszerelés: Elysia cybermodem (Sebesség +4, Memoria 20ME, Adatfalak +6).

Betoltott programok: Balron (5): Féreg, Kalapacs, Varazskonyv (-3 deck sebességen futnak). Ifrit (3): DecKrash,
Pokoltliz (-2 deck sebességen futnak), Ipiapacs (3), Lathatatlansag (5).

A HOMOKORA SZEMCSEI

Ha a karakterek varnak George (Sandman) talalkozdjara, akkor arra sor kertil egy id6 utan az Isidis bazis egyik

nyilvanos Net lokacigjan. George nem hasznalja a Sandman IKON-t a talalkozo alatt, egy egyszerli felhasznaloi
IKON-nal jelentkezik be. A talalkoz6 rovid, €s célratord. Ha a karakterek megprobaljak elkapni, vagy megsiitni
George-ot a talalkozo6 alatt, akkor a kovetkezo felszerelés van ez id6 alatt nala:

Cyberdeck: Sajat gyartmany, Sebesség +3, Memoria 10ME, Adatfalak +2.
Betoltott programok: Erétérpajzs (4), Replikator (3), Lathatatlansag (3), Haritopajzs (5).



George-nal egy kis file is van, amelyben egy Net lokacio van. A karakterek itt hagyhatnak tizeneteket George-nak és
kollégainak.

, Udvozlet ismét barataim! Ugy tiinik, hogy a munkatarsaimat érdekli az Onok altal felkinalt segitség, de nem biztosak
abban, hogy ténylegesen tudnak nekik segiteni. Ha tudnanak adni valamit, amellyel kifejeznék j6 szandékukat, biztos
talalkoznank ujra. Figyelmeztettek, hogy mindenképpen kozoljem, hogy aki megprobal nekiink keresztbe tenni, azzal
szemben erével fognak eljarni. Meg kell allitanunk azt a gonoszsagot ami itt zajlik. Ez mar tal sok.”

Miutan a karakterek atmasoltak a file-t, George kicsatlakozik és IKON-ja egyszeriien eltiinik.

BARATSAGTALAN SZOMSZEDOK

Ha George-ot el akarjak kapni az ESA segitségével, akkor ez azt eredményezi, hogy George eltinik minden nyom
nélkiil. A lazadok persze ekkor észreveszik, hogy valami nem stimmel, mivel a talalkozon nem jelenik meg tobbé, és
a halott sof6r és George eltlinése egyiitt elegendd okot szolgal arra, hogy megkeressék a karaktereket, és feltegyenek
néhany kellemetlen kérdést.

Ez a bazis egyik elzart részén torténik meg, ahol néhany munkas rajtaiit a karaktereken. A munkasok mérgesek, és a
talalkozo konnyedén erészakossa fajulhat, ha a karakterek nem tudjak kibeszélni magukat. Az egyik munkasnal a
ruhdja ala rejtve egy flechette pisztoly van, és ketté masiknal kés. Emellett azonban a karakterek kibeszélhetik
magukat a helyzetbdl, ha elég jol csinaljak.

TARGYALASOK ES SZERZODESEK

Végiil a karaktereknek talalkozniuk kell a 1azadokkal. Ha minden kotél szakad, akkor Forrin siirgeti ezt meg, mivel
szerinte a disszidensek mar eléggé kiépiiltek, és nemsokara az erdszak eszkdzéhez nyulnak. A lazadok mar eléggé
kétségbeesettek, ezért hajlandoak targyalni a karakterekkel. Azt kezdeményezik, hogy a talalkozot a bazis egyik elzart
részén rendezzék meg, méghozza olyan idében, amikor éppen senki sem jar arra. A lazadas egyik ,,vezetdje” sem
jelenik meg, sem Erick, sem Palla, de tobb képviseldjiik is megjelenik, akik ,,alacsonyabb ranguakbol”.

Mindkét képviseld afrikai férfi: Khual Chantha és Fogrin Humal. Mindketten épitdémunkasok és kozvetetten
érdekeltek csak a lazadasban. Mindketten egyediilalloak, és a Paradicsom Allomas épitésén is ott voltak, de az
O’Neill haboru el6tt mar a Marsra hoztak 6ket. Mindketten tartoznak Pallanak pénzzel, aki a feladat teljesitése fejében
csokkenti majd ezeket a (droggal kapcsolatos) tartozasokat.

A karakterek birtokaban levé menedzsment szarny térképe igen komoly értéket jelent a lazadoknak, és ez atadasa
megfelel6 bizalmi alapot jelent. Ha a karakterek nem adjak at a térképet, €s inkabb a vezetdkkel akarnak beszélni,
akkor azt azonnal elutasitjak. Végiil azonban mégis taldlkozhatnak Shamat Hulith-hal. A ldzadok megprobaljak
meggyoOzni a karaktereket, hogy csatlakozzanak hozzajuk, és ha masképp nem, akkor az Adapt projectrdl is
atadhatnak informéaciokat.

Ha minden mas kudarcot vall, a kolonistak hajlanddak felajanlani 50000eb fizetséget a karaktereknek.

ELJEN A FORRADALOM!

Ha a karakterek elaruljak a ldzaddkat az ESA-nak, akkor is le kell éIniiik a szerzodésben kikotott éveket a Marson, és
ekkor fennall annak a lehet6sége, hogy az elnyomott kolonistak elkezdenek gyanakodni rajuk, vagy akar le is
leplezhetik 6ket. Az igazi kérdés azonban az, hogy ha a karakterek tudnak az Adoptalodas Projectrdl, akkor
megengedi-e nekik az ESA, hogy visszatérjenek a Foldre? Hiszen balesetek mindig torténnek.

A kolonistaknak nagymértékben igazuk van. Ezzel szemben a karakterekt6l nem varhato el, hogy tisztan moralitas
vezérelje 6ket. Ha segitenek nekik, akkor erds pozicioba keriilhetnek az 0j hiearchidban, amely felvaltja majd a
jelenlegi adminisztraciot. Egy valoban 1ij élet épitése sokkal kecsegtetobb lehet, mint visszatérni a mocskos Foldre.
Akar segitenek a karakterek a kolonistaknak, akar nem, a lazadas harom héten beliil megtorténi, és a kovetkezd
eredményekkel jarhat:

1. A karakterek segitik a lazadokat, de a lazadast leverik. Az ESA nyers er6t hasznal ehhez, és annyi kolonistat
sebesit vagy 6l meg, amennyit tud. A vezetoket elkapjak vagy megdlik €és a kolonia visszaall az eredeti
felallasaba. A megmaradt vezetoket (Pallat és Ericket) visszadeportaljak a Foldre, €s ott szembesitik oket az
europai birésagokkal.

2. A lazadas a karakterek kozvetlen részvétele nélkiil torténik meg.



3. A karakterek segitik a lazadokat, és kiiktatjak az ESA jelenlétet. Ebben az esetben a karakterek tégla mivolta
igen jol jon és kellemetlen meglepetéseket okozhat az ESA-nak. A karaktereknek ekkor lehetdsége van
behatolni a menedzsment szarnyba, €s ezzel megnyithatjak az utat a kolonistaknak is.

A kolonistak azt hiszik, hogy befolyast gyakorolhatnak az ESA-ra és Szovjet ,.tarsaikra” akkor, ha a bazis négy

crcr

talalhatd, hogy az egyik meghibasodésa ne okozzon tragédiat a kolonianak.

o Légkor atalakito

Az allomas legalacsonyabb pontjan talalhat6 a két 1étesitmény, amely a koldnia elhasznalt levegdjét, vizét és
salakanyagait forgatja at Gjrahasznalatra. Ezek tartjak fenn a kolénia minden szektoraban a 1égkort. A kiilonb6zé
szektorok 1égkori dsszetevoit meg lehet valtoztatni, de a szektorokat nem lehet lezarni, mert minden nyildszarén van
kézi feliiliras biztonsagi szempontokbol.

Ezek a 1étesitmények egyszerli célpontok, mivel kolonistak (kezeldszemélyzet) tartja fenn, és konnyedén zarhatok és
védhetdk egy kisebb csapattal is.

e Energia generator létesitmények

Az éallomas energiajat napelemek szolgaltatjak, de emellett két nuklearis reaktor is van a bazis két oldalatol 1km
tavolsagra. Ezek a rendszerek automatizaltak, és egy fliggetlen Mesterséges Intelligencia vezérli 6ket emberi
kozbeavatkozas nélkiil. Kézvetlen vezérlésiik virtualisan lehetetlen. Az energiaelosztast a 1égkor atalakitok kormyékén
talalhato kisebb 1étesitménybdl lehet szabalyozni, ez szintén computer irdnyitott. A létesitményt latogathatjak a
karbantartok és altalaban két technikus tigyel ra.

Az energia ellatas szétbarmolasa kritikus hatassal lehet az egész kolonia tulélése szempontjabol, és ezt csak mint
utolso esélyt tartjak szamon a kolonistak.

¢ Kommunikacio

A 16 kommunikacios létesitmény a menedzsment szarny kozepén talalhato és nehéz célpont. A masodik 1étesitmény a
bazis koz0s részén talalhato, és altalaban csak egy or iigyel fel ra, de a lazadas kibontakozasa miatt azonban ezt
megerositették és két kdnnyen pancélozott és flechette pisztollyal felfegyverzett or tartdozkodik itt a tdimadas alatt.

A kolonistak azt remélik, hogy ha ezt a Iétesitményt megszerzik, akkor hozzaférhetnek a bejovo és kimend
kommunikacidhoz. A kommunikacios 1étesitményeket le is Iehet kapcsolni az energia ellatas megsziintetésével, vagy
a f6 computeren keresztiil.

e Computer létesitmények

A kolonia kézéppontjaban all a f6 computer rendszer, amely minden tdmogatd rendszer futtatasa miatt felelés. Ez a
létesitmény a menedzsment szarny kdzepén all, és felfegyverzett 6rokkel és automata védelmi rendszerekkel is be van
védve. A legtobb rendszer felett at lehet venni innen az iranyitast, és ennek a 1étesitménynek a birtoklasa nélkiil a
lazadés kudarcra van itélve.

A lazadok tobbsége kozvetleniil ezt a célpontot tdmadja, és ezen at fogjak atvenni az iranyitast. Kemény csata
alakulhat itt ki, és mind a kolonistak, mint a katonék bevetnek mindent, hogy elérjék a céljukat.



EZALATT...

Este 07:00-kor Sherie Phils (lasd az uj leirast) két foldi szol6 drizete alatt, egy lopott magas biztonsagi vonalon
keresztiil Netes tdmadast indit a kolonia rendszere ellen. Sheriet becsempészték a koloniaba és egy masodik zsoké
segiti (Robert Saler, a kezel6személyzet egyik tagja). Mindketten egy ventillacids jaratban hiiztak meg magukat a
bazis alsobb részében és fizikailag virtualisan lehetetlen megtalalni dket. Sherie felfejlesztette cyberdeckjét és
programjait, és abban reménykedik, hogy sikeriil megzavarnia az allomas biztonsagi feliigyeletét annyira, hogy ne
legyenek képesek til hatékonyan figyelni a lazadok rohamara.

Ha a karakterek zsokéja Sherie ellen nyomul, akkor a kovetkezot lathatja az Isidis rendszerében:

A kiilsé védelmek utvesztojeben egy ismerds alakot veszel észre, & a rendszer-zsokék egyike. Hirtelen megall és futtat
egy programot. Megjelenik eldtte egy hatalmas fém csontvaz, aki fekete képenybe és egy fekete korondaba ltézétt. Bar
még soha nem lattal Lich programot, mégis hallottal mar mérhetetlen erejérdl és kegyetlen hatasairol, amellyel
elbanik daldozataival. Egy kisebb energia lobbanas kisértében egy harmadik alak is megjelenik. Egy karcsu nd, akinek
testét tancolo tiizek takarjak, és kezében egy robosztus szablyat tart. A csontvaz kinyul a né felé, de az rasujt, és a
csontvazbol nem marad mas, csak egy rothado halom hus.

Minden habozas nélkiil, a né kinyul a zsoké fele, és tenyerébdl egy karmazsin vorés langesova indul el a meglepett és
egyre hatralo zsoké felée. A masodik csova utan a nyivikolo és megkinzott zsoké eltiinik — nem vagy benne biztos, hogy
csak kicsatlakozott, vagy tényleg meghalt.

Egy kis vibradlds keretében a né lathatatlanna valik.”

A karakter ekkor megtamadhatja Sheriet, am ekkor nem tudhatja, hogy Sherievel tartott a futdsra Robert is, aki
pontosan Sherei mogott all a Neten. A két zsoké minden mddszert felhasznal arra, hogy benyomuljon a rendszerbe, a
CPU-k pedig a 6 célpontjaik. Itt Sherie megkisérli blokkolni a biztonsagi eljarasokat. Ha ekdzben tamadnak ra
Sherie-re a karakterek, akkor Robert is feltiinik, hogy megvédje , kollégajat™.

Sherie Phils (javitott valtozata)
Ugyan az a Szerep, Tulajdonsdgok, Cyberware-ek és felszerelés, mint el6zdleg.

Betdltott programok:

Balron (SME, Er6 5): Féreg, Krash, Kalapacs, Varazslokonyv (mind —4 deck sebességgel).
Pokoltiiz (4ME, Er6 4).

Ipiapacs (1ME, Er6 3).

Lathatatlansag (1ME, Er6 3).

Pancél (2ME, Er6 4).

Gyilkos VI (SME, Er6 6).

Megjegyzés: Gyilkolni késziilt. Sherie fenntartasok nélkiil hasznal fel barmit, és ha kikényszeritik a Netrdl, akkor
visszacsatlakozik, és ujra probalkozik. Sherienek van egy tartalék Elysia II (standard) cyberdeckje is, amelyen
megtalalhaté minden programjanak biztonsagi masolata ha sziiksége lenne erre. Sherir ezért a futasért jott a Foldrol,
¢€s vagy megcsinalja, vagy itt pusztul.

Robert Saler

Szerep: Zsoké.

INT 7, REF 7, HIDV 6, MOZG 7, FIZ 6, VONZ 8, TECH 6, EMP 5.

Képzettségek: Interface +3, Eberség +3, Rendszerismeret +3.

Cyberware: Chipware aljzat, alapprocesszor.

Felszerelés: Zetatech 7710 cybermodem (Sebesség +4, memoria 20ME, Adatfalak +4).

Betoltott programok:

Balron (SME, Er6 5): Flatline, Pokoltiiz (-2 deck sebességen).
Flatline (2ME, Er6 3).

Pokoltiiz (4ME, Er6 4).

Haritopajzs (2ME, Erd 5).

Ipiapacs (IME, Er6 3).

Lathatatlansag (1ME, Er6 3).

Pancél (2ME, Er6 4).



Megjegyzés: Robert egy karbantarto, aki megfeleld zsoké képzettségre tett szert. Tapasztalata persze arra nem lenne
elég, hogy egyediil szalljon szembe a bazissal, de Sherie arnyékaban igen jol képes 6t asszisztalni a zsokék és a
védelmi programok ellen.

BEMOZGAS

Amikor Sherie elkezdi futdsat a rendszerek ellen, a fels6 részeken tobb tevékenység is torténik. A kezel6személyzet
csaknem minden tagja elére megallapitott helyekre vonul késekkel és flechette pisztolyokkal felfegyverezve, hogy
feliilkerekedjenek a biztonsagi er6kon. Sherienek 6t percnyi elénye van a tamadas el6tt, és ezt kell arra forditania,
hogy meggatolja a biztonsagi rendszerek tokéletes miikodését. A tamadas azonban ez utan megtorténik, akar sikerrel
jar, akar nem.

A kezdeti tamadasok sikerrel jarnak, a kolonistak tézerekkel bénitjak le a menedzsment szarnynal posztold 6roket,
mig masok elfoglaljak a 1égkor atalakitot és az energia elosztot. Sherie sikerétol és a karakterek partfoglalasatol
fiiggden a riasztok csak késobb, vagy egyaltalan nem kapcsolnak be. A kolonistak emellett behatolhatnak a
masodlagos kommunikacios 1étesitménybe, és blokkolhatjak a 1égzsilipeket is, hogy a tartalék biztonsagi erék ne
hatolhassanak be a bazisba kiviilrol.

Harom kisebb csoport probal meg behatolni a szell6zokon, hogy elfoglaljak a f6 computer rendszereket, és atvegyék
az iranyitast. Két hasonl6 csoport probal behatolni a biztonsagi szarnyba, és mind az 6t csoport Sherie hataridejének
lejarta elott kicsivel éri el a célpontjat.

A riasztok megszolalasa utan a biztonsagi intézkedések azonnal életbe 1épnek, mert a biztonsadgiak mar szamitottak a
tamadasra. A riasztdé megszoélalasa utan harminc masodperccel a menedzsment szarny taktaikai elrendezést ajtajai
lezarodnak, és a masodlagos rendszerek (masodlagos kommunikacio, energia ellatas) kikapcsolnak. Forrin és emberei
nem latjak értelmét tucatra 16ni a kolonistakat, egyszertien csak bezarjak az ajtokat, és elzarjak minden utjukat. Abban
biznak, hogy egy id6 utan csak feladjak. Ha kell azonban 16nek. Amig a menedzsment szarny kommunikacioja,
computer rendszere €s biztonsagi l1étesitménye az ESA kezében van, a lazadok csak kis teret nyerhetnek.

Ha minden Forrin terve szerint megy, akkor:

A kolonistakat kisebb csoportokra izolaljak az ajtokkal, és igy képtelenek lesznek elére nyomulni, vagy
visszavonulni. A 1égkor atalakitokat és az energia ellatast 1ézerek védik, €s riado esetén rejtett fali szekciok
félrehuzddasa utan eldtiinnek. A bent tartozkodokat felszolitjak, hogy hagyjak el a termet, ekozben persze a lézerek
kovetik az emberek mozgasat (tomegbe céloznak). A 1ézereket hasznaljak is ha kell.

A ventillacios rendszerben haladva a ldzadok észrevehetik, hogy az aknakat megerdsitett racsokkal szerelték fel.
Nehéz vagofelszerelés és hosszu késlekedés nélkiil nem lehet 6ket atvagni. Ahogy tanakodnak a kdvetkezé
mozdulatukon kisebb biztonsagi erék veszik dket korbe és megadasra kényszeritik oket.

ESA Or

Szerep: Sz016

INT 5, REF 7, HIDV 6, MOZG 5, FIZ 7, VONZ 4, TECH 2, EMP 3, SZER 4.

Képzettségek: Harcérzék +4, Eberség +2, Zéro-g mandver +5, Zéro-g harc +3, EVA +4, Talélés (tirben) +3,
Pisztolyok +3, Atlétika +2, Megfélemlités +1.

Cyberware: Cyberoptika célkeresdvel és fénykompenzaloval, fajdalomszird, chipware aljzat, alapprocesszor,
smartlinkkel és Kerenzikov +1 reflexgyorsitassal.

Felszerelés: Egyenruha, pancélozott mellény (10SFE), standard tirruha, Silver Shadow flechette pisztoly vagy H&K
P-11 rakétapisztoly (P e 0 e D e P e 4D6/6mm rakéta e 5 ¢ 1 « MB — gyrojetnek szamit — 1asd Eurosource, 74. oldal),
1€gz6 maszk, kéznélkiili kommunikacios szett.

Neten Sherie eléri a kozponti magot. Ezzel szemben itt Interpol kiképzett zsokékkal talalkozik, akik ultra-modern
deckekkel és tonnanyi fekete JEG-gel varjak 6t. Ezek a zsokék biztositjék, hogy egyik ellenséges zsoké se hagyhassa
el a Netet (Ragasztoval és Jack Tamadoval). Robertet, aki egyszerlien nem eléggé képzett, megsiitik egy
Gyujtogatoval, mig Sherienek végig kell néznie. Ez utan Sheriere fordulnak ra, és a Lich program kiszaggatja annak
eléagyat, atirja személyiségét és egy egyszeri, bugyuta ididtat hagy maga utan.



ESA Biztonsagi Tiszt

Szerep: Szolo

INT 6, REF 8, HIDV 7, MOZG 7, FIZ 6, VONZ 5, TECH 5, EMP 3, SZER 4.

Képzettségek: Harcérzék +5, Eberség +4, Zéro-g mandver +5, Zéro-g harc +4, EVA +4, Lopakodas +4, Talélés
(Grben) +4, Pisztolyok +3, Elektronika +2, Megfélemlités +3.

Cyberware: Cyberoptika célkeresovel, fénykompenzaloval, és infravordssel, chipware aljzat, alapprocesszor,
smartlink, Kerenzikov +1, adrenalin mirigy.

Felszerelés: mint az 6roknél, azzal kivétellel, hogy 6k rejtett kevlar mellényben vannak (8SFE), és Dynatech kézi
tézerrel vannak felfegyverezve. Barmilyen jarmith6z hozzaférhetnek, ha kell.

ESA/Netwatch Jeges

Szerep: zsoké

INT 8, REF 7, HIDV 6, MOZG 5, FIZ 6, VONZ 5, TECH 7, EMP 5.

Képzettség: Interface +4 vagy +5, Eberség +4, Rendszerismeret (Marsra specializalva) +4, Programozas +6.
Cyberware: chipware aljzat és processzor.

Felszerelés: EBM 7-0 cybermodem (Sebesség +5, 20ME memoria, Adatfalak +7).

Betoltott programok: A Mesélo donti el, de lehetéleg minél mocskosabbak legyenek. Ragaszto, Jack Tamadas és
Gyujtogato kotelezo!

Két célt tudnak csak megvaldsitani a lazadok, amelyekhez azonban segitségre van sziikségiik:

1. Sherie még kikapcsolhatja a biztonsagi ajtd lezarasokat, és a biztonsagi lézereket amikor elér a magba. Ha
ehhez még egy tamogato zsokét kap, akkor teljes erejével a Jegesek felé fordulhat, és nem neki kell a
biztonsagi rendszerekkel bajlodni. Talan igy még esélye is van...

2. A karakterek kihasznalhatjak befolyasukat és behatolhatnak a tdmadas el6tt (vagy alatt) a menedzsment
szarnyba, és ott elérhetik a computer rendszereket. Emellett hamis informaciokkal is ellathatjak Forrint a

s

kevésbé lesz sikeres Forrin.

Ha ezek egyike sem teljesiil, akkor a 1azadok vezéreit elfogjak, visszakiildik éket a Foldre, és persze a lazadast
leverik. A karaktereknek ekkor csak azt kell megvarniuk, hogy a szerzédésiik lejarjon. Emellett a munkasok persze
még mindig lazadoznak, és nagyon keresik azt, akik miatt meghitsult a lazadas. A karaktereknek igen kellemetlen
lehet a kovetkezd iddszak.

Ha a lazadast leverik, de a karakterek nem szolnak az ESA-nak, akkor azt vehetik észre, hogy a szerz6désiik hirtelen
érvénytelenné valt, és letartoztatjak dket. Minden ceremodnia nélkiil a Chryse bortonébe vetik dket, és addig tartjak
Oket ott, amig valahogy vissza nem térhetnek a Foldre. Persze a birosag elé. Jobb lett volna segiteni a 1azadést?

Persze, ha a karakterek sikert érnek el a kolonistak oldalan, akkor lehet, hogy nem is akarnak visszatérni a Foldre,
hanem inkabb itt maradnak épiteni egy szebb, jobb vilagot...





